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Pravni ustanoveni

© 1995-2019, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, souc¢ast skupiny Dassault Systémes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Mass. 02451 USA. VSechna prava vyhrazena.

Informace obsazené v tomto dokumentu a pfedmétny software se mohou bez predchoziho
upozornéni zménit a nemély by proto byt povazovany za zavazky spole¢nosti Dassault Systemes
SolidWorks Corporation (DS SolidWorks).

Zadny z materiald nesmi byt kopirovéan ani $ifen v jakékoli podobé ¢&i jakymkoli zplisobem,
elektronicky ¢i ru¢né, bez vyslovného pisemného svoleni spolec¢nosti DS SolidWorks.

Software, jehoz se tento dokument tyka, je Sifen na zakladé licence a Ize jej pouzivat nebo
kopirovat pouze v souladu s podminkami licence. Veskeré zaruky vztahujici se k softwaru

a dokumentaci k nému poskytnuté spolecnosti DS SolidWorks jsou upraveny v licen¢ni smlouvé
a zadné informace uvedené v tomto dokumentu nebo z né&j vyplyvajici nesmi byt povazovany
za zménu ¢i doplnéni téchto podminek, véetné zaruk v licenéni smlouvé.

Patentova oznameni

Strojni 3D CAD software SOLIDWORKS® anebo software Simulation je chranén patenty USA
6 611 725; 6 844 877; 6 898 560; 6 906 712; 7079 990; 7 477 262; 7 558 705; 7 571 079;
7 590497; 7643 027; 7 672 822; 7 688 318; 7 694 238; 7 853 940; 8 305 376; 8 581 902;
8817 028; 8910 078; 9 129 083; 9 153 072; 9 262 863; 9 465 894; 9 646 412; 9 870 436;
10 055 083; 10 073 600; 10 235 493 a zahrani¢nimi patenty (napf. EP 1 116 190 B1 a JP

3 517 643).

Software eDrawings® je chranén patenty USA 7 184 044, 7 502 027 a kanadskym patentem
2 318 706.

V USA a jinych zemich probiha vytizovani dalSich patentd.

Ochranné znamky a nazvy produktd pro produkty a sluzby SOLIDWORKS

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings a logo eDrawings jsou
registrované ochranné znamky a FeatureManager je registrovana ochrannd znamka ve
spole¢ném vlastnictvi spolecnosti DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 a TolAnalyst jsou ochranné znamky spolec¢nosti DS
SolidWorks.

FeatureWorks je registrovana obchodni znamka spolec¢nosti HCL Technologies Ltd.

SOLIDWORKS 2020 SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium,
SOLIDWORKS Flow Simulation, SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Manage, eDrawings Viewer,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical Schematic Standard, SOLIDWORKS Electrical Schematic Professional, SOLIDWORKS
Electrical 3D, SOLIDWORKS Electrical Professional, CircuitWorks, SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Inspection, SOLIDWORKS MBD, SOLIDWORKS PCB powered by Altium,

10



Pravni ustanoveni

SOLIDWORKS PCB Connector powered by Altium a SOLIDWORKS Visualize jsou ndzvy produktd
spolec¢nosti DS SolidWorks.

Ostatni znaéky & ndzvy vyrobkd jsou ochrannymi zndmkami nebo registrovanymi ochrannymi
s . v v ’ 7 O
znamkami prislusnych vlastniku.

KOMERCNI POCITACOVY SOFTWARE - CHRANENO PATENTY

Tento software je ,komercni zbozi* podle definice v zakoné 48 C.F.R. 2.101 (fijen 1995).
Sestava z ,komercniho pocitacového softwaru® a ,, komercni softwarové dokumentace" tak,
jak jsou tyto pojmy pouzity v zakoné 48 C.F.R. 12.212 (SEPT 1995), a je poskytovan americké
vladé za Ucelem (a) pofrizeni pro spravni Urady, v souladu se zasadami zakona 48 C.F.R.
12.212; nebo (b) pofizeni pro Utvary Ministerstva obrany v souladu se zasadami zakona 48
C.F.R. 227.7202-1 (Cerven 1995) a 227.7202-4 (Cerven 1995)

V pfipadé€, Ze obdrzite objednavku jakéhokoli Gradu americké vlady na tento software s pravy,
které prekracCuji prava stanovena ve vyse uvedeném paragrafu, oznamite spole¢nosti DS
SolidWorks rozsah této zadosti a DS SolidWorks b&hem péti (5) pracovnich dnd dle vlastniho
vyhradniho uvazeni rozhodne, zda Zadosti vyhovi, nebo ji odmitne. Smluvni strana/vyrobce:
Dassault Systemes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts
02451, USA.

Autorské dolozky pro produkty SOLIDWORKS Standard, Premium,
Professional a vzdélavaci verzi

Césti tohoto softwaru © 1986-2018 Siemens Product Lifecycle Management Software Inc.
VSechna prava vyhrazena.

Tato prace obsahuje nasledujici software, ktery je majetkem spolecnosti Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed® 2D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. V3echna prava vyhrazena.
D-Cubed® 3D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. V3echna prava vyhrazena.
D-Cubed® PGM © 2019. Siemens Industry Software Limited. VSechna prava vyhrazena.
D-Cubed® CDM © 2019. Siemens Industry Software Limited. VSechna prava vyhrazena.
D-Cubed® AEM © 2019. Siemens Industry Software Limited. VSechna prava vyhrazena.
Soucasti tohoto softwaru © 1998-2019 HCL Technologies Ltd.

Soudasti tohoto softwaru zahrnuji PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Soucasti tohoto softwaru © 2001-2019 Luxology, LLC. VSechna prava vyhrazena, patenty
¢ekaji na vyfizeni.

Soucasti tohoto softwaru © 2007-2019 DriveWorks Ltd.

© 2012 Microsoft Corporation. VSechna prava vyhrazena.

Zahrnuje technologii Adobe® PDF Library

Copyright 1984-2016 Adobe Systems Inc. a drzitelé jeji licence. VSechna prava vyhrazena.
Chranéno patenty USA 6 563 502, 6 639 593, 6 754 382; probihd vytizovani daldich patentd.

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller a Reader jsou registrovanymi ochrannymi
znamkami nebo ochrannymi znadmkami spole¢nosti Adobe Systems Inc. v USA a dalsich zemich.

Dalsi informace o autorskych pravech na software DS SolidWorks najdete v nabidce Napovéda
> O aplikaci SOLIDWORKS.
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Autorska prava pro produkty SOLIDWORKS Simulation

Césti tohoto softwaru © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992-2017 Computational Applications and System Integration Inc. VSechna prava
vyhrazena.

Autorska prava pro produkt SOLIDWORKS PDM Professional
Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle

© 2012 Microsoft Corporation. VSechna prava vyhrazena.

Autorska prava pro produkty eDrawings

Soucasti tohoto softwaru © 2000-2014 Tech Soft 3D.

Césti tohoto softwaru © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Soucasti tohoto softwaru © 1998-2001 3Dconnexion.

Soucasti tohoto softwaru © 1998-2017 Open Design Alliance. VSechna prava vyhrazena.
Software eDrawings® for Windows® je ¢astecné zaloZen na praci Independent JPEG Group.
Soucasti softwaru eDrawings® for iPad® © 1996-1999, Silicon Graphics Systems, Inc.

Soucasti softwaru eDrawings® for iPad® © 2003-2005 Apple Computer Inc.

Autorska prava pro produkty SOLIDWORKS PCB

Soucasti tohoto softwaru © 2017-2018 Altium Limited.

Autorska prava pro produkty SOLIDWORKS Visualize

Technologie NVIDIA GameWorks™ je poskytnuta v rémci licence od spoleénosti NVIDIA
Corporation. Autorska prava © 2002-2015 NVIDIA Corporation. VSechna prava vyhrazena.
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Vitejte v SOLIDWORKS 2020

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Hlavni zdokonaleni
e Vylepseni vykonu
e Pro vice informaci

Model poskytl Matt Lyle, vyherce ceny SOLIDWORKS 2019 Beta Splash Screen.

SOLIDWORKS® 2020 obsahuje mnoho vylepseni a rozsifeni, z nichZ vétsina je pfimou reakci
na pozadavky zakaznikd.

Tato vylepgeni pomahaji urychlit a zlepsit proces vyvoje produktd - od navrhu konceptu po
hotovy vyrobek.
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Vitejte v SOLIDWORKS 2020

e Pracovni postup. Zdokonaleni navrhu, simulace, vyroby a spoluprace umoznuji nové pracovni
postupy, které zkracuji dobu dodani na trh, vylep&uji kvalitu produktl a snizuji naklady na
vyrobu.

e Vykon. Vylep&eni vykrest a sestav vyrazné urychluji ndvrh a detailovani velkych sestav.

e PFimé propojeni s platformou 3DEXPERIENCE®. Hladka integrace s aplikacemi 3DEXPERIENCE
poskytuje Skalovatelnost a flexibilitu, které dramaticky vylepsi zptsob, jakym vyvijite
koncepty, navrhujete a spolupracujete.

Hlavni zdokonaleni

Hlavni vylep$eni softwaru SOLIDWORKS® 2020 nabizeji zdokonaleni stavajicich produktd
a nové inovativni funkce.

V tomto privodci se v nasledujicich oblastech zamé&fte na symbol b:

Sestavy ¢ Vytvoreni a Gprava poli soucasti v rezimu pirezkoumani
velkého navrhu na strance 55

e Vytvareni vazeb na referencni geometrii v rezimu
pFezkoumani velkého navrhu na strance 55

e Vydavatel obalky na strance 44
e Pruzné soucasti na strance 50

Detailovani e Pridani popist dér do Fezi na strance 75
a vykresy e Retézové kéty na strance 79
¢ Rezim detailovani na strance 87
e Kanal vykreslovani ve vykresech na strance 90

Zakladni funkce

Vylepseny vykon pFi otevirani a ukladani soubori
pochazejicich z predchozi verze na strance 32

Porovnat télo na strance 122

Zobrazeni modelu

Dily a prvky ¢ Vytvoreni odsazeného povrchu bez chybovych ploch na
strance 138

e Oprava chybéjicich referenci pro zaobleni a zkoseni na
strance 136

e Rozsifena podpora pro sitova téla BREP v éasti Prvky na
strance 135

e Decimace grafického téla sité na strance 128

Vyznaceni trasy e Vytvoreni vice pFripojovacich bod{i na strance 173
¢ Minimalni polomér ohybu na strance 175
e Opétovny import elektrickych dat na strance 176

Skicovani e Pouziti vztahti spojitosti krutu na strance 191
e Obrysové entity na strance 195
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Vitejte v SOLIDWORKS 2020

SOLIDWORKS
Composer

SOLIDWORKS
Electrical

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS
Plastics

SOLIDWORKS
Simulation

Konstrukcéni
systém

Import rozloZenych, ulozenych a pojmenovanych pohledt
ze souborti SOLIDWORKS na strance 72

Podpora formatu MP4 u animaci na strance 73

Odkazové cary na strance 97
Opétovny import elektrickych dat pro vodice, kabely a
kabelové svazky na strance 103

Vyleps$eni zprav pro Fadky a sloupce na strance 103
Spravce opravnéni uzivatel@ na strance 104

Zalozka Kusovnik v aplikaci Web2 na strance 158

Definovani podminek stavu odkazu na potomka na strance
146

Vyleps$eni vykonu pFi prochazeni na strance 147
Uzivatelské rozhrani hledani na strance 149

Pouzivani operatorti AND, OR a NOT ve vyhledavani na
strance 154

Mezni podminky zaloZzené na geometrii na strance 166
Vylepseni sité

Definice sité konceptové kvality a vysoké kvality na strance
183

Distribuované spojovani pro koliky a Srouby na strance 180

Sily na uvolnéné téleso pro nelinearni studie na strance
184

Vyhodnoceni simulace na strance 186
Tepelna zatizeni pro nosniky na strance 188

Podpora poli a zrcadleni na strance 210

Moznosti pro vytvareni primarnich profild na zakladé bod
na strance 203

Rozdéleni prvki na strance 207

Vylepseni vykonu

SOLIDWORKS 2020 obsahuje nasledujici vylepSeni vykonnosti a pracovniho postupu:

Sestavy

e Vykon sestavy je optimalizovan pro urcité nastroje a pracovni postupy, proto ke
kompletnimu obnoveni sestav nebo grafiky nedochazi tak Casto.
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Vitejte v SOLIDWORKS 2020

e Otevieni vétsiny sestav a vykresd uloZenych v ptedchozi verzi je stejné rychlé jako
pfi jejich ulozeni v SOLIDWORKS 2020. M{zete pouZit zjednodusené soucasti a vykresy
bez potfeby prevadét je na aktualni verzi.

Pfedtim u nékterych sestav a vykresl, které jste neuloZili v aktudlni verzi, trvalo ulozeni

v r v . v v ’ o s v s
a otevreni delsi dobu. Platilo to predevsim u sestav a vykresu obsahujicich referencni
soucasti ve vice konfiguracich.

Moznost systému Vynutit uloZzeni aktualni verze odkazovanych dokument v ¢asti
Vnéjsi odkazy vylepSuje vykon ukladani. Pokud tuto moznost zrusite, uloZi se pouze
dokumenty upravené v aktualni relaci. Cas ulozeni se tak pfi prvnim ulozeni rozsahlych
sestav a vykres( vyznamné zkracuje.

Protoze doslo k vylepSeni vykonu otevirani a ukladani, nejste nuceni spoustét nastroje
pro davkové zpracovani, jako je nastroj Upgrade verze souboru PDM nebo Uloha
Pievést soubory v Planovaci uloh.

Detailovani a vykresy

PFi vytvareni vykrest z oteviené sestavy muze byt vytvoreni prvniho pohledu rychlejsi
nez v predchozich verzich.

eDrawings

Doslo ke zlepseni vykonu pfi najeti mys$i na entity za pouziti nastroji ZméFit a Popisy
két.

SOLIDWORKS PDM

e Aplikace SOLIDWORKS PDM nacita data na pozadi, ¢imz se vylepsuje rychlost reakce
pfi prochazeni.

Proch&zeni slozek s velkym poétem soubord je rychlejéi diky nasledujicim vylep&enim:

e Rychlejsi databazové dotazy na vlastni sloupce.
e Naditani na pozadi a inkrementalni nacitani dat.

Kdyz poklikate na slozku, nacte SOLIDWORKS PDM data v nasledujicim poradi:

1. Synchronné v8echny podslozky. MizZete prochazet podslozky, zatimco se nacitaji
zbyvajici data v pfislusné slozce.

2. Soubory se standardnimi sloupci v seznamu soubord.

3. Informace ve vlastnich sloupcich. MUzete pridat vice vlastnich sloupcl pti zachovani
stejné rychlosti prochazeni.

Kdyz vyberete soubor a prepinate se mezi zalozkami Kusovnik, Obsahuje a Kde se
pouziva, SOLIDWORKS PDM nacita data v zalozkach na pozadi. Pfi pfepnuti na jiny
soubor nebo slozku se nacitani na pozadi zastavi a zacne nacitani nového souboru

nebo slozky.

Doslo k vyraznému zvyseni vykonu u slozek s velkym po¢tem souborl a databdzovych
o Ve
serveru s vysokou latenci.

e Strom podokna uloh SOLIDWORKS PDM se obnovuje rychleji a pfikazy na panelu
nastroji SOLIDWORKS PDM se spravnym zplsobem souc¢asné ihned povoli v podokné
Uloh, jakmile vyberete soubor.
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e Data ve stromu podokna Uloh se nacitaji na pozadi.
e Kdyz vyberete soubor ve stromu podokna uloh, budou volani databaze potlacena.

Kdyz ve stromu FeatureManager nebo v grafické plose kliknete pravym tlacitkem na
soubor a vyberete SOLIDWORKS PDM, spravnym zptsobem se povoli pFisluné
nabidky.

Kdyz vyberete soubor v grafické plose nebo ve stromu FeatureManager, vybere se
soubor ve stromu podokna uloh a spravnym zplsobem se povoli ptikazy na panelu
nastroji SOLIDWORKS PDM.

o Nasledujici operace mizZete provadét rychleji:
e PfihlaSeni k Uschovnég, kdyZ nakonfigurujete velky poéet soubord nebo sloZek na
automatické ulozeni do mezipaméti.
e Zobrazeni historie systému Uschovny obsahujici velky pocet polozek.

e Otevfeni souboru ze slozky, kterd obsahuje velky po&et soubord.

¢ Vytvoreni nového souboru nebo podslozky ve slozce, kterd obsahuje velky pocet
soubord.

Aplikace Simulation

e Pripady vicendsobného zatizeni. MiZete pouzit optimalizované fe&eni pro distribuované
a pevné vzdalené zatizeni.

e Linearni/kvadratické prvky tetra. Kvadratické prvky mizete nahradit za linearni
v urcitych ¢astech geometrie (zejména v objemnych ¢astech s mensim poctem
nerovnosti povrchu), aby se zvysila rychlost a vykon feSice.

SOLIDWORKS Visualize

Aplikace SOLIDWORKS Visualize podporuje a jako vychozi pouziva reZim vykreslovani
Zivé. Tim se miZe vylepsit vykon a sniZit spotfeba paméti pii koneéném vykresleni.

Pro vice informaci

Pokud chcete ziskat dalsi informace o SOLIDWORKS, pouzijte nasledujici zdroje:

Co je nového Tento privodce je k dispozici ve formatech PDF a HTML. Kliknéte
v PDM a HTML na:

e Napovéda > Co je nového > PDF
¢ Napovéda > Co je nového > HTML

Interaktivni Co je

Hového Kliknéte v SOLIDWORKS na symbol @ pro zobrazeni ¢asti tohoto

manualu, ktera popisuje zdokonaleni. Symbol se objevi vedle
novych poloZek v nabidkéach a vedle tituld novych a zmé&nénych
spravcd PropertyManager.

Chcete-li aktivovat interaktivni Co je nového, kliknéte na
Napovéda > Co je nového > Interaktivni.

Vzorové soubory Chcete-li otevfit vzorové soubory pro tento sesit, vyhledejte soubor
systémovy adresdr:\Users\Public\Public
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Napovéda online

Poznamky k verzi

Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\ndzev kapitoly\ndzev souboru.

Pfiklad: c:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

Obsahuje kompletni popis nadich produktd véetn& podrobnosti
o uzivatelském rozhrani, vzorkd a pFikladd.

Poskytuje informace o poslednich zmé&nach nasich produktt, véetné
zmén knihy Co je nového, napovédy online a dalSi dokumentace.
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Uzivatelské rozhrani

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Zmény v nabidce CommandManager

e Zobrazeni nazvu prvki v rtiznych jazycich
¢ PretazZeni vice sousedicich prvkl do slozky
e Vylepsené velké popisy pro panely nastrojt
e Seznam typ@ soubori

e Popisy

e Vyhledavani materialt

e Rezim dotykového ovladani

¢ Vylepseni v oblasti Feseni problémi

e Aktualizovana nabidka Napovéda

e Zobrazeni poslednich soubor

e Uvitaci dialogové okno

Zmeny v nabidce CommandManager

Mnozstvi polozek bylo zménéno:

Enable CommandManager

Use Large Buttons with Text

Tabs 3
Toolbars 4
Customize...

Polozka Popis zmény

CommandManager Pfejmenovano na Zapnout CommandManager
Seznam zaloZzek nabidky Pfesunuto do Casti Zalozky

CommandManager

Seznam panel{ nastrojd Pfesunuto do Casti Panely nastrojd

Upravit nabidku Odstranéno z nabidky
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Uzivatelské rozhrani

Postup zobrazeni panell nastroji v nabidce CommandManager:

1.
2.

Kliknéte pravym tlacitkem v nabidce CommandManager.
Klikn&te na Panely nastroj a pak na panel nastrojd.

Zobrazeni nazvu prvku v ruznych jazycich

Ve stromu FeatureManager® mizete u prvkl pouZivajicich vychozi ndzev zobrazit nadzev
prvku prelozeny do jiného jazyka. Pfeklad se zobrazi v popisu vzdy, kdyz nad prvek
umistite kurzor mysi.

Postup zobrazeni nazvu prvki v riiznych jazycich:

1.

2.
3.

Ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tlacitkem na sestavu nejvyssi Urovné
nebo na dil a pak na polozku Zobrazeni stromu.

Kliknéte na polozku Zobrazit prelozené nazvy prvku v popisu a kliknéte na jazyk.
Ve stromu FeatureManager najedte mysSi na prvek s vychozim nazvem.

V popisu se zobrazi nazev prvku a prelozeny nazev. Napriklad francouzsky preklad
pro SkoFepinal je Coquel:

[ Shellt

H Shelll {French: Coquel} |

Volitelné: Chcete-li skryt popisy nastroj, pod polozkou Zobrazit prelozeny nazev
prvki v popisu kliknéte na moznost Skryt popis nastroju.

Pretazeni vice sousedicich prvku do slozky

MUZete vybrat vice sousedicich prvk{ a pfetdhnout je do slozky ve stromu FeatureManager.
M{zZete pfetdhnout prvky a zménit jejich poradi ve sloZce, pokud prvky nemaji vazbu
rodi¢-potomek. Mizete pFetdhnout slozky a prvky do jiné slozky.

PFi pfetaZeni prvku ze slozky mGzete pretdhnout prvek nad sousedici prvek ve stromu
FeatureManager.

Postup pfretazeni vice sousedicich prvki do slozky:

1.
2.

Otevrete dil obsahujici vice prvkd.
Pokud dil nema slozku, ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tlacitkem na prvek

a vyberte Pridat do nové slozky 3.
Ve stromu FeatureManager vyberte jeden nebo vice sousedicich prvkl a pretdhnéte

prvky do Slozky 3.

Jakmile se ukazatel zméni na &, pfetdhnéte prvky do vybrané slozky.

Rozbalte Slozku E3 a zmérite poradi prvke.

Jakmile se ukazatel zméni na &, mzete pretdhnout prvky do vybraného umisténi.

Vlyberte vice sousedicich prvk{ ve Slozce Ba pretahnéte ze slozky do umisténi nad
sloZkou ve stromu FeatureManager.
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VylepSené velké popisy pro panely nastroju

Vylep$ené velké popisy poskytuji rozsitené informace pro nastroje v panelu nastrojl.
Nékteré vylepsené popisy mohou obsahovat obrazky nebo animace.

Napriklad velky popis pro Vymezovaci ramecek poskytuje informace o zobrazeni
vlastnosti vymezovaciho ramecku a obsahuje obrazek vymezovaciho ramecku.

Bounding Box

Adds a bounding box for a multibody, single body, or
sheet metal part. The box helps determine the space
required to ship and package the product. To view the
box's properties after you create it, hover over Bounding
Box in the FeatureManager design tree.

Jak pouzivat vylepsené velké popisy:

1. Kliknéte na Nastroje > PFizplsobit a v Casti Popisy kliknéte na Zobrazit popisy.
2. V Casti Zobrazit popisy vyberte nékterou moznost:

Pouzit velké popisy s obrazky Zobrazi strucny popis k popisu. Nékteré
popisy mohou obsahovat obrazek nebo
kratkou animaci.

Velké popisy bez obrazki Zobrazi stru¢ny popis k popisu.

Malé popisy Zobrazuje nazev nastroje.

3. Klepnéte na tlacitko OK.
4. Najetim my&i na nastroj v panelu nastrojl si zobrazite vylep$eny mistni popis.

Seznam typu souboru

Seznam typQ souborid v dialogu Otevfit byl konsolidovan a odli¥né uspofadan. Seznam
. V. V7 r v 7 o
je sirsi, aby obsahl delsi nazvy souboru.

V dialogu UloZit jako byl odlign& uspotadén seznam typl souborl funkce Ulozit jako typ.
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Popisy

Popisy se daji kreslit my&i na nedotykovém zafizeni. MUzZete vytvaret jejich vymezovaci
ramecky, vytvaret popisy ve vykresech, v kontextovém panelu nastroji se daji ménit
jejich moznosti.

Popisy zobrazite nebo skryjete kliknutim na pfikazy Skryt vSechny typy > Zobrazit

popisy v panelu nastrojd Priihledné zobrazeni. Chcete-li popisy skryt, klikn&te pravym
tlacitkem na popis ve stromu FeatureManager nebo v grafické plose a kliknéte na prikaz

Skryt ®

Panel nastroju Popis

Panel nastroji Popis perem je pfejmenovan na Popis. Panel nastroju zobrazite kliknutim
na polozky nabidky Zobrazit > Panely nastrojt > Popis @,

Nové moznosti:

Barva Urduje barvu a tloustku tahl pera a mysi.

Kreslit Ke kresleni tahl perem je pouzivdna mys.

A

Panel nastroji zobrazuje rizné volby v zavislosti na pouZitém zatizeni. Dotyk 30 neni
dostupny pro nedotykova zafizeni.

Markup n Markup n
= Boh 2K =-Eeo k| K&

Panel nastroji Popis na dotykovych Panel nastroji Popis na nedotykovych
zafizenich zafizenich

Kontextovy panel nastroju

Nasledujici moznosti jsou dostupné, kdyz kliknete pravym tlacitkem na popis:

o Upravit popis Prejde do rezimu Uprav.
12 Potlacit.

& Orientovat PFiblizit na popis.

] Skryt
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2 Exportovat popis Exportuje popis do jednoho
z nasledujicich typl soubor(:
-pdf, .bmp, .Jjpg, .png
a.tif.

Karta Popis ve spravci CommandManager

Chcete-li zobrazit kartu Popis ve spravci CommandManager, kliknéte pravym tlacitkem
ve spravci CommandManager a kliknéte postupné na polozky Karty > Popis.

Informace o vytvoreni popisu

Popisy ukladaji svj datum vytvoreni, asové razitko a ID autora. Tyto Udaje se objevi
v nahledu na popis a pfi exportu popisu do souboru.

Popisy pro vykresy

Dalsi informace o popisech ve vykresech najdete v kapitole VytvofFeni popisti pro vykresy
na strance 84.

Kresleni popisi pomoci mysi

1. V nedotykovém zarizeni otevrete dil nebo sestavu.

2. Kliknéte na Zobrazit > Skryt/Zobrazit > Popisy@?.

3. Kliknéte postupné na polozky Nastroje > Moznosti > MozZnosti systému >
FeatureManager.

4. V Casti Skryt/zobrazit polozky stromu, vyberte Zobrazit u polozky Popisy & a
kliknéte na OK.

5. Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem na Popisy 28 a pak klepnéte
na Vlozit popis .

Zobrazi se panel nastroji Popis.

6. Kliknéte na Kreslit % pro kresleni pomoci mysi.

7. Volitelné: Chcete-li zménit barvu nebo tloustku ¢ary, kliknéte na Barva :

Export vice popisu
Postup pFi exportu vice popisi:

1. Ve stromu FeatureManager v Casti Popisy vyberte Ctrl + kliknutim vice popisQ.

2.V mistnim panelu nastrojl kliknéte na ptikaz Exportovat popis €3,
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3. V dialogovém okné Exportovat popis zadejte nazev a typ souboru a kliknéte na tlacitko
Ulozit.

Kdyz jako typ souboru vyberete .pdf, je vytvoren jeden soubor .pdf a kazda jeho
strdnka obsahuje jeden popis. Kdyz exportujete vice popisd, je pofadi popisl na
strankach souboru .pdf dano poradim jejich vybéru.

Kdyz vyberete jiny typ souboru, je kazdy popis uloZzen do samostatného souboru
v zadané sloZce. KdyZ exportujete vice popist, je ndzvem slozky nazev zadany v poli
Nazev souboru dialogového okna Exportovat popis.

Nahledy popisu
Kdyz najedete mysi na popis ve stromu FeatureManager, zobrazi se nahled popisu.

V grafické ploSe se zobrazi vymezovaci rémecek s oranZzovymi hranami okolo popisu.

Kdyz vyberete popis, zavie se nahled a vymezovaci ramecek okolo popisu bude mit modré
hrany.

Markup1

5/6/2019 11:35 AM, JLR3

Vyhledavani materialu

Materidly mlZete vyhledavat s pouZitim pole Hledat v levém hornim rohu dialogu Material.
Postup vyhledavani materialt:

1. V otevieném dokumentu ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tlacitkem na
Material a vyberte Upravit material.
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2. V dialogu Materidl zadejte do pole vyhledavani alfanumericky znak nebo ¢ast nazvu
materialu.

Material

| plastic X

W E SOLIDWORKS Materials
L Plastics
8= PVC 0,007 Plasticized
L E Custom Materials
W Plastic

55 Custom Plastic

V tomto prikladu se vyhledava termin plastic. Ve vysledcich se zobrazuji materialy
ve stromu materialQ.

3. Vyberte material nebo kliknéte na X pro vymazani pole vyhledavani.

Rezim dotykového ovladani

V dotykovém panelu nastrojd se po provedeni akce objevi polozka Zpét 3. Ikona Odejit
se zméni na &, ve spodni ¢asti panelu nastrojl se zobrazi ikona zalozky aktivniho modelu.

Zalozky modelu:

o © Model

« % Designova studie
. 3D pohledy

. &P Pohybova studie

VylepsSeni v oblasti FeSeni problému

Software SOLIDWORKS nyni poskytuje vice informaci o moznych pfic¢inach ukonceni
aplikaci a zndma tedeni, kterd mizete pouzit k tomu, abyste se jim v budoucnosti vyhnuli.
Zjednodusuje také odesilani chybovych zprav, které vyvojovému tymu SOLIDWORKS
pomohou diagnostikovat a odstranit nalezené chyby.

V dialogovém okné Vitejte se na karté Redeni problémd zobrazuji zpravy o zndmych
FeSenich problémd, se kterymi jste se setkali, spolu s idajem, kolikrat se tyto problémy
vyskytly. Mezi feSeni jsou zahrnuty zadosti o technickou podporu ohledné instalace oprav
hotfix, kontroly aktualizaci s cilem zjistit, zda je tfeba instalovat balicky Service Pack,

a kontrola pritomnosti certifikovaného nebo otestovaného ovladace grafické karty

v pocitadi.
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Software SOLIDWORKS pfi svém spusténi prochazi soubory protokoll a rozpoznava v nich
ukonceni aplikace se znamymi Fesenimi, a zapisuje zpravy o téchto reSenich do souboru
solutionmessages.xml. Soubor se aktualizuje, kdyz jsou detekovany dalsi problémy
a feseni, nebo kdyz jsou do pocitace mstalovany opravy hotfix a balicky Service Pack.
Kumulativni seznam zprav tykajicich se problemu a jejich Feseni s vyjimkou téch, které
se vyreS|Iy instalaci oprav hotfix a bali¢kd Service Pack, se zobrazi na karté Reseni
problémd.

Postup nalezeni Feseni pro opravy neocekavanych ukonceni aplikace:
1. V dialogovém okné Vitejte kliknéte postupné na polozky Vystrahy > Reseni
problému.

2. Pokud se instalovana verze softwaru SOLIDWORKS na tomto pocitaci nékdy predcasné
ukoncila, zobrazi se chybové zpravy s idajem o tom, kolikrat se problémy vyvolavajici
tyto pady vyskytly. Chybové zpravy rovnéz navrhuji reseni, napriklad:

e Odeslani pozadavku technické podpore na instalaci opravy hotfix.

e Kontrola aktualizaci s cilem zjistit, zda je tfeba instalovat balicky Service Pack.

e Kontrola pfitomnosti certifikovaného nebo otestovaného ovladace grafické karty
v pocitaci.

Volitelné. Kliknutim na tlac¢itko ZavF¥it po pravé strané zpravy ji odstranite.

3. Jestlize se zobrazi moznost Zkontrolovat aktualizace nebo Diagnostika systému,
vyberte ji a postupujte podle zobrazenych pokynd.

Na samostatné karté najdete informace o obnovenych dokumentech. Chcete-li ji vyvolat
z dialogového okna Vitejte, kliknéte postupné na polozky Vystrahy > Obnoveni
dokumentu.

Aktualizovana nabidka Napovéda

Doslo ke zméné usporadani a pfejmenovani moznosti v nabidce Napovéda.
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Tuto nabidku si zobrazite kliknutim na

% Welcome to SOLIDWORKS Ctrl+F2 polozku Napovéda.
(_‘:?_) Help v . . . -
_ Moznosti Aktivovat licence, Deaktivovat
Tutorials licence, a Zobrazit licence byly zménény
AP Help na Aktivovat, Deaktivovat a Zobrazit a
Use Web Help presunuty do nabidky Licence.
Search Do seznamu moznosti byla pfiddna moznost
Release Motes Ziskat podporu HE]
What's New Slovo SOLIDWORKS bylo odstranéno
v 7 r o v e vrs
Introducing SOLIDWORKS (pdf) z nekterych nazvu moznosti. Napfriklad
. nabidka Kurzy SOLIDWORKS se zménila
Moving from 20 to 3D
na Kurzy.
Check for Updates...
Ui] Get Support
Licenses b
My Products...
About SOLIDWORKS...

Zobrazeni poslednich souboru

Na nésledujicich mistech si mzete zobrazit seznam poslednich souborl otevienych
v softwaru:

e Nabidka Windows® Start: Seznam aplikaci a dlazdice

e Vyhledavani systému Windows: Vysledky vyhledavani pro software SOLIDWORKS®
2020

¢ Panel Uloh Windows
Postup zobrazeni poslednich souborii:

1. V nabidce Start systému Windows kliknéte na Nastaveni > PFizplisobeni > Start.

2. Ujistéte se, Ze jsou zapnuty moznosti Zobrazit seznam aplikaci v nabidce Start

a Zobrazovat nedavno oteviené polozky v seznamech odkazt(i v nabidce Start

nebo na hlavnim panelu.

Zavrete dialog Nastaveni systému Windows.

4. V nabidce Start systému Windows kliknéte pravym tlacitkem na ikonu SOLIDWORKS
2020 v seznamu aplikaci.

w

V ¢asti Posledni se zobrazi seznam soubord.

Uvitaci dialogoveé okno

Do SOLIDWORKS se mzete ptihlasit z dialogu Viteijte.

V pravém hornim rohu kliknéte na Prihlaseni.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Aplika¢ni programové rozhrani

e Zmény moznosti systému a vlastnosti dokumentt
e Kontrola rozméru 3D tiskarny

e Zavieni dokumentu pfi uloZzeni kopie

e Otevirani dokumentt

e Sady vybért

e Odfezavani dat pro export do 3MF

e Urceni orientace svislé osy orientace pohledu

Aplikacni programové rozhrani

Viz Napovéda SOLIDWORKS API: V ¢asti Poznamky k verzi najdete nejaktudlnéjsi
informace.

Rozhrani SOLIDWORKS® 2020 API nabizi nasledujici moznosti:

e PFidani nového seznamu vybé&rl do predtim potlaéeného seznamu vybéra.
e Vytvoreni a Uprava:

e Zrcadlené soucasti.
e Zaobleni a zkoseni pouzivaji nové postupy.
e Rozlozené pohledy vicetélového dilu.

o MUzZete vyhledat chybé&jici reference v zaoblenich a zkosenich a pFifadit je novym
hranam.

e Nacteni nebo nastaveni:

e Vice vlastnosti v datovych objektech odvozenych dilt a prvkd pole.
e Zda lze skicu upravovat.
e Zda lze prevést krivky Sitky na plné Srafy, pokud se importuji skici dilu.

e Rozdéleni modelu na 2D rezy skici.

o Razeni slozky tabulky ptitezd.

e Pouzivani funkce 3D Interconnect.

e Pouzivani vylepseného reportingu fyzikalnich viastnosti.
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Zmeény moznosti systému a vlastnosti dokumentu

V softwaru byly pfidany, zménény nebo odebrany nasledujici moznosti.

Moznosti systému

Tyto moznosti systému jsou pristupné na karté Nastroje > Moznosti > Moznosti
systému. Ve sloupci Pristup je vypsano, ve kterych dil¢ich oblastech MoZnosti systému
je moznost umisténa.

MozZnost Popis Pristup

Zahrnout podslozky pro Presunuto do funkce Pack and Go. Vnéjsi odkazy
vyhledavani vykresti ve
funkci Pack and Go

Povolit vytvareni odkazti Umozni vytvaret vnéjsi odkazy. Vnéjsi odkazy
mimo model Pfejmenovano z moznosti Nevytvaret
odkazy vné modelu.

Typ odkazované soucasti Urcuje typ odkazované soucasti: Vnéjsi odkazy
Jakakoli Vytvori vnéjsi odkaz
soucast na jakoukoli soucast.
Pouze Vytvori vnéjsi odkaz
soucast pouze na soucasti
obalky obalky.

Dostupné, kdyz vyberete moznost
Povolit vytvareni odkazii mimo

model.
V kontextu Uréuje kontext vné&jsich odkaz{: Vnéjsi odkazy
Sestavu Vytvari vnéjsi odkazy
nejvyssi na soucasti v sestavé
urovné nejvyssi Urovné.
Stejna Vytvari vnéjsi odkazy

podsestava vyhradné na soucasti ve
stejné podsestaveé.

Dostupné, kdyz vyberete moznost
Povolit vytvareni odkazii mimo
model.
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Moznost Popis Pristup

Vynutit uloZeni aktualni V pfipadé sestav a vykresu, které nejsou Vnéjsi odkazy

verze odkazovanych v aktudlni verzi ulozeny, se po vybrani

dokumentt této moznosti pri ulozeni sestavy nebo
vykresu ulozi vSechny odkazované
dokumenty v aktualni verzi
SOLIDWORKS. Odkazované dokumenty
se prevedou, i pokud nebudou v aktualni
relaci zménény. Pokud tato moznost neni
vybrana, v aktualni verzi se ulozi pouze
zménéné dokumenty. Zruseni této
moZznosti udetf ¢as a umozni uzivateldim
predchozi verze softwaru pokracovat
v pouzivani odkazovanych dokumentd.

Zahrnout rezy Zahrne informace Fezl pro 3D tisk pfi Export > 3MF
exportu do souboru .3mf.

Vlastnosti dokumentu

Tyto vlastnosti dokumentu jsou pfistupné na karté Nastroje > Moznosti > Vlastnosti
dokumentu. Ve sloupci Pfistup je vypsano, ve kterych dil¢ich oblastech Vlastnosti
dokumentu je moznost umisténa.

MozZnost Popis Pristup
Vsechna velka pro koty a Nastavi vychozi velikost pisma pro Norma
popisy dér nové poznamky a pozice na skicovani >
vSechna pismena velka. Velka pismena
Pridat celkovou kétu do Automaticky prida celkovou kotu Keéty > Linearni
retézové koty pfi vytvareni skupiny retézovych
kot.
Pridat posledni referencni kétu (Dostupné, pokud je vybrana Koty > Linearni

moznost Pridat celkovou koétu

do retézové koty.) Automaticky
prida konec¢nou referencni kotu pfi
vytvareni skupiny retézovych kot.

Zobrazit typ v popisech zavitli Nastavi jako vychozi zahrnuti typu Popisy
zavitu do popist kosmetického
zavitu.
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Kontrola rozmeru 3D tiskarny

Pomoci vybrani 3D tiskarny ze seznamu mUzete urcit, zda se model vejde do 3D tiskarny.
3D tiskdrnu muzete oznacit jako oblibenou, aby byla dostupna k vybéru ve spravci
PropertyManager Tisk3D .

Kdyz pridate tiskarnu jako oblibenou, zobrazi se nasledujici informace jen ke Cteni:

MozZnost Popis

Podnik Vyrobce tiskarny.

Model Cislo modelu tiskarny.

vrv

Velikost zakladny Vyska, délka a sifka tiskarny.
této 3D tiskarny

Technologie Typ tiskarny Napfiklad FDM, SLS nebo SLA.

Zdrojova adresa Seznam 3D tiskaren ze zpravy Wohlers Report 2019, poskytla
URL spole¢nost Wohlers Associates, Inc.

Kontrola rozmért 3D tiskarny:

1. Oteviete dil nebo sestavu a kliknéte na Soubor > Tisk3D [,
Na zalozce Nastaveni spravce PropertyManager Tisk3D kliknéte na Nazev 3D tiskarny

M a pak na Vybrat tiskarnu.
V dialogu 3D tiskarny se zobrazi seznam slozek sefazeny podle nazvu spolecnosti.

3. Rozbalte sloZzku se seznamem 3D tiskaren a vyberte tiskarnu.
4. Kliknéte na Pridat k oblibenym.

Tiskarna se prida do slozky Oblibené [/ v horni ¢asti seznamu slozek.

5. Zavrete dialogové okno.

6. Ve spravci PropertyManager v ¢asti Nazev 3D tiskarny £ vyberte tiskarnu.
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7. V Casti Dolni rovina modelu vyberte v grafické plose rovinnou plochu nebo referencni
rovinu.

Tiskarna se zobrazi jako prihledny rdémeéek okolo modelu. Casti modelu, které se
nevejdou do oblasti tisku, se budou zobrazovat Cervené.

Zavreni dokumentu pfri ulozeni kopie

Kdyz vyberete moznost Ulozit jako kopii a otev¥it v dialogu UloZit jako, mdzZete zavfit
plvodni dokument. Pokud ma plvodni dokument neuloZené zmény, zlstane dokument
otevreny.

Zavieni dokumentu pfi ulozeni kopie:
1. Otevrete model a kliknéte na Soubor > Ulozit jako.

2. V dialogu Ulozit jako kliknéte na Ulozit jako kopii a otev¥it a kliknéte na Ulozit.

3. Jakmile se zobrazi vyzva dialogu Ulozit jako kopii a otev¥Fit, vyberte ZavFit plvodni
dokument.

Otevirani dokumentu

Vyleps$eny vykon pfi otevirani a ukladani souboru
pochazejicich z prfedchozi verze

V softwaru SOLIDWORKS 2020 se vétdina sestav a vykrest, ulozenych v pfedchozi verzi,
otevira skoro stejné rychle jako soubory uloZzené ve verzi SOLIDWORKS 2020. Je také
mozné vice pouzivat zjednodusené soucasti a vykresy,, aniz by je bylo nutné prevadét
do aktualni verze.

Diive trvalo otevirdni a ukladani nékterych sestav a vykresd, které nebyly naposledy

v r e M v . v v r o
ulozeny v aktualni verzi softwaru, delsi dobu. Platilo to pfedevsim u sestav a vykresu
obsahujicich referencni soucasti ve vice konfiguracich.

Rychlost ukladani zvysuje systémova moznost Vynutit ukladani odkazovanych
dokumenti do aktualni verze v Casti Externi reference. Kdyz tuto moznost vypnete,
jsou do aktudlni verze SOLIDWORKS ukladany jen dokumenty zménéné v ramci aktudlni
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relace. Cas uloZeni se tak pfi prvnim uloZeni rozsahlych sestav a vykresG vyznamné
zkracuje.

Napfriklad:
1. Otevrete sestavu Open SOLIDWORKS 2019 obsahujici dily SOLIDWORKS 2019

v softwaru SOLIDWORKS 2020.
2. Pridejte vazbu do sestavy nejvyssi Urovné.
3. Kliknéte na tlacitko Ulozit.
Kdyz tuto moznost vypnete, uloZi se jen sestava nejvyssi Urovné, protoze se zménila
pridanim vazby. Kdyz je tato moznost zapnuta, je pfi ukladani sestavy prevedena sestava
i jeji odkazy do formatu 2020. Toto chovani odpovida starSim verzim pred prichodem
verze SOLIDWORKS 2020.
Diky vyssi rychlosti otevirani a ukladani jiz néktefi zakaznici nebudou muset pouzivat
nastroje pro hromadné prevody, napfiklad PDM File Version Upgrade Utility nebo ulohu
Pievést soubory v Planovaci uloh.

Rezimy otevreni ze spravce souboru nebo pohledu uschovny
PDM

Kdyz oteviete dokumenty SOLIDWORKS ze Spravce souborl systému Windows® nebo
z pohledu Uschovny PDM, muZete otevfit dialog Otevfit pred otevienim souboru.

Naptiklad mGzete vyhledat velkou sestavu v softwaru PDM a pak otevfit dialog Otevfit
primo z pohledu Uschovny. Sestava predvyplni dialog Otevrit a umoznuje zménit rezim
otevreni na rezim prezkoumani velkého navrhu.

Dfive se uzivatel k rezimim otevieni dostal tak, Ze musel zobrazit dialog Otevfit a prejit
znovu na soubor, ktery si pfedtim vyhledal v prizkumniku soubor( nebo softwaru PDM.

Dialog Otevfit si mizete otevfit z Prizkumnika soubor( tak, Ze kliknete pravym tla¢itkem
na soubor .SLDPRT, .SLDASM nebo .SLDDRW a vyberete SOLIDWORKS > Otevrit.
Diivé&jsi verze softwaru tento zplsob podporuji, ale je potfeba predtim instalovat
SOLIDWORKS 2020, aby se aktualizoval spoustéci program SOLIDWORKS.

Pokud je software SOLIDWORKS jiz spustén, mUZete otev¥it dialog Oteviit z pohledu
Uschovny PDM nebo Prizkumnika soubor( tak, ze podrzite stisknutou klavesu Alt a
pretdhnete soubor . SLDPRT, . SLDASM nebo . SLDDRW do grafické plochy. Stisknuti kldvesy
Alt a pretazeni neni podporovano v drivéjsich verzich.

Zjednodusené moznosti otevirani

Dialogy Otevrit a Vitejte maji jinak usporadané a prejmenované moznosti.

Pfejmenované moznosti:

Novy nazev Pfedchozi nazev

Pouzit nastaveni velkych sestav Rezim velkych sestav

Nacist skryté soucasti Nenacditat skryté soucasti
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Novy nazev Predchozi nazev

Vybrat listy Vyberte listy k otevieni

Nastaveni velkych sestav

Chcete-li povolit nebo zakazat tato nastaveni, po otevieni sestavy kliknéte na Nastaveni
velkych sestav @ na zalozce Sestava nabidky CommandManager.

V rédmci systémovych moznosti sestav byly pfejmenovany nasledujici moznosti velkych
sestav:

Novy nazev Predchozi nazev

Pouzit zjednoduseny rezim a nastaveni Pouzit Rezim velkych sestav pro
velkych sestav, pokud pocet soucasti zlepseni vykonu pFi praci se sestavou

prekroci obsahujici vice soucasti, nez je toto
cCislo
Pouzit rezim Prezkoumani velkého PFi praci se sestavou obsahujici vice

navrhu, pokud pocet soucasti prekroc¢i soucasti, nez je toto Cislo, pouzit rezim
Prezkoumani velkého navrhu

Tyto moznosti si otevrete tak, ze kliknete na Nastroje > Moznosti > Moznosti systému
> Sestavy.

V4 A4 o
Sady vyberu
MU{zZete pfidat nebo odebrat vybrané poloZky v novych nebo stavajicich sadach vybéra.
MGzete pridat vybrané polozky do vice sady vybérd.

V sestavach se zobrazuji pouze sady vybé&rl pro sestavu, kdyZ kliknete na Ulozit vybér.
V dilech se zobrazuji pouze sady vybé&ru pro dil. Chcete-li zobrazit sady vybérd, ve stromu

FeatureManager® rozbalte polozku Sady vybérG [,

M{zete pietdhnout vybranou poloZku ze stromu FeatureManager nebo sady vybért do
jiné sady vybérud. Nelze pFetdhnout polozky ze sady vybérl pro sestavy do sady vybérl
pro dily.

Pridani vybéru do sady vybéru
Postup pfFidani vybéru do sady vybéri:

1. Oteviete model a vyberte vice polozek ve stromu FeatureManager nebo grafické
plose.
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2. Kliknéte pravym tlacitkem na vybér a pak kliknéte na Ulozit vybér.

e Chcete-li pfidat poloZzku do nové sady, kliknéte na Nova sada vybérh i
e Pro pFidani nové polozky do existujici sady vybé&r{ kliknéte na Sada vybéra# (##)
kde # indikuje poradi vytvoreni a ## indikuje pocet polozek v sadé.

B MNew Selection Set

Selection-Set1(2)

Selection-Set2(2)

Zaskrtnuti u sady vybé&rl indikuje, Ze vybrana polozka je ¢lenem sady vybé&rd.
3. Rozbalenim polozky Sady vybéré [ sj zobrazite sadu vybérQ.

Aktualizace entit v sadé vybéru

Postup aktualizace entit v sadé vybért:

1. Ve stromu FeatureManager vyberte sadu vybé&rl v ¢asti Sady vybérd b,

2. Ve stromu FeatureManager nebo v grafické plose CTRL + kliknéte nebo zruste vybér
zvyraznénych polozek.

3. Pokracujte stiskem CTRL a pravym tlacitkem mysi kliknéte na vybrané polozky, poté
kliknéte na prikaz Aktualizovat sady vybéru.

Vybrané polozky se pfidaji do sady vybérd.

Odrezavani dat pro export do 3MF

Z pfesné geometrie SOLIDWORKS® mUzete vytvaret fezy, které exportujete do souboru
formatu 3D Manufacturing (.3mf) bez ulozeni geometrie do souboru sité.

Rezy predstavuji nejvyssi vérnost geometrie SOLIDWORKS zaloZené na minimalni délce
segmentu, a vysledné fezy maji nejvySsi moznou prednost, kterou zvlada 3D tiskarna.

Postup Fezani dat pro export do 3MF:

1. Otevrete dil a kliknéte postupné na polozky Soubor > Tisk3D [,
2. Na karté Nastaveni vyberte rovinu v ¢asti Spodni rovina modelu.
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3. Na karté Nahled urcete moznosti:

Moznost Popis

) Vyska hladiny Urcuje vysku hladiny ¢ar vroubkovani.

Generovani Fezli UloZi informace o vytvoreni fezu pfi exportu do souboru

(pro export do . 3mf.
3MF) . . , . o ,
Dostupné po urceni spodni roviny na karté Nastaveni.
a Minimalni délka Urcuje nejmensi hranu zahrnutou do kfivky pro fez.
hrany Tato hrana odpovidad nejmensimu linedrnimu segmentu,

ktery 3D tiskarna umi vytisknout.

Nahled fezi Generuje nahled Fezd.
Dostupné po urceni spodni roviny na karté Nastaveni
a vysky hladiny na karté Nahled.

Generovani nahledu se da prerusit zavienim spravce
PropertyManager.

Zménite-li spodni rovinu, vysku hladiny nebo minimalni
délku hrany, vytvorte fezy znovu kliknutim na prikaz
Nahled Fezl.

Po kliknuti na Nahled Fezd se budou fezy zobrazovat zluté na dilu.

| L _ e

Pred nahledem tezl Po nahledu fezl

4, Kliknéte na kartu Nastaveni.
Rozbalte oddil Ulozit do souboru.

6. V seznamu Format vyberte polozku 3D Manufacturing Format (*.3mf) a kliknéte
na prikaz Ulozit soubor.

b
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7. V dialogovém okné Ulozit jako:

a) Vseznamu Ulozit jako typ vyberte polozku 3D Manufacturing Format (.3mf).
b) Klepnéte na MoZnosti.

c) V dialogovém okné Moznosti systému - STL/3MF/AMF vyberte moznostVcetné
Fezl, ktera pfipoji informace o fezech do exportovaného souboru, a kliknéte na
tlacitko OK.

d) Kliknéte na tlacitko Ulozit.

Soubor . 3mf obsahuje fezy generované z presné geometrie. Tento soubor pouzijte
ve 3D tiskarné&, kterd umi nacitat informace rezu.

UrCeni orientace svislé osy orientace pohledu

MU{zZete urcit osu y a osu z jako vychozi svislou osu orientace pohledd. Tato moznost

z

meéni orientaci pohledu pro standardni, ortogonalni, pojmenovany a podFfizeny pohled.

Chcete-li tuto funkci pouzit, ulozte soubory ve formatu SOLIDWORKS 2020 ¢i novéjsim.

Postup urceni svislé osy orientace pohledu:

1.
2.

3.

Otevrete model.

Klepnéte na ikonu Orientace pohledu & (panel nastroju Zobrazit).

V dialogovém okné Orientace kliknéte na plovouci nabidku Svisla osa & a vyberte
moznost:

YR Pouzit svislou osu Y v Pouzije osu Y jako svislou osu orientace pro
pohledech pohledy.

21, Pouzit svislou osu Z v Pouzije osu Z jako svislou osu orientace pro
pohledech pohledy.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vylepseny vykon stahovani Manazera instalaci

e Instalace prohlizece SOLIDWORKS PCB Viewer

e Instalace softwaru Toolbox bez instalace dat Toolbox

e Prizkumnik SOLIDWORKS byl nahrazen nastroji SOLIDWORKS File Utilities
e Testovani instalace nabizeného nasazeni

Vylepseny vykon stahovani Manazera instalaci

Procesy stahovani a rozbaleni ManaZera instalaci pouzivaji paralelni vldkna. Vysledkem
je rychlejsi stahovani. Nejvice budou benefitovat uzivatelé, ktefi stahuji vice nez jeden
produkt.

Instalace prohlizece SOLIDWORKS PCB Viewer

Software SOLIDWORKS® PCB Viewer si mizete stdhnout a instalovat s pouZitim Manazera
instalaci, coZ usnadni soubé&znou instalaci se softwarem SOLIDWORKS nebo jinymi produkty
SOLIDWORKS. Tento bezplatny prohlize¢ PCB je dostupny bez licence.

Vs v ’ v v O v V7 v Ve sV, v s 7 7 ’ v o
Prislusny prohlize¢ muzete pouzit k otevreni, vytisténi a prohledavani vsech souboru
navrhu vaseho tymu, které byly vytvoreny v aplikaci Altium Designer.

Software SOLIDWORKS PCB Viewer mUzete také pFidat do nasazeni administrativni kopie.

Prohlize¢ SOLIDWORKS PCB Viewer nelze instalovat na stejny pocitac jako aplikaci
SOLIDWORKS PCB.

Instalace softwaru Toolbox bez instalace dat
Toolbox

Pokud vase prostiedi obsahuje systém PDM nebo sdilené umisténi nastroje
Toolbox/Privodce dirami, miZete nastavit klientské instalace, aby neinstalovaly ani
neupgradovaly data Toolbox v pfisluSném umisténi.

Udélejte to v téchto pripadech:
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e Jesté jste nenakonfigurovali mistni pohled SOLIDWORKS PDM pred instalaci softwaru
SOLIDWORKS.

e Soubory v tomto umisténi se pouzivaji a mohou blokovat dokonceni instalaci
SOLIDWORKS.

e Umisténi neni dostupné a méze blokovat dokonéeni instalaci SOLIDWORKS.

KdyZz nakonfigurujete klientské instalace, aby neinstalovaly data Toolbox, software
SOLIDWORKS a nastaveni budou odkazovat na umisténi nastroje Toolbox/Privodce dirami,
ale data musite nainstalovat do centralniho umisténi pozdé&ji.

Chcete-li instalovat software SOLIDWORKS bez dat Toolbox/Privodce dirami, musite
SOLIDWORKS instalovat z administrativni kopie.

1. V editoru mozZnosti administrativni kopie kliknéte na Nastaveni.
2. Rozbalte Moznosti Toolbox/Prilivodce dirami

3. KdyzZ budete pozadani, zda chcete, aby tento klient instaloval/upgradoval soubory
Toolbox, vyberte Ne, instalovat software Toolbox bez souborti dat.

Alespon jedna osoba, typicky spravce SOLIDWORKS, musi instalovat nebo upgradovat
data Toolbox/Privodce dirami v centralnim umisténi, jinak nebude software fungovat
spravné. Kdokoli v organizaci tuto Ulohu zvladne s pouzitim jediné manualni instalace
softwaru SOLIDWORKS. Pokud spravujete nastroj Toolbox v softwaru SOLIDWORKS PDM,
provedte instalaci nebo upgrade dat Toolbox podle krok uvedenych v &asti Toolbox

v Prvodci spravou SOLIDWORKS PDM.

Pruzkumnik SOLIDWORKS byl nahrazen nastroji
SOLIDWORKS File Utilities

Prlzkumnik SOLIDWORKS byl nahrazen nastroji SOLIDWORKS File Utilities, které umozfuji
prejmenovat, nahradit, kopirovat a presouvat soubory SOLIDWORKS pti zachovani odkazu
na soubory.

Software SOLIDWORKS File Utilities mUZete instalovat z ManaZera instalaci, Editoru
moznosti administrativni kopie a vlastniho privodce instalaci. Rovné? je k dispozici zde
https://www.solidworks.com/sw/support/downloads.htm.

Testovani instalace nabizeného nasazeni

Zalozka Zavést automaticky v editoru moznosti administrativni kopie obsahuje zkusebni
funkci.

Mlzete spustit simulovanou instalaci, kterd ovéfuje systémy pouzité pfi nasazeni, mezi
které patfi:

e Pripojeni k cilovému pocitadi.

e \/ytvoreni uUlohy instalace na tomto pocitaci.

¢ Dokonceni Ulohy instalace na tomto pocitaci.

e Aktualizace stavu a protokoll administrativni kopie.

e Detekce programu, ktery se ma spustit pred instalaci nebo po instalaci.

39


https://www.solidworks.com/sw/support/downloads.htm

Instalace

Zkugebni funkce ovétuje cesty k soubortim, opravnéni a hldéeni, Ze se instalace provedla
Uspésné. Pritom se neinstaluje zadny software ani nemodifikuje registr pocitace. Pokud
néktery z téchto systému selZze na jakémkoli cilové pocitaci, test indikuje, ktery systém
selhal.

Mistni popisy poskytuji vice informaci o selhanich. Vysledky mGzete exportovat do tabulky
.xml (nebo .csv), co? je uziteéné, pokud se fesi vice selhani nebo pfi sdileni vysledk{
s jinymi pracovniky podpory.

Postup ovéreni instalace nabizeného oznamovani:

1. S pouzitim Manazera instalaci vytvorte administrativni kopii.
2. Spustte editor moznosti administrativni kopie.
Editor moZnosti mdZete spustit, potom co ManaZer instalaci dokonéi vytvareni

administrativni kopie, nebo poklikdnim na s1dAdminOptionEditor.exe ve slozce
administrativni kopie.

3. Na zaloZce Instalace ptidejte jeden nebo vice poéitacd.

4. Kliknéte na Zavést automaticky:
a) Zadejte uZivatelské jméno a heslo spravce domény.
b) Vyberte jeden nebo vice poéitacd k otestovani.
c) Klepnéte na Test.

5. Jakmile se objevi Test instalace kliknéte na Spustit test.

6. Vyckejte na dokonéeni testu (mUze trvat i nékolik minut) nebo mizZete kdykoli stisknout
Zrusit test.

7. Zkontrolujte a opravte jakékoli problémy s instalaci.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vybér licence SOLIDWORKS Simulation s licenci SolidNetWork

e SOLIDWORKS Rx podporuje aplikace SOLIDWORKS Composer a SOLIDWORKS
Electrical

e Urceni informaci podpory

Vyber licence SOLIDWORKS Simulation s licenci
SolidNetWork

UZivatelé licence SolidNetWork mohou urdit, kterou z licenci SOLIDWORKS® Simulation
v jejich fondu licenci pouzit pfi spusténi doplrikového modulu SOLIDWORKS Simulation.
Také mohou upgradovat licenci SOLIDWORKS Simulation bez uvolnéni doplfikového
modulu v pfipadé€, Ze potfebuji vyssi typ licence pro pokrocilé studie.
1. Postup pouziti specifické licence SOLIDWORKS Simulation:

a) V SOLIDWORKS kliknéte na Nastroje > Dopliikové moduly a v dialogu

Doplrikovy modul vyberte SOLIDWORKS Simulation.
b) V SOLIDWORKS Simulation (CommandManager) si kliknutim na Sipku Dol

“ zobrazite seznam licenci na serveru, které podporuji aplikaci Simulation.

. r<m| 5. _ o

2 -
25 soupwoses ¥ &l

c) Vyberte odpovidajici licenci SOLIDWORKS Simulation.
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2. Chcete-li zobrazit nebo zménit aktualni licenci SOLIDWORKS Simulation, kliknéte na
Sipku Doli ¥ v aplikaci SOLIDWORKS Simulation (CommandManager).

Pisoupworcs b BD-H-E-8- -8 B@- Fact i D& 7--0x

w9 & e
Consfiéeds Fhiotavins MUDWORES SOUDWORNS oS | SOOWORmS
M Moton Roafing | Toala

Fastores | %O ICWWORKS Add-las | Soich | Mk Modelng | Markup | [vaki
o | SoUtrariine Semalstion dundwrd b ] -
o BlE & @ - SOUTWORCS Semulsiion Pormism s

U licence, ktera se pouziva, se zobrazi symbol zaskrtnuti. Pokud je k dispozici vice
o v v ’ . s O v
typu rozsirenych licenci, muzete upgradovat.

Licenci SOLIDWORKS Simulation nelze downgradovat. Zakazte doplnkovy modul
SOLIDWORKS Simulation a znovu pridejte licenci na nizsi Grovni.

3. Volitelné: Dopliikovy modul zakazete tak, ze kliknete na SOLIDWORKS Simulation
(CommandManager) nebo prislusSnou moznost zrusite v nabidce Nastroje >
Dopliikové moduly.

V nasledujicich pfipadech se stale pouziva poradi licenci:
e PFi spusténi aplikace SOLIDWORKS Simulation.

e Kdyz se pridd SOLIDWORKS Simulation v nabidce Nastroje > Doplikové moduly.
e Pokud kliknete na SOLIDWORKS Simulation bez urceni licence z rozeviraci nabidky.

SOLIDWORKS Rx podporuje aplikace
SOLIDWORKS Composer a SOLIDWORKS
Electrical

Aplikace SOLIDWORKS Rx je instalovana spolu s aplikacemi SOLIDWORKS Electrical
a SOLIDWORKS Composer.

Karta Zachyceni problému v aplikaci SOLIDWORKS Rx shromazduje soubory, vida
a nastaveni aplikaci SOLIDWORKS Composer a SOLIDWORKS Electrical. V ¢asti Zachyceni
vyberte aplikaci, jejiz soubory chcete zachytavat. Polozky SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Electrical a SOLIDWORKS se zobrazi jen v pripadé, kdy mate instalovanou
verzi 2020 softwaru SOLIDWORKS, SOLIDWORKS Composer nebo SOLIDWORKS Electrical.

Jestlize vyberete polozku SOLIDWORKS Electrical nebo SOLIDWORKS Composer a kliknete
na prikaz Nahrat video, SOLIDWORKS Rx provede tyto Cinnosti:

1. Zaznamena aktivni relaci aplikace SOLIDWORKS Electrical nebo SOLIDWORKS
Composer, pfipadné spusti novou relaci, kterou zaznamena.
2. Uvede video v ¢asti Zabalit spolecné se systémovymi a dalSimi informacemi pro
podporu:
e U aplikace SOLIDWORKS Electrical se jedna o stejné informace, které nyni generuje
prikaz Informace pro podporu v nabidce Napovéda.

e U aplikace SOLIDWORKS Composer tyto informace zahrnuji také protokoly
a nastaveni.

3. Do casti Zabalit je mozné pridat dalsi soubory.
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Napftiklad u aplikace SOLIDWORKS Electrical mdzZete pfidat soubory typu .tewzip.

4. Umoznuje archivovat vSechny soubory uvedené v Casti Zabalit do souboru .z1IP
a odeslat archiv spolu s popisem problému na oddéleni technické podpory.

UrCeni informaci podpory

Spravci mohou uZivateldm poskytnout informace podpory pomoci Nastroje pro spravu
nastaveni.

N&stroj pro spravu nastaveni mdZete pouZivat aZ po vytvoreni administrativni kopie. Viz
Online napovéda SOLIDWORKS: Vytvoreni administrativni kopie pomoci ManaZera instalaci
SOLIDWORKS.

Informace podpory se zobrazuji po kliknuti na Ziskat podporu @ v nasledujicich
umisténich:

e Napovéda

« Pihlagen &

¢ Dialog Vitejte v ¢asti Zdroje

¢ Dialog Chybova zprava SOLIDWORKS
e V SOLIDWORKS Rx Napovéda
Postup urceni informaci podpory:

1. Spustte Nastroj pro spravu nastaveni z administrativni kopie.

2. V dialogu Sprava nastaveni SOLIDWORKS vyberte mozZnost na strance Vitejte a
kliknéte na Dalsi, dokud se nedostanete na stranku Informace podpory.

3. Urceni kontaktnich informaci:

Otevrit webovou stranku podpory Funkce Ziskat podporu @ otevre tento

SOLIDWORKS web, pokud neurcite kontaktni udaje.
Zadejte kontaktni idaje podpory Urcuje kontaktni udaje, které se budou
v dialogu zobrazovat v dialogu Podpora

SOLIDWORKS:

¢ Organizace nebo nazev osoby
¢ Moznosti kontaktu:

e E-mail

e Telefonni cislo

¢ Webova adresa

e Text webové adresy

e Poznamka

Dialogové okno Podpora SOLIDWORKS si
zobrazite kliknutim na nahled.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vydavatel obalky

e Rozlozené pohledy

e Moznosti vnéjsich odkazt

e Pruzné soucasti

e Izolace presahtl

e Piezkoumani velkého navrhu

e Vazby
» Uprava konfigurace souéasti Toolbox
e Pole

e Vylepseni vykonu pro sestavy
e Ulozit jako kopii s podmnozinou konfiguraci

Vydavatel obalky

Nastroj Vydavatel obalky Ed mdzete pouzit k zahrnuti soucasti ze sestavy nejvyssi
urovné ve formeé obalek do podsestavy.

V podsestavé mizZete publikované obalky pouzit jako referencni soucasti nezavisle vici
sestavé nejvyssi Urovné. Soucasti obalky dédi zmeény ze sestavy nejvyssi Urovné.

Stejnou obdlku mdZe obsahovat vice podsestav. Podsestavy mohou obsahovat pouze
jednu skupinu obalek publikovanych Vydavatelem obalky by,

Kdyz vyberete podsestavu jako cil obalky, je vytvorena externi reference na nadfrizenou

sestavu. Slozka Publikované obalky b zobrazuje symboly externich referenci,, ktera
udavaji stav reference obalky.

Vydavatel obalky b je dostupny, kdyz sestava obsahuje podsestavy. Nastroj neni
dostupny v rezimu Prezkoumani velkého navrhu.
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Vytvareni obalek pro podsestavu

Postup vytvoreni obalky pro podsestavu:

1.

N u ks

Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\envelope publisher\EnvelopePublisher.SLDASM.

Kliknéte postupné na polozky Nastroje > Vydavatel obalky B,

Neni-li poloZka Vydavatel obalky dostupna, zkontrolujte moznosti systému Externi
reference:

a) Kliknéte postupné na polozky Nastroje > Moznosti > MozZnosti systému >
Externi reference.

b) V casti Sestavy vyberte:

¢ Povolit vytvareni odkazii vhé modelu
¢ Jakakoli soucast jako hodnotu moznosti Typ referencni soucasti
e Sestava nejvyssi urovné jako hodnotu moznosti V kontextu

Ve spravci PropertyManager Vydavatel obalek jako Soucasti k pouziti jako obalky
G vyberte nasledujici soucasti:
a) V Casti Spojky B vyberte vSechny spojky.

b) Vyberte Ducting<1>.

c) V podsestavé Building<1> vyberte polozky DoorSubAssy<1> a
DoorSubAssy<2>.

U polozky Cilové podsestavy @, vyberte PipeSubAssy<1>.
Volitelné: Zménte vychozi nazev skupiny obalek Envelope Groupl.

Kliknéte na pfikaz PFidat skupinu a na v
Ve stromu FeatureManager® kliknéte pravym tladitkem na PipeSubAssy<1> a pak

klepnéte na OtevrFit pipesubassy.SLDASMB?.
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8. Volitelné: Po zobrazeni vyzvy kliknéte na Obnovit.

M{zete pracovat se sou¢astmi obalky v podsestavé.

Zobrazeni obalek

Postup zobrazeni obalek:

1. Kliknéte postupné na polozky Zobrazit > Skryt/Zobrazit.
2. Zvolte moznost:

9 Zobrazit obalky Zobrazi obalky patfici k sou¢astem v sestavé nejvyssi
soucasti arovné.
=B Zobrazit obalky Zobrazi obalky patfici k sestavé nejvyssi Grovné.

nejvyssi irovné

PropertyManager Publikovani obalky

Postup otevieni spravce PropertyManager Publikovani obalky:

V sestavé, ktera obsahuje podsestavu, kliknéte na Nastroje > Publikovani obalky B4,

Neni-li polozka Vydavatel obalky dostupna, zkontrolujte moznosti systému Externi
reference:

1. Kliknéte postupné na polozky Nastroje > Moznosti > Moznosti systému > Externi
reference.

2. V Casti Sestavy vyberte:

e Povolit vytvareni odkazli vné modelu
¢ Jakakoli soucast jako hodnotu moznosti Typ referencni soucasti
e Sestava nejvyssi Grovné jako hodnotu moznosti V kontextu
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Pridat skupinu / Upravit skupinu

Pridani nebo Napise nazev skupiny.
uprava skupiny
obalek
L) Soucasti k Urcuje soucasti, které se pridaji do obalky.
pouziti jako Flexibilni podsestavy nemohou byt soucasti obalky.
obalky
() Cilové Urcuje podsestavy pro publikovani obalek.
podsestavy Publikovana obalka vytvori vnéjsi odkazy na nadfazenou
sestavu.

N&sledujici podsestavy nemUzete vybrat jako cil:
e Podsestavy, které slouzi jako cil pro jinou skupinu obalek.

V pripadé sestav, které obsahuji vice instanci podsestavy,
mUzete pouzit jako cilovou podsestavu pouze jednu
instanci.

e Podsestavy, které jsou jako soucast v obalce.

Pfidat skupinu  Prida skupinu obalek.

Resetovat Resetuje pole spravce PropertyManager.
Hotovo Ulozi zmény skupiny obalek.
Skupiny obalek
Skupiny obalek Obsahuje seznam skupin obalek.

Rozlozené pohledy

Automatické usporadani soucasti v rozlozenych pohledech

MUZete povolit moZznost Automaticky usporadat souéasti pro existujici kroky rozloZeni.
O v v v e 7 v ’ ’ v . v ’

Muzete vybrat stred, predni nebo zadni cast vymezovaciho ramecku jako poradi

automatického usporadani soucasti.

Funkce Automaticky uspoiadat soucasti byla pfejmenovana na PF¥i pFretazeni
automaticky usporadat soucasti.
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Postup pouzivani funkce Automaticky usporadat soucasti v rozlozenych
pohledech:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\explode\pillow block.SLDASM.

2. Klepnéte na Vlozit > RozloZzeny pohled @,

3. Ve spravci PropertyManager Soucasti kroku rozlozeni L vyberte nasledujici
soucasti:
o flatwasher<1>
¢ lockwasher<2>
¢ socket head cap screw<2>

4. Pretazenim Osy Y rozlozte soucasti.
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5. V Casti Automaticky usporadat soucasti vyberte moznost vymezovaciho ramecku:

E—D E— 3
E—
1

[ stred vymezovaciho ¥ zadni ¢ast " predni ¢ast
ramecku vymezovaciho ramecku | vymezovaciho ramecku
Provede automatické Provede automatické Provede automatické
usporadani od stfedu uspofradani od zadni ¢asti | usporadani od predni Casti
vymezovaciho ramecku. vymezovaciho ramecku. vymezovaciho ramecku.

6. Kliknéte na moznost Pridat krok.

7. Klepnéte na ¥.

Opakované pouziti rozlozeného pohledu na dil s vice tely

RozloZeny pohled na dil s vice t&ly miZete znovu pouzit v rozloZzeném pohledu na Grovni
sestavy. Toto chovani se podoba opakovanému pouziti rozloZzené podsestavy v rozlozeném
pohledu.

Znovu pouzity krok rozloZeni se zobrazi v grafické oblasti jako pIné rozlozeny. Jestlize dil
s vice tély obsahuje vice rozloZzenych pohledl, midzZete si vybrat ten pohled, ktery bude
pouzit.

Neni mozné zobrazit jednotlivé kroky, které byly znovu pouzity z dilu s vice tély. Jednotlivé
kroky nejsou animovany, kdyz pouzijete pfikazy Animovat rozbaleni nebo Animovat
sbaleni. Opakované pouzity rozloZzeny pohled se zobrazi jako jeden krok ve spravci
PropertyManagerRozbalit.

Postup opakovaného pouziti rozlozeného pohledu na dil s vice tély:

1. Otevrete sestavu, kterd obsahuje rozlozeny pohled na dil s vice tély.

2. Ve spravci ConfigurationManager kliknéte pravym tlacitkem na rozlozeny pohled
a kliknéte na prikaz Upravit prvek.
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3. Ve spravci PropertyManager vyberte dil s vice tély v ¢asti Soucasti kroku rozlozeni
@,

4. V casti Moznosti kliknéte na polozku .Z dilu.
Dil s vice tély se rozbali v grafické ploSe. Rozlozeny pohled na dil s vice tély se prida
jako krok do ¢asti Kroky rozlozeni.

5. Kliknéte na ¥.

Moznosti vnéjSich odkazu

M{Zete vybrat moZnosti nastaveni V kontextu a povolit tak vytvaieni vnéjich odkazl
v . vvrs o7 v v O v v . z

v sestavé nejvyssi Urovné nebo podsestavé. Muzete vybrat moznosti nastaveni Typ

odkazované soucasti a omezit vnéjsi odkazy na jakoukoli soucast nebo pouze soucasti

obalky.

Kdyz upravite dil v kontextu sestavy, pfislusny dil zmodra a sestava, ve které byl vytvoren
vnejsi odkaz, zfialovi ve stromu FeatureManager.

Postup nastaveni moznosti vnéjsich odkazi:

1. Kliknéte na Nastroje > Moznosti > MozZnosti systému > Vnéjsi odkazy.
2. V Casti Sestavy urcete:

Povolit vytvareni odkazti mimo Umozni vytvaret vnéjsi odkazy.
model Tato moznost byla pfejmenovana z moznosti
Nevytvaret odkazy vné modelu.

Typ odkazované soucasti Jakakoli Vytvofi vnéjsi odkaz na
soucast jakoukoli soucast.
Pouze soucast Vytvori vnéjsi odkaz
obalky pouze na soucasti

obalky.

V kontextu Sestava Vytvari vnéjsi odkazy na
nejvyssi soucasti v sestavé
Grovné nejvyssi Urovné.
Stejna Vytvari vnéjsi odkazy

podsestava vyhradné na soucasti ve
stejné podsestaveé.

3. Klepnéte na tlacitko OK.

Pruzné soucasti

Soucast dilu mGzete definovat jako pruZnou, aby se geometrie pruznych sou&asti fidila
geometrii sestavy.
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Pfiklad: modelujete pruzinu v kontextu sestavy, kde délka pruziny je fizena externi
referenci v sestaveé. Vlozite pruzinu do druhé sestavy, kde je tato externi reference mimo
kontext. Pomoci nastroje VytvoFit pruznou soucast & pfemapujte referenci mimo
kontext do druhé sestavy. Vysledkem bude to, Ze pruzina bude fizena druhou sestavou
bez ovlivnéni jeji jmenovité délky.
Nastroj VytvoFit pruznou soucast & se da pouzit pfi splnéni nasledujicich podminek:
e Je vybran jeden dil.
¢ Dil je v nejvyssi Urovni aktivni sestavy.
¢ Dil ma externi reference definované v kontextu sestavy, ktera neni aktivni sestavou.

Externi reference musi byt jednim z nasledujicich typu entit:

Oblouk nebo vélcové hrany Castecné valcové plochy Oblouky nebo kruhy skici

Osy Rovinné plochy Cary skici (linearni)
Valcové plochy Roviny Body skici
Linedrni hrany Referencni body Vrcholy

Vlastnosti pruzné soucasti, které jsou vlastni nebo urcené konfiguraci, jsou totozné se
stejnymi vlastnostmi soucasti ve jmenovitém stavu. Vlastnosti zobrazuji hodnotu

z jmenovitého stavu. Vyberte moznost Pouzit fyzikalni vlastnost z pevného stavu,
chcete-li pouzit fyzikalni vlastnosti soucasti v jejim pevném stavu na aktivovanou pruznou
soucast.

Pruzna soucast se aktualizuje dynamicky po zméné externi reference.

£

Ve stromu FeatureManager ikona # oznacuje pruzné soucasti.

Chcete-li zménit pruznou soucast na pevnou, vyberte dil a kliknéte na polozku Vytvorit

pevny dil & v mistni nabidce. PFemapované externi reference jsou odstranény a soucast

se vrati do svého jmenovitého stavu.
Pridani pruzné soucasti
Postup pro pridani pruzné soucasti:
1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public

Documents\SOLIDWORKS\ SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible components\Destination Assembly.SLDASM.
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2. Kliknéte na prikaz Vlozit soucasti =4 (panel nastrojl Sestava) a vyberte soubor
systémovy adresdr:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible components\Spring.SLDPRT.

I

3. Vytvorte stejnolehlou vazbu mezi prvkem Collar<1> a ¢ervenou plochou prvku
Spring<1>.

4. Kliknéte na Zobrazit > Skryt/Zobrazit > Osy.” .

5. Vytvorte soustfednou vazbu mezi centralni osou prvku Spring<1> a valcovou hrideli
prvku Shaft<1>.

6. Kliknéte na v .
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7. Ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tlacitkem na prvek Spring<1> a kliknéte
na prikaz VytvoFit pruznou soucast & mistni nabidky.

V grafické oblasti se objevi nahled nepfipojené referencni entity.

9. Kliknéte na v.
10. V grafické plode posouvejte prvek Collar<1> nahoru a dold.

Uprava vnéjsich odkaz( flexibilnich souéasti

1. Kliknéte na pravym tlacitkem na soucast a pak na Upravit odkazy flexibilniho dilu.
2. Upravte odkazy uvedené ve spravci PropertyManager Aktivovat flexibilni soucast.
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PropertyManager Aktivovat pruznou soucast

Spravce PropertyManager Aktivovat pruznou soucast oteviete takto:

Otevrete sestavu, kliknéte pravym tlacitkem na dil a kliknéte na prikaz VytvoFit pruznou
sou&ast 4¥ v mistnim panelu nastrojd.

Pruzné odkazy

Pruzné odkazy ve vybrané soucasti Obsahuje seznam pruznych odkazl, které
musite pfemapovat. Pfi vybéru odkazu se
v grafické ploSe zobrazi jeho nahled.
V grafické plose vyberte entitu stejného
typu pro urceni odkazu.

@ Oznacuje odkaz, ktery neni specifikovan.

v Oznacuje odkaz, ktery je specifikovan.

Pouzit fyzikalni vlastnost z pevného Pouzije fyzikalni vlastnosti soucasti v jejim
stavu pevném stavu na aktivovanou pruznou
soucast jako prepsané fyzikalni vlastnosti.

|zolace presahu

V nastroji Detekce pFesahii pro sestavy a vicet&lové dily mizete oznadit presahy, soucasti
v r “r . v ’ s v o
nebo téla, které se maji izolovat po zavreni spravce PropertyManager Detekce presahu.

Postup izolace presahi:

1. Otevrete sestavu nebo vicetélovy dil a kliknéte na Detekce presaht 2] (panel
nastrojl Analyzy).

2. Ve spravci PropertyManager kliknéte na moznost Vypocitat.

3. V casti Vysledky kliknéte pravym tlacitkem na presah a vyberte Izolovat po
dokonceni.

Izolované presahy se zobrazi jako %8,

Poté, co vyberete Pohled soucasti v pfipadé sestav nebo Pohled téla v pfipadé

e v r v 7 g O v . v r v 4
vicetélovych soucasti, muzete kliknout na Izolovat po dokonceni u nadrazené
soucasti, podrizené soucasti nebo presahu.

4. Klepnéte na v .
Oznacené presahy se zobrazi v grafické plose.

5. Kliknéte na Ukondit izolaci v mistnim panelu nastroji Izolovat.
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Prezkoumani velkého navrhu

Vytvoreni a uprava poli soucasti v rezimu pfezkoumani
velkého navrhu

Mlzete vytvaret a upravovat linedrni a kruhové pole soucasti pFi upravovani sestavy

Vo v z Ve 7 7 O v v 7 7 vr 7
v rezimu prezkoumani velkého navrhu. Muzete upravovat pole soucasti rizené polem nebo
skicou. Tato funkce je dostupna jen u sestav nejvyssi Urovné.

U pole soucasti, které je fizeno nedostupnou entitou, se jako predpona nazvu entity ve
spravci PropertyManager zobrazuje **LargeDesignReview**,

Dostupné funkce pole soucasti

Linearni nebo Rizené polem Rizené k¥ivkou

kruhové a Fizené skicou a retéz

Vytvofit v
Odstranit v v v
Upravit Definice ,,

Soucasti tvorici o o

pole

Preskocené v v

instance

Postup vytvoreni poli soucasti v rezimu Pfezkoumani velkého navrhu:

1. Kliknéte na Oteviit 7,

V dialogu vyberte sestavu a pak v ¢asti Rezim vyberte PFezkoumani velkého
navrhu.

Vyberte Upravit sestavu.

Kliknéte na moznost Otevrit.

N

Kliknéte na Linearni pole soucasti BE (panel nastroju Sestava).
Ve spravci PropertyManager zadejte moznosti.

ou AW

Vytvareni vazeb na referencni geometrii v rezimu
prezkoumani velkého navrhu

PFi Gpravé sestavy v rezimu pfezkoumani velkého ndvrhu mizZete vytvaret vazby na
referencni geometrii soucasti.
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Ve stromu FeatureManager uvidite nasledujici referenéni geometrii pro soucast:

e Standardni roviny

e Pocatek

e Referencni roviny

e Osy (bez docasnych os)
e Referencni body

e Soufadné systémy

Referenéni geometrii mdZete Skryt nebo Zobrazit v sestavé nejvyssi Grovné a souéastech.

M{zZete vytvaret standardni vazby, které odkazuji na referenéni geometrii. Tyto vazby
jsou uloZeny v sestavé nejvyssi Urovné.

Chcete-li tuto funkci pouzit, ulozte sestavu ve formatu SOLIDWORKS® 2020 ¢i novéjsim.

Postup pfFi vytvareni vazeb na referencni geometrii v rezimu prezkoumani velkého
navrhu:
1. Kliknéte na moznost Otev¥it.

2. V dialogu vyberte sestavu a pak v ¢asti Rezim vyberte Pfezkoumani velkého
navrhu.

Vyberte Upravit sestavu.
Kliknéte na moznost Otev¥it.

Kliknéte na polozku VazbaS (panel nastrojl Sestava).
Vyberte moznosti v PropertyManageru Vazba a vytvorte vazbu na referenéni geometrii.

Kliknéte na ¥ .

® N oun AW

Ve stromu FeatureManager rozbalte slozku Vazby (] pro sestavu nejvyssi Urovné.
Tak zobrazite vazbu.

Vazby

Obraceni zarovnani vazeb Sirky

L - . O . . [ .,
Ve spravci PropertyManager Vazba kliknete na Souhlasna TT a Opacna T pro prevraceni
zarovnani vazeb Sitky. Ve spravci PropertyManager Kopirovat s vazbami a v kontextovém

panelu nastroji Rychlé vazby kliknéte na Obratit zarovnani vazby z.
Obraceni zarovnani vazeb Sirky:
1. Otevrete sestavu, ktera obsahuje vazbu Sirky.

2. Ve stromu FeatureManager rozbalte slozku Vazby @@.

3. Kliknéte pravym tlac¢itkem na polozku SiFka 0% a kiiknéte na Obratit zarovnani
vazby.

Kontextovy panel nastroju Rychlé vazby

Z kontextového panelu nastrojl Rychlé vazby mlzZete vybrat nasledujici vazby a moZnosti:
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O]

Uzamknout
rotaci

K dispozici pro soustredné vazby.

Obratit zarovnani Dostupné pro vazby, které podporuji moznost obratit

vazeb

zarovnani.

Vazba omezeni
vzdalenosti

Dostupné moznosti:

¥ Obratit kétu

I Maximalni hodnota

= 2 - , .
= Minimalni hodnota

¢ Rozméry kruznice/oblouku

Vazba omezeni
thlu

Dostupné moznosti:

¥ Obratit kétu

I Maximalni hodnota

*Minimélni hodnota

Vazba drazky

Dostupné moznosti:

¥ Obratit kétu

@ Umisténi drazky

Dostupné pro Vzdalenost podél
drazky a Procento podél
drazky.

i

Vazba Sirky

Dostupné moznosti:

¥ Obratit kétu

0% umisteni sirky

K dispozici pro polozky Kéta
a Procento.

Uprava konfigurace sou&asti Toolbox

S pouzitim dialogu Uprava konfigurace mizete upravit konfiguraci pro sou¢asti Toolbox.

Postup upravy konfigurace pro soucasti toolbox:

¢ Ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tlacitkem mysi na soucast toolbox a pak

vyberte Konfigurovat soucast rd

V dialogu Uprava konfigurace mdzZete vytvofit konfiguraci, pfepnout se na jinou konfiguraci
nebo potladit soucast.
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Pole

Pole soucasti s variabilnimi instancemi

MdZete upravovat lineadrni nebo Ghlovou rozte¢ jednotlivych instanci linedrnich a kruhovych
poli soulasti a prepsat roztec poli.

Tyto moznosti mizZete pouzit v popisu k modifikovani roztece a sméru instance:

Vzdalenost od
zdrojového prvku

Urcuje absolutni hodnotu vzdalenosti od zdrojové soucasti. Pouzivejte
pouze kladné hodnoty.

Dostupné pro linearni pole soucasti.

Uhel od
zdrojového prvku

Urcuje Uhel od zdrojového prvku k vybrané instanci. Pouzivejte pouze
kladné hodnoty.

Dostupné pro kruhova pole soucasti.

Odsazeni od
nominalni polohy

Urcuje relativni hodnotu vzdalenosti od nominalni polohy vybrané
instance.

Nominalni poloha instance je umisténi instance pred modifikaci.

MdZete uréit kladné i zdporné hodnoty. Pro zaporné hodnoty musi
byt absolutni vzdalenost ke zdrojovému prvku kladna.

Dostupné pro linearni a kruhova pole soucasti.

Ve spravci PropertyManager Linearni pole soucasti a Kruhova soucast byla moznost
Vynechané instance prejmenovana na Instance k prepsani. Vynechané instance

mdzZete urdit v nastaveni Vynechané instance £°. S pouZitim moznosti Upravené
instance ¥ urete instance, které maji byt zmeénény.

Uprava instance v linearnim poli souéasti

Postup Gpravy instance v linearnim poli soucasti:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\Vary Pattern.SLDASM.

2. Ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tla¢itkem na prvek LocalLPatternl BE

a vyberte mozZnost Upravit prvek %2,
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3. Ve spravci PropertyManager v ¢asti Instance k prepsani kliknéte na Zménéné
instance °. v grafické plose zobrazuji rGiZzové vybé&rové orbity instance pole.

Instance [ 4, 1] Enter Owerrides

Click walue field ta enter: “alue

Dir 1 distance from seed: 2400mm 5

Dir 1 offset from nominal: Ornm =

~

5. V popisu upravte hodnotu Odsazeni sméru ¢. 1 od nominalniho prvku na -60mm
a kliknéte mimo popis.

Zobrazi se stinova instance v nové poloze.

6. Ve spravci PropertyManager klepnéte na nabidku ¥ .
Za trubkou se jiz nenachazi vzpéra.
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PropertyManager Zrcadlit soucCasti

Mlzete umistit zrcadlenou sou&ast s pouzitim pocatku prislusné soudasti. Mlzete vybrat
vice soucasti v poli orientace soucasti. Mate vétsi kontrolu nad orientaci zkopirovanych
soucasti, které nejsou opacné verze.

Nové a zménéné moznosti v kroku 2: Stranka Nastavit orientaci ve spravci
PropertyManager Zrcadlit soucast:

Typ zrcadla Pocatek soucasti Zrcadli instanci
soucasti okolo
pocatku soucasti na
vybrané referen¢ni
roviné. Tato instance
neni opacné verze.

Orientace soucasti Tyto moznosti
nahrazuji moznosti
Zménit orientaci

soucasti.

A Zrcadleni osy X, Zrcadlenios X aY
zrcadleni osy Y okolo roviny.

a4 Zrcadleni a Zrcadlenios X aY
prevraceni osy X, okolo roviny,
zrcadleniosy Y obraceny smér osy X.

Ay Zrcadleni osy X, Zrcadlenios X aY
zrcadleni a okolo roviny,
prevraceniosy Y obraceny smérosyY.

Ay Zrcadleni a Zrcadlenios X a Y
prevraceni osy X, okolo roviny,
zrcadleni a obraceny smér os X

prevraceniosyY ay.

60



Sestavy

Osa orientace
soucasti

Zarovnat k pocatku Vypocita orientaci

soucasti

soucasti pomoci
zrcadleni a
prevraceni okolo os
X a Y soucasti.

Zarovnat na vybér

Vypocita orientaci
soucasti pomoci
zrcadleni a
prevraceni soucasti
okolo mistnich os X a
Y. Ve vypoctu je osa
X rovnobézna

s rovinou zrcadleni a
osa Y je kolma na
plochu nebo rovinu,
kterou vyberete

v Casti Reference
pro zarovnani.

V grafické plose se
zobrazi druha
referencni triada,
ktera zobrazuje osy
rotace X aY pro
zdrojovy prvek a
zrcadlenou soucast.
Osy se zméni, kdyz
kliknete na ikony
orientace.
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Vyberte entitu, se
kterou se zarovna
svisla osa orientace.
K dispozici, kdyz
vyberete moZznost
Zarovnat na vybér.

Nasledujici polozky
mzete vybrat jako
reference:

e roviny nebo
rovinné plochy,
které jsou kolmé
na rovinu
zrcadleni.

e linearni hrany
nebo linearni
segmenty skici,
které jsou
rovnobézné
S rovinou
zrcadleni.

Kliknutim na Obratit
smér reference pro

zarovnani e
obratite smér
prislusné reference.

Zmeény v Kroku 2: Stranka Nastavit orientaci:

o Cast Typ zrcadleni byla presunuta.

e Pole Orientace soucasti a pole Soucasti k zrcadleni na strance Krok 1: Vybéry
ve spravci PropertyManager podporuji zménu velikosti.

e V Casti Orientace soucasti Ize vybrat vice soucasti. Shift + vybér: vybér vSech
polozek mezi prvni a posledni polozkou. Ctrl + vybér: vybér individualnich soucasti.
Alt + vybér: urceni soucasti opacné verze.

e Moznost VytvoFit opacnou verzi Al byla pfesunuta do pravé ¢asti moznosti Orientace
soucasti.
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SOLIDWORKS 2019 SOLIDWORKS 2020

[hb] Mirror Components @
W X |:€|
Step 2: Set Orientation Ll

Werify the orientation of the components to
be mirrored and adjust accordingly using
the buttons below

Orient Components Ll

Pipes-1

Reorient components
1of4

<< >

Mirror type:
@ Bounding box center

O Center of mass
Create opposite
hand version

Synchronize movement of flexible
subassembly components

|:| Isolate selected component

[HH] Mirror Components @
W X |:€|
Step 2: Set Orientation Ll

Werify and adjust the orientation of the
mirrored components, Alt + click items in
the list to designate an opposite hand
component.

Mirror Type Ll
@ Center of bounding box
CI Center of mass

CI Compaonent arigin

Orient Components Ea

.‘IlL Fipes-1

Component Orientation Axis
@Align to component arigin
() Align to selection

Alignment Reference

Synchronize movement of flexible
subassembly components

|:| Isolate selected component

Porovnavani moznosti orientace soucasti

Postup porovnani moznosti orientace soucasti:

1.

Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS

2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror pattern\TopAssembly.SLDASM.

Kliknéte na Linearni pole soucasti > Zrcadlit soucasti (a1 (panel nastrojd Sestava).
Vyberte Rovina zrcadleni jako polozku moZnosti Rovina zrcadleni a vyberte polozku

Valve assembly<1> jako Soucast pro zrcadleni.

Kliknutim na Dalsi @ prejdéte na Krok 2: Nastavit orientaci.
V Casti Typ zrcadleni vyberte Pocatek soucasti.
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6. V Casti Orientace soucasti vyberte moznost orientace soucasti.

A Zrcadleni osy X, 9
zrcadleni osy Y
Zrcadlenios X aY
okolo roviny.

A Zrcadleni a
prevraceni osy X,
zrcadleni osy Y
Zrcadlenios X aY
okolo roviny,
obraceny smér osy
X.

Ay Zrcadleni osy X,
zrcadleni a
prevraceni osy Y

Zrcadlenios X aY
okolo roviny,
obraceny smér osy
Y.

A Zrcadleni a
prevraceni osy X,
zrcadleni a
piFevraceni osy Y

Zrcadlenios X aY
okolo roviny,
obraceny smér osy
Y.

1T 177

Porovnavani moznosti typu zrcadleni

Postup porovnani moznosti pro Typ zrcadleni:
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1.

Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror pattern\TopAssembly.SLDASM.

Kliknéte na Linearni pole soucasti > Zrcadlit soucasti [ak] (panel nastrojl Sestava).
Vyberte Rovina zrcadleni jako poloZzku moznosti Rovina zrcadleni a vyberte polozku
Valve assembly<1> jako Soucast pro zrcadleni.

Kliknutim na Dalsi & prejdéte na Krok 2: Nastavit orientaci.

V Casti Orientace soucasti vyberte Zrcadleni osy X, zrcadleni osy Y A
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6. Vyberte néjakou moznost jako Typ zrcadleni.
a) Volitelné: Pomoci kliknuti na Zobrazit > Skryt/Zobrazit si mdzZete v grafické

vV V.v

Stied vymezovaciho &
ramecku

Vzdalenost mezi rovinou
zrcadleni a stfedem
vymezovaciho ramecku je
stejny u zdrojové a
zrcadlené instance.

Y
A

Vzdalenost mezi rovinou
zrcadleni a tézistém je
stejny u zdrojové a

zrcadlené instance.

Y
A

Pocatek soucasti o
Vzdalenost mezi rovinou
zrcadleni a pocatkem je
stejny u zdrojové a -
zrcadlené instance.

A

r vz Vd

Pole soucasti rizené polem

Pokud pole souéasti fizené polem pouziva prvek privodce dirami jako Fidici prvek, mizete
zarovnat instance pole s kazdou osou diry.

Ve spravci PropertyManager Rizené polem mizete v &¢asti Ridici prvek nebo soucast
vybrat zplsob zarovnani, kdyZ vyberete privodce dirami jako Fidici prvek:

Zarovnat k dirdm Zarovna instance k prvku privodce dirami.
Vychozi zplsob zarovnani pro nové prvky pole.
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Ke zdrojovému Zarovna instance podle zdrojové instance.
prvku Vychozi zplsob zarovnani pro stavajici prvky pole.

Zarovnani instanci poli pomoci prvku Privodce dirami

V prikladu vytvorite pole nytu s prvkem diry pro spojeni dvou desek.
Postup pro zarovnani instanci poli pomoci prvku Priivodce dirami:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\RivetedPlates.SLDASM.

Horni pohled na 2 desky

~

Bocni pohled na 2 desky

G ., Vs ar o arovr p F]E]
2. Kliknéte na Linearni pole soucasti > Pole soucasti rizené polem & (panel
z .0
nastroju Sestava).

3. Ve spravci PropertyManager vyberte nasledujici polozky:
a) Jako Soucasti pro pole vyberte Nyty s kulatou hlavou gb<2>.

S0

—»Q o) Q

b) Jako Urcujici prvek nebo soucast vyberte prvek 04.0 (4) Diameter Holel
(Diral Primér 4).
c) Kliknéte na Vybrat umisténi zdroje a vyberte zdrojovou soucast.
Seed Component

67



Sestavy

4. Klepnéte na OK ¥
Pole nytd s kulatou hlavou gb<2> odpovida poli dér.

Horni pohled na 2 desky

= st

Bocni pohled na 2 desky

Vylepseni vykonu pro sestavy

Vykon sestavy je optimalizovan pro urcité nastroje a pracovni postupy, proto ke
kompletnimu obnoveni sestavy nebo grafiky nedochazi tak casto.

Ulozit jako kopii s podmnozinou konfiguraci

MdZete uloZit kopii dilu nebo sestavy s podmnoZinou konfiguraci. Kdy?

vyberete konfigurace pro ulozeni, aktivni konfigurace se vybere jako vychozi. Nadfazena
konfigurace odvozené konfigurace se vybere s odvozenou konfiguraci. Nelze zrusit
zaskrtnuti aktivni konfigurace nebo nadfazené konfigurace.

Propojené stavy zobrazeni z(stavaji ve zkopirovaném modelu.
Postup ulozeni jako kopie s podmnozinou konfigurace:

1. Oteviete model, kliknéte pravym tlacitkem na konfiguraci ve stromu
ConfigurationManager a vyberte Ulozit konfigurace.

2. V dialogu Ulozit konfigurace jako novou sestavu/dil vyberte konfiguraci. VSechny
konfigurace vyberete kliknutim na .

3. Kliknéte na Ulozit vybrané.

4. V dialogovém okné UloZit jako kliknéte na Ulozit.
NemdZete zmé&nit typ souboru uvedeného pro moznost Ulozit jako typ.
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SOLIDWORKS CAM

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Nastaveni pFizplisobeni

e Sondovani

e Obrabéni s Gchyty

e Nastroj pro kuzelové vicebodové zavitovani
¢ Univerzalni generator sloupki

Software SOLIDWORKS CAM je nabizen ve dvou verzich. Verze SOLIDWORKS CAM Standard
je soucasti jakékoli licence SOLIDWORKS s predplatitelskou sluzbou SOLIDWORKS.

Verze SOLIDWORKS CAM Professional je k dispozici jako samostatné prodavany produkt, ktery
je mozné pouzivat s aplikacemi SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo
SOLIDWORKS Premium.

Nastaveni pfizpusobeni

Nastaveni prizplsobeni pro technologickou databdzi SOLIDWORKS CAM si mUzete ulozit
a obnovit.

MoZnost nastaveni pfizplsobeni jsou k dispozici na karté Nastaveni. Pfi ukladdani nebo
obnovovani nastaveni ptizplsobeni dbejte, aby nebyl software SOLIDWORKS spustény.

Sondovani

Nastroj Sonda mizete pouZit ke zrychleni procesu nastaveni a vyroby.
Mezi definované rutiny sondaze patfi:

e Jeden bod

e Kapsa

e Nalitek

e 3bodovy nalitek

e 3bodova dira

Nastroj Sonda je dostupny pouze v aplikaci SOLIDWORKS CAM Professional.

Drive byly cykly sondaze fizeny prostfednictvim vlastniho postprocesoru vyuzivajiciho
cykly vrtani v softwaru SOLIDWORKS® CAM.

69




SOLIDWORKS CAM
Obrabeni s uchyty
V dilech mUzete vytvofit vice Gchytl nebo mikrospojl pro rdzné pracovni postupy

zhotoveni. Nastaveni jsou dostupna na zalozce Obrys.

Uchyty a mikrospoje jsou uzite¢né pfi obrabéni dild na strojich, jako je plasmova, vodni
7 v v v .7 v 7 7 r n O v 7 v
nebo laserova rezacka. Zabranuji sklonéni nebo padu malych dilu béhem procesu obrabéni.

Pfedtim tuto funkci v softwaru SOLIDWORKS CAM zajistovaly moznosti v ¢asti Vynechana
plocha.

Nastroj pro kuzeloveé vicebodové zavitovani

V knihovné je dostupny nastroj pro vicebodové kuzelové frézovani zavitd. Tento nastroj

v v . ’ s . v ’ . . v ’ ’ . O v .
umoznuje zarovnat uhel zavitu s kuzelovymi kapsami. Kuzelovy zavit muzete definovat
jako jednobodovy, uzivatelem definovany nebo automaticky.

Predtim jste mohli pouzivat pouze nastroje pro pfimé zavitovani, a to bud’'v jednobodovych
nebo vicebodovych konfiguracich.

Univerzalni generator sloupku

K dispozici je editor volnych sloupkl. Tento editor pfida ablony sloupkl pro soustruzeni,
které jde nad ramec frézovani.
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SOLIDWORKS Composer

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Composer

Software SOLIDWORKS® Composer™ urychluje tvorbu grafického obsahu ve 2D a ve 3D
pro komunikaci o produktech a technické ilustrace.

Zachyceni v rozsahu 360 stupniu

PFi vytvareni technickych ilustraci a obrazkl ve vysokém rozli$eni mGzete zachytit uréeny
v 7 o Y v . ’ v.v . e

pocet obrazku modelu rotujiciho po smeéru hodinovych rucicek okolo svislé osy v rozsahu

360 °.

Viz Napovéda pro Composer: Prace v dilnach > Dilna technické ilustrace > Vice zaloZek
a Prace v dilndch > Dilna obrdzk( ve vysokém rozliSeni > Vice zdloZek.

Zakladni typ pfichyceni pro popisy

A

Zakladni typ prichyceni ~ je dostupny pro popisy.
Viz Ndpovéda pro Composer: Uprava vlastnosti aktoru > Vlastnosti popisu > Pripojit.
Popisy s ID kusovniku

Vlastnost tabulky kusovniku vdm umoznuje zobrazit polozky tabulky kusovniku jen pro
geometrické objekty s viditelnymi popisy, které zobrazuji ID kusovniku.

Viz Ndpovéda k aplikaci Composer: Uprava vlastnosti objektu > Vlastnosti tabulky
kusovniku > Filtr.

Tvar exponentu v popisech

Vlastnost popisu, Tvar exponentu, zobrazuje exponent mnozstvi popisu s barevnym
kruhovym pozadim.
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Viz Népovéda pro Composer: Uprava vlastnosti aktoru > Vlastnosti popisu > Exponent
popisu.

Import vzhledu ze souboru SOLIDWORKS

MU{zZete si vybrat, zda budou importovany vzhledy ze soubori SOLIDWORKS .

V drivéjsich verzich Composer importoval vSechny vzhledy na pozadi bez moznosti vybéru,
zda je chcete nebo nechcete. Viz Napovéda k aplikaci Composer: Napovéda k aplikaci
Composer: Sprava (vychozich) vlastnosti dokumentu > Rozsifené vlastnosti > Vlastnosti
> Vstup - Import.

Import rozlozenych, ulozenych a pojmenovanych pohled
ze soubord SOLIDWORKS

Ze souborl SOLIDWORKS mUzete importovat rozlozené, ulozené a pojmenované pohledy.

Viz Napovéda k aplikaci Composer: Sprava (vychozich) vlastnosti dokumentu > Rozsifené
vlastnosti > Vlastnosti > Vstup - Import.

Vlozeny text pro linearni Sipky

Vlastnost VloZzeny text zobrazuje text uvnitf linearnich Sipek.

Viz Ndpovéda pro Composer: Uprava vlastnosti aktoru > Vlastnosti popisu.

VylepSeni rezimu pouze ke ¢teni u Sablon knihovny animaci

Upravy mizZete provadét, i kdyZ jsou hodnoty vlastnosti pouze ke ¢teni.

Diky parametru MakeAngleAxisDistPtEditable v Sablonach XML knihovny animaci
muUZete upravovat vlastnosti Ghlu, osy a vzdalenosti u animovanych objektd v dilné
knihovny animaci, i kdyz jsou hodnoty vlastnosti uréeny pouze ke ¢teni. Viz Napovéda
k aplikaci Composer > Vytvareni animaci > Ukazka vilastniho kédu XML animace.
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Podpora formatu MP4 u animaci

Videa mizete uklddat ve formatech FLV, MKV, MP4 a AVI.

Viz Napovéda k aplikaci Composer: Prace v dilnach > Video dilna a Prace s pasem karet
> Nabidka Soubor.

Upozornéni pred prerusenim odkazl na externi sestavy

Zahajite-li néjakou operaci, ktera prerusi odkazy na externi sestavy, zobrazi se upozornéni.

Upozornéni se objevi v projektu Composer (soubor .SmgProj) nebo ve zcela rozbité
strukture produktu (soubor .SmgxXml). Upozornéni vas vyzve k potvrzeni provadéné
operace. Viz Ndpovéda k aplikaci Composer: Import a otvirani soubord > O typech soubor(
Composer > Preruseni odkazd na externi sestavy.

SOLIDWORKS Composer Sync

Import vzhledl ze soubort SOLIDWORKS

MQzete si vybrat, zda budou importovany vzhledy ze soubori SOLIDWORKS .

V drivéjsich verzich Composer importoval vSechny vzhledy na pozadi bez moznosti vybéru,
zda je chcete nebo nechcete. Viz Napovéda k aplikaci Composer: Napovéda k aplikaci
Composer: Sprava (vychozich) vlastnosti dokumentu > Rozsifené vlastnosti > Vlastnosti
> Vstup - Import.

Import rozlozenych, ulozenych a pojmenovanych pohledu
ze soubord SOLIDWORKS

Ze souborl SOLIDWORKS mizete importovat rozlozené, ulozené a pojmenované pohledy.
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Viz Napovéda k aplikaci Composer: Sprava (vychozich) viastnosti dokumentu > Rozsifené
vlastnosti > Vlastnosti > Vstup - Import.
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Detailovani a vykresy

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e PFidani popist dér do Fezli

e Pohledy s alternativni pozici

¢ Pouziti rezimu velkych pismen na koty a popisy dér
o Retézové koty

e Kosmetické zavity

¢ VytvofFeni popisti pro vykresy

¢ Vlastni méfitka pro listy vykresu a pohledy

e Knihovna navrhi

e Rezim detailovani

e Koétovani vztaznych bod

e Poznamky priznaku

e Zkracené koty

e Implicitni propojeni dil¢ich pohledd na nadfizené
e Umisténi pro ulozeni nového vykresu

¢ Vylepseni vykonu vykresi

e Kanal vykreslovani ve vykresech

e Symboly na formatech listu

wn V4 V4 [l o \"4 A4 o
Pridani popisu der do rezu
M{zZete pouZit popisy diry na prifezové diry a drazky.
M{zZete pouZit popisy ve vytezovych pohledech, lokalnich fezech a detailnich pohledech.
Popisy mUZete pouZit na nasledujici prvky:
Diry a drazky prlvodce dirami
Pokrocilé diry

Diry vytvorené s pouzitim prvku Odebrat rotaci
Diry a drazky vytvorené pomoci prvku Odebrat vysunutim
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@ een
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Postup pfFidani popist dér do fFezi:

SECTIGH &-A

1. Klikn&te na Popis diry “# (panel nastroji Popisy) nebo Vlozit > Popisy > Popis
diry.

Ukazatel zméni tvar na U@,

2. Vyberte néktery ¢arovy segment prirezové diry.

¢ Kliknéte a vyberte boc¢ni hranu:

I}U

SECTIOM A-A

e Podrzte klavesu Shift a kliknutim vyberte horni nebo dolni hranu:

7]

SECTION A-A

3. Klepnutim umistéte popis.

{E_‘}HOOTHRUALL 2 @ .60 THRELUALL

L 1?2148 T &0 W 12,60 W 0

il

SECTIOM A-A
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Pohledy s alternativni pozici

Ve vykresu dilu mizZete prikazem Pohled s alternativni pozici prekryt dvé konfigurace
dilu v jediném pohledu. Ve vykresech sestavy a dilu mizZete prikazem Upravit prvek
otevfit spravce PropertyManager a definovat zmény pohledu.

Vytvareni pohledu alternativnich poloh — dily

Ve vykresech dild mGzete pouZit funkci Pohled z alternativni polohy k prekryti dvou
konfiguraci dilu do jednoho pohledu. Tyto dvé konfigurace jiz musi existovat v modelu
pred vytvofenim pohledu z alternativni polohy.

To je uzite€né pro zobrazeni jednoho dilu, ktery vytvotite z jiného dilu. Naptiklad mzete
zakoupit standardni spinaci skiiné s montaznimi Uchyty a pak tyto Uchyty pfi obrabéni
odstranit. MdZete vytvorit pohled vykresu v konfiguraci po obrobeni a pak pfidat
alternativni pohledy konfigurace v zakoupeném stavu.

V tomto prikladu ma model dilu dvé konfigurace:

e Buy_01 - zakoupena spinaci skfin (s Uchyty).
e Mod_99 - obrobend spinaci skfifi (bez Gchytl).

Postup vytvareni pohledi alternativnich poloh pro dily:

1. Vytvorte pohled spinaci skfiné ve stavu po obrobeni (Mod_99).

3

D

2. Vyberte pohled a kliknéte na Pohled z alternativni polohy T:' (panel nastrojt
Vykres).

3. Ve spravci PropertyManager pro Existujici konfiguraci vyberte konfiguraci spinaci
skfiné v zakoupeném stavu (Buy_01).

4. Klepnétena ¥ .

Cerchované &ary zobrazuji Uchyty konfigurace Buy_01.

Y ot
[y
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Uprava pohled( alternativnich poloh

Ve vykresech dill mizete nahradit konfiguraci alternativni pozice za stdvajici konfiguraci
z modelu dilu.

Ve vykresech sestavy mizZete nahradit konfiguraci alternativni pozice za stavajici
konfiguraci z modelu dilu, nebo mizete definovat novou konfiguraci od za¢atku.

V sestavdach a vykresech dilG mizete prikazem Upravit prvek otevfit spravce
PropertyManager a ménit pohled.

V tomto prikladu pohled s alternativni pozici ukazuje dvé karty z konfigurace dle nakupu
(Buy_01).

wy
LT

Nahradite ji konfiguraci dle nakupu, ktera ma jinou geometrii karty (Buy_02).
Postup Gpravy pohledt s alternativni pozici pro dily:
1. Ve stromu FeatureManager®:

a) Rozbalte uzel Listt=l a poté uzel Pohled V\'/kresu, ktery obsahuje pohled
s alternativni pozici.

b) Kliknéte pravym tlacitkem na Alternativni poloham% a poté na prikaz Upravit
prvek.

2. Ve spravci PropertyManager vyberte v ¢asti Stavajici konfigurace jinou konfiguraci
(Buy_02), ktera bude pouzita jako pohled s alternativni pozici.

3. Kliknéte na ¥.

Cerchované ¢ary zobrazuji karty konfigurace Buy_02.

.

.

Pouziti rezimu velkych pismen na koty a popisy
dér
Kbty a popisy d&r mizete nastavit na zobrazovani pouze velkych pismen v grafické plose.
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Nastaveni rezimu velkych pismen muZete pouZit na vybrané kéty a popisy dér. Ve spravci
PropertyManager jakékoli koty nebo diry vyberte v ¢asti Text koty moznost VSechna
velka.

Rezim velkych pismen miZete nastavit jako vychozi pro véechny nové kéty a popisy dér
v dokumentu. V jakémkoli dilu, sestavé nebo vykresu kliknéte na Nastroje > MoZnosti
> Vlastnosti dokumentu > Norma skicovani. V ¢asti Velka pismena vyberte moznost
Vsechna velka pro kéty a popisy dér.

Retézové koty

MUzete vytvorit fetdz souvisejicich két, které méfi od jednoho prvku ke druhému.

MdzZete vytvorit Fetézové kéty ve vykresech a ve skicach v dilech a sestavach. Retézové
kéty jsou referencni kéty rizené geometrii. Nelze ménit jejich hodnoty, ani pouzivat tyto
hodnoty k Fizeni modelu.

Kdyz vytvorite retézovou kétu, prvni vybér urcéuje pocatecni hranu fetézu. Nasledné
vybé&ry se méFi od jednoho vybéru ke druhému. Mlzete vybrat polozky, jako jsou hrany,
vrcholy, kruznice a stfedové body.

Postup vytvoreni retézovych kot

Postup vytvoreni Fetézovych kot:

1. Kliknéte na Retézova kéta (panel nastrojd Kéty/vztahy) nebo vyberte Nastroje >
Kéty > Retézova kota.

2. \Vyberte pocatecni hranu.
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3. Kliknéte na prvky, které chcete pridat do skupiny retézovych kot.

10.00

Pridani kot k existujicim retézovym kotam
Postup rucniho pfridani két do skupiny Fetézovych kot:

e Kliknéte pravym tlacitkem na nékterou kétu ve skupiné a pak kliknéte na Pridat
celkové.

Chcete-li pridat vice kot do sady rFetézovych két:

¢ Kliknéte pravym tlacitkem na nékterou kétu v sadé a pak kliknéte na Pridat k Fetézu
a vyberte ostatni polozky pro pfidani do retézu.

MU{zZete odstranit kétu ze sady fetézovych két. Okolni kéty se automaticky prizpGsobi,
aby se zabranilo vzniku mezer v retézu.

Postup automatizace béznych operaci retézové koty:

1. Kliknéte na Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Kéty > Linearni.
2. Pod polozkou Retézova kéta vyberte moznosti:

Volba Popis

Piidat celkovou kétu do Fetézové koty Automaticky prida celkovou kétu pfi
vytvareni skupiny rfetézovych kot.

Pridat posledni referencni kotu (Dostupné, pokud je vybrana moznost
Pridat celkovou koétu do Fetézové
koty.) Automaticky prida konecnou
referen¢ni kotu pfi vytvareni skupiny
retézovych kot.

Pfevod mezi kotou Od zakladny a Retézovou kétou

Koty Od zdkladny mlzete prevadét na Retézové koty a obracené.
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Postup pfFevedeni Fetézové koty na kotu od zakladny:
Kliknéte pravym tlacitkem na nékterou kotu ve skupiné a pak kliknéte na Pfevést na
kotu od zakladny.
Koty se zméni na zakladnu:

© | | .

10.00

000

A5.00
§5.00

Postup prevedeni két zakladny na Fetézovou koétu:

Kliknéte pravym tlacitkem na nékterou kétu ve skupiné a pak kliknéte na Prevést na
retéz.

Kéty se zméni na kotu od zakladny:

1800

Kosmeticke zavity

Pridani popisu pro diry vytvorené bez pravodce dirami

M{zZete pridat popisy kosmetickych zavitl k dirdm, které nebyly vytvoFeny s pouZitim
privodce dirami.

V boc¢nim zobrazeni diry pouzijte nastroj Inteligentni kéta k pridani popisu zavitu, tak
jak je definovan v prvku kosmetického zavitu ve zdrojovém dilu nebo sestavé.
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1. Klepnéte na ikonu Inteligentni kotal® (panel nastrojd Kéty/vztahy) nebo na nabidku
Nastroje > Kéty > Inteligentni.

2. Vyberte dvé obrysové hrany kosmetického zavitu.

W

3. Klepnutim kétu umistéte.

Zobrazi se popis diry.

w

Pridani popisu k vnéjsim zavitum
Ve vykresech mizete pFidat popisy kosmetickych zavitl k vné&j$im kosmetickym zavitim.

Popis zavitu se definuje v prvku Kosmeticky zavit zdrojového dilu nebo sestavy. Pomoci
nastroje Inteligentni kota pridate popis v bo¢nim pohledu nebo fezu vnéjsiho zavitu.

Postup pFidani popisu:

1. Klepnéte na ikonu Inteligentni kotal® (panel nastrojd Kéty/vztahy) nebo na nabidku
Nastroje > Kéty > Inteligentni.
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2. Vyberte dvé obrysové hrany kosmetického zavitu.

Kdyz se ukazatel nachazi nad obrysovou hranou kosmetického zavitu, zméni se na

b

T T

3. Klepnutim kétu umistéte.

Popis zavitu se pripoji k vnéjsi geometrii valce.

5/16-24

T T

Zjednoduseni popisu
V dilech, sestavéch a vykresech mizete vylou¢it Typ zavitu (napfiklad Strojovy zavit
nebo Rovny trubkovy kuzelovy zavit) z popist kosmetickych zavitd.
Postup zjednoduseni popisii:

Ve spravci PropertyManager Kosmeticky zavit v ¢asti Popis zavitu vypnéte moznost
Zobrazit typ.

Postup nastaveni vychozi hodnoty mozZnosti Zobrazit typ:

Kliknéte na Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Popisy a vyberte nebo
zruSte moznost Zobrazit typ v popisech zaviti.
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Vytvoreni popisu pro vykresy

Do vykresd je mozné pridavat popisy a dotekovych i nedotykovych zafizenich.

VSechny popisy se zobrazuji v ¢asti Popisy 2] stromu FeatureManager®.

N
KdyZ pravym tlagitkem mys$i kliknete na uzlu Popisy % stromu FeatureManager, zobrazi
se nasledujici moznosti pro aktivni list:

o Upravit popis

& Orientovat Priblizit na popis.

o Skryt

& Exportovat popis Exportuje popis do jednoho z nasledujicich typl soubori:

.pdf, .bmp, .Jjpg, .pnga .tif.

Vice informaci o zmé&ndach popist najdete v tématu Popisy na strance 22.

Postup vytvoieni popisu ve vykresech:

1.

Na nedotykovém zafizeni oteviete vykres a kliknéte na kartu Popis ve spravci
CommandManager.

Pokud karta Popis neni dostupna, kliknéte pravym tlacitkem ve spravci
CommandManager a poté kliknéte na polozku Karty > Popis.

Kliknéte na poloZku Popis @ na zaloce Popis.
Ve stromu FeatureManager se zobrazi novy popis v ¢asti Popisy 2.

Chcete-li pridat obsah popisu mysi, kliknéte na polozku Kresleni % (panel ndastrojt
Popis).

Kliknutim na pfikaz Ukondcit popis ¥ popis ulozite.

Chcete-li popis exportovat, kliknéte pravym tlacitkem na Popis @ a poté kliknéte

na pfikaz Exportovat popis €3,
V dialogovém okné kliknéte na Ulozit.

Vlastni meritka pro listy vykresu a pohledy

Pracovni postup byl vylepsen s ohledem na nastaveni vlastniho méfitka pro listy vykresu
a pohledy.
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Nastaveni vlastniho méritka pro listy vykresu

Seznam méritek na stavovém radku obsahuje moznost pro nastaveni vlastniho méritka
pro listy vykresu.

Postup nastaveni vlastnich méritek pro listy vykresu:

1. Na stavovém radku kliknéte na méritko.

K a a 4 1
W
>
Editing Sheet1 1:1 . = MMGS -
L
2. V seznamu kliknéte na Vlastni.
11
1:2
1:5 i
1:10
1:20
1:50 -
1:100
21
%1 L
101
= 201 o e f—
50:1
ol I
= 100:1
= T haze_guide  *°
7 User Defined | Simm—— 1
1y .
Sheet Properties .
Editing Sheet1 11 - MMGS

3. Do dialogového okna zadejte méritko ve formatu x:x nebo x/x.
4. Klepnéte na tlacitko OK.

Vybér vlastnich méritek pro pohledy vykresu

Ve spravci PropertyManager Pohled vykresu mlZete vybrat moZnost Pouzit vlastni
méritko a ihned poté zadat vlastni méritko.

v vrs

Drive jste po vybéru polozky Pouzit vlastni méritko museli kliknout do pole, listovat
v ném, vybrat hodnotu Uréeno uzivatelem a poté zapsat méritko do jiného pole.
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Postup nastaveni vlastnich méfitek pro pohledy vykresu:

1. Ve vykresu vyberte stavajici pohled nebo viozte novy pohled.
2. Ve spravci PropertyManager v ¢asti MéFitko vyberte Pouzit vlastni méritko.
3. Do pole zadejte mérfitko ve formatu x:x nebo x/x.

Scale ~

l:) Use sheet scale
@ Use custom scale

[ &1 v

MUzZete také kliknout na ™

a vybrat pfedem definované méritko ze seznamu.

Uprava seznamu dostupnych méfitek

MQzete uréit méFitka dostupna v seznamu, ktery se otevira ze stavového fadku a spravce
PropertyManager Pohled vykresu. Stejny seznam se pouZzije pro listy vykresu i pohledy
vykresu.

Seznam je definovan v souboru s ndzvem drawingscales.txt, ktery je mozné upravit,
pokud chcete pridat a odebrat méfitka. Tento soubor obsahuje pokyny pro Upravu
seznamu.

Vychozi umisténi souboru je:
install dir\SOLIDWORKS\lang\jazyk.
Postup urceni odliSného umisténi souboru:

1. Kliknéte na Nastroje > Moznosti > Umisténi soubort.
2. V Casti Zobrazit slozky pro vyberte Normy méritka vykresu.
3. Nastavte umisténi a klepnéte na OK.

Knihovna navrhu

KdyZ uloZite pozndmku, kterd obsahuje symboly a hodnoty propojené s knihovnou navrhd,
software tyto symboly a hodnoty ulozi do poznamky. Kdyz vlozite poznamku z knihovny
navrhl do jiného vykresu, ulozené symboly a hodnoty se zobrazi spravné.

UloZzené symboly a hodnoty nejsou propojeny s plvodni poznamkou z plvodniho
dokumentu.

Pfedtim software neukladal symboly a propojené hodnoty do poznamky knihovny navrhd
a pfi vozeni do jiného vykresu se zobrazila chyba.

Tato funkce podporuje pozndmky ptidané do knihovny navrh( v SOLIDWORKS® 2020 a
nové&jsich verzich. U pozndmek pfidanych do knihovny navrhi v pfedchozich verzich se
stale zobrazuji chyby.
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Rezim detailovani

Rezim detailovani mdzete pouZit k rychlému otevieni velkych vykresl. Data modelu se
v O v V. . . Ve . r
nenactou, ale muzete pridat nebo upravit popisy v ramci vykresu.

ReZzim detailovani je uZiteény, pokud potfebujete provadét drobné Upravy vykrest velkych
sestav nebo vykresli s mnoha listy, konfiguracemi nebo pohledy naroénymi na prostredky.

Rezim detailovani je k dispozici pro vykresy ulozené v softwaru SOLIDWORKS 2020
a nové&jsim.

Vytvareni kot a popisu

V reZimu detailovani mlzZete vytvaret kdty a popisy stejné jako ve vyredeném reZimu.
Vyjimky: MUZete vytvaret kéty a popisy, které vyZaduji informace o modelu, naptiklad
popisy diry, kosmetické zavity nebo odkazy na vlastnosti modelu.

Je-li vykres otevieny v rezimu detailovani a zménite a ulozite souvisejici dil nebo sestavu,
zobrazi se zprava, Ze jsou zastaralé.

Nastroj Reseni vykresu se vzdy zobrazi v ndstroji CommandManager, takze mdzZete
vykres kdykoli vyresit.

Ukladani

MdZete uloZit zmény do stavajiciho souboru vykresu , aniz byste ukonéili rezim detailovani.
UloZeni v rezimu detailovani nevyzaduje specialni format ulozeni.

e Pokud uloZite vykres v rezimu detailovani, poté jej zaviete a znovu otevrete, mizete

pokracovat v Upravach polozek vytvorenych v rezimu detailovani.

e Pokud uloZite vykres ve vyfeseném rezimu, koty a popisy vytvorené v rezimu detailovani
se vyresi a ulozi. Poté, pokud vykres zavrete a znovu oteviete v rezimu detailovani,
je omezend moznost upravovat vyiredené kéty a popisy. MlZete pouze zménit jejich
umisténi nebo je odstranit.

Funkce dostupné v rezimu detailovani

Mlzete vytvaret kéty a popisy:

e Poznamky, v€etné poznamek e Popisy svar
s odkazovymi ¢arami e Geometrické tolerance
e Linearni a kruhova pole poznamky e Znacky zakladny
e Znacky opracovani povrchu e Znacky vztaznych bodl
e Znacky oprav e Radialni a linearni koéty vcetné pouziti
e Mracky revize nastroje Inteligentni kéta
e Stitky umisténi e Soufadnicové koty
e Pozice e Pribézné Ghlové kbty

e Magnetické cary

Navic mQzete provadét nasledujici operace:
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Zména umisténi, rotace a popiskl v pohledech vykresu.

Kopirovani nebo vyfez pohledl vykresu a vkladani do stejnych nebo jinych listd v rdmci
stejného vykresu.

V popisech mUZete pridat odkazy na zobrazené hodnoty két a ostatni propojitelné
popisy.

VloZit bloky skici.

Pridavat vSeobecné a revizni tabulky. Neni mozné pridat jiné typy tabulek.

Vybrat zobrazenou geometrii, jako jsou napfiklad hrany nebo skici modelu. S pouzitim
funkce Vybrat ostatni vyhledejte ostatni volitelné polozky. V Zzadnych pohledech
vykresu neni mozné vybrat plochy modelu.

Ulozit soubor jako PDF/DXF nebo vytisknout jako soubor PDF.

Omezeni

Neni mozné vytvaret nové pohledy vykresu.

Neni mozné vytvaret stfedové osy, stfredové znacky Srafovani.

Neni mozné pouzivat nastroj Vratit zpét.

Neni mozné vybrat pohledy Fez( konceptové kvality ani je exportovat do souboru
DXF/DWG.

Rezim detailovani neni dostupny pro oddélené vykresy.

Otevreni vykresu v rezimu detailovani

N&stroj OtevFit mizZete pouzit k otevieni vykresd v rezimu detailovani.

V reZimu detailovéni mlZete do vykresu pridavat a upravovat kéty a popisy, ale data
modelu se nenactou.

Rezim detailovani je k dispozici pro vykresy ulozené v softwaru SOLIDWORKS 2020
a nové&jsim.

Postup otevieni vykresi v rezimu detailovani:

1.

s W

Kliknéte na ikonu Otev¥itl "/ (zékladni panel nastrojd) nebo na nabidku Soubor >
Oteviit nebo stisknéte Ctrl+0.

V dialogu v ¢asti Soubory typu vyberte Vykres SOLIDWORKS (*.drw; *slddrw).
Vyhledejte a vyberte vykres.

V dialogovém okné vyberte v polozce Rezim moznost Detailovani =)
Kliknéte na moznost Otevrit.
Jak se projevuje kresleni v rezimu Detailovani:

e V hornim uzlu stromu FeatureManager se zobrazuje [,

e K nazvu souboru na hornim panelu okna SOLIDWORKS se prida [Detailing
(Detailovani)].
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Kotovani vztaznych bodu

V modelech dilu a sestavy mizZete pouzit kdty k uréeni polohy a tvaru vztaznych bodd.

Umisténi vztaznych bodU bez pouziti skic

Funkci Inteligentni kota £ mizete pouzit bez skici k umisténi Fidicich a fizenych két
na vztaznych bodech. Mizete pouZit Fidici koty k ovladani umisténi bodu pripojeni odkazové
cary vztazného bodu.

Koty tvaru vztazného bodu

MdZete pFidat kéty pfimo ke tvaru vztazného bodu. Pfetazenim mdZete upravit polohu
téchto kot.

Ve spravci PropertyManager Vztazny bod vyberte Zobrazit koty.

Poznamky priznaku

Prehled poznamek

PFehled poznamek se zobrazuje pouze u vykrest, které obsahuji pozndmky pFiznaku.

Razeni poznamek pfiznaku

Chcete-li fadit sadu poznamek pfiznaku, kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Radit sadu.
V pripadé sady sdruzenych pozic, ktera obsahuje poznamky ptiznaku, software seradi
poznamky samostatné&, potom co sefadi ostatni pozice.

Zkracené koty

Styly Sipek
U zkracenych kot jsou nyni dostupné dva nové styly Sipek.

Kliknéte postupné na polozky Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Norma
skicovani > Koty > Linearni. V ¢asti Zkracené jsou tyto nové moznosti:

Rovna

Samostatna Sipka —
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Normy skicovani

Zkracené koty jsou dostupné ve vsech normach skicovani. Drive byly dostupné jen u normy
skicovani ANSI.

Implicitni propojeni dil¢ich pohledl na nadfizené

KdyZ vytvotite primét, je vlastnost pohledu na vykres Pouzit pojmenovanou
konfiguraci implicitné nastavena na hodnotu <Odkazat na rodi¢e>. Drive byla vlastnost
nastavena na hodnotu Vychozi.

Toto chovani plati jen u primétd vytvorenych ve verzi SOLIDWORKS 2020 nebo nové&jsi.

Umisteni pro ulozeni noveho vykresu

KdyZ uloZite novy vykres, vychozi umisténi slozky v dialogu UloZit a Ulozit jako bude
slozka, kam byl ulozen model v prvnim pohledu vykresu.

Toto chovani mizZete prepsat pomoci uréeni vychozi slozky v nabidce Nastroje > Moznosti
> Umisténi souborti > Zobrazit slozky pro > Vychozi slozka pro ulozeni.

VylepSeni vykonu vykresu

PFi vytvareni vykresl z oteviené sestavy mizZe byt vytvoreni prvniho pohledu rychlejsi
nez v predchozich verzich.

Kanal vykreslovani ve vykresech

Vykresy a popisy vykresl jsou vylepseny diky grafické architektufe uvedené ve verzi
SOLIDWORKS 2019, kterd zavadi akceleraci grafiky a $kalovani kvality obrazu na rliznych
grafickych kartach.

Tato architektura poskytuje responzivnéjsi zobrazeni v redlném Case zejména pro vétsi
modely. Vyuziva moderni OpenGL (4.5) a hardwarové akcelerované vykreslovani k zajisténi
vysoké Urovné detaill a snimkové frekvence pFi posunu, zoomu nebo rotovani velkych
modelU. Tato zlepseni vykonu se vice projevi u vykonnych grafickych karet a nejsou plné
podporovana u predchozich verzich softwaru SOLIDWORKS.

Symboly na formatech listu

M{zete zahrnout geometrické tolerance a popisy opracovani povrchu na formatech listu.
Popisy nesmi obsahovat odkazové cary.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vyrobni modely v 3BDEXPERIENCE Marketplace|Make
e Funkcnost aplikace eDrawings

e Kvalita

e Podpora vykresti SOLIDWORKS

e Podpora viastnosti $PRPSHEET podle konfigurace

e Méritko textu ve 3D pohledech

e Virtualni realita

Aplikace eDrawings® Professional je k dispozici v softwaru SOLIDWORKS® Professional
a SOLIDWORKS Premium.

Vyrobni modely v 3SDEXPERIENCE
Marketplace|Make

M{Zete nahrat soubory .stl z eDrawings do sluzby 3DEXPERIENCE Marketplace|Make
pro vyrobu. To vdm pomUze najit dodavatele, ktefi vdm poskytnou vyrobni cenové nabidky
vyroby.

Postup pfipraveni vyrobnich modeli ve sluzbé 3DEXPERIENCE Marketplace|Make:

1. V eDrawings otevrete soubor .st1.

2. Kliknéte na Nahrat model pro vyrobu do sluzby Marketplace .
Kliknutim na OK pfijméte upozornéni, ze se dokument nahraje na server DS.

4. V dialogu 3DEXPERIENCE Marketplace|Make kliknéte na Ziskat nabidku a postupujte
podle pokynd.

w

Funkcnost aplikace eDrawings

Doélo ke zlepdeni vykonu pfi najeti my$i na entity za pouZiti nastroji ZméFit a Popisy
két.
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Kva

Kd

lita
yZ otevrete dil nebo sestavu SOLIDWORKS nebo eDrawings v aplikaci eDrawings:

Pro 2D popisy, obecné tabulky a kusovniky ve slozce Poznamky 128l stromu
FeatureManager® plati:

e Chovaji se stejnym zplsobem jako v softwaru SOLIDWORKS se stejnou orientaci a
umisténim.
o Z{stdvaji rovnob&Zné s obrazovkou pfi rotovani nebo pfiblizeni modelu.

Tabulky je mozné presunout kamkoli v grafické plose.

Kosmetické zavity z{stavaji viditelné. (Pouze pro soubory dilu/sestavy SOLIDWORKS,
kdyZ nastavite Posileni grafiky na Nejrychlejsi.)

Mezi vylepSeni 2D poznamek patfi:

MoZnost zoomovat a zapnout nebo e Znacky opracovani povrchu. Opraveno:
vypnout poznamky ¢ary symboll, poloha textu, Ghel a
Zobrazeni kusovniku. Opraveno: zobrazeni.

zarovnani papiru pozadi, nastaveni e Text. Opraveno: zrcadlené poznamky,
velikosti a rovina zvyraznéni. kurziva, uhel, pismo a umisténi

Barva poznamky.

Znacky geometrické tolerance.
Opraveno: poloha, rotace, ¢ary obdélniku
a specifické uhly pro obecné tolerance.

VylepSeni v Casti NeprFidélené polozky a popisy:

Kusovniky. Rotace s modelem a opravena velikost papiru pozadi.

Poznamky. Opraveno: Uhel a umisténi, poznamky se presunuji s modelem, zoomovani
a schopnost zapinat a vypinat poznadmky.

Vylepseni obecnych tabulek:

Cary tabulky a text jsou synchronizované.
Text je radné zarovnany.

Tabulky se presunuji, kdyz rotujete modely.
Moznost zobrazit/skryt tabulky.

Papir pozadi ma spravnou velikost.

Tato vylep&eni se tykaji souborl .SLDPRT, .SLDASM, .EPRT a .EASM.

Pod

pora vykresu SOLIDWORKS

Kdyz oteviete vykres SOLIDWORKS s pouzitim hypertextového odkazu (i kdyz odkaz
obsahuje mezeru v cesté nebo nazvu souboru), vykresy se v eDrawings oteviou spravné.
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Podpora vlastnosti $PRPSHEET podle
konfigurace

Kdyz zménite vlastnost podle konfigurace ve zdrojovém souboru (. SLDPRT nebo . SLDASM),
ve vlastnosti $PRPSHEET v odkazovaném vykresu se zobrazi aktualizovana hodnota. Neni
potieba vykres otevirat a ukladat v softwaru SOLIDWORKS.

Toto vylepseni se vztahuje na nasledujici pfipady:

e Rychlé zobrazeni SOLIDWORKS
e Aplikaci eDrawings Desktop, véetné integrace v klientu SOLIDWORKS PDM Desktop
e Webovy prohlize¢ eDrawings vestavény v klientu SOLIDWORKS PDM Web2

Méritko textu ve 3D pohledech

Kdyz zverejnite model SOLIDWORKS obsahujici 3D pohledy v eDrawings, ponecha si text
stejné méfitko.

V softwaru SOLIDWORKS vypnéte moznost Vzdy zobrazit text ve stejné velikosti

v dialogovém okné Vlastnosti popisu a nastavte Méritko textu pro 3D pohledy. VSechny
3D pohledy v souboru eDrawings si ponechavaji stejné méritko textu jako v souboru
SOLIDWORKS.

Tyka se to souborl .eprt a .easm.

Virtualni realita

S pouzitim virtualni reality (VR) mdzZete prozkoumdvat modely v méfitku 1:1.

S pouzitim nahlavnich souprav pro virtudini realitu HTC VIVE™ a VIVE Pro™ se mizete
prochazet okolo a skrz model ve virtudlni realité. MlzZete rozebrat sestavy na jednotlivé
dily a ty pak prozkoumat.

Pocitace se systémem Microsoft Windows® 10 1709 a novéjsim s instalovanou sluzbou
Valve SteamVR™ maji podporu virtualni reality v aplikaci eDrawings.

Interakce pomoci ovladace

Ovladac podporuje dalsi funkce pfi interakci s modely.
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Tladitko Funkce

@ Vytvofi rozloZzeny pohled modelu z ovladace v nedominantni ruce.

@ Resetuje pohled a model.
Upravuje velikost/rotuje soucast. Kdyz vyberete soucast (tlacitko 4) a
podrzite tlacitko 3, provede se zména méfitka a rotace spojité. Predtim bylo

pro provedeni zmény méritka nebo rotaci potieba nékolikrat kliknout.

) @ Umisti soucast.
o @ Zmeéni méritko.
o @ Rotuje soucast.

Kdyz soucdast neni vybrana, tlacitko 3 vas teleportuje do umisténi, na které
ukazujete ovladacem v dominantni ruce.

Vybere sou¢ast pomoci jednoho kliknuti. Mizete se zamé&Fit na manipulaci

@ se soucasti s pouzitim tlacitka 3, aniz byste soucasné drzeli tlacitko 4. Pokud
znovu kliknete na tlagitko 4, sou&ast se vrati do plvodni polohy. PFedtim
jste museli drzet tla¢itko 4 stisknuté, aby souéast zlstala vybrana.

Vlastni podlaha a obloha

MUZete pFidat obrazky, které vytvofi vlastni prostfedi podlahy a oblohy ve virtudini realité.
PoZadavky zahrnuji:

¢ Podlaha. Musi byt soubory .png nebo .5pg.

¢ Obloha. Soubory s ekvidistantni projekci .png nebo . jpg. Obloha musi byt ekvidistantni.
Obrazky musi mit pomér stran 2:1. Kubické mapovani neni podporovano.
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e
Chcete-li pridat obrazky vlastni podlahy a oblohy, kliknéte na Moznosti VR (pokud
mate otevieny model VR) nebo Nastroje > Moznosti VR. V dialogu prejdéte do slozky,
ktera obsahuje soubory obrazku a kliknéte na OK.
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Podlaha Nebe

Podokno prostredi

MlZete zmé&nit Mé&Fitko podlahy v podokné Prosttedi E

Kvalita zobrazeni

Kvalita obrazu v rezimu VR byla vylepSena v nasledujicich oblastech:

¢ Vyhlazovani v rezZimu celé obrazovky
e Veétsi vzdalenosti vykreslovani
e Realistické odrazy a prdhlednosti u modell
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Zobrazeni modelu

Modely mUZete zobrazit s pouzitim:
e Okolni okluze

e Dynamické stiny

¢ Jiné vzhledy nez RealView

Otevreni modelu

V eDrawings miZete otevfit vice model( v rezimu VR. PfestoZe v nahlavni soupravé pro
VR je mozné soucasné prohlizet pouze jeden model, miZete pfepinat mezi modely na
plose. V eDrawings mohou byt otevieny pouze dokumenty v rezimu VR nebo bez rezimu
VR, ale nikoli soucasné. Pro prepinani mezi dokumenty v rezimu VR a bez VR zavrete
vSechny aktudlni dokumenty v eDrawings.

Upozornéni

Upozornéni pomahaji pouzivat rezim VR Fadnym zplsobem. Zobrazuji se kdyz:

¢ Notebook neni pfipojen k napajecimu adaptéru a kliknete na Pfehravat E pro
zobrazeni modelu v nahlavni soupravé pro VR.

¢ Nahlavni souprava pro VR neni pfripojena.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Odkazové cary

e Minimalni polomér ohybu a koeficient ohybu

¢ Prohlizec projekti

e Opétovny import elektrickych dat pro vodice, kabely a kabelové svazky
e Vylepseni zprav pro Fadky a sloupce

e Spravce opravnéni uzivatell

SOLIDWORKS® Electrical je samostatné prodavany produkt.

Odkazove Cary

MdZete vytvaret odkazové &ary s bloky a poznamkami v rozvrzenich 2D panelu a vykresech
kabelovych svazkd.

Chcete-li vytvorit odkazovou c¢aru, kliknéte na karté Kresleni v ¢asti Popis na polozku
Blokova odkazova ¢ara ' nebo Textova odkazova éara *-.

Popis

A Textova Otevre se Cast Textova odkazova cara pod panelem
odkazova cara Prikaz.

D Blokova Otevre se Cast Blokova odkazova cara pod panelem
odkazova cara Prikaz.

At Styly Nastavi styl odkazové cary.

odkazové cary

Textové odkazové Cary

Postup vytvareni textovych odkazovych car:

e Na zaloZce Kreslit v ¢asti Popis kliknéte na Textova odkazova c¢ara *-.
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e Na zaloZce Rozvrzeni rozvadéce v Casti Popis kliknéte na Textova odkazova cara

Ay

Textova odkazova Cara

Odkazové &ary mizete kreslit od ruky nebo pomoci definovani soutadnic v ¢asti Textova

odkazova cara.

ES

Uzavira rez.

Zprava

Vyzva k vytvoreni textové odkazové cary.

Zadejte soufadnice

Urcuje nasledujici bod odkazové Cary.

v

Ovéruje vstup.

Grafické vlastnosti

Kdyz vyberete textovou odkazovou c¢aru v grafické plose, zobrazi se na panelu Vlastnosti
vlastnosti textové odkazové cary v casti Obecné, Celkem, Odkazové cary a Text.
MUZete nastavit nasledujici vlastnosti:

Kotovaci sSipka

Urcuje typ Sipky z moznosti uzaviena, tecka a sikma.

Zarovnat

Urcuje zarovnani textu.

Typ pfichyceni

Urcuje smér orientace pripojeného textu ve svislém nebo
vodorovném sméru.

Vodorovné uchyceni

Zobrazuje vodorovnou ¢aru uchyceni odkazové cary.

S vodorovnym
uchycenim
leader
Bez
vodorovného
uchyceni
leader
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Uchyty

Kdyz vyberete odkazovou Caru, zobrazi se Ctyfi Uchyty na nasledujicich mistech:
1 PR 4 .

B o sleader

1 Koétovaci Sipka

2 Zacatek ¢ary uchyceni

3 Konec ¢ary uchyceni

4 Umisténi textu

Blokové odkazové cary

Postup vytvareni blokovych odkazovych car:

e Na zalozce Kreslit v ¢asti Popis kliknéte na Blokova odkazova ¢ara "
¢ Na zaloZce Rozvrzeni rozvadéce v Casti Popis kliknéte na Blokova odkazova cara

@

Blokova odkazova Cara

4 Uzavira rez.

Zprava Vyzva k vytvoreni blokové odkazové cary.
Zadejte souradnice Urcuje nasledujici bod odkazové cary.

v Ovéruje vstup.

Grafické vlastnosti

Kdyz vyberete blokovou odkazovou ¢aru v grafické ploSe, zobrazi se na panelu Vlastnosti
vlastnosti blokové odkazové ¢ary v ¢asti Obecné, Celkem, Odkazové €ary, Blok. MUzete
nastavit nasledujici vlastnosti:

Zdroj bloku: Nastavuje zdroj bloku: drazka, kruh nebo ramecek.
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Vodorovné uchyceni Zobrazuje vodorovnou ¢aru uchyceni odkazové cary.

S vodorovnym
uchycenim
leader
Bez
vodorovného
uchyceni
leader

Uchyty

Kdyz vyberete odkazovou Caru, zobrazi se Ctyfi Uchyty na nasledujicich mistech:
1 9 4 .

B - sleader

1 Kétovaci Sipka

2 Zacatek ¢ary uchyceni

3 Konec ¢ary uchyceni

4 Umisténi textu

Sprava stylu odkazovych ¢ar

Mlzete pouzit funkci Styly odkazové ¢ary k vytvaieni, odstranéni, Upravé a nastaveni
aktualni odkazové Cary.

Postup pouziti styli odkazové ¢ary:

e Na zdaloZce Nastroje v ¢asti Styly vykresu kliknéte na Styly odkazové ¢ary .
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Sprava stylt odkazovych ¢ar

Novy Vytvofi novy styl odkazové cary.

[ Pfejmenovat Otevre dialog Pfejmenovat, ve kterém prejmenujete
styl odkazové Cary.

b 4 Odstranit Odstrani vice styl( odkazové &ary. NemdzZete odstranit
aktualni styl nebo styl odkazové Cary pouzivany
v otevieném dokumentu.

i Parametry Zobrazi vlastnosti stylu odkazové cary.

¥ Nastavit jako aktualni Nastavi vybrany styl odkazové Cary jako aktualni pro
otevieny dokument.

Minimalni polomer ohybu a koeficient ohybu

MQzete vytvofit dil trasy, pokud je polomér ohybu kabelu, jaddra nebo vodi¢e mensi ne?
minimalni polomér ohybu.

M{zete definovat minimalni polomé&r ohybu a koeficient ohybu pro kabely a vodi¢e

v softwaru SOLIDWORKS Electrical Schematics. Polozka Polomér ohybu (primér x
koeficient poloméru ohybu) urcuje minimalni polomér ohybu. Pole Polomér ohybu
(priimér x) bylo pfejmenovano na Koeficient poloméru ohybu.

V Useku elektrické trasy software zohlednuje individualni minimalni polomér ohybu pro
kabel a jadro.

Postup definovani poloméru ohybu a koeficient ohybu:

e V pripadé vodicu kliknéte pravym tlagitkem na vodi¢ ve schématickém zobrazeni,
kliknéte na moznost Styl vodice > Vlastnosti a zadejte hodnotu pro Koeficient
poloméru ohybu a Polomér ohybu (priimér x koeficient poloméru ohybu).

e V ptipadé kabeld kliknéte pravym tla¢itkem na kabel ve schématickém zobrazeni,
vyberte Vlastnosti kabelu, kliknéte na nazev kabelu a zadejte hodnotu Koeficient
poloméru ohybu a Koeficient poloméru ohybu (priimér x).

Polozky Koeficient poloméru ohybu a Koeficient poloméru ohybu (primér x)
jsou vzajemné zavislé. Pokud zadate hodnotu do jednoho pole, hodnota druhého pole
se aktualizuje odpovidajicim zptsobem.

Prohlize€ projektu

Projekty SOLIDWORKS Electrical mzete prohlizet v okné& Prohlize¢e projektd.
Prohlize¢ projektl oteviete kliknutim na polozky nabidky Spravce projekt& > Nahled
.. Software zobrazi vybrany projekt SOLIDWORKS Electrical ve formatu pouze ke &teni.
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Zobrazit
£l Spravce projekti OtevFe okno spravce projektd.
m Predchozi Zobrazi predchozi stranku.
s Dalsi Zobrazi dalSi stranku.
i Parametry Otevre dialogové okno vlastnosti vybraného zaznamu.
g Zpravy Otevre okno spravce zprav.
2 Zoom na rozméry Priblizi/oddali tak, aby byly vidét hranice vykresu.
Ja) Zoom obdélnikem PFiblizi na oblast urcenou obdélnikovym rameckem.
o Dynamicky zoom PFiblizeni v redlném case.
& Ijosunuti v redlném Posune pohled, kdyzZ kliknete a presunete mys.
case
Tisk Otevie okno spravce tisku.
oY Exportovat soubory Exportuje vykresy ve formatu DWG.
DWG
ae Exportovat soubor Exportuje vykresy ve formatu PDF.
PDF
Filtry

Filtrovat mizete podle specifického dokumentu nebo soudasti. Kdy? oteviete kartu
Dokumenty, software zobrazi pole Hledat dokument a kdyz oteviete kartu Soucasti,
software zobrazi pole Hledat soucast.

BocCni panel

Dokumenty Vypise seznam dokumentd v projektu.

Soucasti Vypise soucasti sefazené podle umisténi.
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Zona nahledu

Zobrazi vykresy pfitomné ve vybrané karté Dokumenty nebo Soucasti. Kliknutim na
vykres ho otevrete v zéné prohlizece.

Zona prohlizece

Zobrazi vybrany vykres. Software zobrazi vzdy jen jeden vykres. Vykresy jsou v rezimu
pouze ke ¢teni a mizZete na nich pouzivat prikazy lupy.

Opétovny import elektrickych dat pro vodice,
kabely a kabelové svazky

M{Zete odebrat nepouzivané segmenty z vodi¢Q, kabell a kabelovych svazkd.

Pokud v aplikaci SOLIDWORKS Electrical Schematics odstranite vodi¢ nebo jadro

z elektrické trasy, kabell nebo kabelovych svazkd a znovu importujete pFisludny model,
software odebere vodi¢ nebo jadro z pfislusného modelu v aplikaci SOLIDWORKS Electrical
3D.

Pokud v aplikaci SOLIDWORKS Electrical Schematics odstranite styl vodiCe ze sestavy
trasy a znovu importujete prislusny model, software odstrani prisluSnou sestavu trasy
z aplikace SOLIDWORKS Electrical 3D.

Parametry vyznaceni trasy

M{Zete nakonfigurovat parametry vyznaéeni trasy a vytvorit svazky elektrickych kabell
ve spravci PropertyManager Vyznacit trasu svazkd.

Vylepseny vykon velké Potladi véechny 3D dily velkych sestav kvili zvy$eni vykonu.
sestavy

Rucni vytvoieni svazku Prida soucasti do svazku a vytvori vodici ¢ary. Tuto moznost
vyberte pro manualni dokonceni svazku.

Generovat rozlozeni Vytvofi rozlozeni pro vicekolikové konektory. Tato moznost
je povolena, kdyz vyberete moznost Rucni vytvofreni
svazku.

Vylepseni zprav pro radky a sloupce

Mlzete pridat sloupec, ktery uréuje &islo radku a Fidi vysku Fadku ve zpravach.
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VysSka radku ve zpravach

Mlzete nastavit vy&ku rddku. Software se stard o to, aby vyska radku nebyla mensi nez
velikost pisma.

Chcete-li uréit vy$ku Fadku, na zéloZce Projekt kliknéte na Zpravy > Vlastnosti &
> Upravit Sablonu zpravy > Styly a nastavte hodnotu Vyska Fadku.

Tato funkce se tyka polozek Zahlavi, Obsah a Celkem.

Styl Fadku

Automaticky Pouzije vychozi hodnotu pro vysku radku.

Minimalni vyska Pouzije minimalni vySku zadanou v ¢asti Vyska radku. Lze
pouZit sou¢asné na vice Fadkd.

Pevna vyska Pouzije pevnou vysku zadanou v ¢asti Vyska Fadku. Lze pouzit

na jeden radek.

Vyska Fadku
Zadejte vysku radku.

Sloupec Cisla radku ve zpravach

Do zpravy miZete ptidat sloupec, ktery uréuje &islo fadku entity zpravy.

MdzZete nakonfigurovat ¢islo fadku a definovat zakladni ¢islo v $abloné zpravy. Cisla Fadkd
nasleduji po sobé a jsou automaticky pfifazena v manazeru sprav a vykresech zprav.
Cisla fadku budou stale navazujici, kdyZ pouzijete nasledujici operace:

Filtrovat

Seradit

Slougit

Break

S pouzitim nasledujicich proménnych zachovate navaznost Cisel fadku po preruseni:

REPORT_ROW_GLOBAL. Pouzije navazujici Cisla fadku na cely radek.

REPORT_ROW. PouZije navazujici ¢isla fadku na kazdou tabulku zprav, ktera obsahuje
preruseni.

Spravce opravnéni uzivatelu

Ve Spravci opravnéni uzivatel& mdzZete archivovat vlastni profily uZivatell, ptizpdsobit
miizku prvkd, Fidit prava uZivatelskych profild k odstrafiovani a vytvaret uZivatelsky
definovany profil.
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Archivace prostredi

Archivovat a extrahovat z archivu je mozné prostredi, uzivatelsky definované profily

a propojené prvky.

Pokud nesouhlasi pocet profilG b&hem archivace a extrakce z archivu, zobrazi se

upozorneéni.

MFizka prvku

Spravci mohou exportovat seznam mfizky prvkd do souboru .csv.

Prizpusobeni profilu uzivatele

Spravci mohou v MFizce prvké vytvaret nové viastni profily a skupiny uzivatell ze
/4 ’ .1 O s N V. 7 s v ’
systémovych profilu, upravovat vlastni profily a spravovat uzivatelska opravnéni.

Uzivatelsky profil

s Novy profil

Otevre dialog Vytvorit profil, do kterého zadate nazev
profilu. Tato moznost je povolena, kdyz vyberete
existujici systémovy profil. Do nového profilu se
zkopiruje seznam prvk{ vybraného profilu.

& Upravit profil

Upravuje opravnéni systémového profilu a vlastnich
.1 O
profilu.

(G Obnovit na vychozi

Nastavi opravnéni vlastniho profilu na vychozi
opravnéni systémového profilu, ze kterého byl
vytvoren.

4 Aplikovat zmény

\
et
.

[
[

Zobrazit prazdné
profily

Zobrazi profily bez skupin a uZivatelQ.

Umoznuje organizovat vlastni profily.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:
e Vyska

e Priskrceni ventilatoru

e Zavislosti logickych vyrazd ve vzorci

SOLIDWORKS® Flow Simulation je samostatné proddvany produkt, ktery je mozné pouzivat
s aplikacemi SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo SOLIDWORKS Premium.

Vyska
Udaje Vy$ka mizZete pouzit k nastaveni atmosférického tlaku a teploty.

Vyska usnadriuje provadéni analyz co-kdyby nebo optimalizac¢nich analyz.

[reprmorw ke - | [Tirgarire G

|||||

Flight trajectory

------

e b - Farpmms (S]] o1

Priskrceni ventilatoru

Ventilatory jsou ¢asto nastaveny tak, aby jejich pritok vzduchu nebyl maximalni, a to

kvlli snizeni hluku a prodlouzZeni Zivotnosti pFi sou¢asném splnéni pozadavkt na ucinné
chlazeni. Snizeni maximalniho pritoku vzduchu se provadi snizenim otacek ventilatoru,
coz znamena priskrceni jeho krivky. Soucinitel PFiSkrceni napodobuje toto snizeni otacek.
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AP; = DF?- AP
my = DF -m

Zavislosti logickych vyrazu ve vzorci

Mezni podminky zavisi na soufadnicich, ¢ase a parametrech sledovani, jako jsou cile.
MdZete definovat komplexni zavislosti s pouzitim podminek a booleovskych vyrazt, jako
jsou IF, AND, OR, XOR, NOQOT, >, <, a =.

Naptiklad mzZete nastavit hodnotu tepelného zdroje v zavislosti na dvou rtiznych teplotnich
snimacich, které jsou definovany jako teplotni cile, aby se snizila vyzarovana energie
v zavislosti na teploté na snimacich.

Gptimal Point

- T
! manrsmened jug

.
g "
i P
= - —
- 3
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Importovani soubori DXF nebo DWG
e Import soubort IFC
¢ Vkladani souborl CAD do aktivnich souborii SOLIDWORKS

Importovani souboru DXF nebo DWG

Software SOLIDWORKS 3D Interconnect podporuje import dat BREP ze soubor( DXF nebo
DWG.

V dialogu Import DXF/DWG v ¢asti Importovat do nového dilu jako kliknéte na 3D
kFivky nebo model a kliknéte na Dokoncit. Software importuje data BREP ze souboru
DXF nebo DWG. Nad importovanym té&lem mzete provést nasledujici:

e Upravit prvek

e Aktualizovat model

e Prerusit odkaz

Import souboru IFC

Aplikace SOLIDWORKS 3D Interconnect umi importovat soubory IFC.

Importované soubory IFC obsahuji prvek s hybridnim rezimem téla, ktery rychle prevadi
kompletni tvary s ploskami na téla sité. To zahrnuje tvary, jako jsou lidské postavy,
stromy a nabytek. Soubory IFC prevadi jednoduché tvary, jako jsou stény, stiechy,
nosniky a sloupy, na ptesna objemova a povrchova téla, kterd mizete pouzit ptimo jako
reference pro modelovani. Tato funkce vylepsuje vykon a spolehlivost pfi praci s velkymi
importovanymi soubory IFC a umoznuje v softwaru SOLIDWORKS modelovat pfimo podle
hlavnich konstrukénich prvkd budov.

Vkladani souboru CAD do aktivhich souboru
SOLIDWORKS

Mizete vkladat jiné neZ nativni (*.catpart, *.ipt, *.par, *.prt) nebo neutrdini
(*.iges, *.igs, *.jt, *.sat, *.step, *.stp) soubory CAD do aktivniho souboru
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dilu nebo sestavy SOLIDWORKS. MiZete také pretdhnout jiny neZ nativni nebo neutralni
soubor CAD do aktivniho souboru dilu nebo sestavy SOLIDWORKS.

Soubory dild SOLIDWORKS

Chcete-li vloZit jiny nez nativni nebo neutralni soubor CAD do aktivniho dilu SOLIDWORKS,
kliknéte na moznost Vlozit > Dil.

Kdyz pretahnete soubory CAD do aktivniho souboru dilu SOLIDWORKS, zobrazi se vyzva:
Zkousite vytvorit odvozeny dil?

e Kliknéte na Ano pro vlozeni dilu jako odvozeného prvku dilu.
¢ Kliknéte na Ne pro otevreni dilu v novém okné jako novy dokument.

Soubory sestav SOLIDWORKS

Chcete-li vlozit jiny neZ nativni nebo neutralni soubor CAD do aktivni sestavy
SOLIDWORKS, kliknéte na moznost Vlozit > Soucast > Existujici dil/sestava.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Pridani podminek do faze procesu

e PFidani souvisejicich zaznami

e Uprava kusovniku

¢ Kopirovani ru¢nich mnozstvi kusovniku

e Vytvoreni podprocesu

¢ Vlastni procedury

e Prizplisobeny seznam ovlivhénych polozek

e Prohlizec ovladaciho panelu

o Uprava predmétu Glohy projektu

¢ Funkce Export nastroje Porovnat kusovniky

o Cislovani dilt neaktivnich konfiguraci

e Integrace s aplikaci Microsoft Outlook

e Panely Interaktivni planovani kapacity a Vytizeni uzivatell
e Hlavni uzivatelské rozhrani Ovladaci prvky pro zaznamy
e Poznamky k objektu

e Zalozka Moznosti PDM

e Webovy klient Plenary

e Rizeni pFifazeni Gloh procesu

e Ganttovy diagramy s podporou aplikace Project

e Odeslat do procesu

e Zobrazeni skrytych ovladacich prvkd v navrhari pracovniho postupu

SOLIDWORKS® Manage je systém pro pokrodilou spravu dat, ktery rozsifuje globalni spravu
souborl a integraci aplikaci poskytovanou softwarem SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage je klicovy prvek v zajisténi distribuované spravy dat.

Pridani podminek do faze procesu

M{zete pfidat podminky do faze procesu, coz pomize softwaru SOLIDWORKS Manage
urcit hodnoty poli ovlivhénych polozek. Rovnéz to blokuje akci Odeslat do dalsi faze,
pokud nejsou splnény podminky.

Pridani podminek v aplikaci SOLIDWORKS Manage je podobné definovani podminek pro
prechody SOLIDWORKS PDM. M{zete pouzit stejny uzel Podminky pro podminky faze,
jako pouzivate pro fizeni faze Rozhodnuti.
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Postup pfFidani podminek do faze procesu:

1. V nastroji pro spravu konfigurace procesu prejdéte na stranku Vlastnosti pracovniho
postupu.

Vyberte fazi procesu, ve které chcete pfidat podminku.

Vyberte uzel Podminka.

Klepnéte na Novy.

Vytvorte pozadovanou podminku.

Kliknéte na tlacitko Ulozit a zavrete.

U AW

Pridani souvisejicich zaznamu

MdZete pFidat souvisejici zdznamy k existujicim ovlivhénym polozkam, coZ zahrnuje
podrizené zaznamy sestavy, nadfizené zaznamy sestavy a odkazy.

PFidani souvisejicich zaznami:

1. Vytvorte novy proces nebo upravte stavajici proces.

2. Pridejte jednu nebo vice ovlivhénych polozek.

3. Kl,iknéte pravym tlacitkem na ovlivnénou polozku a vyberte PFidat souvisejici
zaznamy.

4. Kliknéte na ikony Kusovniky, Kde se pouziva nebo Odkazy.

5. Vyberte zaskrtavaci pole pro kazdou polozku Fadku.

K urychleni procesu mizZete pouZit funkce vyhledavani a filtrovani.

6. Volitelné: Chcete-li pfidat zaznam, kliknéte na PFidat.
7. Zavrete dialogové okno.

Stéle plati omezeni pro ptidavani zaznami z jednoho objektu.

Uprava kusovniku

V dialogu Oteviit kusovnik v novém okné doslo k vylepseni ovladacich prvkd pro vyzvednuti
a upravy.

Ovladaci prvky umoznuji rychleji upravovat kusovniky nizsi Grovné.

Funkce Otevrit kusovnik na zalozce Kusovnik umoziuje upravovat kusovnik zéznamu
bez otevreni karty vlastnosti.

Kopirovani rucnich mnozstvi kusovniku

KdyZ upravite kusovnik s pouZitim dialogu Kopirovat z, mizete zkopirovat ruéni mnozstvi
pomoci vybrani moznosti Zkopirovat ru¢ni mnozstvi.
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Vytvoreni podprocesu

Pokud zasilate vice poloZek prostiednictvim procesu, mizete rozdélit vybrané polozky do
pripojeného podprocesu.

Podproces mizete vytvorit, pouze pokud ho povolite v objektu procesu. Podproces
uchovava historii nadfizeného procesu. Mizete flexibilné ponechat nékteré polozky
v nadfizeném procesu a ostatni zaslat do podprocesu.

Postup vytvoreni podprocesu:

1. Vyberte poloZky v procesu.
2. Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Vytvorit podproces.

Vytvofi se novy proces, ktery bude obsahovat ovlivnéné polozky.
3. Volitelné: Chcete-li zobrazit ovlivnéné polozky rozdélené do podprocesu, vyberte

Zobrazit podproces.

4. \olitelné: Chcete-li zobrazit podprocesy a hierarchii proces(, kliknéte na Zalozku
podprocesu.

Vlastni procedury

MoZnost nastroje pro vyhledavani umozfiuje uréitym uzivatelGm nebo skupindm provadét
dotazy definované spravcem, aniz by museli pouzivat aplikace pro spravu databaze.

UZivatelé mohou definovat ptizptisobené procedury, které mohou obsahovat vstupni
parametry.

Prizpusobeny seznam ovlivnénych polozek

M{zZete ptizplsobit tabulku, ve které se zobrazuji ovlivnéné polozky. Mizete pFidat pole
a pouzit podminéné zvyraznéni.

Vylep3eni poskytuje podobné funkce pFizplsobeni, které jsou dostupné ve variantach
kusovniku. MlZete pridat detailni informace pro kazdou ovlivhénou polozku.

ProhlizeC ovladaciho panelu

Prohlize¢ ovladaciho panelu umoznuje organizacim zobrazovat ovladaci panel na
komunitnim monitoru, ktery se pravidelné aktualizuje.

Aplikace:

e K dispozici ve skupiné programd SOLIDWORKS Manage.

e Poskytuje ptistup vyhradné k nakonfigurovanym ovladdacim panelim.
e Umoznuje zobrazovat ovladaci panely v rezimu celé obrazovky.

¢ Umoznuje obnovovani v pravidelnych intervalech.

e Udrzuje data stale aktualizovana.

¢ \/yzaduje prihlasovaci udaje.
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e VyZaduje alespon jednu licenci Viewer.

Uprava pfedmétu Ulohy projektu

MUzete upravit pfedmét vice Gloh projektu a poskytnout tak doplfiujici informace.

Do tadku predmétu mizete ptidat informace specifické pro projekt, jako je &islo projektu,
¢imz pomuzete uzivatellm vyhleddvat a zobrazovat Ulohy souvisejici s projektem. Tyto
informace se mohou zobrazovat pfed nebo za plvodnim textem.

Postup Gpravy predmétu Glohy projektu:

1. Otevrete zdznam projektu.

2. \Volitelné: PFejdéte na kartu Planovani a vyberte zalozku Ulohy.
3. Prejdéte na zalozku Ulohy, pokud je povolena.
4

Vyberte Ulohu nebo skupinu Uloh, které chcete aktualizovat, a kliknéte na né pravym
tlacitkem.

5. Kliknéte na Predmét.
6. V dialogovém okné vyberte jednu nebo vice moznosti.
Nasledujici tabulka popisuje moznosti dostupné v dialogovém okné.

Oblast Popis

Pridat/Odstranit Piidat - doplni text predmétu.
Odstranit - odebere predtim pfidany text.

Pozice Pied - umisti text pfed existujici text.

Za - umisti text za existujici text.

Text Cislo dilu - prida ¢&islo dilu.

Text - prida text do pfedmétu.

7. Klepnéte na Pouzit.

e Popisky predmétu indikuji umisténi ptivodniho textu.
e Umisténi popisk( se neméni, pokud zmé&nite vybé&r v ¢asti Poloha.

Funkce Export nastroje Porovnat kusovniky

Nastroj Porovnat kusovniky obsahuje tlac¢itko Export, které umoznuje exportovat data
porovnani do souboru Microsoft® Excel.

Tato tabulka obsahuje:

¢ Informace o vSech zdznamech, které jsou v porovnani.
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e Porovnani dvou stran formatovaného vystupu.

Kdyz exportujete data porovnani, vytvori se v souboru Microsoft® Excel automaticky
leva a prava strana porovnani na jednom listu.

Cislovani dilli neaktivnich konfiguraci

Spravci mohou pfifadit &isla dild neaktivnim konfiguracim.

Spravci mohou pouzit ndzev korfenového souboru ve spojeni s nazvem konfigurace. Je to
pak méné matouci pro uzivatele, protoZze maji moznosti vidét nazev konfigurace.

Integrace s aplikaci Microsoft Outlook

Integrace aplikace SOLIDWORKS Manage s aplikaci Microsoft® Outlook pomaha efektivné
pouzivat data zprav.

Integrace vam umoznuje:

e Propojit pfichozi e-maily pfimo se zaznamy a poskytnout kompletni historii a vylepsenou
viditelnost.

e Vytvaret zdznamy na zakladé zpravy. Organizace mizZe napfiklad prevést pozadavek
zakaznika na proces nebo pfipad k vyhodnoceni.

Panely Interaktivni planovani kapacity a Vytizeni
uzivatelu

Ovladaci panel nastroje Planovani projektu ma dvé uzivatelska rozhrani podle roli.

Palubni deska Popis

Interaktivni planovani Poskytuje spravclim projektd néhledy pro planovani prace.
kapacity

VytiZzeni uzivatell Poskytuje data pro zdroje projektu napfi¢ vSemi projekty.

Hlavni uzivatelské rozhrani Ovladaci prvky pro
zaznamy

Moznost PFejit k zdznamu umoziuje uzivateldm desktopového klienta se efektivné
presouvat mezi zaznamy.

TlacCitka Zpét a Dopredu umoznuji uzivateli posouvat se dopredu a dozadu v ramci
7 o
zdznamu.
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Poznamky k objektu

Prvek Pozndmky k objektu umozfiuje spravcim poskytnout uzivateldm konceptudini
informace o objektu a postup provedeni Ulohy. Prvek poznamky k objektu je podobny
prvku Poznamky k procesu.

Novinky:

Spravci mohou pridavat rdzné pozndmky pro individudlni skupiny poli.

Je potreba, aby spravci povolili poznamky k objektu pfed pridavanim poznamek.
Jakmile spravci pridaji informace do poznamek k objektu, budou se zobrazovat v kazdém
zaznamu pfislusného objektu.

Data poznamek jsou dostupna ve formatu RTF. Spravci mohou zkopirovat a vlozit
poznamky z jinych aplikaci, jako je napfiklad Microsoft® Word.

Poznamky k objektu nejsou dostupné pro objekty procesu a objekty projektu.

Data poznamek k objektu jsou specificka pro prislusnou skupinu poli. Pridani
poznamek do jedné skupiny poli je nezkopiruje do jinych poli.

Pridani poznamek k objektu

Spravci mohou pfidavat poznamky z nastroje pro spravu.

Postup pridani poznamek k objektu:

1.
2.

V nastroji pro spravu upravte objekt.

Pro pridéni pozndmek do objektd SOLIDWORKS PDM prejdéte na stranku Privodce
pro pole a kliknéte na Poznamky k objektu.

Postup ptidani poznamek do objektd dokumentu a zdznamu:
a) Na zaloZzce Moznosti vyberte Povolit poznamky k objektu.
b) Kliknutim na Ulozit povolite poznamky k objektu.

V dialogu Skupina poli kliknéte na Poznamky k objektu.
Pridejte poznamky a kliknéte na Ulozit.

Zobrazeni poznamek k objektu

Potom, co spravci pridaji poznamky k objektu, mohou si je uzivatelé zobrazit ze skupiny
poli.

Postup zobrazeni poznamek k objektu:

1.

Otevrete zédznam, pro ktery spravce povolil poznamky k objektu a jsou nactena data
do skupiny poli.

Poznamky si zobrazite kliknutim na ikonu v pravém hornim rohu okna karty
vlastnosti.

115



SOLIDWORKS Manage

Zalozka Moznosti PDM

Zalozka Moznosti PDM poskytuje moznosti, které maji vliv na soubory v Uschovné
SOLIDWORKS PDM.

Postup zobrazeni zalozky MozZnosti PDM:

1.

2.

V privodci Konfigurace procesu na strance Vlastnosti pracovniho postupu vyberte

uzel Vystup.

Kliknéte na zalozku Moznosti PDM.

Tato zalozka obsahuje nasledujici moznosti:

Moznost Popis

Brani vytvareni nové verze, pokazdé kdyz vystup aktualizuje
proménné SOLIDWORKS PDM nebo zméni stav v aplikaci
SOLIDWORKS Manage.

Je to podobné jako moznost prechodu SOLIDWORKS PDM
Prepsat nejnovéjsi verzi.

Nezvysovat verzi
soubord PDM

e Toto nastaveni se tyka pouze vystupu aplikace

SOLIDWORKS Manage.

S pouZitim moznosti PFepsat aktualni verzi mizete
zabranit aplikaci SOLIDWORKS PDM ve vytvareni nové
verze v nasledujicich pripadech:

e Aplikace SOLIDWORKS Manage zméni stav pracovniho
postupu SOLIDWORKS PDM.

e Prechod SOLIDWORKS PDM aktualizuje proménnou.

Pokud do procesu zahrnete velky pocet ovlivhénych
polozek, bude jeho dokonceni trvat delsi dobu.

Opravnéni: Pouzit
opravnéni
prihlaseného
uzivatele

Pouzije opravnéni udélena prihlasenému uzivateli.

Opravnéni: Pouzit
opravnéni
nasledujiciho
uzivatele

Umoznuje uzivateli prihlaSenému k Gschovné PDM pouzivat
opravnéni udélena uzivateli, jehoz prihlasovaci Udaje jsou
v polich Uzivatelské jméno a Heslo.

Pri pouzivani opravnéni udélenych jinému uzivateli plati:

Tato opravnéni mate jen do doby, dokud nezménite stav.
Nepotiebujete opravnéni pro prechod v pracovnim
postupu SOLIDWORKS PDM.

Vase jméno se zobrazuje v historii a v proménnych na
datové karté.
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Webovy klient Plenary

Manazer instalaci SOLIDWORKS obsahuje webovy klient Plenary.

VylepSeni ve webovém klientu Plenary usnadnuji integraci s pfipojenou Uschovnou
SOLIDWORKS PDM.

Mlzete vyzvedavat, odevzdavat a odesilat data SOLIDWORKS PDM do procesut, které
maji vystupy PDM.

Prvky uzivatelského Popis
rozhrani

Podokno Prohledat vSe Poskytuje nahled a nastroje pro rozsirené vyhledavani v pravém
podokné.

Modul Projekty Umoznuje interagovat se zaznamy projektu.

4

Rizeni pfirazeni uloh procesu

KdyZ vytvotite procesy s preddefinovanymi Glohami, miZete Fidit vlastnictvi a ptifazeni
uloh.

Kvuli usnadnéni op&tovného prifazeni miZete nakonfigurovat vlastnictvi a ptifazeni
v objektu procesu.

Ganttovy diagramy s podporou aplikace Project

Vykon a funkcionalita nastrojd pro ganttovy diagramy poskytuje vylep&enou zpé&tnou
vazbu a propojeni s aplikaci Microsoft® Project.

Uzivatelé si mohou zobrazit PERT diagram, sitové diagramy a diagramy zatéze a planu.

Tato funkce je rovnéz dostupna ve webovém klientu Plenary.

Odeslat do procesu

Funkce Odeslat do procesu umoznuje vybrat proces pro vybrany zaznam.

V souvislosti s funkci Odeslat do procesu Ize provadét nasledujici operace:
>{o

e Kliknutim na tlagitko = '@ zobrazit dialog Odeslat do procesu.

e Kliknutim na tla&itko ™ zobrazit seznam procest a vybrat proces.
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Zobrazeni skrytych ovladacich prvku v navrhafri
pracovniho postupu

Ikona ® na strance Privodce procesem NavrhaFe pracovniho postupu zobrazuje
skryté ovladaci prvky.

Pokud spravci omylem skryji ovladaci prvky pracovniho postupu na zalozce Rozsifené,
mohou si tyto prvky zobrazit kliknutim na tuto ikonu.

118



SOLIDWORKS MBD

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Porovnat 3D PMI
e Slozka popist
e DimXpert

SOLIDWORKS® MBD je samostatné prodavany produkt, ktery je mozné pouzivat s aplikacemi
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo SOLIDWORKS Premium.

Porovnat 3D PMI

N&stroj Porovnat 3D PMI provadi dikladnou analyzu referenénich két za i&elem
identifikovat vice scénard podobnosti na zdkladé geometrie. RovnéZ kontroluje poznémky
popisd, referenéni kéty a geometrické tolerance.

Slozka popisu

V sestavach a dilech se popisy ukladaji ve slozce Popisy stromu FeatureManager®.

A Annotatinns
Motes

P &a Unassigned ltems
hd @z *Front
&% D1@Sketch1(55.00)
&% D2@Sketch1(30.007)
& D3@Sketch1(61.75)
&% D1@Sketch2(7.25)
v €K “Top
£ D1@Boss-Extrude1(47.00)
£ D1@Holel(25.00)

Ve slozce mUzete popisy fadit a zvyraznit je v grafické oblasti.

Kdyz ve stromu FeatureManageru vyberete popis, je zvyraznén v grafické oblasti.
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Razeni podle popisového pohledu

Ve vychozim nastaveni se popisy zobrazuji v podslozkach odpovidajicich pohledu, do
kterého popisy patfi, napfiklad NepFiFazeno, Pfedni, Pravy a Horni.

- Annctations

¢ Motes
k ﬁ Unassigned Itermns

k éﬁ *Front
v &F *Right
» &R *Top

Razeni podle typu popisu

Popisy mizete tadit podle typu, naptiklad Inteligentni kéty, Znacky svaru a Pozice.
Kliknéte pravym tlacitkem na Popisy nebo podslozku zobrazeni a vyberte SerFadit
podle typu popisu. Kdyz seradite slozku Popisy , vSechny popisy se sefadi do
podslozek typu popis.

- Annotations
r €\ Srnart Dimensions
» Geometric Tolerances

4 @ Datums

Kdyz seradite podslozku zobrazeni, jsou sefazeny jen popisy uvnitf této podslozky.
K plvodnimu Fazeni se vratite tak, Ze pravym tlaéitkem kliknéte na stejnou slozku a
vypnete moznost Sefadit podle typu popisu.

DimXpert

Format nazvu popisu

Nazvy popisd DimXpert pouZivaji novy format.

Novy format k pfedchozimu pridava @nazev_prvku(hodnota).

Priklady

Novy format Predchozi format
DistanceBetween3@Plane6(7.5) DistanceBetween3
Radius3@Fillet Pattern1(5) Radius3
CounterBorel@Hole Pattern1(8) CounterBorel
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Zavity trubek a slozené diry

MlzZete vytvorit popisy dér DimXpert pro zavity dér a mnoho typl sloZzenych dér.

Soubor popist dér DimXpert nyni obsahuje nové prvky kvili podpofe novych typl dér.
Viz systémovy adresdr:\Program Files\SOLIDWORKS
Corp\SOLIDWORKS\ lang\ jazyk\txcalloutformat.txt.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Porovnat télo
e Porovnani tél
e Spravce PropertyManager Porovnani tél

Porovnat télo

Spravce Porovnani tél slouzi k porovnani dvou skupin tél, které se nachazeji ve stejném
7 v O v v

dilu nebo sestave. Muzete napriklad porovnat CAD model se souborem skenu, souborem

sité nebo jinym CAD modelem.

V ptipadé modell, na které byl pouzit reverzni inZzenyring, pouzijte funkci Porovnat télo
k porovnani téchto modeld s plvodnim skenem kvdli zji$t&ni rozdild. V p¥ipadé vyrobenych
dilG mUzete naskenovat dil a porovnat sken se zdrojovym modelem CAD.

Odchylky se zobrazuji na zdrojovém téle a indikuji misto, kde se dvé téla neshoduji. Pfi
vytvareni téla vyberte moznost Nesouhlasici barva ve spravci PropertyManager Porovnat
télo, aby se zobrazilo misto, kde se zdrojové a porovnavané télo neshoduji.

Porovnani tél

Postup porovnani tél:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\model display\Gear.SLDPRT.

2. Ve stromu FeatureManager rozbalte slozku Objemova téla e,
Pokud se tato sloZzka nezobrazuje, provedte nasledujici kroky:

a) Kliknéte postupné na polozky Nastroje > Moznosti > MozZnosti systému >
FeatureManager.

b) V casti Skryt/zobrazit polozky stromu, vyberte Zobrazit u polozky Objemova
télal® a kliknéte na OK.
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3. Porovnejte hrany zub{ ozubeného kola poloZzek Gearl a Gear2.
a) Po zobrazeni zaoblenych roht sou&asti Gearl, kliknéte pravym tlagitkem na

Gearl a vyberte Skryt ®

b) Kliknéte pravym tladitkem na poloZku Gear2 a vyberte Zobrazit @, aby se
zobrazily nezaoblené hrany.

Gearl: Zaoblené hrany Gear2: Nezaoblené hrany

4. Kliknéte postupné na polozky nabidky Zobrazit > Zobrazit > Porovnani tél &7,
5. Ve spravci PropertyManager zadejte nasledujici moznosti:
a) U moznosti Zdrojova téla vyberte Gearl
b) U moznosti Porovnat téla vyberte Gear2
c) Presunte posuvnik Prah legendy do polohy, kdy budou horni a dolni ¢isla legendy
priblizné 1.00mm.

V grafické ploSe jsou prostrednictvim cervené a zluté barvy zvyraznéna mista, kde
maji polozky Gearl a Gear2 odliSné hodnoty.

y

6. Klepnéte na v .
7. Chcete-li vymazat funkci Legenda porovnani tél, kliknéte pravym tlac¢itkem na

legendu a vyberte Porovnani tél &9,

PropertyManager Porovnani tél otevrete tak, ze kliknete pravym tlacitkem na legendu
a kliknete na Vlastnosti porovnani téla.
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Spravce PropertyManager Porovnani tél

PropertyManager Porovnani tél oteviete takto:

Kliknéte postupné na polozky nabidky Zobrazit > Zobrazit > Porovnani tél @, Spravce
Porovnani té&l mdzZete vybrat také na kartach Analyzy a Modelovani sité spravce

CommandManager.

Spravce Porovnani tél neni dostupny, kdyz ma dil jen jedno télo nebo kdyz sestava

obsahuje pouze jednu soucast téla.
Vyberte moznosti k porovnani tél:

Téla k porovnani

Dynamicka napovéda

Zobrazi podrobnou napovédu
pfi najeti mysi nad ovladaci
prvky.

© Zdrojova téla

Urcuje zdrojova téla ze
skenu, souboru sité nebo
CAD modelu. Téla mohou mit
nejrizné&jsi typy: klasicka
téla BREP, téla siti BREP
nebo graficka téla. Klasicka
téla BREP a téla siti BREP
mohou byt objemova nebo
povrchova.

Urcuje zobrazeni zdrojovych
tél:

© Aktualni
pohled

& Skryté
zobrazeni

Prahledné

® .
zobrazeni

nd Dratoveé
zobrazeni
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Zobrazeni modelu

O

Porovnat téla Urcuje téla CAD modelu
k porovnani. Téla mohou mit
nejriiznéjsi typy: klasicka
téla BREP, téla siti BREP
nebo graficka téla. Klasicka
téla BREP a téla siti BREP
mohou byt objemova nebo
povrchova.

Nastaveni barev

—a
+ |+

Prah legendy

Urcuje absolutni hodnotu odchylky povolené méritkem.
Vzdalenosti mGzete zménit pohybem posuvniku.

Zobrazit legendu
na obrazovce

Zobrazi legendu po uzavreni spravce PropertyManager
Porovnani tél .

Presnost Zvysuje presnost porovnani tél.
Vy&8i pfesnost mUze mit vliv na vykon.
Tento posuvnik je deaktivovany, pokud se porovnavaji téla
grafickych siti.
Nesouhlasici Identifikuje ty oblasti na porovnavanych télech, které se
barva neshoduji se zdrojovymi tély.

Dejme tomu, Ze porovnavate téla, kde porovnavané télo
neni Uplnou reprodukci zdrojového téla. Barva oznacujici
neshodu se zobrazi v oblastech, kde neexistuje odpovidajici
geometrie na zdrojovych télech. Bud' chybi geometrie, nebo
je prilis vzdalena.

Kliknutim na pfikaz Upravit barvu vyberte barvu.

Po vytvoFeni analyzy porovnani tél z(stane analyza zobrazena v grafické ploge. Chcete-li
analyzu zavrit, kliknéte pravym tlacitkem v grafické plose a kliknéte na polozku Porovnani

t&l @, Chcete-li zménit moznosti analyzy, kliknéte pravym tlacitkem v grafické ploSe
a kliknéte na polozku Vlastnosti porovnani tél.
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Dily a prvky

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Graficka sit a téla sité BREP

e Diry
e Oprava chybéjicich referenci pro zaobleni a zkoseni
e Plochy

Graficka sit’ a téla sité BREP

Pridani os souradnic, referencnich os a referen¢nich rovin

Ke grafickému t&lu sit& nebo té&lu sité BREP miZete pridat osy soufadnic, referenéni osy
a referenéni roviny vyb&rem plodek, Zeber plogek nebo vrcholl plodek. Plodky pouZijete
jako rovinné odkazy, Zebra plosek jako odkazy linearni hrany, vrcholy plosek jako bodové
odkazy.

Osy soutadnic, referenéni osy a referenéni roviny se hodi pfi vytvareni modeld na zakladé
grafického téla sité nebo téla sité BREP, ke kterym chcete pridat geometrii. Tato funkce
je dostupna u dild a sestav.

Pfed pfidanim os soufadnic, referenénich os a referenénich rovin zobrazte panel nastrojd
vybérového filtru, ve kterém vyberete plosky, zebra plosek (hrany) a vrcholy plosek

v grafické plose. V poli Valcové/kuzelové plochy spravce PropertyManager Referencni
osa pouzijte k vybéru skupin plosek moznosti PFekreslit vybrané plosky nebo Tecny
vybranych plosek.
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Dily a prvky
Postup pridani referencni roviny mezi dvéma ploskami:

1. Zatimco je otevrené grafické télo, kliknéte na Rovina [ (panel nastroju Referenéni
geometrie) nebo Vlozit > Referen¢ni geometrie > Rovina.

2. Kliknéte na PFepnout panel nastrojti Vybérovy filtr ?}(zékladni panel nastroju)
nebo stisknéte F5.

3. Kliknéte na Filtrovat plosky sité 25 vyberte pouze trojuhelnikové plosky.

4. V grafické plose:
a) Vyberte plosku Prvni reference podle obrazku.

Moznost Symetricky se automaticky vybere pro prvni a sekundarni reference ve
spravci PropertyManager.

5. Klepnéte na v
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Dily a prvky

Decimace grafického téla sité

Nastroj Redukce sité Y snizuje pocet plosek v grafickych télech sité. Nizsi pocet plosek
usnadinuje zménu grafického téla sité.

Pocet plosek se da snizit pro celé télo nebo skupinu plosek v téle. Pro vybér skupiny
plosek pouzijte nastroj PFekreslit vybrané plosky 4 nebo Tecny vybranych plosek

&,

Tento nastroj nepodporuje téla sité BREP.

Postup decimace grafické téla sité:

1. Pred otevienim grafického souboru sité zadejte nasledujici moznosti systému na karté
Nastroje > MozZnosti > Import:

a) V casti Format souboru vyberte polozku STL/OBJ/OFF/PLY/PLY2 a kliknéte
na prikaz Importovat jako grafické télo.

b) V cCasti Jednotka vyberte polozku Milimetry.

c) Klepnéte na tlacitko OK.
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Dily a prvky

2. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\piggy bank.STL.

3. Kliknéte postupné na polozky Vlozit > Sit > Redukovat sit.
4. Najedte mysi na télo.

Zobrazi se popis s celkovym poctem plosek a vrcholl obsazenych v téle.

5. V grafické ploSe vyberte grafické télo sité.

Spravce PropertyManager obsahuje seznam grafickych tél sité v ¢asti Vybéry a
zobrazuje celkovy pocet plosek v téle.
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Dily a prvky
6. V PropertyManageru:

a) V casti Redukce plosek zadejte pro viastnost Procento snizeni % hodnotu 80.

Kdyz zadate hodnotu procenta, nastroj automaticky vypocita pocet plosek, na
které se redukuje grafické té&lo v ¢asti Snizeny po&et plosek #. Toto &islo je
12140.

b) Klepnéte na polozku Vypocitat.

Dialog pribé&hu hlasi stav decimace. Po dokonéeni procesu se vygeneruje nahled
decimovaného téla. Toto télo nelze moc decimovat.

a) Kliknutim na Obnovit odstranite nahled a obnovite télo do predchoziho stavu.
b) Jako Maximalni chybovou toleranci e zadejte 25mm.

Tato moznost nastavi maximalni toleranci odchylky mezi plvodni a vyslednou
siti. Zvyseni této hodnoty umozriuje vyraznéjsi decimaci.

c) Klepnéte na Vypocitat.

d) Klepnétena ¥ .
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Dily a prvky

Plogky v grafickém téle sité jsou podstatn& méné husté nez plvodni télo.

7. Kliknutim na Zrusit = na zakladnim panelu nastroji obnovite grafické télo sité na
predchozi stav.

Ponechejte model otevieny a pokracujte v nasledujici Uloze, kdy pouzijete moznost Vybér
plosek prekreslenim k decimaci skupiny plosek.

Pouziti nastroje Vybér ploSek prekreslenim k decimaci skupiny
ploSek

S pouzitim nastroje Vybér plosek piekreslenim muizete vybrat Gzkou nebo irokou
plochu plosek v téle.

Postup pouziti nastroje Vybér plosek prekreslenim k decimaci skupiny plosek:

1. S pouzitim stejného grafického téla sité piggy bank.STL udélejte zoom na levé ucho
modelu.

2. Kliknéte na Vlozit > sit > Decimovat sit.
3. Ve spravci PropertyManager Decimalizovat télo sité v ¢asti Vybér kliknéte na Vybér

plosek prekreslenim 2,
4. V dialogu Prekreslit vybrané plosky upravte polomér vybérového kruhu na . 60.

Polomér muzZete pFizpUsobit kliknutim na $ipky Nahoru a Dold.
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Dily a prvky

5. Pretahnuti ukazatele vyberte vSechny plosky v pfislusném uchu.

6. Kliknutim na ¥ zavrete dialog Vybér plosek pfekreslenim.

PropertyManager Decimalizovat télo sité zobrazuje celkovy pocet plosek pro Skupinu
plosek <1>.

7. Snizte tento pocet plosek o polovinu ve spravci PropertyManager:
a) U polozky Procento snizeno o % zadejte 50.
b) U polozky Maximalni odchylka vzdalenosti E zadejte 25mm.

Tato moZnost nastavi maximalni toleranci odchylky mezi plvodni a vyslednou
siti. ZvySeni této hodnoty umoziuje vyraznéjsi decimaci.

c) Klepnéte na polozku Vypocitat.

Dialog pribé&hu hlasi stav decimace. Po dokonéeni procesu se vygeneruje nahled
decimovaného téla.

d) Klepnétena ¥ .

Ponechejte model otevieny a pokracujte v nasledujici Gloze, kdy pouZijete moznost
Teény vybér plosek k decimaci skupiny plodek, které jsou te¢né vici zdrojové plosce.

Pouziti nastroje Te€ny vybér ploSek k decimaci skupiny plosek

RovnéZ mlzete pouZit nastroj Teény vybér plosek &k vybéru plosek, které jsou te¢né
od zdrojové plosky.
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Dily a prvky

Postup pouziti nastroje Tecny vybér plosek k decimaci skupiny plosek:

1. S pouzitim stejného grafického téla sit€ piggy bank.STL udélejte zoom na pravé
ucho modelu.

2. Kliknéte na Vlozit > sit > Decimovat sit.
3. V grafické plose:
a) Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Tecny vybér plosek.
b) Vyberte jednu nebo vice plosek v misté, kde chcete sniZit pocet plosek v uchu.
Tyto plosky jsou zdrojové plosky.
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Dily a prvky

4. V dialogu Tecny vybér ploSek provedte:

a)

b)

c)

Ponechejte vychozi hodnotu Uhlova tolerance.

Ploska je zahrnuta do skupiny plosek tehdy, pokud je uhel mezi jeji normalou a
normalou zdrojové plosky nizsi nebo roven thlové toleranci. Uhlovou toleranci
je mozné upravit presunutim posuvniku nebo kliknutim na Sipky Nahoru a Dol.

Kliknéte na Limit prilehlosti a zadejte 10.

Pouze plosky do uréeného poctu od zdrojové plosky budou zahrnuty do skupiny
plosek. Napfiklad v tomto pfipadé nastroj vybere pouze plosky do 10 plosek od
zdrojové plosky. Kliknutim na Sipku Nahoru nebo Dol& mizete ptizplsobit, jak
propagovat prilehlé plosky do zdrojové plosky.

Kliknutim na ¥ zavfete dialog Teé¢ny vybér plosek.

PropertyManager Decimace zobrazuje celkovy pocet plosek pro Skupinu plosek
<1>.

5. Snizte tento pocet plosek o polovinu ve spravci PropertyManager:

a)
b)

d)

U poloZky Procento snizeno o % zadejte 50.
U polozky Maximalni odchylka vzdalenosti e zadejte 25mm.

Tato moZnost nastavi maximalni toleranci odchylky mezi plvodni a vyslednou
siti. ZvysSeni této hodnoty umoziuje vyraznéjsi decimaci.

Klepnéte na polozku Vypocitat.

Dialog pribé&hu hlasi stav decimace. Po dokon&eni procesu se vygeneruje nahled
decimovaného téla.

Klepnéte na v .
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Rozsifena podpora pro sitova téla BREP v Casti Prvky

Podporu pro sitova téla BREP nabizi vice prvka:

e Skoiepina

¢ Koutovy

¢ Koncept

o Ukos

¢ Odstranit plochu
e Vyplnit povrch

e Spolecné ofFezani
e Sesit povrch

e Odstranit diru

Sit skoFepiny Sit zaobleni a zkoseni

Nabidka Vlozit obsahuje podnabidku Sit se specifickymi nastroji:

e Prevést na Sitové télo

e Segmentovat importované télo sité
¢ Povrch ze sité

e 3D textura

e Decimovat sit

Diry

Definovani hloubky diry po SpiCku nebo rameno

MdZete definovat koncovou podminku diry do hloubky &pi¢ky nebo do hloubky ramene.
Tyto moznosti jsou dostupné pro vsechny prvky Priivodce dirami (véetné prvku Sestavy

priivodce dirami) a typ( Pokro¢ila dira s nasledujicimi koncovymi podminkami:

e Naslepo

e K vrcholu

e Po plochu

¢ Odsazeni od povrchu

V pripadé starsich dér nejsou dostupné moznosti pro diry s typy vrtani dér: jednoducha,

zkosena, valcové zahloubeni, kuzelové zahloubeni a opacné vrtana dira.
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Dily a prvky

Po vytvoreni prvku diry se mizete prepinat mezi dvéma moznostmi. Popisy dér ve
vykresech zobrazuji koty v zavislosti na hloubce koncové podminky.

Depth to

Depth to Tip Shoulder

AR

.

Pfedtim se koncova podminka diry vypoéitala pouze do rozsahu Gplného priméru ramene.

Privodce dirami

Privodce dirami je neustale vylepSovan.
Napriklad:
e Hloubky zavitu se prepocitavaji. Zavity nemohou byt hlubsi nez dira, bez ohledu na

to, zda je vybrana moznost Automaticky vypocitat hloubku slepé diry.

e Stav vybrani moznosti Zobrazit vlastni nastaveni velikosti se neprepina
neolekavanym zplsobem.

e Zmény moznosti PFidavek nad hlavou se spravnym zplsobem projevi ve spravci
PropertyManager a nastroji Toolbox.

K dalsim vylepsenim doslo v oblastech, jako je aktualizace tolerance ulozeni mezi dirami
a hrideli a prace s moznosti Kuzelové zahloubeni nad hlavou.

Oprava chybégjicich referenci pro zaobleni a
zkoseni

MU{zZete opravit prvky zaobleni a zkoseni s chyb&jicimi hranami.

KdyZ upravujete prvky zaobleni nebo zkoseni, které obsahuji chyby, vSechny chybéjici
reference se zobrazuji v horni ¢asti pole Polozky k zaobleni nebo Polozky ke zkoseni
ve spravci PropertyManager. Kliknutim pravym tlacitkem na chybéjici reference si pfiblizite
jejich umist&ni, mizete opravit jednotlivé nebo v&echny chybé&jici reference nebo vymazat
seznam chybéjicich referenci.

PFi opraveé se software pokusi znovu pFipojit chybé&jici reference, jestlize chybé&jici umisténi
reference v modelu obsahuje platnou fyzickou hranu, plochu nebo smycku. Pokud opravi
pouze podskupinu chybéjicich referenci, zobrazi se pocet opravenych hran.
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Dily a prvky

Postup opravy chybéjicich referenci:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\repair references.SLDPRT.

2. Pri zobrazeni vyzvy k obnoveni kliknéte na Neobnovovat.
Zavrete dialog Informace o chybach.
4. Ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tlacitkem na prvek Fillet 1 (Zaobleni

w

1) a vyberte moznost Upravit prvek ﬁ.
5. Ve spravci PropertyManager kliknéte pravym tlacitkem na Polozky k zaobleni a
kliknéte na Opravit vSéechny chybéjici reference.

Vsechny chybéjici reference budou opraveny kromé **Missing**Edge<8>
(**Chybéjici**Hrana<8>).

Na zakladé modelu je zvyraznéna poloha chybéjici reference.

6. V Casti Polozky k zaobleni kliknéte na **Chybéjici hrana**<8> a pak na Vymazat
vsechny chybéjici reference.

7. Klepnéte na v .
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Dily a prvky

8. Kliknéte pravym tlacitkem na Fillet 2 (Zaobleni 2) a vyberte moznost Upravit
prvek@.

9. V Casti Polozky k zaobleni kliknéte na **Chybéjici hrana**<1> a pak na Zoom
na vybrané.

10. Kliknéte pravym tlacitkem na Polozky k zaobleni a kliknéte na Opravit vSechny
chybéjici reference.

11. Klepnéte na .

Tento nastroj opravi vSechny reference zaobleni na zakladné modelu.

Plochy

Vytvoreni odsazeného povrchu bez chybovych ploch

Nastroj Odsadit povrch@ rozpozna plochy na povrchu, ktery nedokaze odsadit, a umozni
vytvofit odsazeny povrch bez nich.

Kdyz nastroj za¢ne vytvaret odsazeny povrch a narazi na chybu, vypiSe plochy, které
nemdZe zahrnout do odsazeného povrchu. Tyto plochy mohou skonéit s chybou,
z nékterého z nasledujicich ddvodu:

¢ Jejich odsazeny povrch zahrnuje oblast s polomérem kFivosti, ktery je nizsi nez
vzdalenost odsazeni.

¢ Navzajem se protinaji.
e Jsou v konfliktu nebo koliduji s blizkymi plochami.
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Dily a prvky

e (QOdsazené povrchy nejsou spojené, napriklad proto, Ze odsazeni ma prerusené odkazy
. v s ’ n o
nebo je zalozeno na plochach z vice dilu.

Kdyz kliknete na Odstranit vSechny chybné plochy ve spravci PropertyManager, nastroj
vytvoFi odsazeny povrch s mezerami zplsobenymi odstran&nim chybovych ploch. Mezery
mUzete opravit pomoci ruéniho pfizptisobeni odsazeni chybnych ploch a jejich individuélniho
pridani do odsazeného povrchu. Alternativou v pfipadé selhani nastroje je snizit vzdalenost
odsazeni a znovu spustit nastroj.

Pfedtim dochazelo k selhani nastroje Odsadit povrch, pokud nebyl schopen vytvofrit
odsazeni pro jednu nebo vice ploch povrchu. Nastroj nedokazal rozpoznat, jaké plochy
zplsobily selhani, coZ znesnadfiovalo dokoné&eni odsazeni povrchu.

Postup vytvoreni odsazeného povrchu bez chybnych ploch:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\tree gate.SLDPRT.

2. Klepnéte na moznost Odsadit povrch@ (panel nastrojt Povrch) nebo na nabidku
Vlozit > Povrch > Odsadit.

3. Vyberte model kliknutim na Upravit > Vybrat vse.
4. Ve spravci PropertyManager jako hodnotu Vzdalenost odsazeni zadejte 10mm.

Moznost Obratit smér odsazeni” prepind smér odsazeni povrchu mezi smérem
ven a smérem dovnitf. V tomto pfikladé se pouziva odsazeni smérem ven, coz zvysuje
tloustku modelu, a jedna se o vychozi smér.

5. Klepnéte na ¥v.

Zobrazi se zprava, Ze nastroj nedokaze odsadit vybrané povrchy. Jakmile nastroj
dokondi analyzu, ve spravci PropertyManager se vypisi a zvyrazni chybné plochy
v Casti Parametry odsazeni.

6. Kliknéte na Odstranit vSéechny chybné plochy.

Spravce PropertyManager odstrani chybné plochy v ¢asti Parametry odsazeni a
model se aktualizuje v grafické ploSe.

139



Dily a prvky

7. Klepnéte na ¥.

Nastroj vytvori prvek Odsazeni povrchu s chybéjicimi plochami, které budou
vyznaceny Cervené.

8. V grafické plose se presurite na chybéjici plochy.

K opravé té&chto mezer miZete pouzit jiné postupy pro povrchy a pak pouzit prvek
k vytvoreni dal$ich povrchd.

Urcéeni sméru zesileni

M{zete zesilit povrch pomoci uréeni jiného nez kolmého sméru na plochu. Tato moZnost
je dostupna pro prvky Zesilit a Odebrani zesilenim.

Ve sprdvci PropertyManager Zesilit a Odebrat zesilenim mdzZete uréit nasledujici entity
jako smér z grafické plochy:

e Linearni entity skici e Dvojice vrcholl

e Body skici e Valcové plochy

e Referencni roviny e Kuzelové plochy

e Odkaz osy e Body v referencni geometrii
e Linearni hrany e Rovinné plochy
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Dily a prvky

Postup uceni sméru zesileni:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\thicken surface.SLDPRT.

=
Q\‘}{‘b

2. Kliknéte na Zesilit # (panel nastrojt Prvky) nebo Vlozit > PFidani > Zesilit.
3. V PropertyManageru:

a) U polozky Povrch k zesileni vyberte v plovoucim stromu FeatureManger
polozku Surface-Trim (OFiznuti povrchu) 2.

b) Jako hodnotu poloZzky Tloustka zadejte 50mm.
c) Klepnéte na polozku Smér zesileni.
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4. V grafické plose vyberte entitu, kterd se pouZije jako smér a kliknéte na ¥ .

Priklady sméru zesileni:

Povrch zesileni je rovnobézny s linearni entitou skici.

=\
-

Povrch zesileni je rovnobézny s ¢arou nakreslenou mezi dvéma body skici.

<
-

Povrch zesileni je kolmy na referen¢ni rovinu.

N
||
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Povrch zesileni je kolmy na referencni osu.

"\
-

Povrch zesileni se zesili na obou stranach vybrané entity.

"N
L
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SOLIDWORKS PCB

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Duplikovat indikatory
e Integrace se SOLIDWORKS PDM
e Podpora desek Rigid-Flex v SOLIDWORKS PCB

SOLIDWORKS PCB je samostatné prodavany produkt.

Duplikovat indikatory

Spoluprace ECAD-MCAD podporuje pouzivani duplikovanych indikatort kontaktt v knihovné
plUdorys v aplikaci PCB Editor v softwaru SOLIDWORKS PCB a Altium Designer.

Integrace se SOLIDWORKS PDM

Pracovni postup elektronického navrhu a spravy dat zalozeny na systému SOLIDWORKS

PDM pouziva funkce softwaru SOLIDWORKS PDM Professional.

MdlZete:

e \ytvaret projekty SOLIDWORKS PCB a soubory navrhu s pouzitim softwaru
SOLIDWORKS PDM.

e Odevzdat a vyzvednout soubory navrhu a pouzivat automatické vytvareni verzi vsech
elektronickych soubort z Prizkumnika soubordi SOLIDWORKS PDM.

e \ytvaret datové karty a polozky Kde se pouziva pro soubory navrhu.

o Centralizovat UloZi&té& dat elektronickych navrhi pod kontrolou Gschovny SOLIDWORKS
PDM.

V7 r e ] e o] V., s . 7 _r
e Pouzivat oznameni procesu pracovnich postupu v urcitych milnicich.
e Pouzivat formalni proces uvolnéni s elektronickym schvalenim.

Konektor SOLIDWORKS PCB-PDM

Konektor SOLIDWORKS PCB-PDM Connector umoznuje integrovat SOLIDWORKS PCB a
SOLIDWORKS PDM a rozsifit metodologii ndavrhu zalozeného na SOLIDWORKS PDM.,

Tato integrace umoznuje:

e Synchronizovat proménné a parametry SOLIDWORKS PCB/PDM.
e Vytvareni kusovnikd zaloZzenych na SOLIDWORKS PDM.
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o Integrovat odevzdani, vyzvednuti a archivaci projektt a dokumentace.
e Generovat virtualni datové karty a polozky Kde se pouziva pro elektronické dily.

Podpora desek Rigid-Flex v SOLIDWORKS PCB

Podpora desek s technologii Rigid-Flex umozniuje kombinovat pevné a ohebné ¢asti
desky. Spoluprace ECAD-MCAD umoznuje upravovat ohebné entity a vytvaret nové ohyby
v mechanickych navrzich na miru skriné.

MlzZete:

e Definovat pokrocilé sestavy vrstev s pouzitim nastroje Spravce sestavy vrstev.
e Pouzit rezim planovani desky.

¢ Vlozit Rozdélovaci krivky.

e Vlozit Cary ohybu.

e Vytvoreni tabulek Legenda sestavy vrstev.

e Odstranit prekazky trasy.

e Povolit 3D sloZeny pohled.

e Povolit vzdalenost 3D slozeni.

e Povolit spolupraci ECAD-MCAD.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Definovani podminek stavu odkazu na potomka
Odhlaseni z Priizkumnika Windows

Vylepseni vykonu pfi prochazeni

Vylepseni vykonu v doplitkovém modulu SOLIDWORKS PDM
Vylepseni vykonu

Zmeéna poradi sloupcti ve vysledcich hledani
Dialogova okna s nastavitelnou velikosti
Prizplisobeni velikosti papiru v Uloze tisku
UzZivatelské rozhrani hledani

Hledani ve vice proménnych

Pouzivani operatorti AND, OR a NOT ve vyhledavani
Upozornéni pFi prechodu soubort

Zlepseni Web2

Software SOLIDWORKS® PDM je k dispozici ve dvou verzich. SOLIDWORKS PDM Standard je
soucasti softwaru SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium, dostupny je také jako
samostatné prodavana licence pro uzivatele, ktefi nevlastni software SOLIDWORKS. Nabizi
standardni funkce pro spravu dat, uréené pro mensi pocet uzivateld.

SOLIDWORKS PDM Professional je kompletni feSeni pro spravu dat pro maly az velky pocet
uZivatell, dostupné jako samostatné& prodavany produkt.

Definovani podminek stavu odkazu na potomka

MdZete definovat podminky pro stav bezprostifednich podtizenych referenci a Fidit tak
prechod nadfazeného souboru.

Kdyz definujete podminky, mizete provést pfechod nadFizeného souboru, pokud:

¢ Jeho podfizené reference nejsou vybrany pro prechod s nadfizenym souborem a jsou
jiz ve stavu, ktery spliiuje definovanou podminku.

e Jeho podfizené reference jsou vybrany pro prechod s nadfizenym souborem a po
prechodu jsou ve stavu, ktery splfiuje definovanou podminku.

e Varovani PodFizené reference nesplfiuji podminky stavu neni nastaveno jako
blokujici.
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Jestlize toto varovani neni nastaveno jako blokujici, pak ve vychozim nastaveni jsou
k pfevodu vybrany jen ty nadfizené soubory, které spliiuji podminku stavu podfizené
reference.

Chcete-li zménit stav nadfrizeného souboru, vyberte v dialogovém okné Provést
prechod polozku Zménit stav.

Varovani je nastaveno jako blokujici implicitné u novych a upgradovanych uzivatel§.

To napomaha predchazet situacim, jako je napriklad schvalenim sestavy, pokud nejsou
odkazované dily schvaleny nebo pokud sestava vyuziva zastaralé dily.

Postup pfi definovani podminek stavu odkazu na potomka:

1. V nastroji pro spravu kliknéte na prechod pracovniho postupu.

2. V dialogovém okné prechodu Vlastnosti na karté Podminky:
a) Vyberte polozku <Kliknutim zde pFidate podminku>.
b) V seznamu podminek vyberte polozku Stav odkazu na potomka.
c) Rozbalte uzel Porovnani a vyberte operator porovnani.

d) V Casti Hodnota vyberte stav, pokud jste predtim vybrali operator porovnani
Text se rovna nebo Text se nerovna.

U operatoru Porovnani textu zadejte hodnotu ve formatu nazev pracovniho
Ve v Ve O v 7 v 7, r r
postupu.nazev stavu. K urceni pole muzete takeé pouzit zastupné znaky.

e) V cCasti Konfigurace/Cesta zadejte zastupné znaky urcujici nazev souboru nebo
vzor cesty souboru.

Pole Konfigurace/Cesta ponechte prazdné, pokud se ma podminka uplatnit na
vSechny bezprostfedné podfizené soubory referenci.

3. Kliknéte na tlacitko OK a ulozte pracovni postup.

Odhlaseni z Pruzkumnika Windows

MUzete si zobrazit jméno prihlaSeného uzivatele v Prizkumniku souborl a odhldsit se
[o] ’ .
z Pruzkumnika Windows®.

Jméno prihldSeného uzivatele si zobrazite, kdyz najedete mysi na ikonu 8.

Postup odhlaseni z Priizkumnika Windows:

1. Klepnéte na &.
2. Klepnéte na Odhlasit se.

VylepsSeni vykonu pfi prochazeni

Aplikace SOLIDWORKS PDM nacita data na pozadi, ¢imz se vylepsuje rychlost reakce pfi
prochazeni.

Prochdazeni slozek s velkym poctem soubord je rychlejsi diky nasledujicim vylep$enim:
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e Rychlejsi databazové dotazy na vlastni sloupce.
e Nacitani na pozadi a inkrementalni naditani dat.

Kdyz poklikate na slozku, na¢te SOLIDWORKS PDM data v nasledujicim poradi:

1. Synchronné viechny podslozky. MlZete prochazet podslozky, zatimco se nacitaji
zbyvajici data v pFislusné slozce.

2. Soubory se standardnimi sloupci v seznamu soubord.

3. Informace ve vlastnich sloupcich. MiZete pFidat vice vlastnich sloupct p¥i zachovani
stejné rychlosti prochazeni.

Kdyz vyberete soubor a prepinate se mezi zalozkami Kusovnik, Obsahuje a Kde se pouziva,
SOLIDWORKS PDM nacita data v zalozkach na pozadi. Pfi prepnuti na jiny soubor nebo
sloZzku se nacitani na pozadi zastavi a za¢ne nacitani nového souboru nebo slozky.

Doslo k vyraznému zvy$eni vykonu u slozek s velkym poctem soubord a databazovych
o Ve
serveru s vysokou latenci.

Vylepseni vykonu v doplnkovéem modulu
SOLIDWORKS PDM

Strom podokna Uloh SOLIDWORKS PDM se obnovuje rychleji a ptikazy na panelu nastrojd
SOLIDWORKS PDM se spravnym zplUsobem soucasné ihned povoli v podokné tloh, jakmile
vyberete soubor.

e Data ve stromu podokna uloh se nacitaji na pozadi.
e Kdyz vyberete soubor ve stromu podokna uloh, budou volani databaze potlacena.

Kdyz ve stromu FeatureManager nebo v grafické plose kliknete pravym tlacitkem na
soubor a vyberete SOLIDWORKS PDM, spravnym zplsobem se povoli ptisludné nabidky.

Kdyz vyberete soubor v grafické ploSe nebo ve stromu FeatureManager, vybere se soubor
ve stromu podokna Uloh a spravnym zplsobem se povoli piikazy na panelu nastrojd
SOLIDWORKS PDM.

Vylepseni vykonu

N&sledujici operace mizete provadét rychleji:

e PfihlaSeni k Uschovnég, kdyZ nakonfigurujete velky poéet soubord nebo sloZek na
automatické ulozeni do mezipaméti.

e Zobrazeni historie systému Uschovny obsahujici velky pocet polozek.

e Otevieni souboru ze slozky, ktera obsahuje velky pocet soubord.

¢ Vytvoreni nového souboru nebo podslozky ve slozce, kterd obsahuje velky pocet
soubord.

Zména poradi sloupcu ve vysledcich hledani

Poradi sloupci ve vysledcich hledani vestavéného vyhledavani a nastroje Hledat je mozné
zmé&nit. SOLIDWORKS PDM ulozi zmé&ny poradi sloupcdl.
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Dialogova okna s nastavitelnou velikosti

Velikost nasledujicich dialogovych oken je nyni mozné ménit:

e Upravit proménné

e Sériové Cislo - Nové sériové Cislo
¢ Nastaveni indexovani

e Schéma rezervniho Ulozisté

¢ Dialogova okna v uzlu Import/Export dat, napriklad Proménné alias sady XML,
Pravidlo exportu a Pravidlo importu

e Vlastnosti typu souboru
e Upravitelné sloupce

¢ Dialogova okna v uzlu Kusovniky, napriklad Kusovnik, Kusovnik polozek, Kusovnik
v s ré Vv o
svarovani a Tabulka prirezu

e Upravit Sablonu
e Dialogova okna v uzlu Dispatch, napfiklad Sprava akci a Vlastnosti

Prizpusobeni velikosti papiru v uloze tisku

PFi konfigurovani Ulohy Tisk mUZete vybrat PFizplisobit nebo MéFitko. Kdyz vyberete

vwvs

moznost MéFitko, mizete vybrat Umoznit uzivateli zménit méritko, ¢imZ umoznite
Vo o v . v wvrs v
uzivatelum menit méritko za behu.

Uzivatelské rozhrani hledani

M{zete provést vyhledavani s pouZitim pole rychlého vyhledavani v Prizkumnik soubord,
aniz byste museli nakonfigurovat kartu vyhledavani.

Pole rychlého vyhledavani je dostupné v Prizkumniku souborl jako soucast listy nabidky
SOLIDWORKS PDM.

Pole rychlého vyhledavani umoznuje:

e Urcit vyhledavany retézec pomoci ukazkového textu.

e \lybrat rfetézec ze seznamu predchozich péti vyhledavani, kdyz kliknete na pole rychlého
vyhledavani.

e Pouzit operatory AND, OR a NOT v fetézci vyhledavani.

¢ Kliknout na pole rychlého vyhledavani a vybrat Fetézec ze seznamu predchozich
vysledkl vyhledavani.

e Pouzijte nasledujici klavesy:

Ctrl + F Vybere pole vyhledavani.
Klavesy Sipek + Enter Vybere vyhledavany retézec.
Enter Spusti vyhledavani.

Esc Zavrte vyhledavani.
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Pfizpusobeni proménnych - Dialog Seznam novych
promennych

Tento dialog umoznuje pro vybrané uzivatele a skupiny urcit proménné, které je mozné
vyhledavat v dialogu rychlého vyhledavani.

Zobrazeni dialogu PFizplsobitelné proménné:

1. V nastroji pro spravu rozbalte polozku Seznamy.

2. Kliknéte pravym tlacitkem na Seznam proménnych rychlého vyhledavani a
vyberte Novy seznam.

Jmeéno

Zadejte nazev nového seznamu proménnych.

Proménné
Pfidat Prida spravcem definované promeénné.
MlZete pridat aZ pé&t proménnych.
Odstranit Odstrani vybranou proménnou.
Sipky nahoru a doll Slouzi k pfesunu promé&nnych v seznamu nahoru a dold.

Vybrané proménné

Proménna Zobrazuje vybranou proménnou a umoziuje vybrat
proménnou, ktera nahradi vybranou proménnou.

Jméno Zobrazuje nazev vybrané promeénné.

Uzivatelé

VlypiSe seznam uZivateld a umoZzfiuje vybrat uzivatele, ktefi mohou vybrat pFislugné
proménné v rychlém vyhledavani.

Skupiny

Vypise skupiny a umozfuje vybrat skupiny, jejichz ¢lenové mohou vybrat pfislusné
proménné v rychlém vyhledavani.
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Pouziti rychlého vyhledavani
Mlzete vyhledavat rychleji s pouZitim funkce rychlého vyhledavani. Pole rychlého

vyhledavani je dostupné na listé nabidky SOLIDWORKS PDM.
Postup pouziti rychlého vyhledavani:

1. V Prizkumniku souborl prejdéte na Uschovnu nebo slozku, ve které chcete vyhledévat.
2. Stisknutim klaves Ctrl + F si oteviete pole pro rychlé vyhledavani.
3. Kliknéte na Sipku seznamu pole rychlého vyhledavani a uréete nastaveni vyhledavani.

Search in All Folders Q|-

Search For

v  FilefFaolder Marme
Keywvords
Description
FileMarme

v Comment

Search In
Current Folder
Current Folder & Subfolders

o AllFolders

Search Variables In
Latest Version
AllWersions
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4. Z moznosti Vyhledat, Hledat v a Hledat proménné v vyberte odpovidajici kategorie

vyhledavani.

M{zZete vybrat vice moznosti vyhledavani.

Hledat Nazev souboru nebo
slozky

Vyhleda nazvy soubort
nebo slozek odpovidajici
vyhledavanému fetézci.

Spravcem definovana

Seznam spravcem

oznameni definovanych proménnych.
Vyhleda hodnotu vybranych
proménnych v polich
datové karty.
Hledat v Aktualni slozka Vyhleda retézec v aktualni

slozce.

Aktualni slozka a
podslozky

Vyhleda fetézec v aktualni
sloZce a jejich podslozkach.

Vsechny slozky

Vyhleda retézec ve vSech
slozkach.

Hledat proménné v Aktualni verze

Omezi hledani jen na
nejnoveéjsi verzi.

Vsechny verze

Vyhleda fetézec ve vSech
verzich.

Moznosti Posledni verze
a Vsechny verze jsou
dostupné na zakladé
nasledujicich nastaveni
v nastroji pro spravu:

e Pokud jsou proménné
vybrany v seznamech
proménnych ve funkci
rychlého vyhledavani.

e Vybér moznosti Vzdy
pracovat s aktualni
verzi soubord.

5. Do pole rychlého vyhledavani zadejte vyhledavany retézec a stisknéte Enter.

Vysledky vyhledavani se objevi ve stejném okné.

6. Kliknutim na ZavFit vyhledavani vymazete vysledky vyhledavani a vratite se na

(e}
seznam souboru.
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Hledani ve vice promennych

Mlzete vyhleddvat hodnotu ve vice vybranych proménnych s pouzitim ovlddaciho prvku
Textové pole karty vyhledavani.

PFi vyhled&vani hodnoty ve Spravci soubord software SOLIDWORKS PDM povazuje OR
za implicitni operator a vraci vysledky, pokud existuje shoda v jakékoli hodnoté promeénné.

Postup definovani ovladaciho prvku textového pole pro vice proménnych na
vyhledavaci karté:

V Editoru karet klepnéte na Upravit (panel nastrojd pro ovladaci prvky) a klepnéte na
kartu, kam chcete textové pole umistit.

E dit-bow properties
ulti-variable
Walue

|.-’-'«Iburn | &pproved by | Approved On | Descrption

Ihcluded variable

O 5w Last Saved With_
B Alburn

B Approved by

M Approved On

[ Agtist

O Azsembly Ma.
M1 AHachments

YWariables. ..

Flags

] Read-only
Shiow in Explorer

[T Mutiline

Updates all configurations

| Default Values I

Input farmula

| >

Vice proménnych Umoziuje vybrat vice proménnych z existujicich proménnych
definovanych v Uschovné.

Kdyz vyberete proménné, zobrazi se v textovém poli proménné
v alfanumerickém poradi oddélené symbolem |.
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Vychozi hodnoty Umoznuje definovat hodnoty proménnych.

Ve vychozim nastaveni SOLIDWORKS PDM pouziva podminku OR
pro vychozi hodnoty. Hodnoty mohou byt stejné nebo jedinecné.

Pokud budete za béhu upravovat vychozi hodnoty

s pouzitim vybrané moznosti Vice proménnych,
neaktualizuji se automaticky vychozi hodnoty v poli pro
apravu jedné proménné (napfiklad zalozka Karty).

Vytvoreni vyhledavaci karty pro vyhledavani uvnitr vice
promennych

M{zZete vytvorit vyhledavaci kartu, ve které se po jejim otevfeni v Prizkumniku soubord
daji vyhledavat hodnoty ve vice proménnych.

Postup vytvoreni vyhledavaci karty pro vyhledavani uvnitf vice proménnych:

®NOU A WNH=

©

Vytvorte vyhledavaci kartu.

Vlozte na kartu ovladaci prvky.

V Editoru karet klepnéte na moznost Upravit ( panel nastroji pro ovladaci prvky).
Kliknutim umistéte do karty textové pole.

Vyberte moznost Vice proménnych.

V seznamu vyberte proménné, které chcete pridat.

Vyberte potiebné priznaky.

Kliknéte na moznost Vychozi hodnoty a vyberte proménné, které jste zvolili v kroku
6.

Prifadte hodnoty k proménnym.
Vychozi hodnoty se zobrazi v ovladacich prvcich karty.

10. Ulozte kartu.

Pouzivani operatort AND, OR a NOT ve
vyhledavani

SOLIDWORKS PDM podporuje operatory AND, OR a NOT pfi zadavani vstupnich kritérii
vyhledavani do textovych poli na kartach vyhledavani.

Tyto operatory vyhledavani mizete pouzit na jakékoli karté vyhledavani, ve vyhledavani
v aplikaci Web2, v nastroji pro vyhledavani v SOLIDWORKS PDM a rychlém vyhledavani.

Pravidla:

¢ V hledanych retézcich se nerozliSuje velikost pismen.
e U operator( se rozliduje velikost pismen: musi byt velkym pismenem.

Pro proménné Ciselného nebo datového typu jsou platné operatory: =, !=, <, <=, >,
>=,
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Pravidla pro pouzivani fidiciho symbolu:

Vyhledavani retézce s pouzitim

Dvojité uvozovky

Vstupni retézec

Retézec s Fidicim symbolem \.

Napriklad pokud hledate text "text",
zadejte vyhledavaci retézec \"text\".

Dvojité uvozovky jsou soucasti explicitniho
vyhledavani

Retézec s Fidicim symbolem \.

Napriklad pokud hledate znak 3" trubka,
zadejte vyhledavaci retézec "3\"
trubka.

Numericka konstanta, po které nasleduje

n

Retézec s fidicim symbolem nebo bez.
Napriklad pri hledani hodnoty délky 3",
zadejte vyhledavaci retézec 3\" nebo 3".

V pFipadé vice operatorl pouZitych ve vyhleddvani software SOLIDWORKS PDM
vyhodnoti operatory vyhledavani v nasledujicim poradi: (), NOT, AND a OR.
MUZete pouzit operatory vyhleddvani AND, OR a NOT nebo jejich ekvivalentni symboly

& |, !.

MizZete vyhleddvat data typu text, celd ¢&isla, desetinna &isla a datum.

Operatory AND a OR mUZete pouzivat se symbolem :

AND lze pouZit AND, AND:, & nebo &:.

nebo bez. Napfiklad pro symbol

Pole vyhledavani podporuje zastupné znaky * a .
Pokud hledate presny Fetézec, mizete pouZit znak =. Naptiklad pokud hledate retézec
Nastroje, zadejte vyhledavaci fetézec =Nastroje.

Pokud tetézec obsahuje vice slov, mizete pouzit uvozovky "" k vyhledani fetézce se
stejnym poradim slov. Napfiklad pokud hledate nastroje pro trubky, zadejte

"ndstroje pro trubky".

Kdyz upgradujete na SOLIDWORKS PDM 2020, upgraduji se dfive ulozena vyhledavani
na nova pravidla vyhledavani pti zachovani ptedchoziho chovani a vysledkt vyhledavani.

Operator AND (&)

Vyhleda vysledky, které obsahuji sou¢asné urceny termin pred operatorem a za
operatorem.
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Priklady hledaného rFetézce Popis

terminl AND termin?
TERMIN1 & TERMIN2

AND: terml term2

&: terml term?2

Vrati shody, které obsahuji sou¢asné terminl a termin?2.
Terminy se mohou ve vysledku dotazu vyskytovat

v jakémkoli poradi.

Priklady platnych vysledk( vyhledavani:

e terml term2

e term2 terml

e termin3 terminl termin?2

L, (*" terminl termin2 "*)"
OR " (*)" terminl termin?2

AND je implicitni operator pro znak MEZERA.

Vraci vysledky, které jsou uzavieny do zavorek a obsahuji
terminl a termin?2.

PFiklady platnych vysledkl vyhledavani:

e (terminl termin?2?)

e (termin?2 terminl termin3)

"(*" terminl termin2 "*)"
or"(*)" terminl termin?2

AND je implicitni operator pro znak MEZERA.

Vraci vysledky, které jsou uzavieny do zavorek a obsahuji
fetézec terminl termin?2.

PFiklady platnych vysledk( vyhledavani:

e (terminl termin?2?)

o (termin3 terminl termin?2 termind)

Operator OR (])

Vyhleda vysledky, které obsahuji ur¢ené terminy pred operatorem, za operatorem nebo

oboji.

Priklady hledaného iFetézce Popis

terminl OR termin?2
TERMIN1 | TERMIN?2

OR: terml term2

|+ terml term?2

Vraci vysledky, které obsahuji bud terminl nebo
termin2, pfipadné oba soucasné.

Pfiklady platnych vysledk( vyhledavani:

o terml

e term?

e term?2 terml
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Priklady hledaného rFetézce Popis

"(*" terminl OR termin?2

Vraci vysledky, které jsou uzavieny do zavorek a obsahuji

"X)M QrF " (*)" (terminl OR terminl nebo termin2 nebo oboji.

termin2)

Priklady platnych vysledk( vyhledavani:
e (terminl)
e (termin3 termin?)

e (termin? terminl termind)

Operator NOT (!)

Vyhleda vysledky, které neobsahuji ur¢eny termin za operatorem.

Priklady hledaného iFetézce Popis

NOT TERMIN1

Vrati hodnoty neobsahujici termini.
Pfiklady platnych vysledkl vyhledavani:

e term?2

e term3 termd

I="terminl termin2"

Vrati hodnoty neobsahujici fetézec terminl termin?2.
PFiklady platnych vysledk( vyhledavani:

e term3

e term?2 terml

1(2019-01-11)

Vrati jind data nez 2019-01-11.
PFiklady platnych vysledkl vyhledavani:

e 2019-02-12
e 2017-03-11

Upozornéni pri prechodu souboru

U prechodl soubord, které obsahuji dynamickd ozndmeni, obdrzite upozornéni, pokud
nevyberete uzivatele nebo skupiny pro zaslani oznameni.
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Zlepseni Web2

KdyZ pretdhnete slozku do seznamu soubor{, automaticky se zobrazi dialog Struktura
odevzdavanych soubord.

V Casti Detaily datové karty se v ¢asti Komentar zobrazuji komentare k verzi.

Zalozka Kusovnik v aplikaci Web2

Aplikace SOLIDWORKS PDM Web2 umoziuje zobrazit kusovnik v rezimu jen ke cteni.

V rozvrzeni velké obrazovky je v zobrazeni detail( souboru k dispozici zélozka Kusovnik.
Mezi podporované typ kusovniku patfi:

¢ \/ypocitané kusovniky

e Kusovniky svarovani

e Tabulky svarovych ezl
e Kusovniky SOLIDWORKS

V rozvrzeni malé obrazovky je v zobrazeni detailG souboru po kliknuti na t¥i te¢ky
k dispozici zalozka Kusovnik. Tato zalozka obsahuje dva pfizpUsobitelné sloupce.

Karta Kusovnik v aplikaci Web2

Na karté Kusovnik se zobrazuje kusovnik polozek SOLIDWORKS PDM nebo kusovnik
sestavy, vykresu, dilu nebo svafovaného dilu SOLIDWORKS.

Postup zobrazeni zalozky kusovniku:

V rozvrzeni velké obrazovky kliknéte na nazev souboru a pak na zalozku Kusovnik.

1 2 3 4 3

2;5 SOLIDWORKS | 20 R2020_31083 » Speaker

Speaker-Dual SLDASM

Preview | Data Card | Eill Of Material Contains | Where Used | History
| LHEOM w | | e Single Speaker Glue Mount w ¥a Change State % Check Out _ &, Download | = Delete
Flle narne Configuration Part number Lty State Description Revision

@ ) Speaker-Dual SLDASM Single Spe Speaker- Under Editing Single Speaker Glu

% CuterRing SLOPRT Type A OuterRing 2 Under Editing Speaker Outer Ring A-01

% Magnet SLOPRT Type B Magnet I Under Editing Speaker Magnet A-01

Q‘E Speaker Frame SLDP Square Cut Speaker ! Under Editing Speaker Frame G

(% Membrane SLOPRET Type B Membrane LInder Editing Typeb - Speaker M
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Zalozka Kusovnik

1 Rozbalit  Rozbali nebo sbali odsazené kusovniky.
nebo
sbalit
2 Tabulka Kusovnik Zobrazi vybranou poloZku pro moznosti
Odsazeny nebo Pouze nejvyssi Groven.
3 Typ Zobrazi nazev vybraného kusovniku v horni ¢asti se seznamem
kusovniku ostatnich kusovnikt a moznosti podle vybraného kusovniku.
a
Tyl aBl Vybrany kusovnik Seznam kusovnik&i MoZnost
zobrazeni a
referencni verze
Kusovnik Vypocitany kusovnik, Odsazeny, Pouze
kusovnik svarfovani, dily, Pouze nejvyssi
tabulka svarovych uroven, Jak
pritezd, kusovnik sestaveno,
SOLIDWORKS Nejnovéjsi
Kusovnik svarovani Vypocitany kusovnik, -
nebo tabulka kusovnik svarovani,
svarovych pfifezl  tabulka svarovych
prirezl
Kusovnik Vypocitany kusovnik, -
SOLIDWORKS kusovnik
SOLIDWORKS
4 Konfigurace Zobrazi nazev vybrané konfigurace nebo listu pro vypocitany
nebo listy kusovnik, tabulku svarovych pfifezd a kusovnik svafovani.
5 Akce Umoznuje vybrat moznosti a provadét akce na zakladé opravnéni
uzivatele:

e Zménit stav
e Vyzvednout
e Stahnout
e Odstranit

Zalozka Kusovniky — RozloZeni malé obrazovky

Zalozka Kusovniky obsahuje dva sloupce.

Postup zobrazeni zalozky kusovniku:

V zobrazeni podrobnosti souboru kliknéte na tfi tecky a pak na Kusovnik.
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5 1 2
Speaker-Dual SLODASM 313
BOM, Single Speaker Glue Mount
File name City -4
@ Speaker-Dual SLOASM 1
A Single Speaker &lue Mount, Speaker-Dual, Under Editing, Single Speaker Glue Mo, a5
% OuterRing SLOPRET 2
Type A, OuterRing, Under Editing, Speaker Outer Ring, A-01 &
% Magnet. SLOPRET 1
Type B, Magnet, Under Editing, Speaker Magnet, A-01 A
% SFIEEKEI’ Frame SLOFRT 1
Square Cutout Flueable, Speaker Frame, Under Editing, Speaker Frame Glue b, A
% Wembrane SLOPRT 1
Type B, Membrane, Under Editing, TypeB - Speaker Membrane, A0 A
1 Zahlavi Zobrazuje nazev souboru, nazev vybraného kusovniku a
s ndzvem nazev konfigurace nebo listu.
souboru
2 Detaily fadku Zobrazi hodnoty dvou sloupcl a seznam hodnot ostatnich

sloupcl ve formatu hodnot oddélenych &arkou.

3 Ovladaci Zobrazi vybrany kusovnik, moznost zobrazeni, referencni
prvek verzi a konfiguraci nebo list.
Nastaveni

4 Ovladaci Umozniuje vybrat levy a pravy sloupec k zobrazeni.

prvek Sloupce

5 Ovladaci Rozbali nebo sbali radek, aby se zobrazily hodnoty jinych
prvek Rozbalit sloupcd.
nebo sbalit

pro radek

6 Ovladaci Rozbali nebo sbali odsazené viceldrovinové vypocitané
prvek Rozbalit kusovniky.
nebo Sbalit

Zalozka Historie

Aplikace SOLIDWORKS PDM Web2 umoZfiuje zobrazit historii soubord v reZzimu jen ke
cteni.
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V rozvrzeni velké obrazovky je v zobrazeni detaild souboru k dispozici zalozka Historie.
Na ni se zobrazuje pohled tabulky, ktery obsahuje sloupec Udalost a ptizplsobitelné
sloupce:

Verze
UzZivatel
Datum
Komentar

Kliknéte na ¥ a vyberte nebo zruste sloupce k zobrazeni.

V rozvrzeni malé obrazovky si oteviete zalozku Historie kliknutim na tfi tecky. Zalozka
historie obsahuje:

Seznam udalosti v sestupném poradi podle data a ¢asu.
Samostatny fadek pro kazdou udalost.

Informace, jako je Verze, Uzivatel, Datum a Komentar na kazdém Fadku pro kazdou
udalost.

Spoleény ovladaci prvek pro rozbaleni nebo sbaleni vech Fadkd.
Individualni ovladaci prvek pro kazdy radek.

Seznam souboru ke stazeni v aplikaci Web2

SOLIDWORKS PDM Web2 zobrazi seznam souborl ke stazeni.

V rozvrzeni velké obrazovky se v dialogovém okné Stahnout s odkazy zobrazuje sbalitelna
v Vg o v ’
moznost Nastaveni a seznam souboru ke stazeni.
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p?S SOLIDWORKS | b0 R2020_B3024 » Speaker

Version

Name

I

® |Latest
O  Referenced

@ s

Preserve relative paths
Include subfolders
Include drawing

Include simulation

Siate

UnderE...

Under E...

UnderE...

Under E...

UnderE...

Under E...

Total files to download: 6

Download with References

Path

JAR2020_B3024\Sp. ..
JAR2020_B302405p. ..
-AR2020_B3024\Sp. ..
JAR2020_B302405p. .
-AR2020_B3024\Sp. ..

-JAR2020_B3024WSp. .

1@ s &oBRo [

Settings «

(4]

4]

(<

<]

Choose Columns

State

Version

Size

Path

Soubory v seznamu jsou zobrazeny na zakladé téchto nastaveni:

e Verze

¢ Nejnovéjsi
¢ Odkazované

e Zachovat relativni cesty
e Vcetné podslozek
e Vcetné vykresu

e Zahrnout simulaci
Seznam soubor( obsahuje prizplsobitelné sloupce, naptiklad Stav, Verze, Velikost
a Cesta. Kliknéte na polozku o, vyberte nebo zruste vybé&r sloupcl, které maji byt

zobrazeny.
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V rozvrzeni malé obrazovky zobrazuje dialogové okno Stdhnout s odkazy seznam souborl
ke stazeni v jednom sloupci.

Cancel Download

Settings )

@ Speaker-Dual SLDASM
|4 v2 [ 2, Approved (0 days)

% Magnet. SLODPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Membrane SLDPRT
w1/ 1, Under Editing (0 days)

OuterRing. SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Second Speaker SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Speaker Frame. SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

& & b &

Total files to download: &
@K oE [}

Kliknéte na polozku Nastaveni a vyberte potfebné moznosti. Kliknutim na Zrusit otevrete
seznam soubordy.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Mezni podminka Vstup chladiva

e Vytvoreni télesa z deformovaného tvaru

e Uzel Domény

¢ Vylepseny pracovni postup objemové sité (automaticky)
e Zjednodusené vytvareni sité

e Vylepseni analyz Flow, Pack a Cool

e Mezni podminky zaloZzené na geometrii

e Starsi simulacni studie Plastics

¢ Aktualizace knihovny materialt

e Databaze plastovych materialli ve sluzbé 3D ContentCentral
e Vyukové kurzy Plastics

e Vytvoreni a sprava studie

e Navrh virtualni formy

Aplikace SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional a SOLIDWORKS
Plastics Premium jsou samostatné prodavané produkty a lze je pouzit spolu s aplikacemi
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

Mezni podminka Vstup chladiva

Mezni podminka Vstup chladiva nahrazuje mezni podminky Chladici trubka, Pole toku
chladiva a Vstup chladiva.

Mezni podminka Vstup chladiva je intuitivnéjsi a snaze pouzitelnd nez predchozi mezni
podminky. Pfifadte mezni podminku Vstup chladiva pifimo geometrickym entitam. Tato
mezni podminka podporuje sou¢asné& objemova té&la i navrh chladicich kanalt zalozeny
na skice.

Vytvoreni telesa z deformovaného tvaru

Po spusténi analyzy deformace mizZete deformovany tvar exportovat jako télo dilu
SOLIDWORKS®.

Postup otevieni spravce PropertyManager Télo z deformovaného tvaru:

Ve spravci PlasticsManager kliknéte pravym tlacitkem v ¢asti Vysledky na uzel Vysledky
deformace a kliknéte na prikaz Vytvorit télo z deformovaného tvaru.
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Ulozte deformované télo jako novou konfiguraci nebo novy soubor dilu. Pfikaz RozSiFeny
Vs v . ’ 7, O v

export pouzijte pro pristup k alternativnim formatum exportu, napriklad Povrchy

a Mozaikovaneé télo, a k opétovnému vytvoreni geometrie ze zdeformovaného tvaru.

Navrhafi vyrobkd mohou tuto funkci vyuzivat k hodnoceni deformovaného tvaru dilu

v o ’ s 7 V. r v Vo Vv
a pozadavku na vsazeni do sestavy, navrhari forem mohou s touto funkci presné€ji urcit
velikost formy.

Navrhafi umélych ¢ocek mohou prikaz Télo z deformovaného tvaru pouzit v optickych
simulacich k vyhodnoceni Uc¢inku deformaci vyvolanych ve vyrobé na funkcénost ¢ocek.

Uzel Domény

Uzel Domény ve stromu PlasticsManager obsahuje seznam tél dil, ktera se G¢astni
analyzy, a klasifikaci jejich domény.

Dostupné moznosti klasifikace domény pro studii zavisi na typu procesu vstrikovani a
postupu analyzy, které byly definovany pri vytvareni nové studie. V pfipadé postupu
analyzy skorepina je vybér domény omezen na moznost dutina. V pripadé postupu
analyzy objem jsou moznosti vybéru domény nasledujici: dutina, vtok, chladici kanal,
forma a viozka.

Dostupné varianty domény zavisi na instalované licenci SOLIDWORKS Plastics.

Poznamky:

e MdlZete vybrat vice tél dild a pfifadit jim stejny typ domény, coZ je uzite¢né u modeld
s velkym poctem tél.

e K vytvoreni té&chto prvkl mdZete pouZit spravce PropertyManager Navrh vtoku, Chladici
kanal a Virtualni forma.

o MUZete prifadit PoFadi pInéni dutin podle navrhu pro dvouvystfikové zastfikovani nebo
vicevstrikové zastfikovani.

o MdiZete vyloudit téla z analyzy.

Pred vytvorenim sité vyzaduje kazdé télo dilu uvedené v uzlu Domény prirazeni domény.

O v V. v r 7 v Ve - o - A 2 ’ Ve
Muzete vyloucit téla, ktera se neucastni simulace v aplikaci Plastics, pomoci vybrani
moznosti Vyloucit z analyzy.

VylepsSeny pracovni postup objemove site
(automaticky)

Pracovni postup Objemova sit (automaticky) byl vylepsen, aby vytvéarel hybridni
hybridni sité pro modely s jednim materidlem a s vice materialy.

Pro analyzu jsou nejvhodné&j&i hybridni sit&, které jsou tvoifeny smésici hranolovych prvkd
na povrchu a ¢tyrbokymi prvky pro vyplnéni objemu dilu. V predchozich verzich algoritmus
Objemova sit (automaticky) vytvariel pochodujici Sestisténné sité.

Pfedpokladem pro Uspésné vytvoreni hybridni sité je kvalitni vodotésna povrchova sit.
Pokud vytvoreni hybridni sité selZe, algoritmus Objemova sit (automaticky) se pfepne
zpatky na pochodujici Sestisténnou sit.
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Zjednodusené vytvareni site

PropertyManager Sit byl pfepracovan, aby se zjednodusil pracovni postup vytvareni sité.
Pocet krokd v pracovnim postupu vytvareni sité byl snizen.

PropertyManager Sit otevfete tak, ze kliknete pravym tladitkem na Objemova sit nebo
Skofepinova sit.

Objemovou sit s pouzitim automatického procesu vytvorite kliknutim na OK ve spravci
PropertyManager Sit.

V postupu ruéniho vytvoreni sité uréete typ sité (Hybridni étyFsténna nebo Sestisténna),
velikost sité a nastaveni zakfiveni.

Vylepseni analyz Flow, Pack a Cool

Analytické fesice byly vylepseny.

e Pro postupy skorepinovych a objemovych siti zohlednuji analyzy Flow a Pack vicebodové
proménlivé hodnoty materialu specifické teplo (C) a tepelna vodivost (k). Hodnoty
specifické teplo (C) a tepelna vodivost (K) kolisaji v zavislosti na teploté. Do analyz
nyni mUzZete zadlenit vicebodova data poskytovana dodavateli materialu.

e Predikce poklesu tlaku je presnéjsi diky vylepseni v kalkulaci tlaku ve fazi Cistého
chlazeni.

¢ Novy model turbulence (k-w) vypocitava tok chladiva v chladicich okruzich. Simulace
Cool jsou presnéjsi, protoze pouzivaji novy model.

Mezni podminky zalozené na geometrii

Nyni mdzZete pfimo geometrickym entitdm pFifadit vice meznich podminek neZ predtim.
Geometrickym entitdm mdzZete pFifadit nasledujici mezni podminky:

e Misto vstFikovani

¢ Regulacni ventily

¢ Teplota stény formy

¢ Upinaci sila

e Plocha symetrie

¢ Vlozit vlastnosti (dfive Vlozit mezni podminky)

e Odvzdusnovaci otvory

¢ Vyloudit ze simulace Warp (predtim Vtokovy kanal)
¢ Naplnény horky vtokovy kanal

e Vstup chladiva

Prestoze je vétSina meznich podminek zaloZena na geometrii, nasledujici mezni podminky
o r .7 v 7y -
zustavaji zalozeny na siti:

e Ohraniceni simulace Warp
¢ Koeficient vstrikovani simulace Flow
¢ Zménit mistni tloustku
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Mezni podminky zaloZené na siti jsou k dispozici po generovani sité. Mezni podminky

zalozené na siti si otevfete kliknutim pravym tladitkem na Sit @

Starsi simulacni studie Plastics

Starsi simulacni studie vytvorené v SOLIDWORKS Plastics 2019 a drivéjsich verzich jsou
ve verzi 2020 pouze ke &teni kvili pfepracovani architektury.

Starsi studie je mozné v SOLIDWORKS Plastics 2020 otevfit, ale miZete upravovat pouze
funkce nasledného zpracovani, jako je export vysledkl a vytvoreni zpravy.

Aktualizace knihovny materialu

Knihovna materidld SOLIDWORKS Plastics obsahuje nové t¥idy polymert poskytnuté
dodavateli materialQ.

Sestnact t¥id polymerl bylo pridano z databaze materiald Chevron Phillips Chemical a
tFinact tiid polymerd z databdze materidll RadiciGroup.
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Chevron Phillips Chemical

RadiciGroup High Performance Polymers

HDPE / Marlex 9005

PA / Radistrong A RV500W 333BK

HDPE / Marlex 9006

PA6 / Radilon S CW300LW 339 E BK

HDPE / Marlex 9012

PA6 / Radilon S RV300W 333 BK

HDPE / Marlex 9018

PA6 / Radilon S RV350W 333BK

HDPE / Marlex 9035

PA610 / Radilon D RV300W 333 BK

HDPE / Marlex 9708

PA610 / Radilon D HSKC 106NT

HDPE / Marlex H525

PA610 / Radilon D RV600RKC 306BK

HDPE / Marlex HHM 4903

PA612 / Radilon DT RV300RKC2 106 NT

HDPE / Marlex HHM 5502BN

PA66 / Radilon A CF200 316 BK

HDPE / Marlex HMN 6060UV

PA66 / Radilon A RV300W 333BK

HDPE / Marlex HMN TR-938

PA66 / Radilon A RV350W 333 BK

HDPE / Marlex HMN TR-942

PA66 / Radistrong A RV600W 333 BK

DPE / Marlex HXM 50100

PPS / Raditeck P RV400K 1700NT

HDPE / Marlex TRB-432

LDPE / Marlex 1007

LDPE / Marlex KN226

Né&sledujici zastaralé tfidy materiall byly odebrany z databéze na zaklad& doporuéeni

dodavatele.
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EMS-GRIVORY

Grilamid DAM55 COND

Grilamid DAM55 LX COND

Grilamid DAM55 LY COND

Grilamid TR XE 3657

Grilamid TR70

Grilamid XE3050 GRAU

Grilamid XE3732

Grilamid TR70 LX

Grilamid ELY 20 NZ

Grilon A28DZ

Grilon A28GM

Grilon A28NZ

Grilon A28V0

Databaze plastovych materialu ve sluzbé 3D
ContentCentral

Spole¢nost SOLIDWORKS uzavrela partnerstvi s nejvétsSimi globalnimi dodavateli plastovych
materiall, aby poskytla pfistup k nejaktualn&jdim a nejpfesnéj&im databazim plastovych
materialQ.

Jak si otevrit databaze plastovych material sluzby 3D ContentCentral:

1. Prejdéte na web http://www.3dcontentcentral.com/.

2. Kliknéte na FIND (Vyhledat) > INJECTION MOLDING MATERIALS (Materialy
pro vstrikovaci stroje).

Zobrazi se kompletni katalog plastovych materiald s informacemi o dodavateli materialu,
Fadé materiald, obchodni znacce a tiid&, vetné kratkého popisu (pokud je k dispozici).

Chcete-li stdhnout urcitou tfidu materidlu, kliknéte na Download Plastics Material Data
(Stahnout data plastového materialu). Rozbalte zkomprimovany binarni soubor .bin
do mistni slozky.
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Postup pFidani souboru materialu ze sluzby 3D ContentCentral do uzivatelské
databaze v SOLIDWORKS Plastics:

1. V nabidce PlasticsManager v nabidce Material klepnéte pravym tlacitkem na Polymer
a klepnéte na Otev¥Fit databazi.

2. V dialogu kliknéte na Uzivatelska databaze.
3. Kliknéte na Importovat plastovy material > Soubor.
4. Prejdéte do umisténi rozbaleného datového souboru materialu a vyberte ho.

Novy material se pfida do Databaze plasti

Jakmile budou dostupné nové tfidy materialu, dodavatelé nahraji data do sluzby 3D
ContentCentral. Nové materidly nahrané do sluzby 3D ContentCentral dodavateli material{
budou obsaZeny v naslednych opravach service pack nebo budoucich hlavnich verzich
SOLIDWORKS Plastics.

Vyukové kurzy Plastics

K dispozici je sedm vyukovych kurzl pokryvajicich rozsah pracovnich postupd
SOLIDWORKS Plastics.

Jak si otevrit vyukové kurzy:

V nabidce CommandManager SOLIDWORKS Plastics kliknéte na Nastaveni a napovéda
> Vyukové kurzy.

Vytvoreni a sprava studie

Novou studii Plastics miZete vytvofit na zakladé aktualni konfigurace SOLIDWORKS.
K dispozici jsou rizné funkce spravy studie, slouzici k Gpravé, odstranéni a obnoveni
studie.

V CommandManageru SOLIDWORKS Plastics kliknéte na polozku Nova studie.

Ve spravci PropertyManager Studie zapiste nazev studie, nastavte spravné parametry
Procesu vstFikovani a vyberte sit Objemova nebo SkofFepina pro Postup analyzy.
Nova studie je vytvorena na zakladé aktivni konfigurace SOLIDWORKS.

Po vytvoreni nové studie kliknéte pravym tlacitkem na nejvyssi uzel studie ve spravci
PlasticsManager, aby se zobrazila nabidka s funkcemi spravy studie.

T Upravit studii Upravi parametry studie.
[ Odstranit studii Odstrani studii.
o Vymazat studii  Vrati studii do jejiho vychoziho stavu. Odstrani vSechny

*

L=

mezni podminky, sit, materidl, parametry procesu a vysledky
spojené s aktivni konfiguraci.
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Navrh virtualni formy

Mlzete definovat polohu virtudini formy vzhledem k duting s vymezovacim rdmeckem
nebo pomoci nastaveni globalnich soufadnic.

Postup otevieni spravce PropertyManager Virtualni forma:

e Ve stromu PlasticsManager kliknéte pravym tlacitkem na Domény D a pak kliknéte
na Navrh virtualni formy.

Zpusob specifikace

Vymezovaci Vystredi obdélnikovy objem v prostoru reprezentujicim formu na
ramecek aproximované téziste dilu.
Globalni Urcuje umisténi a rozméry obdélnikového objemu v prostoru, pficemz

souradnice

reprezentuje formu s pouzitim globalniho soufadného systému.

Parametry

+X, -X Urcuje rozsah soufadnic na ose X objemu v prostoru.

+Y, -Y Urcuje rozsah soufadnic na ose Y objemu v prostoru.

+Z, -Z Urcuje rozsah soufadnic na ose Z objemu v prostoru.

. Propojuje kladné a zaporné rozsahy souradnic tak, Ze se zaporny

rozsah méni soucasné s kladnym rozsahem.

alr

A%

Urcuje nezavisle kladné a zaporné rozsahy souradnic.
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Vyznaceni trasy

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Zmény 3D trasy v narovnanych trasach

e Barva elektrické izolace

e Bloky spojek

e Vytvofeni vice pFipojovacich bodi

e Odkazové cary délky pro narovnané trasy
e Narovnana trasa ve vyrobnim stylu

e Hmotnost a hustota kabel(i a vodicd

e Minimalni polomér ohybu

e Vykresy potrubi

e Opétovny import elektrickych dat

e Zobrazeni a skryti polozek narovnané trasy
e Spoje bez soucasti

e Prdhledna izolace

Vyznaceni trasy je dostupné pouze v softwaru SOLIDWORKS® Premium.

Zmeny 3D trasy v narovnanych trasach

3D trasu mUzete aktualizovat pfidanim nebo odebranim rliznych poloZek, napf. spojek,
svorek, ptipojek a spojl. KdyZ 3D trasu narovnate, software provede aktualizaci narovnané
trasy pomoci zmény 3D trasy.

Barva elektrické izolace

MdZete nastavit barvu elektrické izolace z nastroje Routing Library Manager a zobrazit si
barvy ve spravci PropertyManager Izolace v ¢asti Vlastnosti vrstvy.

Prdvodce knihovnou izolace

MUzZete nastavit barvu elektrické izolace v ¢asti Seznam izolace.

Barva SW Urcuje barvu elektrické izolace. Poklikejte na barvu a zménte
ji.
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Bloky spojek

Bloky spojky pro spojky dilG a sestav mGzete vytvorit piikazem Vytvorit blok spojky ve
spravcich PropertyManager a Routing Library Manager.

Spravce PropertyManager Vytvoreni koncového pohledu se nyni jmenuje Vytvofit blok
spojky. V tomto spravci PropertyManager mizete:

e Zobrazit nahled spojky a vybrat pohled pro spojky pomoci standardnich pohledd.

e Zadat Udaje o ¢epu pro blok spojky. Udaje o &epu jsou vidét v pohledu na narovnany
vykres.

Postup vytvoreni blokt spojek:

e Jedna-li se o spojky dill a sestav, kliknéte na prikaz VytvoFit blok spojky HX (panel
nastroju Elektro) nebo Nastroje > Vyznaéeni trasy > Elektro > Vytvorit blok
spojky i3

e Jedna-li se o sestavy vyznaceni trasy, rozbalte ve stromu FeatureManager uzel
Soucasti, kliknéte pravym tlacitkem na libovolnou soucast a kliknéte na prikaz Vytvorit

blok spojky . Nebo v grafické plosSe kliknéte pravym tlacitkem na spojku a kliknéte
na prikaz Vytvorit blok spojky 0e.

Vlozeni udaju o ¢epu

Vybrané entity Zobrazi vybrané entity.
Udaje o éepu Zobrazi Udaje o ¢epu, které mizete upravit.
Text cepu Obsahuje dalsi zadané udaje o Cepu.

Vytvoreni vice pfipojovacich bodu

V dilech miZete vytvaret vice ptipojovacich bodd.
Vlyberte z nasledujicich parametr( pro vytvoreni vice ptipojovacich bodl v dilech:

e Skica, ktera obsahuje body skici. Pocet pFipojovacich bodt je roven poétu bodl skici
ve skice.

¢ Vice kruhovych hran.
¢ Vice kruhovych a valcovych hran.

Prifadit ID portu

MUQzete prifadit ID portu nebo informace koliku k pfipojovacim bodim s pouZitim spravce
PropertyManager Pfipojovaci bod.

Pro trasu typu Elektricka software zobrazi ¢ast Prifadit informace koliku. Pro typy
trasy typu Trubka a Montovana trubka software zobrazi ¢ast Priradit ID portu.
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Vybrané entity Zobrazuje entity z ¢asti Vybéry.

Nazev bodu spojeni  Zobrazi ndzev bodu spojeni, ktery mlzZete upravit.

ID portu nebo Cislo Zobrazuje ID portu nebo ¢&islo koliku, které mizete upravovat.
koliku

Chcete-li vytvofit body body spojeni pro Vybrané entity, vyberte zaskrtavaci pole pro
kazdy radek.

Zobrazeni/Uprava parametru spojovaciho bodu

Tento dialog mUZete pouzivat k zobrazeni a Upravé parametr( bodu spojeni. Software
zvyrazni bod spojeni nebo bod spojeni sestavy (CPoint/ACPoint) v grafické plose a stromu
FeatureManager, kdyz vyberete nebo upravite néktery parametr.

Pristup k tomuto dialogu:

1. Otevrete dil, ktery obsahuje spojovaci body, nebo sestavu, ktera obsahuje spojovaci
body sestavy.

2. Ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tlacitkem na spojovaci bod a vyberte
Zobrazit/Upravit parametry spojovaciho bodu.

Nazev bodu spojeni  Zobrazi nazev pripojovaciho bodu.

Cislo koliku/ID portu Zobrazuje ¢islo koliku nebo &islo portu, které mizete upravovat.

Délka koncovky Zobrazuje délku koncovky, kterou mizete definovat pri
vytvoreni bodd spojeni. Délku koncovky mizete upravit.

Opacny smér Obrati smér trasy.

V piipadé spojovacich bodid sestavy mlzete upravit pouze Cislo koliku/ID portu.

Odkazové cary délky pro narovnané trasy

Pfi narovnani tras s pouzitim spravce PropertyManager Narovnat trasu si mlzete zobrazit
odkazové cary délky.

Chcete-li otevfit spravce PropertyManager ze sestavy trasy, kliknéte na nabidku Nastroje
> Vyznaéeni trasy > Elektro > Narovnat trasus.

Moznosti narovnani

Zobrazit odkazové Zobrazi odkazové cary délky v narovnané trase a narovnanych
cary délky vykresech.
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Narovnana trasa ve vyrobnim stylu

Mlzete prizplsobit Ghel ¢ary nebo oblouku z osy X, kdyZ upravite narovnanou trasu ve
vyrobnim stylu.

Spravce PropertyManager otevrete tak, Ze klepnete pravym tlac¢itkem na narovnanou
trasu ve stromu FeatureManager a vyberte Upravit narovnanou trasu =

Nastroje pro upravy

Upravit thel od osy X Upravi Uhel ¢ary nebo oblouku od osy X.

Hmotnost a hustota kabelu a vodicu

Z nastroje Routing Library Manager mdzete nastavit hmotnost kabell, jader a vodi¢i v

ch cvo (S . -
Priivodci knihovnou kabeld/vodict lﬂ]‘% a hustotu izolace v Prévodci knihovnou
) %

izolace [U.En

Knihovna kabell a vodi¢t a knihovna izolace definuji fyzikalni vlastnosti elektrické trasy,
ktera obsahuje kabely, jadra, vodicCe a izolaci. Software vypocita a pouzije tyto vlastnosti
na objemova téla na zakladé hodnot nastavenych v knihovné&. Hmotnost si mizete zobrazit
v nabidce Fyzikalni vlastnosti SOLIDWORKS.

RovnéZ si mlZete zobrazit atributy Hmotnost na jednotku délky a Hustota
v nasledujicich spravcich PropertyManager. Tyto hodnoty jsou pouze pro Cteni.

PropertyManager Upravit vodiCe v nabidce Vlastnosti.
PropertyManager Izolace v Casti Vlastnosti vrstvy.
PropertyManager Izolace pevné délky v Casti Vlastnosti vrstvy.

Minimalni polomer ohybu

M{zZete vytvofit dil trasy, pokud je polomé&r ohybu kabelu, jddra nebo vodi¢e mensi nez
minimum.

Kliknéte na Nastroje > Moznosti > MozZnosti systému > Vyznaceni trasy a vyberte
Vytvorit dil trasy pro segmenty, pokud je polomér ohybu mensi nez minimum.

V dilu trasy pro segmenty software zohlednuje individualni minimalni polomér ohybu pro
kabel a jadro.

MU{Zete si zobrazit mé&rnou jednotku pro Minimalni polomér ohybu a Vné&jsi pramér
o (i vors . i . .
v Prlivodci knihovnou kabel(/vodicth ﬂk s pouzitim nastroje Routing Library manager.

Kdyz uloZite soubor XML s pouzitim nastroje Routing Library manager, soubor XML a
nastroj Routing Library budou pouzivat stejnou mérnou jednotku.
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Vykresy potrubi

Ve spravci PropertyManager Vykres potrubi mizZete urcit $ablonu a format listu vykresd
potrubi.

Tento PropertyManager otevrete kliknutim na Vykres potrubi [Z8 (panel nastrojt Potrubi)
nebo Nastroje > Vyznaceni trasy > Potrubi > Vykres potrubi [,

Moznosti vykresu

Sablona vykresu Pouziva vybranou Sablonu pro vykres potrubi.

Opétovny import elektrickych dat

MU{zZete odstranit nepouZivané segmenty skici a konektory ze sestavy trasy, kdyz
aktualizujete a znovu importujete souboru Od-do v Excelu nebo soubor XML s pouzitim
spravce PropertyManager Importovat elektricka data.

Moznosti aktualizace

Odstranit segmenty bez dat Odstrani nepouzivané segmenty skici.

Odstranit spojku Odstrani nepouzivané konektory.

Zobrazeni a skryti polozek narovnané trasy

PFi vytvaieni vykrest narovnané trasy pro sestavy trasy miZete soucasné vytvaret 3D
spojky a bloky spojek.

KdyZ narovnate trasu pomoci spravce PropertyManager Narovnat trasu, muzZete v &asti
Moznosti narovnani vybrat Zobrazit 3D spojky nebo Pouzit bloky spojek vykresu.
Software vytvaii 3D spojky a bloky spojek pro vykresy s narovnanou trasou. MdzZete
vybrat jeden nebo oba typy.

Spojky

3D spojky Zobrazuji se v pohledu vykresu, pokud vyberete Zobrazit 3D
spojky pri narovnani trasy.

Bloky spojek Zobrazuji se v pohledu vykresu, pokud vyberete Pouzit bloky
spojek vykresu pri narovnani trasy.

Text koliku Povoleno, pokud zadate text koliku pfi definovani blokl spojek.
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Barva koliku Povoleno, pokud zadate barvu koliku pfi definovani blok{
spojek.

Popisy

Odkaz soucasti Zobrazi nazev konektoru a referenci v pohledu vykresu. Kdyz

vyberete Zobrazit 3D spojky, po kliknuti na tabulku spojek
se zvyrazni nazev spojky a nazev soucasti. Kdyz vyberete
Pouzit bloky spojek vykresu, po kliknuti na tabulku spojek
v pohledu vykresu se zvyrazni nazev spojky.

Soucasti prislusenstvi
e Spoje
» Radové soucasti.

Spoje bez soucasti

Do elektrickych tras Ize pfidavat spoje bez soucasti. Pokud pFidate spoje bez soucasti,
v bodu spoje bez bodu spojeni nebo bodu trasy se zobrazi kulovy obrazek.

%

Kdyz k trase pridate spoje, software prida slozku Spoje B3 do stromu FeatureManager.

Spoje bez sou¢asti miZete odstranit ze stromu FeatureManager nebo grafické plochy tim,
Ze odstranite bod spoje.

PropertyManager Pridat spoj
Kdyz ukotvite spravce PropertyManager Pfidat spoj a v nabidce Moznosti spoje vyberete

moznost Bez souéasti, mizete spoji pfifadit vlastnosti a pFidat vice spoji se stejnymi
vlastnostmi.

Moznosti spoje

Se soucasti PFrida spoje se soucastmi.
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Bez soucasti PFida spoje bez soucasti a zobrazi Dal$i vlastnosti. Mizete
vytvaret a upravovat vlastnosti.

Jméno Zadejte nazev nové vlastnosti.

Hodnota Zadejte hodnotu nebo text pro novou
vlastnost.

VytvoFit/upravit Prida novy nazev a hodnotu do seznamu
Dalsi vlastnosti.

Pruhledna izolace

M{zZete vytvaret prihlednou izolaci pro vodice a kabely.

Kliknéte na Nastroje > Moznosti > Moznosti systému > Vyznaceni trasy a vyberte
Vytvofrit prihlednou izolaci.
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Plechove dily

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Prevést na plechovy dil
e Jazycek a drazka

Prevést na plechovy dil

Nastroj PFevést na plechovy dil:

e Zdokonalené vysledky rozvinutého tvaru.
e Plechové dily vytvorené v SOLIDWORKS® 2020 a nové&jsi verzi umoziuji:

e Prevadét vice rozpojenych plosek, které sdili spolecnou plochu ohybu.
e Pouzivat odlehceni, pro ktera plati:

e Vyuzivaji vylepsenou logiku k uréeni, kam pfidat odlehceni.
¢ Chovaji se podobné jako odlehcéeni vytvofena s pouzitim nastroje Lem z hrany.
e Presnéji reflektuji vybrané hodnoty automatického odlehceni, typu a mezery.

JazycCek a drazka

PFi vytvareni prvku Jazyéek a drazka v plechovém dilu mizete nastavit zaporné hodnoty.
Ve spravci PropertyManager JazycCek a drazka v Casti Drazka kliknéte na Odsazeni délky

drazky & nebo odsazeni Sifky drazky &= a nastavte zaporné hodnoty. Tim se nevytvori
negativni odsazeni v pripadech, kdy je prvek jazycek a drazka tvoren jednim télem nebo
pokud jsou vysledna téla prvku jazyCek a drazka sloucena.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Sbaleni slozek stromu simulace

e Distribuované spojovani pro koliky a srouby

o Definice sité konceptové kvality a vysoké kvality
e Sily na uvolnéné téleso pro nelinearni studie

e Propojeni mezi vysledky a soubory modelu

e Oprava poskozenych studii

e Vyhodnoceni simulace

e Vylepseni vykonu simulaci

¢ Prameérovani napéti ve stfrednich bodech

e Tepelna zatiZzeni pro nosniky

Aplikace SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional a
SOLIDWORKS Simulation Premium se prodavaji zvlast a Ize je pouzivat s aplikacemi
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

Sbaleni slozek stromu simulace

Ve stromu studie simulace mdzZete s pouzitim jednoho ptikazu sbalit viechny slozky a
podslozZky.

Postup sbaleni slozek a podslozek ve stromu simulace:

¢ Kliknéte pravym tlacitkem mysi na slozku nebo podslozku simulace a kliknéte na

moznost Sbhalit polozky stromu E'. MOzete také kliknout pravym tlacitkem mysi na
prazdné misto vedle slozky simulace a otevfit moznost Sbalit polozky stromu.

Distribuovane spojovani pro koliky a srouby

Predstaveni distribuovaného spojovani umoznuje rozsifenou definici kolikovych a
Sroubovych spojek.

Distribuované spojovani umoznuje deformovat plochy pfipojené ke kolikovym a Sroubovym
spojkam, coz poskytuje realisti¢téjsi reprezentaci chovani spojky. Distribuované spojovani
pro koliky a Srouby je dostupné vyhradné pro linearni statické studie.

Ve spravci PropertyManager Spojky v Casti Typ pFipojeni vyberte Distribuované.

180



SOLIDWORKS Simulation

U novych definic kolikovych a Sroubovych spojek je vychozi Typ pFipojeni Distribuované.
U starsich definic spojek je Typ pFipojeni Pevné.

V pripadé nastaveni moznosti Typ pFipojeni na Distribuované definice distribuovaného
spojeni propoji referencni uzel (uzel prvku nosniku dfiku Sroubu) se skupinou spojovacich
uzlG uvnitf oblasti otisknuti hlavy $roubu a matice. Distribuované spojovani omezuje
pohyb spojovacich uzld na posun a rotaci referenéniho uzlu. Uzly, které se nachazi uvniti
oblasti otisknuti hlavy a matice, se mohou vzajemné relativné deformovat.

Toto omezeni je vynuceno jako primér tak, ze umozfiuje ovladdani prenosu zatizeni
v . s ’ o . 2 Ve v . . .
prostrednictvim hmotnostnich faktoru ve spojovacich uzlech. Omezeni napriklad distribuuje
v v,r v r ] v v . . ran r
predpéti sroubu takovym zpusobem, ze soucet sil v uzlech spojeni je roven celkovému
predpéti v referencnim uzlu. V tomto pripadé se pouziji rovhomérné hmotnostni faktory.

Distribuované spojeni produkuje realisti¢téjsi pole napéti a posunuti na hlavé Sroubu a
v kontaktnich oblastech matice.

Pevné pripojeni produkuje oblasti koncentrace napéti uvnitf oblasti hlavy a matice
pripojenych soucasti, protoze tuhé ty&e zplsobuji vysokou tuhost. Distribuované spojeni
tato vysoka napéti eliminuje.

Na obrazku jsou dvé valcové soucasti spojené Sroubem s predpétim 1 000 N. Mezi témito
dvéma soucdstmi je kontakt bez priniku.

Vysledky statické analyzy s pouzitim pevného a distribuovaného spojeni pro tento Sroub.
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Pevné sroubové spojeni Distribuované sroubové spojeni
won Mizes (Nfm*2) won Mises (M/mA2)
40838060 3.368e+06
3.74Te+ 06 3095 +06
14100+ 06 | 2821e+06
073e+06 . 25482406
2. 7368+ 06 22756 +06
2.259¢+00 20016+06
2.062e+06 1. 738e+06
1.725e406 1.455¢+06
1.308e+06 1.182¢+06
1.051+06 9.082e+05
flazes 03 £.349¢+05
EREE g 1.616e+05
4035+ 04 88316404
— Yield strength: 6,203e+08 —P Vield strength: 6.204e+08
Obrazek napéti von Mises s oblasti Obrazek napéti von Mises s plynulejSimi
koncentrace v oblasti otisku hlavy. prechody v oblasti otisku hlavy.

Pevné Sroubové spojeni Distribuované sroubové spojeni
URES [mm) URES [mm]

1.736e-04
2456e-04

1.59 e-04
2.257e-04

. 1AdGe.0d
2,047 e-04

. 1.302e-04
. 1.84%e-04

1.157e-04
1.637e-04

1.013e-04
1.433e-04

#.679-05
1.228e-04

T.232e-05
1.083e-04

5.7860-05
B.186e-05

4,339-05
6, 140e-05

289305
4/093e-05

1. 446e-05
2.047e-05

1,000e- 30
1.000e-30
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Pevné sroubové spojeni Distribuované sroubové spojeni

Obrazek vysledného posunuti zobrazujici Obrazek vysledného posunuti zobrazujici
rovnomérnou deformaci v oblasti otisku plynulejsi distribuci v oblasti otisku hlavy.
hlavy.

Definice sité konceptove kvality a vysoke kvality

Zdokonaleny popis sité pro linearni statické studie umoznuje koexistenci objemovych
prvkld konceptové i vysoké kvality v jedné definici sité.

M{zZete vybrat, pro kterd objemova téla pouZit sit vysoké kvality a pro kterd pouzit sit
konceptové kvality. Simulace pouziva hybridni definici sité, kterd obsahuje ¢tyrboké prvky
konceptové i vysoké kvality. Hybridni sit je dostupna vyhradné pro lineédrni statické studie
s objemovymi tély.

¢ Postup pfifazeni sité konceptové kvality objemovému télu:

Kliknéte pravym tlacitkem na télo ve statické studii simulace a pak kliknéte na Pouzit
sit konceptové kvality <

Ikona oranzového trojuhelniku 4+ vedle té&la oznaéuje pfifazeni sit& konceptové kvality.
¢ Postup pfifazeni sité vysoké kvality objemovému télu:
Kliknéte pravym tladitkem na télo a pak kliknéte na Pouzit sit vysoké kvality 4,

Ikona modrého krouzku @ vedle téla oznacuje prifazeni sité vysoké kvality.

e Postup prFifazeni sité konceptové nebo vysoké kvality vSem téliim ve studii:

Kliknéte pravym tlacitkem na slozku Dily B a vyberte PouZit sit konceptové kvality
na vée <> nebo Pouzit sit vysoké kvality na vée 4.

Rovnéz mizZete ptifadit sit konceptové nebo vysoké kvality vybranym objemovym t&lGm
na zaloZce Kvalita sité spravce PropertyManager Sit.

Na obrazku je sestava s prifazenim sité konceptové a vysoké kvality.
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Vysledky z linearnich statickych studii s hybridnimi sitémi predstavuji platny vstup pro
zavislé typy studii, jako jsou: Unavova studie, studie tlakové nadoby, konstrukéni studie
a studie podmodeld.

Sily na uvolnéné teleso pro nelinearni studie

Po provedeni nelinearni statické nebo nelinearni dynamické studie mdZete dat vypsat sily
na uvolnéné téleso vybranych geometrickych entit v kazdém kroku reseni.

V dialogu Nelinearni statické kliknéte na Vypocitat sily na uvolnéné téleso.

Po dokonceni analyzy kliknéte pravym tlacitkem na Vysledky a vyberte Seznam vysledné
sily. Pod polozkou MozZnosti vyberte polozku Sila na uvolnéné téleso.

Vyberte geometrické entity (plocha, hrana nebo vrchol) nebo télo a vypisi se sily na
uvolnéné téleso plsobici na vybrané entity pro definovany krok feseni.

Sily mohou vzniknout u kontaktl, vnéjsich zatizeni, uchyceni nebo spojek.

Vypocet sil uvolnéného télesa neni dostupny pro studie 2D zjednoduseni.
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Tabulka 1: Seznam sil pasobicich na uvolnéné téleso na vybranych plochach

~

BC | -8.64 N
FY' 176 N

FL |-0.0233 N
FRes | 176 N

MRG | 0928 N.m
MY | 00449 Nom

Bt |sEa N MZ | 724 Nm
Fy: ZEIN TINM
~
FZ  |00344 N
FRes: [269 N
ME (123 Nm
MY, [-0.0482 Nm
MZ [3.8Nm
MRe=|4.02 Nm

Propojeni mezi vysledky a soubory modelu

Byl vylep&en algoritmus propojujici soubor vysledkd (*.cwr) se souborem modelu, ktery
vygeneroval vysledky.

M{zZete nahrat a zobrazit obrazky vysledkl z dat ulozenych v nejnovéj$im souboru * . cwr,
a to i v pfipadech, kdy se software ukoncil pfed dokoncenim analyzy vSech simulacnich
studii. Napfiklad béhem davkové analyzy vice studii, pokud se program ukond¢i pred
spusténim posledni studie, software ovéfi odkazy na dokoncené soubory *.cwr pro
nasledné zpracovani .

Po vytvoreni sité je nutné model ulozit. Stejna data sité existuji v obou souborech, aby
bylo vytvoFeno propojeni mezi souborem vysledkl a modelem, ktery generoval vysledky.

Software zjistuje soubor vysledkd v nasledujicim poradi:

1. Slozka vysledk( zadand v dialogu Vlastnosti studie.
2. Slozka se souborem modelu, ktery vygeneroval vysledky.
3. Slozka vysledkd uréend na zalozce Vychozi moznosti > Vysledky.

Chcete-li obnovit propojeni mezi platnym souborem * . cwr a souborem modelu a vytvorit
obrazky modelu, spustte nastroj Simulation Evaluator.

Nastroj Simulation Evaluator vypi$e umisténi souboru modelu a slozky vysledkd. Pokud
existuje soubor vysledkl (*.cwr), kliknéte na poskytnuty odkaz pro ovéteni souboru
vysledkl a propojte s aktudlni studii. Pokud software nedokaze vytvofit propojeni mezi
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aktivnim modelem a souborem vysledkl v uréené sloZce vysledkd, vyda upozornéni
.y 7 v o o ’ s
obsahujici prehled duvodu selhani.

Pokud se prejmenuje soubor modelu nebo simulaéni studie po uloZeni vysledkl, mize
to zrusit propojeni se souborem vysledkt. Software nedokaze rekonstruovat propojeni
mezi novym souborem a vysledky uloZzenymi v plvodnim souboru
<ndzev_modelu-nazev_studie.cwr>.

Oprava poskozenych studii

Software identifikuje simulac¢ni studie s poSkozenymi daty a zobrazi upozornéni na potfebu
odstranéni poskozené studie pred ulozenim modelu.

Kdyz software detekuje simulacni studii s poSkozenymi daty, oznadi zalozku studie ikonou
chyby. Kdyz ulozite model, ktery obsahuje poskozené studie, software zobrazi upozornéni,
ze je pred pokracovani potfeba odstranit poskozené studie.

Vyhodnoceni simulace

Nastroj Vyhodnoceni simulace zkontroluje nastaveni studie a urci, zda je nastaveni
optimalni pro Uspésnou simulaci.

Nastroj Vyhodnoceni simulace spustite jednim z nasledujicich zptsobi:

¢ Ve spravci CommandManager simulace kliknéte na Simulation Evaluator

(Vyhodnoceni simulace) .
¢ Ve stromu studie simulace kliknéte pravym tlacitkem na ikonu prvni studie a vyberte

pfikaz Simulation Evaluator (Vyhodnoceni simulace) ®.

N&stroj Vyhodnoceni simulace zkontroluje podminky vztahujici se na slozku vysledkd,
materialy pouzité v simulaci a objem sité. Pokud podminky studie brani ispésnému
provedeni studie, v dialogu Vyhodnoceni simulace najdete informace o napravnych akcich.

V dialogu Vyhodnoceni simulace kliknéte na Ulozit pro ulozeni obsahu dialogu do
dokumentu . txt.

Vylepseni vykonu simulaci

Zavadi se vylep$eni vykonu pro linedrni statické studie s vétsim poctem pripadl zatizeni
a pro studie s kontakty nastavenymi na nekompatibilni vazby.

Linearni statické studie s vétSim pocétem pripadl zatizeni

Zvyseni vykonu Ize pozorovat pfi feSeni simulace pro linearni statické studie s vice pripady
zatizeni definovanymi se vzdalenymi zatizenimi. Soucasti sily a momentu vzdalenych
zatizeni podporuji optimalizovany vykon feSic¢e. Soucasti prevod, rotace a hmotnost
vzdalenych zatizeni z(stavaji nezménény pro véechny ptipady zatizeni.
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Ke zlepSeni vykonu nedochazi, pokud je v jakémbkoli pfipadu zatizeni definovan
bezprinikovy kontakt nebo kontakt virtudini stény.

Resi¢ Intel Direct Sparse provadi faktorizaci globalni matice tuhosti (kterd spotiebuje
vétsinu z celkového ¢asu fedeni) pouze jednou, protoZe matice tuhosti zUstava stejna pro
kazdy pripad zatizeni.

Optimalizovana rekonfigurace resice Intel Direct Sparse byla predstavena
v SOLIDWORKS Simulation 2019, pricemz byla zavedena pro tlakové, silové a krutové
typy zatizeni.

Nekompatibilni vazby

Zlepsil se algoritmus nekompatibilnich vazeb z povrchu na povrch. Resi¢ spravné vypodita
stav nulového napéti a nulovych frekvenci pro rezimy pevnych tél.

Rovnéz se zlepsil vypocet napéti v rozhranich spojenych vazbou s neodpovidajicimi
(nekompatibilnimi) sitémi.

Vychozi moznost pro kontakt spojené soucasti ke nyni nastavena na Nekompatibilni
sit. Nastaveni sité pro Kontakt souéasti (véetné moznosti Globalni spojeni) na moZnost
Kompatibilni sit nebo Nekompatibilni sit pro typ kontaktni vazby z nabidky MoZnosti
simulace > Vychozi moZnosti > Kontakt.

Prumérovani napéti ve stfednich bodech

Vylep$eny algoritmus prdmérovani napéti se tykd linedrné dynamickych studii.

Pfed provedenim linedrné dynamické studie kliknéte ve spravci PropertyManager Moznosti
vysledkl na Priimérna napéti ve stirednich bodech (jen vysoce kvalitni objemova
sit).

U vysoce kvalitniho objemového prvku se napéti ve stfednich bodech vypocitava
zprumérovanim hodnot napéti na pfilehlych rohovych uzlech. Tato metoda primérovani
napéti slouzi k vylepseni vypoctu napéti ve stfednich bodech pro ¢tyfboké prvky s vysokymi
pomeéry stran.

Priklad:

e Hodnota napéti v rohovych uzlech (1, 2, 3 a 4) globalné
zprimérovana na sdilené prvky.

e Napéti ve stfednich bodech (5, 6, 7, 8, 9 a 10)
zprimérovana na ptifazené rohové uzly. Napfiklad
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napéti (uzel 5) = (napéti (uzel 1) + napéti (uzel 2)) /
2

Tepelna zatizeni pro nosniky

M{Zete pouZit tepelna zatizeni na spoje nosnikl a téla nosnik{. Po provedeni tepelné

’ e O v . . r ra . r .
analyzy na modelu s nosniky muzete importovat teploty do linearni staticke studie,
nelinearni statické studie, frekvencni studie, studie zborceni nebo nelinearni dynamické

studie a provést analyzu napéti.

Tabulka obsahuje seznam typ({ tepelnych zatizeni, kterd Ize pouzit na nosniky a prvky
nosné konstrukce. Koncentrované tepelné zatizeni aplikujte na spoje nosnik( nebo prvk{
nosné konstrukce a distribuované tepelné zatizeni aplikujte podélné na nosniky a téla
nosné konstrukce.

Nosnik nebo podpfirna
konstrukce

Tepelna zatizeni

Teplota Ano Ano
Konvekce Ne Ano
Proud tepla Ne Ano
Tepelna energie Ano Ano
Vyzarovani pouze do okoli Ne Ano

Pouze tepelny tok podporuje nerovnomérnou distribuci tepelného zatizeni.

Napfriklad pokud chcete aplikovat teplotu na spoj nebo télo nosniku, ve spravci

PropertyManager Teplota kliknéte na Spoje ** nebo Nosniky ®.v grafické plose vyberte
nosniky nebo téla nosnik{, na které se ma aplikovat tepelné zatizeni.
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i
1-5 Celsius

100
Celsius

100
Celsius

& 250
Celsius Po

provedeni tepelné studie si miZete zobrazit vysledky obrazku teploty na modelech nosniku.
Zobrazi se obrazek vysledku teploty pro prvek nosné konstrukce.

Temp [Celsius)
2.500e+02

| pAir: [-5.000e+00
S 2.255e+02
»;5'. % / _ 2.075e+02
rFy ;

P 4 ! 1.56653e+02

' 4 1.650e+02
/ . 1.438e+02
r 4 ' f 1,2258+02

o o o @ 1.013e+02

2,000e+M
haz: | 2,500e+02

5.875e+01
3.750e+01
1.625e+01

-5,000e+00

Postup provedeni analyzy napéti na zakladé teplot z tepelné studie:

1. Vytvorte statickou studii.
2. Otevrete dialogové okno Vlastnosti statické studie.
3. Na zalozce Vliv proudéni/teplot vyberte Teploty z teplotni studie.

Zobrazi se vysledny obrazek posunuti modelu nosné konstrukce s tepelnymi zatizenimi
importovany do statické studie.
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URES (mm]

N~ N K

M
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Skicovani

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Pouziti vztahti spojitosti krutu

e Koty Od zakladny a Retézova kéta ve skicach

e Import soubortli 2D DXF nebo DWG jako referencnich skic
e Nastroj Pokrocilé apravy

e Obrysové entity

Pouziti vztahu spojitosti krutu

Vztahy spojitosti krutu se daji pouzit mezi splajny a jakymikoli jinymi entitami skici ve
2D skicach. Entity skici museji sdilet koncovy bod. Tyto vztahy vytvofi hladkou spojitost
v koncovém bodu a pouziji stejné zakfiveni a stejnou miru zakfiveni na entity skici.

M{Zete pouZit vztahy torzni spojitosti na splajn a jednu z t&chto entit skici:

e Splajn
e Oblouk
e Kuzelovy nebo elipticky oblouk

e Hrany modelu, které jsou linearni, kruhové, kuzelové, parabolické, eliptické nebo
zaloZené na splajnu

Postup pouziti vztahi spojitosti krutu:
1. Vyberte rovinu a otevrete skicu.
2. Kliknéte na nabidku Splajn stylu & (Panel nastrojl skici) nebo kliknéte postupné

na polozky Nastroje > Entity skici > Splajn stylu ﬁ’sr"
3. Naskicujte splajn.

4. Kliknéte pravym tlacitkem na splajn a pak na Zobrazit kFivost povrchu.
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5. Kliknéte na tlacitko Oblouk tFemi body £ (panel nastrojt Skica) nebo kliknéte

postupné na polozky Nastroje > Entity skici > Oblouk tFemi body £,
6. Naskicujte oblouk, ktery sdili spole¢ny koncovy bod se splajnem.

7. Kliknéte pravym tlacitkem na oblouk a poté na pfikaz Zobrazit kfivost povrchu.
8. Se stisknutou klavesou Ctrl vyberte splajn a oblouk.

Objevi se PropertyManager Pridat vztahy/Vlastnosti.

9. Ve spravci PropertyManager Pridat vztahy/Vlastnosti kliknéte v ¢asti PFidat vztahy
na Spojitost krutu B3

10. Kliknéte na ¥ .

Vysledkem je hladka spojitost se stejnym zakfivenim a stejnou mirou zakfiveni ve
sdileném koncovém bodu mezi splajnem a obloukem.

Koty Od zakladny a Retézova kota ve skicach

V sestavach a dilech jsou v reZimu skici k dispozici kétovaci nastroje Od zakladny a
Retézova kéta.

e Koty od zakladny mohou byt fidici nebo Fizené.
e Retézové kéty mohou byt pouze fizené.
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Import souboru 2D DXF nebo DWG jako
referencnich skic

Mlzete importovat soubory 2D DXF nebo DWG jako referenéni skici.

Postup importu souborl 2D DXF nebo DWG jako referencnich skic:

1. Klepnéte na OtevrFit a7} (zakladni panel nastrojd) nebo vyberte Soubor > OtevfFit.

V dialogu Otevrit nastavte Typ souboru na soubory Autodesk AutoCAD (*.dwg;
*.dxf), vyhledejte soubor a kliknéte na Otevfit.

3. V dialogu Import DXF/DWG v Casti Importovat do nového dilu jako vyberte 2D
skica a pak Importovat jako referenci.

4, Kliknéte na Dokondit.

Software importuje soubor DXF nebo DWG jako referencni skicu.

Referen¢ni skicu nelze upravovat. Ve stromu FeatureManager® kliknéte pravym
tlacitkem mysi na referencni skicu a vyberte VytvoFit skicu pro Gpravy. Software
prevede referenéni skicu na bé&znou skicu, kterou mizete upravovat.

Nastroj Pokrocilé upravy

Pokrocilé Gpravy je rezim vytvareni skici perem, ktery vyuziva gesta pera pro Upravu
geometrie skici. Pokrod&ilé Gpravy pridavaji rizové tahy, které oznacuji, kde chcete
provést Upravy, jako napfiklad pfidani zaobleni nebo ofiznuti.

Kliknéte na Pokrocilé upravy RN (panel nastroju Skica inkoustem).

N Pokrocilé Upravuje geometrii skici, zatimco pouzivate tahy
apravy perem jako gesta k ofiznuti, prodlouzeni, rozdéleni,
odsazeni a pridani zaobleni a zkoseni do geometrie
skici.

Po pouZiti ndstroje Pokroéilé Gpravy mdzZete dal upravovat geometrii skici pomoci
r e r .0 7 7 .0
nasledujicich nastroju na kontextovém panelu nastroju:

N Upravit Zrusi posledni tah perem funkce Pokrocilé Gpravy.
Pokrocilé
apravy

™ Prevést na Prevedete Cary na zkoseni.

zkoseni skici

B Prevést na Prevede oblouky na zaobleni.
zaobleni skici
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T Prevést na Prodlouzi ¢ary nebo oblouky az k nejblizsi entité skici.
prodlouzeni
skici

Tahy perem funkce Pokro&ilé Gpravy muzete pouzit k provedeni nasledujicich akci:

e Pridani zaobleni pomoci nakresleni oblouku, ktery protind geometrii skici.

' R.50

)

Pokud rychle ptidate vice obloukd, software pfevede vechny rizové tahy najednou
na oblouky. Software je povazuje za po sobé nasledujici oblouky se stejnym polomérem
a vytvofi automaticky vztah s prvnim obloukem v fadé.

e Pridani zkoseni pomoci nakresleni ¢ary, ktera protina geometrii skici.

e Pokrocilé ofiznuti entit pomoci nakresleni gesta klikyhaku na geometrii skici.

e Prodlouzeni entit skici podél jejich pfirozené trasy pomoci vykresleni ¢ary nebo oblouku,
které Castecné prekryvaji geometrii skici, kam se ma entita prodlouzit.
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e Rozdé&leni entit skici pomoci nakresleni dvou protinajicich se &ar nebo obloukl na
geometrii skici.

e QOdsazeni entit skici pomoci nakresleni dvou rovnobéznych ¢ar protinajicich geometrii
. . O v . s s s . . .
skici. Muzete odsadit nasledujici geometrie skici:

e Vice &ar, obloukd nebo splajnl
e Vice stinovanych obrys{ skici

Obrysoveé entity

MUZete vytvofit vice entit skici pomoci promitnuti obrysu t&l v dilu nebo sou&asti v sestavé
na rovnobéznou rovinu skici.

Obrysové entity vytvati parametrickd omezeni skici na modelu. Obrysové entity mizete
pouzit pfi pouZiti funkci Skica [ a 3D skica na roviné .
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V re¥imu Rez B#9;

e Nastroj Obrysové entity @ je dostupny, pouze kdyz zrusite vybér moznosti Pouze
graficky rez.

e Obrysové entity neobsahuji omezeni skici.
o MUZete vytvorit obrys soudasti, kterd ma jednu instanci v sestavé.

Chcete-li pouzit entity skici, kliknéte na Obrysové entity @ (panel nastrojl Skica) nebo
na polozku Nastroje > Nastroje pro skici > Obrysové entity @

Vytvareni obrysovych entit

Postup vytvareni obrysovych entit:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\ SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\food processor silhouette.SLDASM.

2. Ve stromu FeatureManager vyberte Plane4 (Rovina 4).
3. Klepnéte na Skica = (panel nastroju Skica).

4. Klepnéte na tlaCitko Obrysové entity @ (panel nastroji Skica) nebo na polozku
Nastroje > Nastroje pro skici > Obrysové entity @,

5. Ve spravci PropertyManager pro Entity k vytvofeni obrysu vyberte ve stromu
FeatureManager prvek base plate<1>.
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6. Zruste moznost Vnéjsi obrys a vytvorte entity skici z vnéjsiho téla a vnitfnich entit
modelu.

7. Klepnéte na v .

Chcete-li vytvorit pouze entity vnéjsiho obrysu, vyberte Vnéjsi obrys. Entity obrysu
se zobrazi ve skice.

PropertyManager Obrysové entity

Postup otevieni spravce PropertyManager Obrysové entity:

1. V dilu nebo sestavé otevrete skicu na roviné.

2. Klepnéte na tlac¢itko Obrysové entity @ (panel nastrojl Skica) nebo na polozku
Nastroje > Nastroje pro skici > Obrysové entity @

Entity k vytvoreni obrysu

Vyberte téla nebo soucasti pro VypiSe vybrana téla v dilech nebo soucasti
vytvoreni entit skici obrysu. v sestavach.
Vnéjsi obrys Vytvofi entitu skici z obrysu vnéjsiho

ohrani¢eni modelu. Zruste tuto moznost,
pokud chcete promitnout vnitfni smycky
v modelu.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Integrace softwaru AMD ProRender

e Mérené materialy AxF

¢ Export soubori gITF pro rozsifenou a virtualni realitu

e Profily svétel IES

e Vykreslovani v Fadku

e Instance

e Podpora MDL

e Podpora funkce NVIDIA RTX

¢ Prizplisobeni méfitka pro obrazovky s vysokym rozliSenim
e Integrace softwaru SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS® Visualize je k dispozici jako samostatné prodavany produkt, ktery je mozné
pouzivat s aplikacemi SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo SOLIDWORKS
Premium nebo jako zcela samostatnou aplikaci.

Integrace softwaru AMD ProRender

Aplikace SOLIDWORKS Visualize podporuje software AMD Radeon™ ProRender, modul
pro sledovani paprsku vytvoreny pro vykonné grafické karty AMD.

Chcete-li pouzit software ProRender, kliknéte na Nastroje > Moznosti > 3D pohled a
v Casti Modul vykreslovani vyberte AMD Radeon ProRender.

Merené materialy AxF

Aplikace SOLIDWORKS Visualize podporuje méfené materialy AxF™.

Format souboru .axf od spole¢nosti X-Rite uchovava reprezentace digitalnich materiald,
a to zejména méfenych materiald, pofizené jejich skenovaci technologii BTF. Soubory
.axf pridate do projektu tak, ze je ptetdhnete z Prizkumnika Windows do scény nebo
kliknete na Paleta > Vzhledy > PFidat > Imporovat vzhledy.
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Export souboru gITF pro rozSifenou a virtualni
realitu

MlzZete pouZit formaty souboru .gltf a .glb k exportu dat projektu SOLIDWORKS
Visualize pro pouziti v prohlizecich pro rozsifenou a virtualni realitu.

Profily svetel IES

Profily svétel IES m{zete pouZit k Upravé svételnych zdrojd, aby vérné imitovaly reaina
svétla. Profily svétel IES jsou standardizované soubory poskytované vyrobci svétel.

Pouzivani profilt svétel IES

NezZ zacnete, stahnéte si profily svétel IES od vyrobce osvétleni, jako je Philips a Lithonia.
1. Prohledejte internet s pouzitim vyhledavaciho fetézce “ies light profiles
download”, ¢imz vyhledate zdroje.
2. Stahnéte soubory a zkopiruijte je do slozky Lights ve sloZzce SOLIDWORKS Visualize
Content.
Vychozi umisténi slozky obsahu je
systémovy adresar\Users\vase jméno\SOLIDWORKS Visualize Content
rok\SOLIDWORKS Visualize Content.

Postup pouziti profild svétel IES:

1. V paleté na karté Scény " kliknéte na polozky PFidat + > Nové svétlo.
2. Zvolte moznost: Vybrat cil, Vybér polohy nebo Jako aktualni kamera.
Pokud vyberete moznost Vybrat cil nebo Vybér polohy, vyberte bod ve vyfezu.
3. Jako Typ vyberte Profil IES.
4. V casti Profil IES kliknéte na |Q, prejdéte na slozku profill IES a vyberte
soubor.
5. Nastavte moznosti na paleté.
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Vykreslovani v radku

Aplikace SOLIDWORKS® Visualize podporuje rezim vykreslovani Zivé, ktery je vychozim
rezimem. Tento fakt mdZe zrychlit vykreslovani a snizit spotfebu paméti pri zavéreéném
vykreslovani.

Instance

Aplikace SOLIDWORKS Visualize dokaze efektivnéji pracovat s duplicitni geometrii, jako
jsou pole soucasti ze sestav SOLIDWORKS.

V typickém pripadé vétsi sestavy SOLIDWORKS vyZaduje pouziti duplicitni geometrie
méné paméti GPU a snizuje pravdépodobnost, Ze dojde pamét GPU.

V rezimu seskupeni ¢asti vzhledu neni tato funkce podporovana.

Podpora MDL

Aplikace SOLIDWORKS Visualize podporuje kompletni funkce pro Gpravu materidld NVIDIA®
Material Definition Language (MDL).

Textury mdZete modulovat a upravovat barvy a parametry.

Tyto materialy jsou rovnéz podporovany v rezimu Nahled.

Pouzivani materiall MDL

Katalog NVIDIA vMaterials poskytuje pFistup ke kolekci materiald MDL.

NeZ zalnete, stdhnéte si a nainstalujte katalog material( vMaterials z webu spole¢nosti
NVIDIA:

1. Prejdéte na webovou stranku NVIDIA VMATERIALS.
2. Klepnéte na DOWNLOAD (Stahnout) a postupuijte podle pokynd.
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Jak pouzivat materialy MDL:

1. V SOLIDWORKS Visualize oteviete novy nebo existujici projekt.

2. V Prizkumniku soubord Microsoft® prejdéte do umisténi na poéitaci, kam jste instalovali
katalog NVIDIA vMaterials.

3. Material prifadite tak, Ze pretdhnéte soubor .md1 na dil v aplikaci SOLIDWORKS
Visualize.

4. Chcete-li material upravit, vyberte ho v pohledu nebo na zalozce Vzhledy a pak upravte
parametry na zalozce Vzhledy.

Zmeény se projevi pouze v kopii vzhledu v projektu. Zdrojovy vzhled nebude ovlivnén.

Podpora funkce NVIDIA RTX

Software SOLIDWORKS Visualize obsahuje podporu jadra RT Core pro Uplnou hardwarovou
akceleraci RTX pro rezimy PFesné a Rychlé vykreslovani na grafickych kartdch NVIDIA
Turing™ TU10x.

& 44

Prizplusobeni méfitka pro obrazovky s vysokym
rozliSenim

SOLIDWORKS Visualize podporuje obrazovky s rozliSenim 4K a vyssim.

Vétsi velikost ikon a tlacitek nema negativni vliv na jejich vzhled ani nedochazi k rozmazani
’ ’ v ’ o
na obrazovkach s vysokym rozlisenim a vysokou hustotou bodu.

VSechny parametry uzivatelského rozhrani odpovidaji nastaveni zmény méritka displeje
v systému Microsoft Windows®. V dialogovych oknech a na paleté pouziva software
nastaveni zmény méritka obrazovky k zobrazeni tlacitek a ikon v odpovidajici velikosti.
Mé&titko ikon spojenych s textem bude ptizptsobeno velikosti textu.

Integrace softwaru SOLIDWORKS PDM

Pomoci integrované nabidky SOLIDWORKS PDM mdiZete pouZivat pfikazy Uschovny a
zobrazovat informace souboru, kdyZ je soubor otevieny v aplikaci SOLIDWORKS Visualize.
Je nutno mit nainstalovany software SOLIDWORKS PDM Professional.

Kromé& vyslovné& uvedenych pfipadl je nutné pred pouzitim nasledujicich ptikazd
SOLIDWORKS PDM ulozit aktivni soubor SOLIDWORKS Visualize do ischovny PDM.

Zmeénit stav Zmeéni stav pracovniho postupu. Stav pracovniho postupu
reprezentuji stav souboru v procesu navrhu a schvaleni, jako
je napriklad Provadi se Gpravy, Ceka na schvaleni nebo
Schvaleno.
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Odevzdat Odevzdanim souborl po provedeni Uprav tyto soubory
zptistupnite uzivatellm s pfislusnymi pravy. Dokud soubor
neodevzdate, budou se zmény ukladat pouze ve vasi mistni
verzi.

Vyzvednout Kdyz vyzvednete soubor, ziskate exkluzivni pravo ho upravovat,

dokud ho neodevzdate. Ostatni uzivatelé si mohou tento soubor
otevrit a zobrazit nebo zkopirovat, ale nemohou jej zménit.

Beze zmény odevzdat

Zrusi vyzvedavani bez ulozeni zmén.

Nacist aktualni verzi

Zméni verzi souboru v mistni mezipaméti na nejnovéjsi
dostupnou verzi.

Nacist verzi

Zméni verzi souboru v mistni mezipaméti na jinou verzi, kterou
vyberete.

Vyhledat

(Vzdy dostupné, i kdyz nejsou v SOLIDWORKS Visualize
otevieny zadné soubory.) Vyhleda v souborech a slozkach data,
ktera nesouvisi se soubory, jako jsou uZivatelé a polozky.

Vybrat v aplikaci
Prizkumnik Windows

(Dostupné pfi otevieni souboru, ktery je ulozen mimo Uschovnu
PDM.) V Prizkumniku Windows otevfe slozku, ve které se
nachazi vybrany soubor a vybere ho.

Zobrazit kartu

Otevre kartu dat SOLIDWORKS PDM pro dokument, ktery
prohlizite.

Nasledujici informace se nachazi v dolni ¢asti nabidky.

Mistni verze

Zobrazi informace o verzi pro dokument v mistni mezipaméti.

Mistni oprava

Zobrazi informace o opravach pro dokument v mistni
mezipameéti.

Vyzvednuty
uzZivatelem

Zobrazi jméno uzivatele, ktery soubor vyzvedl.

Vyzvednuty v

Zobrazi umisténi (nazev systému a cestu), kam uzivatel soubor
vyzvedl.

Stav pracovniho
postupu

Zobrazi aktualni stav dokumentu tak, jak je definovan v
pracovnim postupu SOLIDWORKS PDM.
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Konstrukcni system a svarence

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Moznosti pro vytvareni primarnich profild na zakladé bod

e Vytvareni zakfivenych nosnikll a slouceni tecnych ¢lent

e Rozdéleni prvki

e Podpora poli a zrcadleni

e Vylepseni ofiznuti profilu a rohu

¢ Vlastnosti tabulky pfifezli pro svary a prvky konstrukéniho systému

MoZznosti pro vytvareni primarnich profilu na
zakladé bodu

PFi uréeni moznosti Bod a délka m{zete nastavit smé&r primarniho profilu pomoci vybrani
. s s . v v r v v O v 7 V.
entity skici jako reference. Profil se vysune v prislusnem sméru. Smer muzete take otocit.

Dalsi typy koncové podminky:

Bod Prodlouzi primarni profil z poCatecniho bodu do koncového
bodu. Kliknutim na polozku Clanek Fetézu pridate profily podél
Fetézu bodd.

K bodu Prodlouzi primarni profil az k vybranému bodu.

AZ po rovinu ProdlouZi primarni profil od bodu k roviné. Clen se vysune ve
sméru referencni roviny.
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Konstrukéni systém a svarence

UrCeni profilu konstrukcniho prvku

1.

Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\point length.SLDPRT.

oy ey

Kliknutim na moznost Vlozit > Konstrukcni systém > Konstrukc¢ni systém 5]
otevrete rezim Konstrukcéni systém.

Kliknutim na moznost Vlozit > Konstrukcni systém > Primarni clen (=l pridate
primarni Cleny.

Kliknéte na pfikaz PFipojit ™ v horni ¢asti spravce PropertyManager.

Na zalozce Profil nastavte nasledujici:

a) Jako Normu vyberte Iso.

b) Jako Typ vyberte trubka.

¢) Jako Velikost vyberte 21.3 x 2.3.

Vytvareni primarnich profill na zakladé bodu a délky

Postup vytvofFeni primarnich profild na zakladé bod@ a délky:

1.

A" vs o s s v I X p o
Na zalozce Clen v casti Primarni typ clena kliknéte na Clen Délka bodu = .

Pod polozkou Koncova podminka vyberte moznost Délka a zadejte 200, 00 mm.
Tento PropertyManager zobrazuje nasledujici ¢leny:

e Pointli1@Point a bod
e Point5@Point a bod
e Point9@Point a bod
e Point7Z@Point a bod

V grafické plose vyberte Ctyfi body skici na prvku Bod a rovina body.

Klepnéte na v .

204



Konstrukéni systém a svarence

Vytvareni primarnich profild mezi body

Postup vytvoreni primarnich profild mezi body:
1. Na zélozce Clen v ¢asti Koncova podminka vyberte Bod.
2. V &asti Body a délka kliknéte na Clanek Fetézu 2.
Koncovy bod jednoho konstrukéniho prvku je pouzit jako pocatek dalsiho paru v retézu.

3. V grafické plose kliknéte na kazdy bod v rozich obdélniku na Horni roviné,
Tento spravce PropertyManager obsahuje nasledujici pary:
e Bod8@Zzakladni bod, Bod6@Zakladni bod
e Bod6@Zakladni bod, Bod7@Zakladni bod
e Bod7@ZzZakladni bod, Bod5@zZakladni bod
e Bod5@ZzZakladni bod, Bod8@Zakladni bod

4. Klepnéte na .

Vytvareni primarnich ¢lent s pouzitim moznosti K bodu

Postup vytvoreni primarnich ¢lent s pouzitim funkce K bodu:

1. Na zalozce Clen v &¢asti Koncova podminka vyberte K bodu.

2. V Casti Koncova podminka kliknéte do pole Koncova podminka@.
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3. V grafické oblasti vyberte na roviné bod, ktery nese oznaceni K bodu.

Up to point ;al<_ne
L

Ve spravci PropertyManager se zobrazi polozka Pointl@Uptopoint (Bod@K bodu).

4. Na zalozce Clen kliknéte do pole Body a délka .
5. V grafické ploSe vyberte body 8, 5 a 7 podle obrazku.

Yo ro/polnipions’

/ Ry
Fi NN

6. Klepnéte na .

Vytvareni primarnich profilu podle sméru

Postup vytvofFeni primarnich profild na zakladé sméru:

1. Na zalozce Clen v &asti Koncova podminka vyberte Délka.

2. V &asti Koncova podminka kliknéte do pole Smér élenu 7~ .

3. V grafické oblasti vyberte ¢aru skici, kterd se zobrazuje purpurovou barvou.

Kdyz vyberete ¢aru skici, barva se zméni na oranzovou.

LR PO DS P YT

Ve spravci PropertyManager se zobrazi polozka Linel1@For nastaveni sméru.

V grafické plose kliknéte na zbyvajici roh obdélniku na Horni roviné.
Na zélozce Clen zadejte 280.00mm jako Délku.

Odepnéte ™ PropertyManager a kliknéte na ¥ .

N oo uA

Kliknutim na Konstrukéni systém[@] v potvrzovacim rohu ukondite rezim
konstrukéniho systému.

8. Ve spravci PropertyManager Fizeni rohu kliknéte na moznost ¥ .
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Vytvareni zakfivenych nosniku a slouceni teCnych
Clenu

ZakFivené nosniky je mozné vytvaret z primarnich a sekundarnich ¢end konstrukéniho
4 V. 7 v e . 7 ] . . 7 7 v . 7
systému. Zakrivené Cleny se chovaji stejnym zpusobem jako linearni Cleny, mezi ktere
O v V. r 7 v
muzete pridat sekundarni Cleny.

Jestlize vyberete 3D kfivku nebo splajn jako referenci, midzZe ¢len prochazet pouze stfedem
profilu. U nékterych scénard také neni mozné tahnout po kfivce ¢leny se 2D nebo 3D
splajny kvdli jejich kfivosti a poloméru.

Je také mozné sloudit vice &lend, které jsou navzajem kolmé, do jednoho &lenu pomoci
moznosti Sloucit tecné cleny a pridat mezi sloucené cleny dalSi sekundarni cleny.

Rozdéleni prvku

MdZete rozdé&lit primdrni a sekundarni prvky konstrukéniho systému pomoci uréeni odkazd
nebo kot.

U typu Odkaz mizZete vybrat plochy, referenéni roviny nebo konstrukéni prvky. U typu
K6ta°mf|iete urcit kotu délky, smérovy vektor a pocCet vytvarenych instanci rozdéleni
prvku.
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Rozdéleni profilu podle reference

Postup rozdéleni profild podle reference:

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\split.SLDPRT.

T

2. Ve stromu FeatureManager kliknéte pravym tlacitkem na prvek Structure System2 a

vyberte moznost Upravit prvek @2,
3. V grafické plose vyberte prislusny profil, jak je znazornéno na obrazku.

3
=

Spravce PropertyManager Vlastnosti profilu obsahuje polozku Member8 v Casti
Vybrané cleny.

A\

ﬂ

4. Volitelné: Se stisknutou klavesou Ctrl vyberte v grafické plose dva profily nad prvkem
Member8, jak je znazornéno na obrazku.

&)

Prvky Member20 a Member16 se pridaji do ¢asti Vybrané cleny.

5. Ve spravci PropertyManager kliknéte na Rozdélit ¢len a vyberte Podle reference.
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6. V grafické ploSe vyberte podle obrazku vertikalni profil, ktery protind vodorovné
profily.

7. Klepnéte na .
Profily 8, 20 a 16 se rozdéli v priseéiku profilu 15.

Neukoncujte rezim Konstrukcni systém. Ponechejte model otevieny a pokracujte dalSim
krokem.

Rozdéleni profilu podle kéty

Postup rozdéleni profild podle koty:
1. V grafické plose vyberte nejdelsi vodorovny profil, jak je zndzornéno na obrazku.

Spravce PropertyManager obsahuje polozku Member21 v Casti Vybrané cleny.

Ve spravci PropertyManager kliknéte na Rozdélit ¢len a vyberte Podle kéty.
Klepnéte na Instance a zadejte 6.

Klepnéte na v.

Ve stromu FeatureManager rozbalte polozku Structure System2 (Konstrukéni
systém?2) a pak rozbalte <iso><square tube><20 x 20 x 2>(3) (¢tvercova trubka
iso).

A W

Member21 rozdélené instance z polozky Member21_1 do polozky Member21_6.
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Podpora poli a zrcadleni

Cleny konstrukéniho systému mizete prevadét na pole a zrcadlit pomoci néstrojt Linearni
pole, Kruhové pole nebo Zrcadleni.

Ve spravci PropertyManager Pole mizZete v ¢asti Téla vybrat Cleny konstrukéniho systému
nebo individualni ¢leny, ze kterych bude vytvoreno pole. Cleny se daji zrcadlit také urcenim
¢lent konstrukéniho systému nebo individuélnich ¢lenl v &asti Téla k zrcadleni ve spravci
PropertyManager Zrcadleni.

Sekundarni ¢leny je mozné pridat jako samostatny ¢len konstrukéniho systému mezi
zrcadlené cCleny a ¢leny tvofici pole.

Mlzete také vytvorit sekundarni ¢leny jako sou¢ast nového konstrukéniho systému, a to
r v v o v o z s 7 v 7 I3
vybérem cClenu z ¢lenu stavajiciho konstrukéniho systemu.

Vytvoreni linearniho pole prvku konstrukéniho systému

1. Otevrete soubor systémovy adresdr:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\shed.SLDPRT.

2. Klepnéte na Vlozit > Pole/zrcadleni > Linearni pole.
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3. V polozce Smér €. 1 spravce PropertyManager:

a) Jako Smér pole % vyberte hranu zobrazenou v grafické plose.

[
b) Vyberte moznost K odkazu.

c) Kliknéte na Referencni geometrie Cav graficka plose otocte model a vyberte
plochu podle obrazku.

d) Jako Roztec & zadejte 10mm.

e) Kliknéte na Pocet instanci 7 a zadejte 6.

5. Ve spravci PropertyManager kliknéte na Téla a pak na moznost Konstrukcni systém
na pole (=,
6. V plovoucim stromu FeatureManager klepnéte na poloZzku Konstrukéni systém1.

7. Klepnéte na ¥.
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Model pfida Sest instanci snimku.

Pridani prvku konstrukéniho systému do existujiciho prvku

1
2
3.
4

7.
8.

Kliknéte na Vlozit > Konstrukcni systém > Konstrukéni systém =,
Kliknéte na Vlozit > Konstrukcni systém > Sekundarni clen =],

Kliknéte na pfikaz PFipojit ™ v horni ¢asti spravce PropertyManager.
Kliknéte na zalozku Profil a nastavte nasledujici:

a) Jako Normu vyberte Iso.

b) Jako Typ vyberte ¢tvercova trubka.

c) Jako Velikost vyberte 80 x 80 x 5.

Kliknéte na zalozku Clen a u polozky Typ sekundarniho élena vyberte €len
Podpiirna rovina H H .

Kliknéte na Podp@rna rovina a v plovoucim stromu FeatureManager vyberte
RovinaZ2.

Kliknéte na Parametry prvku a vyberte Clanek fetézu® .
V grafické plo$e kliknéte na Prava orientace (panel nastrojd Prihledné zobrazeni).
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9.

10.
11.

12.
13.

14.

Kliknéte na kazdy vertikalni profil a pak na ¥ .

Radek sekundarnich profild se zobrazi na pravé strané modelu.

Kliknéte pravym tlacitkem na Parametry prvku a vyberte moznost Vymazat vybéry.

V grafické plo$e kliknéte na Leva orientace (panel nastroji Prihledné zobrazeni) a
zopakovanim krokl 6 aZ 9 vygenerujte dal$i fadek sekundarnich profilQ.

Odepnéte ™ PropertyManager a kliknéte na ¥ .

Kliknutim na Konstrukéni systém[@] v potvrzovacim rohu ukoncite rezim
konstrukcniho systému.

Ve spravci PropertyManager Rizeni rohu kliknéte na moznost ¥ .

Vylepseni oriznuti profilu a rohu

Funkéni a kvalitativni vylepSeni konstrukéniho systému:

PFi vytvafeni primarnich profild priseéiku referenéni roviny a roviny plochy muzete
kromé referencnich rovin vybrat plochy.

PFi vytvareni sekundérnich profill Pomocné roviny mizete kromé referenénich rovin
vybrat plochy.

M{zete odstranit vstupni skici a roviny individudlnich profilQ, aniz byste museli odstranit
prvek konstrukéniho systému.

Problémy se zpracovanim rohu a zejména vytvorenim komplexnich rohl jsou vyteseny.
MGzete definovat individudini hodnoty mezery pro ofiznuti rohd.
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e Originalni prvky rohu jsou zachovany i po pFidani nebo odstrané&ni novych profill
v rohovém umisténi.

Vlastnosti tabulky pfifezu pro svary a prvky
konstrukCniho systému

K dispozici jsou dvé vlastnosti tabulky pfitezl pro konstrukéni &leny vytvorené svarovanim
a také prvky konstrukcniho systému.

Vlastnost Smér Ghlu urcuje, zda jsou dvé koncové plochy téla ve stejném sméru ¢i nikoli.
O v
Muzete zadat:

e Stejné

e Opacné

e Mimo rovinu
e Nic

Vlastnost Uhel natoéeni urcuje Uhel mezi normalami dvou koncovych rovin fezu pro
v ’ . . O v . ’ v O
oriznuti mimo rovinu. Muzete nastavit uhel 0-180 stupnu.
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