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Právní ustanovení

© 1995-2019, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, součást skupiny Dassault Systèmes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Mass. 02451 USA. Všechna práva vyhrazena.

Informace obsažené v tomto dokumentu a předmětný software se mohou bez předchozího
upozornění změnit a neměly by proto být považovány za závazky společnosti Dassault Systemes
SolidWorks Corporation (DS SolidWorks).

Žádný z materiálů nesmí být kopírován ani šířen v jakékoli podobě či jakýmkoli způsobem,
elektronicky či ručně, bez výslovného písemného svolení společnosti DS SolidWorks.

Software, jehož se tento dokument týká, je šířen na základě licence a lze jej používat nebo
kopírovat pouze v souladu s podmínkami licence. Veškeré záruky vztahující se k softwaru
a dokumentaci k němu poskytnuté společností DS SolidWorks jsou upraveny v licenční smlouvě
a žádné informace uvedené v tomto dokumentu nebo z něj vyplývající nesmí být považovány
za změnu či doplnění těchto podmínek, včetně záruk v licenční smlouvě.

Patentová oznámení
Strojní 3D CAD software SOLIDWORKS® anebo software Simulation je chráněn patenty USA
6 611 725; 6 844 877; 6 898 560; 6 906 712; 7 079 990; 7 477 262; 7 558 705; 7 571 079;
7 590 497; 7 643 027; 7 672 822; 7 688 318; 7 694 238; 7 853 940; 8 305 376; 8 581 902;
8 817 028; 8 910 078; 9 129 083; 9 153 072; 9 262 863; 9 465 894; 9 646 412; 9 870 436;
10 055 083; 10 073 600; 10 235 493 a zahraničními patenty (např. EP 1 116 190 B1 a JP
3 517 643).

Software eDrawings® je chráněn patenty USA 7 184 044, 7 502 027 a kanadským patentem
2 318 706.

V USA a jiných zemích probíhá vyřizování dalších patentů.

Ochranné známky a názvy produktů pro produkty a služby SOLIDWORKS
SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings a logo eDrawings jsou
registrované ochranné známky a FeatureManager je registrovaná ochranná známka ve
společném vlastnictví společnosti DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 a TolAnalyst jsou ochranné známky společnosti DS
SolidWorks.

FeatureWorks je registrovaná obchodní známka společnosti HCL Technologies Ltd.

SOLIDWORKS 2020 SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium,
SOLIDWORKS Flow Simulation, SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Manage, eDrawings Viewer,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical Schematic Standard, SOLIDWORKS Electrical Schematic Professional, SOLIDWORKS
Electrical 3D, SOLIDWORKS Electrical Professional, CircuitWorks, SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Inspection, SOLIDWORKS MBD, SOLIDWORKS PCB powered by Altium,
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SOLIDWORKS PCB Connector powered by Altium a SOLIDWORKS Visualize jsou názvy produktů
společnosti DS SolidWorks.

Ostatní značky či názvy výrobků jsou ochrannými známkami nebo registrovanými ochrannými
známkami příslušných vlastníků.

KOMERČNÍ POČÍTAČOVÝ SOFTWARE – CHRÁNĚNO PATENTY

Tento software je „komerční zboží“ podle definice v zákoně 48 C.F.R. 2.101 (říjen 1995).
Sestává z „komerčního počítačového softwaru“ a „komerční softwarové dokumentace“ tak,
jak jsou tyto pojmy použity v zákoně 48 C.F.R. 12.212 (SEPT 1995), a je poskytován americké
vládě za účelem (a) pořízení pro správní úřady, v souladu se zásadami zákona 48 C.F.R.
12.212; nebo (b) pořízení pro útvary Ministerstva obrany v souladu se zásadami zákona 48
C.F.R. 227.7202-1 (červen 1995) a 227.7202-4 (červen 1995)

V případě, že obdržíte objednávku jakéhokoli úřadu americké vlády na tento software s právy,
které překračují práva stanovená ve výše uvedeném paragrafu, oznámíte společnosti DS
SolidWorks rozsah této žádosti a DS SolidWorks během pěti (5) pracovních dnů dle vlastního
výhradního uvážení rozhodne, zda žádosti vyhoví, nebo ji odmítne. Smluvní strana/výrobce:
Dassault Systemes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts
02451, USA.

Autorské doložky pro produkty SOLIDWORKS Standard, Premium,
Professional a vzdělávací verzi
Části tohoto softwaru © 1986-2018 Siemens Product Lifecycle Management Software Inc.
Všechna práva vyhrazena.

Tato práce obsahuje následující software, který je majetkem společnosti Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed® 2D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Všechna práva vyhrazena.

D-Cubed® 3D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Všechna práva vyhrazena.

D-Cubed® PGM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Všechna práva vyhrazena.

D-Cubed® CDM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Všechna práva vyhrazena.

D-Cubed® AEM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Všechna práva vyhrazena.

Součásti tohoto softwaru © 1998-2019 HCL Technologies Ltd.

Součásti tohoto softwaru zahrnují PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Součásti tohoto softwaru © 2001-2019 Luxology, LLC. Všechna práva vyhrazena, patenty
čekají na vyřízení.

Součásti tohoto softwaru © 2007-2019 DriveWorks Ltd.

© 2012 Microsoft Corporation. Všechna práva vyhrazena.

Zahrnuje technologii Adobe® PDF Library

Copyright 1984–2016 Adobe Systems Inc. a držitelé její licence. Všechna práva vyhrazena.
Chráněno patenty USA 6 563 502, 6 639 593, 6 754 382; probíhá vyřizování dalších patentů.

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller a Reader jsou registrovanými ochrannými
známkami nebo ochrannými známkami společnosti Adobe Systems Inc. v USA a dalších zemích.

Další informace o autorských právech na software DS SolidWorks najdete v nabídce Nápověda
> O aplikaci SOLIDWORKS.
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Autorská práva pro produkty SOLIDWORKS Simulation
Části tohoto softwaru © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992–2017 Computational Applications and System Integration Inc. Všechna práva
vyhrazena.

Autorská práva pro produkt SOLIDWORKS PDM Professional
Outside In® Viewer Technology, © 1992–2012 Oracle

© 2012 Microsoft Corporation. Všechna práva vyhrazena.

Autorská práva pro produkty eDrawings
Součásti tohoto softwaru © 2000–2014 Tech Soft 3D.

Části tohoto softwaru © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Součásti tohoto softwaru © 1998-2001 3Dconnexion.

Součásti tohoto softwaru © 1998–2017 Open Design Alliance. Všechna práva vyhrazena.

Software eDrawings® for Windows® je částečně založen na práci Independent JPEG Group.

Součásti softwaru eDrawings® for iPad® © 1996–1999, Silicon Graphics Systems, Inc.

Součásti softwaru eDrawings® for iPad® © 2003–2005 Apple Computer Inc.

Autorská práva pro produkty SOLIDWORKS PCB
Součásti tohoto softwaru © 2017-2018 Altium Limited.

Autorská práva pro produkty SOLIDWORKS Visualize
Technologie NVIDIA GameWorks™ je poskytnuta v rámci licence od společnosti NVIDIA
Corporation. Autorská práva © 2002-2015 NVIDIA Corporation. Všechna práva vyhrazena.
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1
Vítejte v SOLIDWORKS 2020

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Hlavní zdokonalení
• Vylepšení výkonu
• Pro více informací

Model poskytl Matt Lyle, výherce ceny SOLIDWORKS 2019 Beta Splash Screen.

SOLIDWORKS® 2020 obsahuje mnoho vylepšení a rozšíření, z nichž většina je přímou reakcí
na požadavky zákazníků.

Tato vylepšení pomáhají urychlit a zlepšit proces vývoje produktů – od návrhu konceptu po
hotový výrobek.
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• Pracovní postup. Zdokonalení návrhu, simulace, výroby a spolupráce umožňují nové pracovní
postupy, které zkracují dobu dodání na trh, vylepšují kvalitu produktů a snižují náklady na
výrobu.

• Výkon. Vylepšení výkresů a sestav výrazně urychlují návrh a detailování velkých sestav.
• Přímé propojení s platformou 3DEXPERIENCE®. Hladká integrace s aplikacemi 3DEXPERIENCE
poskytuje škálovatelnost a flexibilitu, které dramaticky vylepší způsob, jakým vyvíjíte
koncepty, navrhujete a spolupracujete.

Hlavní zdokonalení
Hlavní vylepšení softwaru SOLIDWORKS® 2020 nabízejí zdokonalení stávajících produktů
a nové inovativní funkce.

V tomto průvodci se v následujících oblastech zaměřte na symbol :

Sestavy • Vytvoření a úprava polí součástí v režimu přezkoumání
velkého návrhu na stránce 55

• Vytváření vazeb na referenční geometrii v režimu
přezkoumání velkého návrhu na stránce 55

• Vydavatel obálky na stránce 44
• Pružné součásti na stránce 50

Detailování
a výkresy

• Přidání popisů děr do řezů na stránce 75
• Řetězové kóty na stránce 79
• Režim detailování na stránce 87
• Kanál vykreslování ve výkresech na stránce 90

Základní funkce • Vylepšený výkon při otevírání a ukládání souborů
pocházejících z předchozí verze na stránce 32

Zobrazení modelu • Porovnat tělo na stránce 122

Díly a prvky • Vytvoření odsazeného povrchu bez chybových ploch na
stránce 138

• Oprava chybějících referencí pro zaoblení a zkosení na
stránce 136

• Rozšířená podpora pro síťová těla BREP v části Prvky na
stránce 135

• Decimace grafického těla sítě na stránce 128

Vyznačení trasy • Vytvoření více připojovacích bodů na stránce 173
• Minimální poloměr ohybu na stránce 175
• Opětovný import elektrických dat na stránce 176

Skicování • Použití vztahů spojitosti krutu na stránce 191
• Obrysové entity na stránce 195
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SOLIDWORKS
Composer

• Import rozložených, uložených a pojmenovaných pohledů
ze souborů SOLIDWORKS na stránce 72

• Podpora formátu MP4 u animací na stránce 73

SOLIDWORKS
Electrical

• Odkazové čáry na stránce 97
• Opětovný import elektrických dat pro vodiče, kabely a

kabelové svazky na stránce 103
• Vylepšení zpráv pro řádky a sloupce na stránce 103
• Správce oprávnění uživatelů na stránce 104

SOLIDWORKSPDM • Záložka Kusovník v aplikaci Web2 na stránce 158
• Definování podmínek stavu odkazu na potomka na stránce
146

• Vylepšení výkonu při procházení na stránce 147
• Uživatelské rozhraní hledání na stránce 149
• Používání operátorů AND, OR a NOT ve vyhledávání na
stránce 154

SOLIDWORKS
Plastics

• Mezní podmínky založené na geometrii na stránce 166
• Vylepšení sítě

SOLIDWORKS
Simulation

• Definice sítě konceptové kvality a vysoké kvality na stránce
183

• Distribuované spojování pro kolíky a šrouby na stránce 180
• Síly na uvolněné těleso pro nelineární studie na stránce
184

• Vyhodnocení simulace na stránce 186
• Tepelná zatížení pro nosníky na stránce 188

Konstrukční
systém

• Podpora polí a zrcadlení na stránce 210
• Možnosti pro vytváření primárních profilů na základě bodů
na stránce 203

• Rozdělení prvků na stránce 207

Vylepšení výkonu
SOLIDWORKS 2020 obsahuje následující vylepšení výkonnosti a pracovního postupu:

Sestavy
• Výkon sestavy je optimalizován pro určité nástroje a pracovní postupy, proto ke
kompletnímu obnovení sestav nebo grafiky nedochází tak často.
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• Otevření většiny sestav a výkresů uložených v předchozí verzi je stejně rychlé jako
při jejich uložení v SOLIDWORKS 2020. Můžete použít zjednodušené součásti a výkresy
bez potřeby převádět je na aktuální verzi.

Předtím u některých sestav a výkresů, které jste neuložili v aktuální verzi, trvalo uložení
a otevření delší dobu. Platilo to především u sestav a výkresů obsahujících referenční
součásti ve více konfiguracích.

Možnost systému Vynutit uložení aktuální verze odkazovaných dokumentů v části
Vnější odkazy vylepšuje výkon ukládání. Pokud tuto možnost zrušíte, uloží se pouze
dokumenty upravené v aktuální relaci. Čas uložení se tak při prvním uložení rozsáhlých
sestav a výkresů významně zkracuje.

Protože došlo k vylepšení výkonu otevírání a ukládání, nejste nuceni spouštět nástroje
pro dávkové zpracování, jako je nástroj Upgrade verze souboru PDM nebo úloha
Převést soubory v Plánovači úloh.

Detailování a výkresy
Při vytváření výkresů z otevřené sestavy může být vytvoření prvního pohledu rychlejší
než v předchozích verzích.

eDrawings
Došlo ke zlepšení výkonu při najetí myší na entity za použití nástrojů Změřit a Popisy
kót.

SOLIDWORKS PDM
• Aplikace SOLIDWORKS PDM načítá data na pozadí, čímž se vylepšuje rychlost reakce
při procházení.

Procházení složek s velkým počtem souborů je rychlejší díky následujícím vylepšením:

• Rychlejší databázové dotazy na vlastní sloupce.
• Načítání na pozadí a inkrementální načítání dat.

Když poklikáte na složku, načte SOLIDWORKS PDM data v následujícím pořadí:

1. Synchronně všechny podsložky. Můžete procházet podsložky, zatímco se načítají
zbývající data v příslušné složce.

2. Soubory se standardními sloupci v seznamu souborů.
3. Informace ve vlastních sloupcích. Můžete přidat více vlastních sloupců při zachování

stejné rychlosti procházení.

Když vyberete soubor a přepínáte se mezi záložkami Kusovník, Obsahuje a Kde se
používá, SOLIDWORKS PDM načítá data v záložkách na pozadí. Při přepnutí na jiný
soubor nebo složku se načítání na pozadí zastaví a začne načítání nového souboru
nebo složky.

Došlo k výraznému zvýšení výkonu u složek s velkým počtem souborů a databázových
serverů s vysokou latencí.

• Strom podokna úloh SOLIDWORKS PDM se obnovuje rychleji a příkazy na panelu
nástrojů SOLIDWORKS PDM se správným způsobem současně ihned povolí v podokně
úloh, jakmile vyberete soubor.
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Data ve stromu podokna úloh se načítají na pozadí.•
• Když vyberete soubor ve stromu podokna úloh, budou volání databáze potlačena.

Když ve stromu FeatureManager nebo v grafické ploše kliknete pravým tlačítkem na
soubor a vyberete SOLIDWORKS PDM, správným způsobem se povolí příslušné
nabídky.

Když vyberete soubor v grafické ploše nebo ve stromu FeatureManager, vybere se
soubor ve stromu podokna úloh a správným způsobem se povolí příkazy na panelu
nástrojů SOLIDWORKS PDM.

• Následující operace můžete provádět rychleji:

• Přihlášení k úschovně, když nakonfigurujete velký počet souborů nebo složek na
automatické uložení do mezipaměti.

• Zobrazení historie systému úschovny obsahující velký počet položek.
• Otevření souboru ze složky, která obsahuje velký počet souborů.
• Vytvoření nového souboru nebo podsložky ve složce, která obsahuje velký počet
souborů.

Aplikace Simulation
• Případy vícenásobného zatížení. Můžete použít optimalizované řešení pro distribuované
a pevné vzdálené zatížení.

• Lineární/kvadratické prvky tetra. Kvadratické prvky můžete nahradit za lineární
v určitých částech geometrie (zejména v objemných částech s menším počtem
nerovností povrchu), aby se zvýšila rychlost a výkon řešiče.

SOLIDWORKS Visualize
Aplikace SOLIDWORKS Visualize podporuje a jako výchozí používá režim vykreslování
Živě. Tím se může vylepšit výkon a snížit spotřeba paměti při konečném vykreslení.

Pro více informací
Pokud chcete získat další informace o SOLIDWORKS, použijte následující zdroje:

Tento průvodce je k dispozici ve formátech PDF a HTML. Klikněte
na:

Co je nového
v PDM a HTML

• Nápověda > Co je nového > PDF
• Nápověda > Co je nového > HTML

Klikněte v SOLIDWORKS na symbol pro zobrazení části tohoto
manuálu, která popisuje zdokonalení. Symbol se objeví vedle

Interaktivní Co je
nového

nových položek v nabídkách a vedle titulů nových a změněných
správců PropertyManager.

Chcete-li aktivovat interaktivní Co je nového, klikněte na
Nápověda > Co je nového > Interaktivní.

Chcete-li otevřít vzorové soubory pro tento sešit, vyhledejte soubor
systémový_adresář:\Users\Public\Public

Vzorové soubory
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Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\název_kapitoly\název_souboru.

Příklad: C:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

Obsahuje kompletní popis našich produktů včetně podrobností
o uživatelském rozhraní, vzorků a příkladů.

Nápověda online

Poskytuje informace o posledních změnách našich produktů, včetně
změn knihy Co je nového, nápovědy online a další dokumentace.

Poznámky k verzi
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2
Uživatelské rozhraní

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Změny v nabídce CommandManager
• Zobrazení názvu prvků v různých jazycích
• Přetažení více sousedících prvků do složky
• Vylepšené velké popisy pro panely nástrojů
• Seznam typů souborů
• Popisy
• Vyhledávání materiálů
• Režim dotykového ovládání
• Vylepšení v oblasti řešení problémů
• Aktualizovaná nabídka Nápověda
• Zobrazení posledních souborů
• Uvítací dialogové okno

Změny v nabídce CommandManager
Množství položek bylo změněno:

Popis změnyPoložka

Přejmenováno na Zapnout CommandManagerCommandManager

Přesunuto do části ZáložkySeznam záložek nabídky
CommandManager

Přesunuto do části Panely nástrojůSeznam panelů nástrojů

Odstraněno z nabídkyUpravit nabídku
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Postup zobrazení panelů nástrojů v nabídce CommandManager:

1. Klikněte pravým tlačítkem v nabídce CommandManager.
2. Klikněte na Panely nástrojů a pak na panel nástrojů.

Zobrazení názvu prvků v různých jazycích
Ve stromu FeatureManager® můžete u prvků používajících výchozí název zobrazit název
prvku přeložený do jiného jazyka. Překlad se zobrazí v popisu vždy, když nad prvek
umístíte kurzor myši.

Postup zobrazení názvu prvků v různých jazycích:

1. Ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem na sestavu nejvyšší úrovně
nebo na díl a pak na položku Zobrazení stromu.

2. Klikněte na položku Zobrazit přeložené názvy prvku v popisu a klikněte na jazyk.
3. Ve stromu FeatureManager najeďte myší na prvek s výchozím názvem.

V popisu se zobrazí název prvku a přeložený název. Například francouzský překlad
pro Skořepina1 je Coque1:

4. Volitelné: Chcete-li skrýt popisy nástrojů, pod položkou Zobrazit přeložený název
prvků v popisu klikněte na možnost Skrýt popis nástrojů.

Přetažení více sousedících prvků do složky
Můžete vybrat více sousedících prvků a přetáhnout je do složky ve stromu FeatureManager.
Můžete přetáhnout prvky a změnit jejich pořadí ve složce, pokud prvky nemají vazbu
rodič-potomek. Můžete přetáhnout složky a prvky do jiné složky.

Při přetažení prvku ze složky můžete přetáhnout prvek nad sousedící prvek ve stromu
FeatureManager.

Postup přetažení více sousedících prvků do složky:

1. Otevřete díl obsahující více prvků.
2. Pokud díl nemá složku, ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem na prvek

a vyberte Přidat do nové složky .
3. Ve stromu FeatureManager vyberte jeden nebo více sousedících prvků a přetáhněte

prvky do Složky .

Jakmile se ukazatel změní na , přetáhněte prvky do vybrané složky.

4. Rozbalte Složku a změňte pořadí prvků.

Jakmile se ukazatel změní na , můžete přetáhnout prvky do vybraného umístění.

5. Vyberte více sousedících prvků ve Složce a přetáhněte ze složky do umístění nad
složkou ve stromu FeatureManager.

20

Uživatelské rozhraní



Vylepšené velké popisy pro panely nástrojů
Vylepšené velké popisy poskytují rozšířené informace pro nástroje v panelu nástrojů.
Některé vylepšené popisy mohou obsahovat obrázky nebo animace.

Například velký popis pro Vymezovací rámeček poskytuje informace o zobrazení
vlastností vymezovacího rámečku a obsahuje obrázek vymezovacího rámečku.

Jak používat vylepšené velké popisy:

1. Klikněte na Nástroje > Přizpůsobit a v části Popisy klikněte na Zobrazit popisy.
2. V části Zobrazit popisy vyberte některou možnost:

Zobrazí stručný popis k popisu. Některé
popisy mohou obsahovat obrázek nebo
krátkou animaci.

Použít velké popisy s obrázky

Zobrazí stručný popis k popisu.Velké popisy bez obrázků

Zobrazuje název nástroje.Malé popisy

3. Klepněte na tlačítko OK.
4. Najetím myší na nástroj v panelu nástrojů si zobrazíte vylepšený místní popis.

Seznam typů souborů
Seznam typů souborů v dialogu Otevřít byl konsolidován a odlišně uspořádán. Seznam
je širší, aby obsáhl delší názvy souborů.

V dialogu Uložit jako byl odlišně uspořádán seznam typů souborů funkce Uložit jako typ.
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Popisy
Popisy se dají kreslit myší na nedotykovém zařízení. Můžete vytvářet jejich vymezovací
rámečky, vytvářet popisy ve výkresech, v kontextovém panelu nástrojů se dají měnit
jejich možnosti.

Popisy zobrazíte nebo skryjete kliknutím na příkazy Skrýt všechny typy > Zobrazit

popisy v panelu nástrojů Průhledné zobrazení. Chcete-li popisy skrýt, klikněte pravým
tlačítkem na popis ve stromu FeatureManager nebo v grafické ploše a klikněte na příkaz

Skrýt .

Panel nástrojů Popis
Panel nástrojů Popis perem je přejmenován na Popis. Panel nástrojů zobrazíte kliknutím

na položky nabídky Zobrazit > Panely nástrojů > Popis .

Nové možnosti:

Určuje barvu a tloušťku tahů pera a myši.Barva

Ke kreslení tahů perem je používána myš.Kreslit

Panel nástrojů zobrazuje různé volby v závislosti na použitém zařízení. Dotyk není
dostupný pro nedotyková zařízení.

Panel nástrojů Popis na nedotykových
zařízeních

Panel nástrojů Popis na dotykových
zařízeních

Kontextový panel nástrojů
Následující možnosti jsou dostupné, když kliknete pravým tlačítkem na popis:

Přejde do režimu úprav.Upravit popis

Potlačit.

Přiblížit na popis.Orientovat

Skrýt
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Exportuje popis do jednoho
z následujících typů souborů:
.pdf, .bmp, .jpg, .png
a .tif.

Exportovat popis

Karta Popis ve správci CommandManager
Chcete-li zobrazit kartu Popis ve správci CommandManager, klikněte pravým tlačítkem
ve správci CommandManager a klikněte postupně na položky Karty > Popis.

Informace o vytvoření popisu
Popisy ukládají svůj datum vytvoření, časové razítko a ID autora. Tyto údaje se objeví
v náhledu na popis a při exportu popisu do souboru.

Popisy pro výkresy
Další informace o popisech ve výkresech najdete v kapitole Vytvoření popisů pro výkresy
na stránce 84.

Kreslení popisů pomocí myši
1. V nedotykovém zařízení otevřete díl nebo sestavu.

2. Klikněte na Zobrazit > Skrýt/Zobrazit > Popisy .
3. Klikněte postupně na položky Nástroje > Možnosti > Možnosti systému >

FeatureManager.

4. V části Skrýt/zobrazit položky stromu, vyberte Zobrazit u položky Popisy a
klikněte na OK.

5. Ve stromu FeatureManager klepněte pravým tlačítkem na Popisy a pak klepněte

na Vložit popis .

Zobrazí se panel nástrojů Popis.

6. Klikněte na Kreslit pro kreslení pomocí myši.

7. Volitelné: Chcete-li změnit barvu nebo tloušťku čáry, klikněte na Barva .

Export více popisů
Postup při exportu více popisů:

1. Ve stromu FeatureManager v části Popisy vyberte Ctrl + kliknutím více popisů.

2. V místním panelu nástrojů klikněte na příkaz Exportovat popis .
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3. V dialogovém okně Exportovat popis zadejte název a typ souboru a klikněte na tlačítko
Uložit.

Když jako typ souboru vyberete .pdf, je vytvořen jeden soubor .pdf a každá jeho
stránka obsahuje jeden popis. Když exportujete více popisů, je pořadí popisů na
stránkách souboru .pdf dáno pořadím jejich výběru.

Když vyberete jiný typ souboru, je každý popis uložen do samostatného souboru
v zadané složce. Když exportujete více popisů, je názvem složky název zadaný v poli
Název souboru dialogového okna Exportovat popis.

Náhledy popisů
Když najedete myší na popis ve stromu FeatureManager, zobrazí se náhled popisu.
V grafické ploše se zobrazí vymezovací rámeček s oranžovými hranami okolo popisu.
Když vyberete popis, zavře se náhled a vymezovací rámeček okolo popisu bude mít modré
hrany.

Vyhledávání materiálů
Materiály můžete vyhledávat s použitím pole Hledat v levém horním rohu dialogu Materiál.

Postup vyhledávání materiálů:

1. V otevřeném dokumentu ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem na
Materiál a vyberte Upravit materiál.
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2. V dialogu Materiál zadejte do pole vyhledávání alfanumerický znak nebo část názvu
materiálu.

V tomto příkladu se vyhledává termín plastic. Ve výsledcích se zobrazují materiály
ve stromu materiálů.

3. Vyberte materiál nebo klikněte na X pro vymazání pole vyhledávání.

Režim dotykového ovládání
V dotykovém panelu nástrojů se po provedení akce objeví položka Zpět . Ikona Odejít

se změní na . Ve spodní části panelu nástrojů se zobrazí ikona záložky aktivního modelu.

Záložky modelu:

• Model

• Designová studie

• 3D pohledy

• Pohybová studie

Vylepšení v oblasti řešení problémů
Software SOLIDWORKS nyní poskytuje více informací o možných příčinách ukončení
aplikací a známá řešení, která můžete použít k tomu, abyste se jim v budoucnosti vyhnuli.
Zjednodušuje také odesílání chybových zpráv, které vývojovému týmu SOLIDWORKS
pomohou diagnostikovat a odstranit nalezené chyby.

V dialogovém okně Vítejte se na kartě Řešení problémů zobrazují zprávy o známých
řešeních problémů, se kterými jste se setkali, spolu s údajem, kolikrát se tyto problémy
vyskytly. Mezi řešení jsou zahrnuty žádosti o technickou podporu ohledně instalace oprav
hotfix, kontroly aktualizací s cílem zjistit, zda je třeba instalovat balíčky Service Pack,
a kontrola přítomnosti certifikovaného nebo otestovaného ovladače grafické karty
v počítači.
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Software SOLIDWORKS při svém spuštění prochází soubory protokolů a rozpoznává v nich
ukončení aplikace se známými řešeními, a zapisuje zprávy o těchto řešeních do souboru
solutionmessages.xml. Soubor se aktualizuje, když jsou detekovány další problémy
a řešení, nebo když jsou do počítače instalovány opravy hotfix a balíčky Service Pack.
Kumulativní seznam zpráv týkajících se problémů a jejich řešení s výjimkou těch, které
se vyřešily instalací oprav hotfix a balíčků Service Pack, se zobrazí na kartě Řešení
problémů.

Postup nalezení řešení pro opravy neočekávaných ukončení aplikace:

1. V dialogovém okně Vítejte klikněte postupně na položky Výstrahy > Řešení
problémů.

2. Pokud se instalovaná verze softwaru SOLIDWORKS na tomto počítači někdy předčasně
ukončila, zobrazí se chybové zprávy s údajem o tom, kolikrát se problémy vyvolávající
tyto pády vyskytly. Chybové zprávy rovněž navrhují řešení, například:

• Odeslání požadavku technické podpoře na instalaci opravy hotfix.
• Kontrola aktualizací s cílem zjistit, zda je třeba instalovat balíčky Service Pack.
• Kontrola přítomnosti certifikovaného nebo otestovaného ovladače grafické karty
v počítači.

Volitelné. Kliknutím na tlačítko Zavřít po pravé straně zprávy ji odstraníte.

3. Jestliže se zobrazí možnost Zkontrolovat aktualizace nebo Diagnostika systému,
vyberte ji a postupujte podle zobrazených pokynů.

Na samostatné kartě najdete informace o obnovených dokumentech. Chcete-li ji vyvolat
z dialogového okna Vítejte, klikněte postupně na položky Výstrahy > Obnovení
dokumentu.

Aktualizovaná nabídka Nápověda
Došlo ke změně uspořádání a přejmenování možností v nabídce Nápověda.
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Tuto nabídku si zobrazíte kliknutím na
položku Nápověda.

Možnosti Aktivovat licence, Deaktivovat
licence, a Zobrazit licence byly změněny
na Aktivovat, Deaktivovat a Zobrazit a
přesunuty do nabídky Licence.

Do seznamu možností byla přidána možnost

Získat podporu .

Slovo SOLIDWORKS bylo odstraněno
z některých názvů možností. Například
nabídka Kurzy SOLIDWORKS se změnila
na Kurzy.

Zobrazení posledních souborů
Na následujících místech si můžete zobrazit seznam posledních souborů otevřených
v softwaru:

• Nabídka Windows® Start: Seznam aplikací a dlaždice
• Vyhledávání systému Windows: Výsledky vyhledávání pro software SOLIDWORKS®

2020
• Panel úloh Windows

Postup zobrazení posledních souborů:

1. V nabídce Start systému Windows klikněte na Nastavení > Přizpůsobení > Start.
2. Ujistěte se, že jsou zapnuty možnosti Zobrazit seznam aplikací v nabídce Start

a Zobrazovat nedávno otevřené položky v seznamech odkazů v nabídce Start
nebo na hlavním panelu.

3. Zavřete dialog Nastavení systému Windows.
4. V nabídce Start systému Windows klikněte pravým tlačítkem na ikonu SOLIDWORKS

2020 v seznamu aplikací.

V části Poslední se zobrazí seznam souborů.

Uvítací dialogové okno
Do SOLIDWORKS se můžete přihlásit z dialogu Vítejte.

V pravém horním rohu klikněte na Přihlášení.

27

Uživatelské rozhraní



3
Základy SOLIDWORKS

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Aplikační programové rozhraní
• Změny možností systému a vlastností dokumentů
• Kontrola rozměru 3D tiskárny
• Zavření dokumentu při uložení kopie
• Otevírání dokumentů
• Sady výběrů
• Odřezávaní dat pro export do 3MF
• Určení orientace svislé osy orientace pohledu

Aplikační programové rozhraní
Viz Nápověda SOLIDWORKS API: V části Poznámky k verzi najdete nejaktuálnější
informace.

Rozhraní SOLIDWORKS® 2020 API nabízí následující možnosti:

• Přidání nového seznamu výběrů do předtím potlačeného seznamu výběrů.
• Vytvoření a úprava:

• Zrcadlené součásti.
• Zaoblení a zkosení používají nové postupy.
• Rozložené pohledy vícetělového dílu.

• Můžete vyhledat chybějící reference v zaobleních a zkoseních a přiřadit je novým
hranám.

• Načtení nebo nastavení:

• Více vlastností v datových objektech odvozených dílů a prvků pole.
• Zda lze skicu upravovat.
• Zda lze převést křivky šířky na plné šrafy, pokud se importují skici dílu.

• Rozdělení modelu na 2D řezy skici.
• Řazení složky tabulky přířezů.
• Používání funkce 3D Interconnect.
• Používání vylepšeného reportingu fyzikálních vlastností.
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Změnymožností systému a vlastností dokumentů
V softwaru byly přidány, změněny nebo odebrány následující možnosti.

Možnosti systému
Tyto možnosti systému jsou přístupné na kartě Nástroje > Možnosti > Možnosti
systému. Ve sloupci Přístup je vypsáno, ve kterých dílčích oblastechMožností systému
je možnost umístěna.

PřístupPopisMožnost

Vnější odkazyPřesunuto do funkce Pack and Go.Zahrnout podsložky pro
vyhledávání výkresů ve
funkci Pack and Go

Vnější odkazyUmožní vytvářet vnější odkazy.
Přejmenováno z možnosti Nevytvářet
odkazy vně modelu.

Povolit vytváření odkazů
mimo model

Vnější odkazyUrčuje typ odkazované součásti:
Vytvoří vnější odkaz
na jakoukoli součást.

Jakákoli
součást

Vytvoří vnější odkaz
pouze na součásti
obálky.

Pouze
součást
obálky

Dostupné, když vyberete možnost
Povolit vytváření odkazů mimo
model.

Typ odkazované součásti

Vnější odkazyUrčuje kontext vnějších odkazů:
Vytváří vnější odkazy
na součásti v sestavě
nejvyšší úrovně.

Sestavu
nejvyšší
úrovně

Vytváří vnější odkazy
výhradně na součásti ve
stejné podsestavě.

Stejná
podsestava

Dostupné, když vyberete možnost
Povolit vytváření odkazů mimo
model.

V kontextu
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PřístupPopisMožnost

Vnější odkazyV případě sestav a výkresů, které nejsou
v aktuální verzi uloženy, se po vybrání
této možnosti při uložení sestavy nebo
výkresu uloží všechny odkazované
dokumenty v aktuální verzi
SOLIDWORKS. Odkazované dokumenty
se převedou, i pokud nebudou v aktuální
relaci změněny. Pokud tato možnost není
vybrána, v aktuální verzi se uloží pouze
změněné dokumenty. Zrušení této
možnosti ušetří čas a umožní uživatelům
předchozí verze softwaru pokračovat
v používání odkazovaných dokumentů.

Vynutit uložení aktuální
verze odkazovaných
dokumentů

Export > 3MFZahrne informace řezů pro 3D tisk při
exportu do souboru .3mf.

Zahrnout řezy

Vlastnosti dokumentu
Tyto vlastnosti dokumentu jsou přístupné na kartě Nástroje > Možnosti > Vlastnosti
dokumentu. Ve sloupci Přístup je vypsáno, ve kterých dílčích oblastech Vlastností
dokumentu je možnost umístěna.

PřístupPopisMožnost

Norma
skicování >
Velká písmena

Nastaví výchozí velikost písma pro
nové poznámky a pozice na
všechna písmena velká.

Všechna velká pro kóty a
popisy děr

Kóty > LineárníAutomaticky přidá celkovou kótu
při vytváření skupiny řetězových
kót.

Přidat celkovou kótu do
řetězové kóty

Kóty > Lineární(Dostupné, pokud je vybrána
možnost Přidat celkovou kótu
do řetězové kóty.) Automaticky
přidá konečnou referenční kótu při
vytváření skupiny řetězových kót.

Přidat poslední referenční kótu

PopisyNastaví jako výchozí zahrnutí typu
závitu do popisů kosmetického
závitu.

Zobrazit typ v popisech závitů
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Kontrola rozměru 3D tiskárny
Pomocí vybrání 3D tiskárny ze seznamu můžete určit, zda se model vejde do 3D tiskárny.
3D tiskárnu můžete označit jako oblíbenou, aby byla dostupná k výběru ve správci
PropertyManager Tisk3D .

Když přidáte tiskárnu jako oblíbenou, zobrazí se následující informace jen ke čtení:

PopisMožnost

Výrobce tiskárny.Podnik

Číslo modelu tiskárny.Model

Výška, délka a šířka tiskárny.Velikost základny
této 3D tiskárny

Typ tiskárny Například FDM, SLS nebo SLA.Technologie

Seznam 3D tiskáren ze zprávy Wohlers Report 2019, poskytla
společnost Wohlers Associates, Inc.

Zdrojová adresa
URL

Kontrola rozměrů 3D tiskárny:

1. Otevřete díl nebo sestavu a klikněte na Soubor > Tisk3D .
2. Na záložce Nastavení správce PropertyManager Tisk3D klikněte na Název 3D tiskárny

a pak na Vybrat tiskárnu.

V dialogu 3D tiskárny se zobrazí seznam složek seřazený podle názvu společnosti.

3. Rozbalte složku se seznamem 3D tiskáren a vyberte tiskárnu.
4. Klikněte na Přidat k oblíbeným.

Tiskárna se přidá do složky Oblíbené v horní části seznamu složek.

5. Zavřete dialogové okno.

6. Ve správci PropertyManager v části Název 3D tiskárny vyberte tiskárnu.
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7. V části Dolní rovinamodelu vyberte v grafické ploše rovinnou plochu nebo referenční
rovinu.

Tiskárna se zobrazí jako průhledný rámeček okolo modelu. Části modelu, které se
nevejdou do oblasti tisku, se budou zobrazovat červeně.

Zavření dokumentu při uložení kopie
Když vyberete možnost Uložit jako kopii a otevřít v dialogu Uložit jako, můžete zavřít
původní dokument. Pokud má původní dokument neuložené změny, zůstane dokument
otevřený.

Zavření dokumentu při uložení kopie:

1. Otevřete model a klikněte na Soubor > Uložit jako.
2. V dialogu Uložit jako klikněte na Uložit jako kopii a otevřít a klikněte na Uložit.
3. Jakmile se zobrazí výzva dialogu Uložit jako kopii a otevřít, vyberte Zavřít původní

dokument.

Otevírání dokumentů

Vylepšený výkon při otevírání a ukládání souborů
pocházejících z předchozí verze

V softwaru SOLIDWORKS 2020 se většina sestav a výkresů, uložených v předchozí verzi,
otevírá skoro stejně rychle jako soubory uložené ve verzi SOLIDWORKS 2020. Je také
možné více používat zjednodušené součásti a výkresy,, aniž by je bylo nutné převádět
do aktuální verze.

Dříve trvalo otevírání a ukládání některých sestav a výkresů, které nebyly naposledy
uloženy v aktuální verzi softwaru, delší dobu. Platilo to především u sestav a výkresů
obsahujících referenční součásti ve více konfiguracích.

Rychlost ukládání zvyšuje systémová možnost Vynutit ukládání odkazovaných
dokumentů do aktuální verze v části Externí reference. Když tuto možnost vypnete,
jsou do aktuální verze SOLIDWORKS ukládány jen dokumenty změněné v rámci aktuální
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relace. Čas uložení se tak při prvním uložení rozsáhlých sestav a výkresů významně
zkracuje.

Například:

1. Otevřete sestavu Open SOLIDWORKS 2019 obsahující díly SOLIDWORKS 2019
v softwaru SOLIDWORKS 2020.

2. Přidejte vazbu do sestavy nejvyšší úrovně.
3. Klikněte na tlačítko Uložit.

Když tuto možnost vypnete, uloží se jen sestava nejvyšší úrovně, protože se změnila
přidáním vazby. Když je tato možnost zapnuta, je při ukládání sestavy převedena sestava
i její odkazy do formátu 2020. Toto chování odpovídá starším verzím před příchodem
verze SOLIDWORKS 2020.

Díky vyšší rychlosti otevírání a ukládání již někteří zákazníci nebudou muset používat
nástroje pro hromadné převody, například PDM File Version Upgrade Utility nebo úlohu
Převést soubory v Plánovači úloh.

Režimy otevření ze správce souborů nebo pohledu úschovny
PDM

Když otevřete dokumenty SOLIDWORKS ze Správce souborů systému Windows® nebo
z pohledu úschovny PDM, můžete otevřít dialog Otevřít před otevřením souboru.

Například můžete vyhledat velkou sestavu v softwaru PDM a pak otevřít dialog Otevřít
přímo z pohledu úschovny. Sestava předvyplní dialog Otevřít a umožňuje změnit režim
otevření na režim přezkoumání velkého návrhu.

Dříve se uživatel k režimům otevření dostal tak, že musel zobrazit dialog Otevřít a přejít
znovu na soubor, který si předtím vyhledal v průzkumníku souborů nebo softwaru PDM.

Dialog Otevřít si můžete otevřít z Průzkumníka souborů tak, že kliknete pravým tlačítkem
na soubor .SLDPRT, .SLDASM nebo .SLDDRW a vyberete SOLIDWORKS > Otevřít.
Dřívější verze softwaru tento způsob podporují, ale je potřeba předtím instalovat
SOLIDWORKS 2020, aby se aktualizoval spouštěcí program SOLIDWORKS.

Pokud je software SOLIDWORKS již spuštěn, můžete otevřít dialog Otevřít z pohledu
úschovny PDM nebo Průzkumníka souborů tak, že podržíte stisknutou klávesu Alt a
přetáhnete soubor .SLDPRT,.SLDASM nebo .SLDDRW do grafické plochy. Stisknutí klávesy
Alt a přetažení není podporováno v dřívějších verzích.

Zjednodušené možnosti otevírání
Dialogy Otevřít a Vítejte mají jinak uspořádané a přejmenované možnosti.

Přejmenované možnosti:

Předchozí názevNový název

Režim velkých sestavPoužít nastavení velkých sestav

Nenačítat skryté součástiNačíst skryté součásti
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Předchozí názevNový název

Vyberte listy k otevřeníVybrat listy

Nastavení velkých sestav
Chcete-li povolit nebo zakázat tato nastavení, po otevření sestavy klikněte na Nastavení

velkých sestav na záložce Sestava nabídky CommandManager.

V rámci systémových možností sestav byly přejmenovány následující možnosti velkých
sestav:

Předchozí názevNový název

Použít Režim velkých sestav pro
zlepšení výkonu při práci se sestavou
obsahující více součástí, než je toto
číslo

Použít zjednodušený režim a nastavení
velkých sestav, pokud počet součástí
překročí

Při práci se sestavou obsahující více
součástí, než je toto číslo, použít režim
Přezkoumání velkého návrhu

Použít režim Přezkoumání velkého
návrhu, pokud počet součástí překročí

Tyto možnosti si otevřete tak, že kliknete na Nástroje >Možnosti >Možnosti systému
> Sestavy.

Sady výběrů
Můžete přidat nebo odebrat vybrané položky v nových nebo stávajících sadách výběrů.
Můžete přidat vybrané položky do více sady výběrů.

V sestavách se zobrazují pouze sady výběrů pro sestavu, když kliknete na Uložit výběr.
V dílech se zobrazují pouze sady výběrů pro díl. Chcete-li zobrazit sady výběrů, ve stromu

FeatureManager® rozbalte položku Sady výběrů .

Můžete přetáhnout vybranou položku ze stromu FeatureManager nebo sady výběrů do
jiné sady výběrů. Nelze přetáhnout položky ze sady výběrů pro sestavy do sady výběrů
pro díly.

Přidání výběru do sady výběrů
Postup přidání výběru do sady výběrů:

1. Otevřete model a vyberte více položek ve stromu FeatureManager nebo grafické
ploše.
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2. Klikněte pravým tlačítkem na výběr a pak klikněte na Uložit výběr.

• Chcete-li přidat položku do nové sady, klikněte na Nová sada výběrů .
• Pro přidání nové položky do existující sady výběrů klikněte na Sada výběrů#(##)
kde # indikuje pořadí vytvoření a ## indikuje počet položek v sadě.

Zaškrtnutí u sady výběrů indikuje, že vybraná položka je členem sady výběrů.

3. Rozbalením položky Sady výběrů si zobrazíte sadu výběrů.

Aktualizace entit v sadě výběrů
Postup aktualizace entit v sadě výběrů:

1. Ve stromu FeatureManager vyberte sadu výběrů v části Sady výběrů .
2. Ve stromu FeatureManager nebo v grafické ploše CTRL + klikněte nebo zrušte výběr

zvýrazněných položek.
3. Pokračujte stiskem CTRL a pravým tlačítkem myši klikněte na vybrané položky, poté

klikněte na příkaz Aktualizovat sady výběrů.
Vybrané položky se přidají do sady výběrů.

Odřezávaní dat pro export do 3MF
Z přesné geometrie SOLIDWORKS® můžete vytvářet řezy, které exportujete do souboru
formátu 3D Manufacturing (.3mf) bez uložení geometrie do souboru sítě.

Řezy představují nejvyšší věrnost geometrie SOLIDWORKS založené na minimální délce
segmentu, a výsledné řezy mají nejvyšší možnou přednost, kterou zvládá 3D tiskárna.

Postup řezání dat pro export do 3MF:

1. Otevřete díl a klikněte postupně na položky Soubor > Tisk3D .
2. Na kartě Nastavení vyberte rovinu v části Spodní rovina modelu.

35

Základy SOLIDWORKS



3. Na kartě Náhled určete možnosti:

PopisMožnost

Určuje výšku hladiny čar vroubkování.Výška hladiny

Uloží informace o vytvoření řezu při exportu do souboru
.3mf.

Dostupné po určení spodní roviny na kartě Nastavení.

Generování řezů
(pro export do
3MF)

Určuje nejmenší hranu zahrnutou do křivky pro řez.
Tato hrana odpovídá nejmenšímu lineárnímu segmentu,
který 3D tiskárna umí vytisknout.

Minimální délka
hrany

Generuje náhled řezů.
Dostupné po určení spodní roviny na kartě Nastavení
a výšky hladiny na kartě Náhled.

Generování náhledu se dá přerušit zavřením správce
PropertyManager.

Změníte-li spodní rovinu, výšku hladiny nebo minimální
délku hrany, vytvořte řezy znovu kliknutím na příkaz
Náhled řezů.

Náhled řezů

Po kliknutí na Náhled řezů se budou řezy zobrazovat žlutě na dílu.

Po náhledu řezůPřed náhledem řezů

4. Klikněte na kartu Nastavení.
5. Rozbalte oddíl Uložit do souboru.
6. V seznamu Formát vyberte položku 3D Manufacturing Format (*.3mf) a klikněte

na příkaz Uložit soubor.
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7. V dialogovém okně Uložit jako:
a) V seznamu Uložit jako typ vyberte položku 3D Manufacturing Format (.3mf).
b) Klepněte na Možnosti.
c) V dialogovém okněMožnosti systému - STL/3MF/AMF vyberte možnostVčetně

řezů, která připojí informace o řezech do exportovaného souboru, a klikněte na
tlačítko OK.

d) Klikněte na tlačítko Uložit.
Soubor .3mf obsahuje řezy generované z přesné geometrie. Tento soubor použijte
ve 3D tiskárně, která umí načítat informace řezů.

Určení orientace svislé osy orientace pohledu
Můžete určit osu y a osu z jako výchozí svislou osu orientace pohledů. Tato možnost
změní orientaci pohledu pro standardní, ortogonální, pojmenovaný a podřízený pohled.

Chcete-li tuto funkci použít, uložte soubory ve formátu SOLIDWORKS 2020 či novějším.

Postup určení svislé osy orientace pohledu:

1. Otevřete model.

2. Klepněte na ikonu Orientace pohledu (panel nástrojů Zobrazit).

3. V dialogovém okně Orientace klikněte na plovoucí nabídku Svislá osa a vyberte
možnost:

Použije osu Y jako svislou osu orientace pro
pohledy.

Použít svislou osu Y v
pohledech

Použije osu Z jako svislou osu orientace pro
pohledy.

Použít svislou osu Z v
pohledech
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4
Instalace

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Vylepšený výkon stahování Manažera instalací
• Instalace prohlížeče SOLIDWORKS PCB Viewer
• Instalace softwaru Toolbox bez instalace dat Toolbox
• Průzkumník SOLIDWORKS byl nahrazen nástroji SOLIDWORKS File Utilities
• Testování instalace nabízeného nasazení

Vylepšený výkon stahování Manažera instalací
Procesy stahování a rozbalení Manažera instalací používají paralelní vlákna. Výsledkem
je rychlejší stahování. Nejvíce budou benefitovat uživatelé, kteří stahují více než jeden
produkt.

Instalace prohlížeče SOLIDWORKSPCBViewer
Software SOLIDWORKS® PCB Viewer si můžete stáhnout a instalovat s použitím Manažera
instalací, což usnadní souběžnou instalaci se softwarem SOLIDWORKS nebo jinými produkty
SOLIDWORKS. Tento bezplatný prohlížeč PCB je dostupný bez licence.

Příslušný prohlížeč můžete použít k otevření, vytištění a prohledávání všech souborů
návrhu vašeho týmu, které byly vytvořeny v aplikaci Altium Designer.

Software SOLIDWORKS PCB Viewer můžete také přidat do nasazení administrativní kopie.

Prohlížeč SOLIDWORKS PCB Viewer nelze instalovat na stejný počítač jako aplikaci
SOLIDWORKS PCB.

Instalace softwaru Toolbox bez instalace dat
Toolbox

Pokud vaše prostředí obsahuje systém PDM nebo sdílené umístění nástroje
Toolbox/Průvodce dírami, můžete nastavit klientské instalace, aby neinstalovaly ani
neupgradovaly data Toolbox v příslušném umístění.

Udělejte to v těchto případech:
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• Ještě jste nenakonfigurovali místní pohled SOLIDWORKS PDM před instalací softwaru
SOLIDWORKS.

• Soubory v tomto umístění se používají a mohou blokovat dokončení instalací
SOLIDWORKS.

• Umístění není dostupné a může blokovat dokončení instalací SOLIDWORKS.

Když nakonfigurujete klientské instalace, aby neinstalovaly data Toolbox, software
SOLIDWORKS a nastavení budou odkazovat na umístění nástroje Toolbox/Průvodce dírami,
ale data musíte nainstalovat do centrálního umístění později.

Chcete-li instalovat software SOLIDWORKS bez dat Toolbox/Průvodce dírami, musíte
SOLIDWORKS instalovat z administrativní kopie.

1. V editoru možností administrativní kopie klikněte na Nastavení.
2. Rozbalte Možnosti Toolbox/Průvodce dírami
3. Když budete požádáni, zda chcete, aby tento klient instaloval/upgradoval soubory

Toolbox, vyberte Ne, instalovat software Toolbox bez souborů dat.

Alespoň jedna osoba, typicky správce SOLIDWORKS, musí instalovat nebo upgradovat
data Toolbox/Průvodce dírami v centrálním umístění, jinak nebude software fungovat
správně. Kdokoli v organizaci tuto úlohu zvládne s použitím jediné manuální instalace
softwaru SOLIDWORKS. Pokud spravujete nástroj Toolbox v softwaru SOLIDWORKS PDM,
proveďte instalaci nebo upgrade dat Toolbox podle kroků uvedených v části Toolbox
v Průvodci správou SOLIDWORKS PDM.

Průzkumník SOLIDWORKS byl nahrazen nástroji
SOLIDWORKS File Utilities

Průzkumník SOLIDWORKS byl nahrazen nástroji SOLIDWORKS File Utilities, které umožňují
přejmenovat, nahradit, kopírovat a přesouvat soubory SOLIDWORKS při zachování odkazů
na soubory.

Software SOLIDWORKS File Utilities můžete instalovat z Manažera instalací, Editoru
možností administrativní kopie a vlastního průvodce instalací. Rovněž je k dispozici zde
https://www.solidworks.com/sw/support/downloads.htm.

Testování instalace nabízeného nasazení
Záložka Zavést automaticky v editoru možností administrativní kopie obsahuje zkušební
funkci.

Můžete spustit simulovanou instalaci, která ověřuje systémy použité při nasazení, mezi
které patří:

• Připojení k cílovému počítači.
• Vytvoření úlohy instalace na tomto počítači.
• Dokončení úlohy instalace na tomto počítači.
• Aktualizace stavu a protokolů administrativní kopie.
• Detekce programu, který se má spustit před instalací nebo po instalaci.
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Zkušební funkce ověřuje cesty k souborům, oprávnění a hlášení, že se instalace provedla
úspěšně. Přitom se neinstaluje žádný software ani nemodifikuje registr počítače. Pokud
některý z těchto systému selže na jakémkoli cílové počítači, test indikuje, který systém
selhal.

Místní popisy poskytují více informací o selháních. Výsledky můžete exportovat do tabulky
.xml (nebo .csv), což je užitečné, pokud se řeší více selhání nebo při sdílení výsledků
s jinými pracovníky podpory.

Postup ověření instalace nabízeného oznamování:

1. S použitím Manažera instalací vytvořte administrativní kopii.
2. Spusťte editor možností administrativní kopie.

Editor možností můžete spustit, potom co Manažer instalací dokončí vytváření
administrativní kopie, nebo poklikáním na sldAdminOptionEditor.exe ve složce
administrativní kopie.

3. Na záložce Instalace přidejte jeden nebo více počítačů.
4. Klikněte na Zavést automaticky:

a) Zadejte uživatelské jméno a heslo správce domény.
b) Vyberte jeden nebo více počítačů k otestování.
c) Klepněte na Test.

5. Jakmile se objeví Test instalace klikněte na Spustit test.
6. Vyčkejte na dokončení testu (může trvat i několik minut) nebo můžete kdykoli stisknout

Zrušit test.
7. Zkontrolujte a opravte jakékoli problémy s instalací.
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5
Správa systému

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Výběr licence SOLIDWORKS Simulation s licencí SolidNetWork
• SOLIDWORKS Rx podporuje aplikace SOLIDWORKS Composer a SOLIDWORKS

Electrical
• Určení informací podpory

Výběr licence SOLIDWORKSSimulation s licencí
SolidNetWork

Uživatelé licence SolidNetWork mohou určit, kterou z licencí SOLIDWORKS® Simulation
v jejich fondu licencí použít při spuštění doplňkového modulu SOLIDWORKS Simulation.
Také mohou upgradovat licenci SOLIDWORKS Simulation bez uvolnění doplňkového
modulu v případě, že potřebují vyšší typ licence pro pokročilé studie.

1. Postup použití specifické licence SOLIDWORKS Simulation:
a) V SOLIDWORKS klikněte na Nástroje > Doplňkové moduly a v dialogu

Doplňkový modul vyberte SOLIDWORKS Simulation.
b) V SOLIDWORKS Simulation (CommandManager) si kliknutím na šipku Dolů

zobrazíte seznam licencí na serveru, které podporují aplikaci Simulation.

c) Vyberte odpovídající licenci SOLIDWORKS Simulation.
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2. Chcete-li zobrazit nebo změnit aktuální licenci SOLIDWORKS Simulation, klikněte na

šipku Dolů v aplikaci SOLIDWORKS Simulation (CommandManager).

U licence, která se používá, se zobrazí symbol zaškrtnutí. Pokud je k dispozici více
typů rozšířených licencí, můžete upgradovat.

Licenci SOLIDWORKS Simulation nelze downgradovat. Zakažte doplňkový modul
SOLIDWORKS Simulation a znovu přidejte licenci na nižší úrovni.

3. Volitelné: Doplňkový modul zakážete tak, že kliknete na SOLIDWORKS Simulation
(CommandManager) nebo příslušnou možnost zrušíte v nabídce Nástroje >
Doplňkové moduly.

V následujících případech se stále používá pořadí licencí:

• Při spuštění aplikace SOLIDWORKS Simulation.
• Když se přidá SOLIDWORKS Simulation v nabídce Nástroje > Doplňkové moduly.
• Pokud kliknete na SOLIDWORKS Simulation bez určení licence z rozevírací nabídky.

SOLIDWORKS Rx podporuje aplikace
SOLIDWORKS Composer a SOLIDWORKS
Electrical

Aplikace SOLIDWORKS Rx je instalována spolu s aplikacemi SOLIDWORKS Electrical
a SOLIDWORKS Composer.

Karta Zachycení problému v aplikaci SOLIDWORKS Rx shromažďuje soubory, vida
a nastavení aplikací SOLIDWORKS Composer a SOLIDWORKS Electrical. V části Zachycení
vyberte aplikaci, jejíž soubory chcete zachytávat. Položky SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Electrical a SOLIDWORKS se zobrazí jen v případě, kdy máte instalovanou
verzi 2020 softwaru SOLIDWORKS, SOLIDWORKS Composer nebo SOLIDWORKS Electrical.

Jestliže vyberete položku SOLIDWORKS Electrical nebo SOLIDWORKS Composer a kliknete
na příkaz Nahrát video, SOLIDWORKS Rx provede tyto činnosti:

1. Zaznamená aktivní relaci aplikace SOLIDWORKS Electrical nebo SOLIDWORKS
Composer, případně spustí novou relaci, kterou zaznamená.

2. Uvede video v části Zabalit společně se systémovými a dalšími informacemi pro
podporu:

• U aplikace SOLIDWORKS Electrical se jedná o stejné informace, které nyní generuje
příkaz Informace pro podporu v nabídce Nápověda.

• U aplikace SOLIDWORKS Composer tyto informace zahrnují také protokoly
a nastavení.

3. Do části Zabalit je možné přidat další soubory.
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Například u aplikace SOLIDWORKS Electrical můžete přidat soubory typu .tewzip.

4. Umožňuje archivovat všechny soubory uvedené v části Zabalit do souboru .ZIP
a odeslat archiv spolu s popisem problému na oddělení technické podpory.

Určení informací podpory
Správci mohou uživatelům poskytnout informace podpory pomocí Nástroje pro správu
nastavení.

Nástroj pro správu nastavení můžete používat až po vytvoření administrativní kopie. Viz
Online nápověda SOLIDWORKS: Vytvoření administrativní kopie pomocí Manažera instalací
SOLIDWORKS.

Informace podpory se zobrazují po kliknutí na Získat podporu v následujících
umístěních:

• Nápověda

• Přihlášen
• Dialog Vítejte v části Zdroje
• Dialog Chybová zpráva SOLIDWORKS
• V SOLIDWORKS Rx Nápověda

Postup určení informací podpory:

1. Spusťte Nástroj pro správu nastavení z administrativní kopie.
2. V dialogu Správa nastavení SOLIDWORKS vyberte možnost na stránce Vítejte a

klikněte na Další, dokud se nedostanete na stránku Informace podpory.
3. Určení kontaktních informací:

Funkce Získat podporu otevře tento
web, pokud neurčíte kontaktní údaje.

Otevřít webovou stránku podpory
SOLIDWORKS

Určuje kontaktní údaje, které se budou
zobrazovat v dialogu Podpora
SOLIDWORKS:

Zadejte kontaktní údaje podpory
v dialogu

• Organizace nebo název osoby
• Možnosti kontaktu:

• E-mail
• Telefonní číslo
• Webová adresa
• Text webové adresy

• Poznámka

Dialogové okno Podpora SOLIDWORKS si
zobrazíte kliknutím na náhled.
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6
Sestavy

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Vydavatel obálky
• Rozložené pohledy
• Možnosti vnějších odkazů
• Pružné součásti
• Izolace přesahů
• Přezkoumání velkého návrhu
• Vazby
• Úprava konfigurace součástí Toolbox
• Pole
• Vylepšení výkonu pro sestavy
• Uložit jako kopii s podmnožinou konfigurací

Vydavatel obálky
Nástroj Vydavatel obálky můžete použít k zahrnutí součástí ze sestavy nejvyšší
úrovně ve formě obálek do podsestavy.

V podsestavě můžete publikované obálky použít jako referenční součásti nezávisle vůči
sestavě nejvyšší úrovně. Součásti obálky dědí změny ze sestavy nejvyšší úrovně.

Stejnou obálku může obsahovat více podsestav. Podsestavy mohou obsahovat pouze
jednu skupinu obálek publikovaných Vydavatelem obálky .

Když vyberete podsestavu jako cíl obálky, je vytvořena externí reference na nadřízenou
sestavu. Složka Publikované obálky zobrazuje symboly externích referencí,, která
udávají stav reference obálky.

Vydavatel obálky je dostupný, když sestava obsahuje podsestavy. Nástroj není
dostupný v režimu Přezkoumání velkého návrhu.
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Vytváření obálek pro podsestavu
Postup vytvoření obálky pro podsestavu:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\envelope_publisher\EnvelopePublisher.SLDASM.

2. Klikněte postupně na položky Nástroje > Vydavatel obálky .

Není-li položka Vydavatel obálky dostupná, zkontrolujte možnosti systému Externí
reference:

a) Klikněte postupně na položky Nástroje > Možnosti > Možnosti systému >
Externí reference.

b) V části Sestavy vyberte:

• Povolit vytváření odkazů vně modelu
• Jakákoli součást jako hodnotu možnosti Typ referenční součásti
• Sestava nejvyšší úrovně jako hodnotu možnosti V kontextu

3. Ve správci PropertyManager Vydavatel obálek jako Součásti k použití jako obálky

vyberte následující součásti:

a) V části Spojky vyberte všechny spojky.
b) Vyberte Ducting<1>.
c) V podsestavě Building<1> vyberte položky DoorSubAssy<1> a

DoorSubAssy<2>.

4. U položky Cílové podsestavy , vyberte PipeSubAssy<1>.
5. Volitelné: Změňte výchozí název skupiny obálek Envelope Group1.

6. Klikněte na příkaz Přidat skupinu a na .
7. Ve stromu FeatureManager® klikněte pravým tlačítkem na PipeSubAssy<1> a pak

klepněte na Otevřít pipesubassy.SLDASM .
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8. Volitelné: Po zobrazení výzvy klikněte na Obnovit.

Můžete pracovat se součástmi obálky v podsestavě.

Zobrazení obálek
Postup zobrazení obálek:

1. Klikněte postupně na položky Zobrazit > Skrýt/Zobrazit.
2. Zvolte možnost:

Zobrazí obálky patřící k součástem v sestavě nejvyšší
úrovně.

Zobrazit obálky
součástí

Zobrazí obálky patřící k sestavě nejvyšší úrovně.Zobrazit obálky
nejvyšší úrovně

PropertyManager Publikování obálky
Postup otevření správce PropertyManager Publikování obálky:

V sestavě, která obsahuje podsestavu, klikněte na Nástroje > Publikování obálky .

Není-li položka Vydavatel obálky dostupná, zkontrolujte možnosti systému Externí
reference:

1. Klikněte postupně na položky Nástroje >Možnosti >Možnosti systému > Externí
reference.

2. V části Sestavy vyberte:

• Povolit vytváření odkazů vně modelu
• Jakákoli součást jako hodnotu možnosti Typ referenční součásti
• Sestava nejvyšší úrovně jako hodnotu možnosti V kontextu
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Přidat skupinu / Upravit skupinu

Napíše název skupiny.Přidání nebo
úprava skupiny
obálek

Určuje součásti, které se přidají do obálky.
Flexibilní podsestavy nemohou být součásti obálky.

Součásti k
použití jako
obálky

Určuje podsestavy pro publikování obálek.
Publikovaná obálka vytvoří vnější odkazy na nadřazenou
sestavu.

Následující podsestavy nemůžete vybrat jako cíl:

• Podsestavy, které slouží jako cíl pro jinou skupinu obálek.

V případě sestav, které obsahují více instancí podsestavy,
můžete použít jako cílovou podsestavu pouze jednu
instanci.

• Podsestavy, které jsou jako součást v obálce.

Cílové
podsestavy

Přidá skupinu obálek.Přidat skupinu

Resetuje pole správce PropertyManager.Resetovat

Uloží změny skupiny obálek.Hotovo

Skupiny obálek

Obsahuje seznam skupin obálek.Skupiny obálek

Rozložené pohledy

Automatické uspořádání součástí v rozložených pohledech
Můžete povolit možnost Automaticky uspořádat součásti pro existující kroky rozložení.
Můžete vybrat střed, přední nebo zadní část vymezovacího rámečku jako pořadí
automatického uspořádání součástí.

Funkce Automaticky uspořádat součásti byla přejmenována na Při přetažení
automaticky uspořádat součásti.
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Postup používání funkce Automaticky uspořádat součásti v rozložených
pohledech:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\explode\pillow_block.SLDASM.

2. Klepněte na Vložit > Rozložený pohled .

3. Ve správci PropertyManager Součásti kroku rozložení vyberte následující
součásti:

• flatwasher<1>
• lockwasher<2>
• socket head cap screw<2>

4. Přetažením Osy Y rozložte součásti.
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5. V části Automaticky uspořádat součásti vyberte možnost vymezovacího rámečku:

Přední část
vymezovacího rámečku

Provede automatické
uspořádání od přední části
vymezovacího rámečku.

Zadní část
vymezovacího rámečku

Provede automatické
uspořádání od zadní části
vymezovacího rámečku.

Střed vymezovacího
rámečku

Provede automatické
uspořádání od středu
vymezovacího rámečku.

6. Klikněte na možnost Přidat krok.

7. Klepněte na .

Opakované použití rozloženého pohledu na díl s více těly
Rozložený pohled na díl s více těly můžete znovu použít v rozloženém pohledu na úrovni
sestavy. Toto chování se podobá opakovanému použití rozložené podsestavy v rozloženém
pohledu.

Znovu použitý krok rozložení se zobrazí v grafické oblasti jako plně rozložený. Jestliže díl
s více těly obsahuje více rozložených pohledů, můžete si vybrat ten pohled, který bude
použit.

Není možné zobrazit jednotlivé kroky, které byly znovu použity z dílu s více těly. Jednotlivé
kroky nejsou animovány, když použijete příkazy Animovat rozbalení nebo Animovat
sbalení. Opakovaně použitý rozložený pohled se zobrazí jako jeden krok ve správci
PropertyManagerRozbalit.

Postup opakovaného použití rozloženého pohledu na díl s více těly:

1. Otevřete sestavu, která obsahuje rozložený pohled na díl s více těly.
2. Ve správci ConfigurationManager klikněte pravým tlačítkem na rozložený pohled

a klikněte na příkaz Upravit prvek.
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3. Ve správci PropertyManager vyberte díl s více těly v části Součásti kroku rozložení

.
4. V části Možnosti klikněte na položku .Z dílu.

Díl s více těly se rozbalí v grafické ploše. Rozložený pohled na díl s více těly se přidá
jako krok do části Kroky rozložení.

5. Klikněte na .

Možnosti vnějších odkazů
Můžete vybrat možnosti nastavení V kontextu a povolit tak vytváření vnějších odkazů
v sestavě nejvyšší úrovně nebo podsestavě. Můžete vybrat možnosti nastavení Typ
odkazované součásti a omezit vnější odkazy na jakoukoli součást nebo pouze součásti
obálky.

Když upravíte díl v kontextu sestavy, příslušný díl zmodrá a sestava, ve které byl vytvořen
vnější odkaz, zfialoví ve stromu FeatureManager.

Postup nastavení možností vnějších odkazů:

1. Klikněte na Nástroje > Možnosti > Možnosti systému > Vnější odkazy.
2. V části Sestavy určete:

Umožní vytvářet vnější odkazy.
Tato možnost byla přejmenována z možnosti
Nevytvářet odkazy vně modelu.

Povolit vytváření odkazů mimo
model

Vytvoří vnější odkaz na
jakoukoli součást.

Jakákoli
součást

Vytvoří vnější odkaz
pouze na součásti
obálky.

Pouze součást
obálky

Typ odkazované součásti

Vytváří vnější odkazy na
součásti v sestavě
nejvyšší úrovně.

Sestava
nejvyšší
úrovně

Vytváří vnější odkazy
výhradně na součásti ve
stejné podsestavě.

Stejná
podsestava

V kontextu

3. Klepněte na tlačítko OK.

Pružné součásti
Součást dílu můžete definovat jako pružnou, aby se geometrie pružných součástí řídila
geometrií sestavy.
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Příklad: modelujete pružinu v kontextu sestavy, kde délka pružiny je řízena externí
referencí v sestavě. Vložíte pružinu do druhé sestavy, kde je tato externí reference mimo

kontext. Pomocí nástroje Vytvořit pružnou součást přemapujte referenci mimo
kontext do druhé sestavy. Výsledkem bude to, že pružina bude řízena druhou sestavou
bez ovlivnění její jmenovité délky.

Nástroj Vytvořit pružnou součást se dá použít při splnění následujících podmínek:

• Je vybrán jeden díl.
• Díl je v nejvyšší úrovni aktivní sestavy.
• Díl má externí reference definované v kontextu sestavy, která není aktivní sestavou.

Externí reference musí být jedním z následujících typů entit:

Oblouky nebo kruhy skiciČástečné válcové plochyOblouk nebo válcové hrany

Čáry skici (lineární)Rovinné plochyOsy

Body skiciRovinyVálcové plochy

VrcholyReferenční bodyLineární hrany

Vlastnosti pružné součásti, které jsou vlastní nebo určené konfigurací, jsou totožné se
stejnými vlastnostmi součásti ve jmenovitém stavu. Vlastnosti zobrazují hodnotu
z jmenovitého stavu. Vyberte možnost Použít fyzikální vlastnost z pevného stavu,
chcete-li použít fyzikální vlastnosti součásti v jejím pevném stavu na aktivovanou pružnou
součást.

Pružná součást se aktualizuje dynamicky po změně externí reference.

Ve stromu FeatureManager ikona označuje pružné součásti.

Chcete-li změnit pružnou součást na pevnou, vyberte díl a klikněte na položku Vytvořit

pevný díl v místní nabídce. Přemapované externí reference jsou odstraněny a součást
se vrátí do svého jmenovitého stavu.

Přidání pružné součásti
Postup pro přidání pružné součásti:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible_components\Destination_Assembly.SLDASM.
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2. Klikněte na příkaz Vložit součásti (panel nástrojů Sestava) a vyberte soubor
systémový_adresář:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible_components\Spring.SLDPRT.

3. Vytvořte stejnolehlou vazbu mezi prvkem Collar<1> a červenou plochou prvku
Spring<1>.

4. Klikněte na Zobrazit > Skrýt/Zobrazit > Osy .
5. Vytvořte soustřednou vazbu mezi centrální osou prvku Spring<1> a válcovou hřídelí

prvku Shaft<1>.

6. Klikněte na .
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7. Ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem na prvek Spring<1> a klikněte

na příkaz Vytvořit pružnou součást místní nabídky.

V grafické oblasti se objeví náhled nepřipojené referenční entity.

8. Chcete-li referenční entitu znovu připojit, klikněte na rovinnou plochu prvku Shaft<1>.

9. Klikněte na .
10. V grafické ploše posouvejte prvek Collar<1> nahoru a dolů.

Úprava vnějších odkazů flexibilních součástí
1. Klikněte na pravým tlačítkem na součást a pak na Upravit odkazy flexibilního dílu.
2. Upravte odkazy uvedené ve správci PropertyManager Aktivovat flexibilní součást.
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PropertyManager Aktivovat pružnou součást
Správce PropertyManager Aktivovat pružnou součást otevřete takto:

Otevřete sestavu, klikněte pravým tlačítkem na díl a klikněte na příkaz Vytvořit pružnou

součást v místním panelu nástrojů.

Pružné odkazy

Obsahuje seznam pružných odkazů, které
musíte přemapovat. Při výběru odkazu se
v grafické ploše zobrazí jeho náhled.
V grafické ploše vyberte entitu stejného
typu pro určení odkazu.

Pružné odkazy ve vybrané součásti

Označuje odkaz, který není specifikován.

Označuje odkaz, který je specifikován.

Použije fyzikální vlastnosti součásti v jejím
pevném stavu na aktivovanou pružnou
součást jako přepsané fyzikální vlastnosti.

Použít fyzikální vlastnost z pevného
stavu

Izolace přesahů
V nástroji Detekce přesahů pro sestavy a vícetělové díly můžete označit přesahy, součásti
nebo těla, které se mají izolovat po zavření správce PropertyManager Detekce přesahů.

Postup izolace přesahů:

1. Otevřete sestavu nebo vícetělový díl a klikněte na Detekce přesahů (panel
nástrojů Analýzy).

2. Ve správci PropertyManager klikněte na možnost Vypočítat.
3. V části Výsledky klikněte pravým tlačítkem na přesah a vyberte Izolovat po

dokončení.

Izolované přesahy se zobrazí jako .

Poté, co vyberete Pohled součásti v případě sestav nebo Pohled těla v případě
vícetělových součástí, můžete kliknout na Izolovat po dokončení u nadřazené
součásti, podřízené součásti nebo přesahu.

4. Klepněte na .

Označené přesahy se zobrazí v grafické ploše.

5. Klikněte na Ukončit izolaci v místním panelu nástrojů Izolovat.
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Přezkoumání velkého návrhu

Vytvoření a úprava polí součástí v režimu přezkoumání
velkého návrhu

Můžete vytvářet a upravovat lineární a kruhové pole součástí při upravování sestavy
v režimu přezkoumání velkého návrhu. Můžete upravovat pole součástí řízené polem nebo
skicou. Tato funkce je dostupná jen u sestav nejvyšší úrovně.

U pole součásti, které je řízeno nedostupnou entitou, se jako předpona názvu entity ve
správci PropertyManager zobrazuje **LargeDesignReview**.

Dostupné funkce pole součástí

Řízené křivkou
a řetěz

Řízené polem
a řízené skicou

Lineární nebo
kruhové

Vytvořit

Odstranit

DefiniceUpravit

Součásti tvořící
pole

Přeskočené
instance

Postup vytvoření polí součástí v režimu Přezkoumání velkého návrhu:

1. Klikněte na Otevřít .
2. V dialogu vyberte sestavu a pak v části Režim vyberte Přezkoumání velkého

návrhu.
3. Vyberte Upravit sestavu.
4. Klikněte na možnost Otevřít.

5. Klikněte na Lineární pole součástí (panel nástrojů Sestava).
6. Ve správci PropertyManager zadejte možnosti.

Vytváření vazeb na referenční geometrii v režimu
přezkoumání velkého návrhu

Při úpravě sestavy v režimu přezkoumání velkého návrhu můžete vytvářet vazby na
referenční geometrii součástí.
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Ve stromu FeatureManager uvidíte následující referenční geometrii pro součást:

• Standardní roviny
• Počátek
• Referenční roviny
• Osy (bez dočasných os)
• Referenční body
• Souřadné systémy

Referenční geometrii můžete Skrýt nebo Zobrazit v sestavě nejvyšší úrovně a součástech.

Můžete vytvářet standardní vazby, které odkazují na referenční geometrii. Tyto vazby
jsou uloženy v sestavě nejvyšší úrovně.

Chcete-li tuto funkci použít, uložte sestavu ve formátu SOLIDWORKS® 2020 či novějším.

Postup při vytváření vazeb na referenční geometrii v režimu přezkoumání velkého
návrhu:

1. Klikněte na možnost Otevřít.
2. V dialogu vyberte sestavu a pak v části Režim vyberte Přezkoumání velkého

návrhu.
3. Vyberte Upravit sestavu.
4. Klikněte na možnost Otevřít.

5. Klikněte na položku Vazba (panel nástrojů Sestava).
6. Vyberte možnosti v PropertyManageru Vazba a vytvořte vazbu na referenční geometrii.

7. Klikněte na .

8. Ve stromu FeatureManager rozbalte složku Vazby pro sestavu nejvyšší úrovně.
Tak zobrazíte vazbu.

Vazby

Obrácení zarovnání vazeb šířky
Ve správci PropertyManager Vazba klikněte na Souhlasná a Opačná pro převrácení
zarovnání vazeb šířky. Ve správci PropertyManager Kopírovat s vazbami a v kontextovém

panelu nástrojů Rychlé vazby klikněte na Obrátit zarovnání vazby .

Obrácení zarovnání vazeb šířky:

1. Otevřete sestavu, která obsahuje vazbu šířky.

2. Ve stromu FeatureManager rozbalte složku Vazby .

3. Klikněte pravým tlačítkem na položku Šířka a klikněte na Obrátit zarovnání
vazby.

Kontextový panel nástrojů Rychlé vazby
Z kontextového panelu nástrojů Rychlé vazby můžete vybrat následující vazby a možnosti:
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K dispozici pro soustředné vazby.Uzamknout
rotaci

Dostupné pro vazby, které podporují možnost obrátit
zarovnání.

Obrátit zarovnání
vazeb

Dostupné možnosti:

Obrátit kótu

Maximální hodnota

Minimální hodnota

Rozměry kružnice/oblouku

Vazba omezení
vzdálenosti

Dostupné možnosti:

Obrátit kótu

Maximální hodnota

Minimální hodnota

Vazba omezení
úhlu

Dostupné možnosti:
Dostupné pro Vzdálenost podél
drážky a Procento podél
drážky.

Obrátit kótu

Umístění drážky

Vazba drážky

Dostupné možnosti:
K dispozici pro položky Kóta
a Procento.Obrátit kótu

Umístění šířky

Vazba šířky

Úprava konfigurace součástí Toolbox
S použitím dialogu Úprava konfigurace můžete upravit konfiguraci pro součásti Toolbox.

Postup úpravy konfigurace pro součásti toolbox:

• Ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem myši na součást toolbox a pak

vyberte Konfigurovat součást .

V dialogu Úprava konfigurace můžete vytvořit konfiguraci, přepnout se na jinou konfiguraci
nebo potlačit součást.
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Pole

Pole součástí s variabilními instancemi
Můžete upravovat lineární nebo úhlovou rozteč jednotlivých instancí lineárních a kruhových
polí součástí a přepsat rozteč polí.

Tyto možnosti můžete použít v popisu k modifikování rozteče a směru instance:

Určuje absolutní hodnotu vzdálenosti od zdrojové součásti. Používejte
pouze kladné hodnoty.

Dostupné pro lineární pole součástí.

Vzdálenost od
zdrojového prvku

Určuje úhel od zdrojového prvku k vybrané instanci. Používejte pouze
kladné hodnoty.

Dostupné pro kruhová pole součástí.

Úhel od
zdrojového prvku

Určuje relativní hodnotu vzdálenosti od nominální polohy vybrané
instance.

Nominální poloha instance je umístění instance před modifikací.

Můžete určit kladné i záporné hodnoty. Pro záporné hodnoty musí
být absolutní vzdálenost ke zdrojovému prvku kladná.

Dostupné pro lineární a kruhová pole součástí.

Odsazení od
nominální polohy

Ve správci PropertyManager Lineární pole součástí a Kruhová součást byla možnost
Vynechané instance přejmenována na Instance k přepsání. Vynechané instance

můžete určit v nastavení Vynechané instance . S použitím možnosti Upravené

instance určete instance, které mají být změněny.

Úprava instance v lineárním poli součástí
Postup úpravy instance v lineárním poli součástí:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\Vary_Pattern.SLDASM.

2. Ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem na prvek LocalLPattern1

a vyberte možnost Upravit prvek .
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3. Ve správci PropertyManager v části Instance k přepsání klikněte na Změněné

instance . V grafické ploše zobrazují růžové výběrové orbity instance pole.

4. Klikněte na výběrový orbit pro 4,1 a klikněte na Změnit instanci.

5. V popisu upravte hodnotu Odsazení směru č. 1 od nominálního prvku na -60mm
a klikněte mimo popis.

Zobrazí se stínová instance v nové poloze.

6. Ve správci PropertyManager klepněte na nabídku .
Za trubkou se již nenachází vzpěra.
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PropertyManager Zrcadlit součásti
Můžete umístit zrcadlenou součást s použitím počátku příslušné součásti. Můžete vybrat
více součástí v poli orientace součásti. Máte větší kontrolu nad orientací zkopírovaných
součástí, které nejsou opačné verze.

Nové a změněné možnosti v kroku 2: Stránka Nastavit orientaci ve správci
PropertyManager Zrcadlit součást:

Zrcadlí instanci
součásti okolo
počátku součásti na
vybrané referenční
rovině. Tato instance
není opačné verze.

Počátek součástiTyp zrcadla

Tyto možnosti
nahrazují možnosti
Změnit orientaci
součástí.

Orientace součástí

Zrcadlení os X a Y
okolo roviny.

Zrcadlení osy X,
zrcadlení osy Y

Zrcadlení os X a Y
okolo roviny,
obrácený směr osy X.

Zrcadlení a
převrácení osy X,
zrcadlení osy Y

Zrcadlení os X a Y
okolo roviny,
obrácený směr osy Y.

Zrcadlení osy X,
zrcadlení a
převrácení osy Y

Zrcadlení os X a Y
okolo roviny,
obrácený směr os X
a Y.

Zrcadlení a
převrácení osy X,
zrcadlení a
převrácení osy Y

60

Sestavy



Vypočítá orientaci
součásti pomocí
zrcadlení a
převrácení okolo os
X a Y součásti.

Zarovnat k počátku
součásti

Osa orientace
součásti

Vypočítá orientaci
součásti pomocí
zrcadlení a
převrácení součásti
okolo místních os X a
Y. Ve výpočtu je osa
X rovnoběžná
s rovinou zrcadlení a
osa Y je kolmá na
plochu nebo rovinu,
kterou vyberete
v části Reference
pro zarovnání.

V grafické ploše se
zobrazí druhá
referenční triáda,
která zobrazuje osy
rotace X a Y pro
zdrojový prvek a
zrcadlenou součást.
Osy se změní, když
kliknete na ikony
orientace.

Zarovnat na výběr

Reference pro
zarovnání
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Vyberte entitu, se
kterou se zarovná
svislá osa orientace.
K dispozici, když
vyberete možnost
Zarovnat na výběr.

Následující položky
můžete vybrat jako
reference:

• roviny nebo
rovinné plochy,
které jsou kolmé
na rovinu
zrcadlení.

• lineární hrany
nebo lineární
segmenty skici,
které jsou
rovnoběžné
s rovinou
zrcadlení.

Kliknutím na Obrátit
směr reference pro

zarovnání
obrátíte směr
příslušné reference.

Změny v Kroku 2: Stránka Nastavit orientaci:

• Část Typ zrcadlení byla přesunuta.
• Pole Orientace součástí a pole Součásti k zrcadlení na stránce Krok 1: Výběry
ve správci PropertyManager podporují změnu velikosti.

• V části Orientace součástí lze vybrat více součástí. Shift + výběr: výběr všech
položek mezi první a poslední položkou. Ctrl + výběr: výběr individuálních součástí.
Alt + výběr: určení součásti opačné verze.

• Možnost Vytvořit opačnou verzi byla přesunuta do pravé části možnostíOrientace
součástí.

62

Sestavy



SOLIDWORKS 2020SOLIDWORKS 2019

Porovnávání možností orientace součástí
Postup porovnání možností orientace součástí:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror_pattern\TopAssembly.SLDASM.

2. Klikněte na Lineární pole součástí > Zrcadlit součásti (panel nástrojů Sestava).
3. Vyberte Rovina zrcadlení jako položku možnosti Rovina zrcadlení a vyberte položku

Valve assembly<1> jako Součást pro zrcadlení.

4. Kliknutím na Další přejděte na Krok 2: Nastavit orientaci.
5. V části Typ zrcadlení vyberte Počátek součásti.
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6. V části Orientace součástí vyberte možnost orientace součástí.

Zrcadlení osy X,
zrcadlení osy Y
Zrcadlení os X a Y
okolo roviny.

Zrcadlení a
převrácení osy X,
zrcadlení osy Y
Zrcadlení os X a Y
okolo roviny,
obrácený směr osy
X.

Zrcadlení osy X,
zrcadlení a
převrácení osy Y

Zrcadlení os X a Y
okolo roviny,
obrácený směr osy
Y.

Zrcadlení a
převrácení osy X,
zrcadlení a
převrácení osy Y

Zrcadlení os X a Y
okolo roviny,
obrácený směr osy
Y.

Porovnávání možností typu zrcadlení
Postup porovnání možností pro Typ zrcadlení:
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1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror_pattern\TopAssembly.SLDASM.

2. Klikněte na Lineární pole součástí > Zrcadlit součásti (panel nástrojů Sestava).
3. Vyberte Rovina zrcadlení jako položku možnosti Rovina zrcadlení a vyberte položku

Valve assembly<1> jako Součást pro zrcadlení.

4. Kliknutím na Další přejděte na Krok 2: Nastavit orientaci.

5. V části Orientace součástí vyberte Zrcadlení osy X, zrcadlení osy Y .
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6. Vyberte nějakou možnost jako Typ zrcadlení.
a) Volitelné: Pomocí kliknutí na Zobrazit > Skrýt/Zobrazit si můžete v grafické

ploše zobrazit vymezovací rámeček, těžiště nebo počátky.

Střed vymezovacího
rámečku
Vzdálenost mezi rovinou
zrcadlení a středem
vymezovacího rámečku je
stejný u zdrojové a
zrcadlené instance.

Těžiště
Vzdálenost mezi rovinou
zrcadlení a těžištěm je
stejný u zdrojové a
zrcadlené instance.

Počátek součásti
Vzdálenost mezi rovinou
zrcadlení a počátkem je
stejný u zdrojové a
zrcadlené instance.

Pole součástí řízené polem
Pokud pole součástí řízené polem používá prvek průvodce dírami jako řídící prvek, můžete
zarovnat instance pole s každou osou díry.

Ve správci PropertyManager Řízené polem můžete v části Řídicí prvek nebo součást
vybrat způsob zarovnání, když vyberete průvodce dírami jako řídicí prvek:

Zarovná instance k prvku průvodce dírami.
Výchozí způsob zarovnání pro nové prvky pole.

Zarovnat k dírám
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Zarovná instance podle zdrojové instance.
Výchozí způsob zarovnání pro stávající prvky pole.

Ke zdrojovému
prvku

Zarovnání instancí polí pomocí prvku Průvodce dírami
V příkladu vytvoříte pole nýtu s prvkem díry pro spojení dvou desek.

Postup pro zarovnání instancí polí pomocí prvku Průvodce dírami:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\RivetedPlates.SLDASM.

Horní pohled na 2 desky

Boční pohled na 2 desky

2. Klikněte na Lineární pole součástí > Pole součástí řízené polem (panel
nástrojů Sestava).

3. Ve správci PropertyManager vyberte následující položky:
a) Jako Součásti pro pole vyberte Nýty s kulatou hlavou gb<2>.

b) Jako Určující prvek nebo součást vyberte prvek 04.0 (4) Diameter Hole1
(Díra1 Průměr 4).

c) Klikněte na Vybrat umístění zdroje a vyberte zdrojovou součást.
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4. Klepněte na OK .

Pole nýtů s kulatou hlavou gb<2> odpovídá poli děr.

Horní pohled na 2 desky

Boční pohled na 2 desky

Vylepšení výkonu pro sestavy
Výkon sestavy je optimalizován pro určité nástroje a pracovní postupy, proto ke
kompletnímu obnovení sestavy nebo grafiky nedochází tak často.

Uložit jako kopii s podmnožinou konfigurací
Můžete uložit kopii dílu nebo sestavy s podmnožinou konfigurací. Když

vyberete konfigurace pro uložení, aktivní konfigurace se vybere jako výchozí. Nadřazená
konfigurace odvozené konfigurace se vybere s odvozenou konfigurací. Nelze zrušit
zaškrtnutí aktivní konfigurace nebo nadřazené konfigurace.

Propojené stavy zobrazení zůstávají ve zkopírovaném modelu.

Postup uložení jako kopie s podmnožinou konfigurace:

1. Otevřete model, klikněte pravým tlačítkem na konfiguraci ve stromu
ConfigurationManager a vyberte Uložit konfigurace.

2. V dialogu Uložit konfigurace jako novou sestavu/díl vyberte konfiguraci. Všechny

konfigurace vyberete kliknutím na .
3. Klikněte na Uložit vybrané.
4. V dialogovém okně Uložit jako klikněte na Uložit.

Nemůžete změnit typ souboru uvedeného pro možnost Uložit jako typ.
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7
SOLIDWORKS CAM

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Nastavení přizpůsobení
• Sondování
• Obrábění s úchyty
• Nástroj pro kuželové vícebodové závitování
• Univerzální generátor sloupků

Software SOLIDWORKS CAM je nabízen ve dvou verzích. Verze SOLIDWORKS CAM Standard
je součástí jakékoli licence SOLIDWORKS s předplatitelskou službou SOLIDWORKS.

Verze SOLIDWORKS CAM Professional je k dispozici jako samostatně prodávaný produkt, který
je možné používat s aplikacemi SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo
SOLIDWORKS Premium.

Nastavení přizpůsobení
Nastavení přizpůsobení pro technologickou databázi SOLIDWORKS CAM si můžete uložit
a obnovit.

Možnost nastavení přizpůsobení jsou k dispozici na kartě Nastavení. Při ukládání nebo
obnovování nastavení přizpůsobení dbejte, aby nebyl software SOLIDWORKS spuštěný.

Sondování
Nástroj Sonda můžete použít ke zrychlení procesu nastavení a výroby.

Mezi definované rutiny sondáže patří:

• Jeden bod
• Kapsa
• Nálitek
• 3bodový nálitek
• 3bodová díra

Nástroj Sonda je dostupný pouze v aplikaci SOLIDWORKS CAM Professional.

Dříve byly cykly sondáže řízeny prostřednictvím vlastního postprocesoru využívajícího
cykly vrtání v softwaru SOLIDWORKS® CAM.
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Obrábění s úchyty
V dílech můžete vytvořit více úchytů nebo mikrospojů pro různé pracovní postupy
zhotovení. Nastavení jsou dostupná na záložce Obrys.

Úchyty a mikrospoje jsou užitečné při obrábění dílů na strojích, jako je plasmová, vodní
nebo laserová řezačka. Zabraňují sklonění nebo pádu malých dílů během procesu obrábění.

Předtím tuto funkci v softwaru SOLIDWORKS CAM zajišťovaly možnosti v části Vynechaná
plocha.

Nástroj pro kuželové vícebodové závitování
V knihovně je dostupný nástroj pro vícebodové kuželové frézování závitů. Tento nástroj
umožňuje zarovnat úhel závitu s kuželovými kapsami. Kuželový závit můžete definovat
jako jednobodový, uživatelem definovaný nebo automatický.

Předtím jste mohli používat pouze nástroje pro přímé závitování, a to buď v jednobodových
nebo vícebodových konfiguracích.

Univerzální generátor sloupků
K dispozici je editor volných sloupků. Tento editor přidá šablony sloupků pro soustružení,
které jde nad rámec frézování.
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8
SOLIDWORKS Composer

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• SOLIDWORKS Composer
• SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Composer
Software SOLIDWORKS® Composer™ urychluje tvorbu grafického obsahu ve 2D a ve 3D
pro komunikaci o produktech a technické ilustrace.

Zachycení v rozsahu 360 stupňů
Při vytváření technických ilustrací a obrázků ve vysokém rozlišení můžete zachytit určený
počet obrázků modelu rotujícího po směru hodinových ručiček okolo svislé osy v rozsahu
360 °.

Viz Nápověda pro Composer: Práce v dílnách > Dílna technické ilustrace > Více záložek
a Práce v dílnách > Dílna obrázků ve vysokém rozlišení > Více záložek.

Základní typ přichycení pro popisy

Základní typ přichycení je dostupný pro popisy.

Viz Nápověda pro Composer: Úprava vlastností aktoru > Vlastnosti popisu > Připojit.

Popisy s ID kusovníku
Vlastnost tabulky kusovníku vám umožňuje zobrazit položky tabulky kusovníku jen pro
geometrické objekty s viditelnými popisy, které zobrazují ID kusovníku.

Viz Nápověda k aplikaci Composer: Úprava vlastností objektu > Vlastnosti tabulky
kusovníku > Filtr.

Tvar exponentu v popisech
Vlastnost popisu, Tvar exponentu, zobrazuje exponent množství popisu s barevným
kruhovým pozadím.
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Viz Nápověda pro Composer: Úprava vlastností aktoru > Vlastnosti popisu > Exponent
popisu.

Import vzhledů ze souborů SOLIDWORKS
Můžete si vybrat, zda budou importovány vzhledy ze souborů SOLIDWORKS .

V dřívějších verzích Composer importoval všechny vzhledy na pozadí bez možnosti výběru,
zda je chcete nebo nechcete. Viz Nápověda k aplikaci Composer: Nápověda k aplikaci
Composer: Správa (výchozích) vlastností dokumentu > Rozšířené vlastnosti > Vlastnosti
> Vstup - Import.

Import rozložených, uložených a pojmenovaných pohledů
ze souborů SOLIDWORKS

Ze souborů SOLIDWORKS můžete importovat rozložené, uložené a pojmenované pohledy.

Viz Nápověda k aplikaci Composer: Správa (výchozích) vlastností dokumentu > Rozšířené
vlastnosti > Vlastnosti > Vstup - Import.

Vložený text pro lineární šipky
Vlastnost Vložený text zobrazuje text uvnitř lineárních šipek.

Viz Nápověda pro Composer: Úprava vlastností aktoru > Vlastnosti popisu.

Vylepšení režimu pouze ke čtení u šablon knihovny animací
Úpravy můžete provádět, i když jsou hodnoty vlastností pouze ke čtení.

Díky parametru MakeAngleAxisDistPtEditable v šablonách XML knihovny animací
můžete upravovat vlastnosti úhlu, osy a vzdálenosti u animovaných objektů v dílně
knihovny animací, i když jsou hodnoty vlastností určeny pouze ke čtení. Viz Nápověda
k aplikaci Composer > Vytváření animací > Ukázka vlastního kódu XML animace.
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Podpora formátu MP4 u animací
Videa můžete ukládat ve formátech FLV, MKV, MP4 a AVI.

Viz Nápověda k aplikaci Composer: Práce v dílnách > Video dílna a Práce s pásem karet
> Nabídka Soubor.

Upozornění před přerušením odkazů na externí sestavy
Zahájíte-li nějakou operaci, která přeruší odkazy na externí sestavy, zobrazí se upozornění.

Upozornění se objeví v projektu Composer (soubor .SmgProj) nebo ve zcela rozbité
struktuře produktu (soubor .SmgXml). Upozornění vás vyzve k potvrzení prováděné
operace. Viz Nápověda k aplikaci Composer: Import a otvírání souborů > O typech souborů
Composer > Přerušení odkazů na externí sestavy.

SOLIDWORKS Composer Sync

Import vzhledů ze souborů SOLIDWORKS
Můžete si vybrat, zda budou importovány vzhledy ze souborů SOLIDWORKS .

V dřívějších verzích Composer importoval všechny vzhledy na pozadí bez možnosti výběru,
zda je chcete nebo nechcete. Viz Nápověda k aplikaci Composer: Nápověda k aplikaci
Composer: Správa (výchozích) vlastností dokumentu > Rozšířené vlastnosti > Vlastnosti
> Vstup - Import.

Import rozložených, uložených a pojmenovaných pohledů
ze souborů SOLIDWORKS

Ze souborů SOLIDWORKS můžete importovat rozložené, uložené a pojmenované pohledy.
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Viz Nápověda k aplikaci Composer: Správa (výchozích) vlastností dokumentu > Rozšířené
vlastnosti > Vlastnosti > Vstup - Import.
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9
Detailování a výkresy

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Přidání popisů děr do řezů
• Pohledy s alternativní pozicí
• Použití režimu velkých písmen na kóty a popisy děr
• Řetězové kóty
• Kosmetické závity
• Vytvoření popisů pro výkresy
• Vlastní měřítka pro listy výkresu a pohledy
• Knihovna návrhů
• Režim detailování
• Kótování vztažných bodů
• Poznámky příznaku
• Zkrácené kóty
• Implicitní propojení dílčích pohledů na nadřízené
• Umístění pro uložení nového výkresu
• Vylepšení výkonu výkresů
• Kanál vykreslování ve výkresech
• Symboly na formátech listu

Přidání popisů děr do řezů
Můžete použít popisy díry na průřezové díry a drážky.

Můžete použít popisy ve výřezových pohledech, lokálních řezech a detailních pohledech.
Popisy můžete použít na následující prvky:

• Díry a drážky průvodce dírami
• Pokročilé díry
• Díry vytvořené s použitím prvku Odebrat rotací
• Díry a drážky vytvořené pomocí prvku Odebrat vysunutím
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Postup přidání popisů děr do řezů:

1. Klikněte na Popis díry (panel nástrojů Popisy) nebo Vložit > Popisy > Popis
díry.

Ukazatel změní tvar na .

2. Vyberte některý čárový segment průřezové díry.

• Klikněte a vyberte boční hranu:

• Podržte klávesu Shift a kliknutím vyberte horní nebo dolní hranu:

3. Klepnutím umístěte popis.
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Pohledy s alternativní pozicí
Ve výkresu dílu můžete příkazem Pohled s alternativní pozicí překrýt dvě konfigurace
dílu v jediném pohledu. Ve výkresech sestavy a dílu můžete příkazem Upravit prvek
otevřít správce PropertyManager a definovat změny pohledu.

Vytváření pohledů alternativních poloh – díly
Ve výkresech dílů můžete použít funkci Pohled z alternativní polohy k překrytí dvou
konfigurací dílu do jednoho pohledu. Tyto dvě konfigurace již musí existovat v modelu
před vytvořením pohledu z alternativní polohy.

To je užitečné pro zobrazení jednoho dílu, který vytvoříte z jiného dílu. Například můžete
zakoupit standardní spínací skříně s montážními úchyty a pak tyto úchyty při obrábění
odstranit. Můžete vytvořit pohled výkresu v konfiguraci po obrobení a pak přidat
alternativní pohledy konfigurace v zakoupeném stavu.

V tomto příkladu má model dílu dvě konfigurace:

• Buy_01 – zakoupená spínací skříň (s úchyty).
• Mod_99 – obrobená spínací skříň (bez úchytů).

Postup vytváření pohledů alternativních poloh pro díly:

1. Vytvořte pohled spínací skříně ve stavu po obrobení (Mod_99).

2. Vyberte pohled a klikněte na Pohled z alternativní polohy (panel nástrojů
Výkres).

3. Ve správci PropertyManager pro Existující konfiguraci vyberte konfiguraci spínací
skříně v zakoupeném stavu (Buy_01).

4. Klepněte na .

Čerchované čáry zobrazují úchyty konfigurace Buy_01.
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Úprava pohledů alternativních poloh
Ve výkresech dílů můžete nahradit konfiguraci alternativní pozice za stávající konfiguraci
z modelu dílu.

Ve výkresech sestavy můžete nahradit konfiguraci alternativní pozice za stávající
konfiguraci z modelu dílu, nebo můžete definovat novou konfiguraci od začátku.

V sestavách a výkresech dílů můžete příkazem Upravit prvek otevřít správce
PropertyManager a měnit pohled.

V tomto příkladu pohled s alternativní pozicí ukazuje dvě karty z konfigurace dle nákupu
(Buy_01).

Nahradíte ji konfigurací dle nákupu, která má jinou geometrii karty (Buy_02).

Postup úpravy pohledů s alternativní pozicí pro díly:

1. Ve stromu FeatureManager®:

a) Rozbalte uzel List a poté uzel Pohled výkresu , který obsahuje pohled
s alternativní pozicí.

b) Klikněte pravým tlačítkem na Alternativní poloha a poté na příkaz Upravit
prvek.

2. Ve správci PropertyManager vyberte v části Stávající konfigurace jinou konfiguraci
(Buy_02), která bude použita jako pohled s alternativní pozicí.

3. Klikněte na .

Čerchované čáry zobrazují karty konfigurace Buy_02.

Použití režimu velkých písmen na kóty a popisy
děr

Kóty a popisy děr můžete nastavit na zobrazovaní pouze velkých písmen v grafické ploše.
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Nastavení režimu velkých písmen můžete použít na vybrané kóty a popisy děr. Ve správci
PropertyManager jakékoli kóty nebo díry vyberte v části Text kóty možnost Všechna
velká.

Režim velkých písmen můžete nastavit jako výchozí pro všechny nové kóty a popisy děr
v dokumentu. V jakémkoli dílu, sestavě nebo výkresu klikněte na Nástroje > Možnosti
> Vlastnosti dokumentu > Norma skicování. V části Velká písmena vyberte možnost
Všechna velká pro kóty a popisy děr.

Řetězové kóty
Můžete vytvořit řetěz souvisejících kót, které měří od jednoho prvku ke druhému.

Můžete vytvořit řetězové kóty ve výkresech a ve skicách v dílech a sestavách. Řetězové
kóty jsou referenční kóty řízené geometrií. Nelze měnit jejich hodnoty, ani používat tyto
hodnoty k řízení modelu.

Když vytvoříte řetězovou kótu, první výběr určuje počáteční hranu řetězu. Následné
výběry se měří od jednoho výběru ke druhému. Můžete vybrat položky, jako jsou hrany,
vrcholy, kružnice a středové body.

Postup vytvoření řetězových kót
Postup vytvoření řetězových kót:

1. Klikněte na Řetězová kóta (panel nástrojů Kóty/vztahy) nebo vyberte Nástroje >
Kóty > Řetězová kóta.

2. Vyberte počáteční hranu.
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3. Klikněte na prvky, které chcete přidat do skupiny řetězových kót.

Přidání kót k existujícím řetězovým kótám
Postup ručního přidání kót do skupiny řetězových kót:

• Klikněte pravým tlačítkem na některou kótu ve skupině a pak klikněte na Přidat
celkové.

Chcete-li přidat více kót do sady řetězových kót:

• Klikněte pravým tlačítkem na některou kótu v sadě a pak klikněte na Přidat k řetězu
a vyberte ostatní položky pro přidání do řetězu.

Můžete odstranit kótu ze sady řetězových kót. Okolní kóty se automaticky přizpůsobí,
aby se zabránilo vzniku mezer v řetězu.

Postup automatizace běžných operací řetězové kóty:

1. Klikněte na Nástroje > Možnosti > Vlastnosti dokumentu > Kóty > Lineární.
2. Pod položkou Řetězová kóta vyberte možnosti:

PopisVolba

Automaticky přidá celkovou kótu při
vytváření skupiny řetězových kót.

Přidat celkovou kótu do řetězové kóty

(Dostupné, pokud je vybrána možnost
Přidat celkovou kótu do řetězové
kóty.) Automaticky přidá konečnou
referenční kótu při vytváření skupiny
řetězových kót.

Přidat poslední referenční kótu

Převod mezi kótou Od základny a Řetězovou kótou
Kóty Od základny můžete převádět na Řetězové kóty a obráceně.
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Postup převedení řetězové kóty na kótu od základny:

• Klikněte pravým tlačítkem na některou kótu ve skupině a pak klikněte na Převést na
kótu od základny.

Kóty se změní na základnu:

Postup převedení kót základny na řetězovou kótu:

• Klikněte pravým tlačítkem na některou kótu ve skupině a pak klikněte na Převést na
řetěz.

Kóty se změní na kótu od základny:

Kosmetické závity

Přidání popisů pro díry vytvořené bez průvodce dírami
Můžete přidat popisy kosmetických závitů k dírám, které nebyly vytvořeny s použitím
průvodce dírami.

V bočním zobrazení díry použijte nástroj Inteligentní kóta k přidání popisu závitu, tak
jak je definován v prvku kosmetického závitu ve zdrojovém dílu nebo sestavě.
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1. Klepněte na ikonu Inteligentní kóta (panel nástrojů Kóty/vztahy) nebo na nabídku
Nástroje > Kóty > Inteligentní.

2. Vyberte dvě obrysové hrany kosmetického závitu.

3. Klepnutím kótu umístěte.

Zobrazí se popis díry.

Přidání popisů k vnějším závitům
Ve výkresech můžete přidat popisy kosmetických závitů k vnějším kosmetickým závitům.

Popis závitu se definuje v prvku Kosmetický závit zdrojového dílu nebo sestavy. Pomocí
nástroje Inteligentní kóta přidáte popis v bočním pohledu nebo řezu vnějšího závitu.

Postup přidání popisu:

1. Klepněte na ikonu Inteligentní kóta (panel nástrojů Kóty/vztahy) nebo na nabídku
Nástroje > Kóty > Inteligentní.
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2. Vyberte dvě obrysové hrany kosmetického závitu.

Když se ukazatel nachází nad obrysovou hranou kosmetického závitu, změní se na

.

3. Klepnutím kótu umístěte.

Popis závitu se připojí k vnější geometrii válce.

Zjednodušení popisů
V dílech, sestavách a výkresech můžete vyloučit Typ závitu (například Strojový závit
nebo Rovný trubkový kuželový závit) z popisů kosmetických závitů.

Postup zjednodušení popisů:

Ve správci PropertyManager Kosmetický závit v části Popis závitu vypněte možnost
Zobrazit typ.

Postup nastavení výchozí hodnoty možnosti Zobrazit typ:

Klikněte na Nástroje > Možnosti > Vlastnosti dokumentu > Popisy a vyberte nebo
zrušte možnost Zobrazit typ v popisech závitů.
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Vytvoření popisů pro výkresy
Do výkresů je možné přidávat popisy a dotekových i nedotykových zařízeních.

Všechny popisy se zobrazují v části Popisy stromu FeatureManager®.

Když pravým tlačítkem myši kliknete na uzlu Popisy stromu FeatureManager, zobrazí
se následující možnosti pro aktivní list:

Upravit popis

Přiblížit na popis.Orientovat

Skrýt

Exportuje popis do jednoho z následujících typů souborů:
.pdf, .bmp, .jpg, .png a .tif.

Exportovat popis

Více informací o změnách popisů najdete v tématu Popisy na stránce 22.

Postup vytvoření popisu ve výkresech:

1. Na nedotykovém zařízení otevřete výkres a klikněte na kartu Popis ve správci
CommandManager.

Pokud karta Popis není dostupná, klikněte pravým tlačítkem ve správci
CommandManager a poté klikněte na položku Karty > Popis.

2. Klikněte na položku Popis na záložce Popis.

Ve stromu FeatureManager se zobrazí nový popis v části Popisy .

3. Chcete-li přidat obsah popisu myší, klikněte na položku Kreslení (panel nástrojů
Popis).

4. Kliknutím na příkaz Ukončit popis popis uložíte.

5. Chcete-li popis exportovat, klikněte pravým tlačítkem na Popis a poté klikněte

na příkaz Exportovat popis .
6. V dialogovém okně klikněte na Uložit.

Vlastní měřítka pro listy výkresu a pohledy
Pracovní postup byl vylepšen s ohledem na nastavení vlastního měřítka pro listy výkresu
a pohledy.
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Nastavení vlastního měřítka pro listy výkresu
Seznam měřítek na stavovém řádku obsahuje možnost pro nastavení vlastního měřítka
pro listy výkresu.

Postup nastavení vlastních měřítek pro listy výkresu:

1. Na stavovém řádku klikněte na měřítko.

2. V seznamu klikněte na Vlastní.

3. Do dialogového okna zadejte měřítko ve formátu x:x nebo x/x.
4. Klepněte na tlačítko OK.

Výběr vlastních měřítek pro pohledy výkresu
Ve správci PropertyManager Pohled výkresu můžete vybrat možnost Použít vlastní
měřítko a ihned poté zadat vlastní měřítko.

Dříve jste po výběru položky Použít vlastní měřítko museli kliknout do pole, listovat
v něm, vybrat hodnotu Určeno uživatelem a poté zapsat měřítko do jiného pole.
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Postup nastavení vlastních měřítek pro pohledy výkresu:

1. Ve výkresu vyberte stávající pohled nebo vložte nový pohled.
2. Ve správci PropertyManager v části Měřítko vyberte Použít vlastní měřítko.
3. Do pole zadejte měřítko ve formátu x:x nebo x/x.

Můžete také kliknout na a vybrat předem definované měřítko ze seznamu.

Úprava seznamu dostupných měřítek
Můžete určit měřítka dostupná v seznamu, který se otevírá ze stavového řádku a správce
PropertyManager Pohled výkresu. Stejný seznam se použije pro listy výkresu i pohledy
výkresu.

Seznam je definován v souboru s názvem drawingscales.txt, který je možné upravit,
pokud chcete přidat a odebrat měřítka. Tento soubor obsahuje pokyny pro úpravu
seznamu.

Výchozí umístění souboru je:

install_dir\SOLIDWORKS\lang\jazyk.

Postup určení odlišného umístění souboru:

1. Klikněte na Nástroje > Možnosti > Umístění souborů.
2. V části Zobrazit složky pro vyberte Normy měřítka výkresu.
3. Nastavte umístění a klepněte na OK.

Knihovna návrhů
Když uložíte poznámku, která obsahuje symboly a hodnoty propojené s knihovnou návrhů,
software tyto symboly a hodnoty uloží do poznámky. Když vložíte poznámku z knihovny
návrhů do jiného výkresu, uložené symboly a hodnoty se zobrazí správně.

Uložené symboly a hodnoty nejsou propojeny s původní poznámkou z původního
dokumentu.

Předtím software neukládal symboly a propojené hodnoty do poznámky knihovny návrhů
a při vožení do jiného výkresu se zobrazila chyba.

Tato funkce podporuje poznámky přidané do knihovny návrhů v SOLIDWORKS® 2020 a
novějších verzích. U poznámek přidaných do knihovny návrhů v předchozích verzích se
stále zobrazují chyby.
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Režim detailování
Režim detailování můžete použít k rychlému otevření velkých výkresů. Data modelu se
nenačtou, ale můžete přidat nebo upravit popisy v rámci výkresu.

Režim detailování je užitečný, pokud potřebujete provádět drobné úpravy výkresů velkých
sestav nebo výkresů s mnoha listy, konfiguracemi nebo pohledy náročnými na prostředky.

Režim detailování je k dispozici pro výkresy uložené v softwaru SOLIDWORKS 2020
a novějším.

Vytváření kót a popisů
V režimu detailování můžete vytvářet kóty a popisy stejně jako ve vyřešeném režimu.

Výjimky: Můžete vytvářet kóty a popisy, které vyžadují informace o modelu, například
popisy díry, kosmetické závity nebo odkazy na vlastnosti modelu.

Je-li výkres otevřený v režimu detailování a změníte a uložíte související díl nebo sestavu,
zobrazí se zpráva, že jsou zastaralé.

Nástroj Řešení výkresu se vždy zobrazí v nástroji CommandManager, takže můžete
výkres kdykoli vyřešit.

Ukládání
Můžete uložit změny do stávajícího souboru výkresu , aniž byste ukončili režim detailování.
Uložení v režimu detailování nevyžaduje speciální formát uložení.

• Pokud uložíte výkres v režimu detailování, poté jej zavřete a znovu otevřete, můžete
pokračovat v úpravách položek vytvořených v režimu detailování.

• Pokud uložíte výkres ve vyřešeném režimu, kóty a popisy vytvořené v režimu detailování
se vyřeší a uloží. Poté, pokud výkres zavřete a znovu otevřete v režimu detailování,
je omezená možnost upravovat vyřešené kóty a popisy. Můžete pouze změnit jejich
umístění nebo je odstranit.

Funkce dostupné v režimu detailování
Můžete vytvářet kóty a popisy:

• Popisy svarů• Poznámky, včetně poznámek
s odkazovými čárami • Geometrické tolerance

• Lineární a kruhová pole poznámky • Značky základny
• Značky opracování povrchu • Značky vztažných bodů
• Značky oprav • Radiální a lineární kóty včetně použití

nástroje Inteligentní kóta• Mráčky revize
•• Souřadnicové kótyŠtítky umístění

• •Pozice Průběžné úhlové kóty
• Magnetické čáry

Navíc můžete provádět následující operace:
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• Změna umístění, rotace a popisků v pohledech výkresu.
• Kopírování nebo výřez pohledů výkresu a vkládání do stejných nebo jiných listů v rámci
stejného výkresu.

• V popisech můžete přidat odkazy na zobrazené hodnoty kót a ostatní propojitelné
popisy.

• Vložit bloky skici.
• Přidávat všeobecné a revizní tabulky. Není možné přidat jiné typy tabulek.
• Vybrat zobrazenou geometrii, jako jsou například hrany nebo skici modelu. S použitím
funkce Vybrat ostatní vyhledejte ostatní volitelné položky. V žádných pohledech
výkresu není možné vybrat plochy modelu.

• Uložit soubor jako PDF/DXF nebo vytisknout jako soubor PDF.

Omezení
• Není možné vytvářet nové pohledy výkresu.
• Není možné vytvářet středové osy, středové značky šrafování.
• Není možné používat nástroj Vrátit zpět.
• Není možné vybrat pohledy řezů konceptové kvality ani je exportovat do souboru
DXF/DWG.

• Režim detailování není dostupný pro oddělené výkresy.

Otevření výkresů v režimu detailování
Nástroj Otevřít můžete použít k otevření výkresů v režimu detailování.

V režimu detailování můžete do výkresu přidávat a upravovat kóty a popisy, ale data
modelu se nenačtou.

Režim detailování je k dispozici pro výkresy uložené v softwaru SOLIDWORKS 2020
a novějším.

Postup otevření výkresů v režimu detailování:

1. Klikněte na ikonu Otevřít (základní panel nástrojů) nebo na nabídku Soubor >
Otevřít nebo stiskněte Ctrl+O.

2. V dialogu v části Soubory typu vyberte Výkres SOLIDWORKS (*.drw; *slddrw).
3. Vyhledejte a vyberte výkres.

4. V dialogovém okně vyberte v položce Režim možnost Detailování .
5. Klikněte na možnost Otevřít.

Jak se projevuje kreslení v režimu Detailování:

• V horním uzlu stromu FeatureManager se zobrazuje .
• K názvu souboru na horním panelu okna SOLIDWORKS se přidá [Detailing

(Detailování)].
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Kótování vztažných bodů
V modelech dílu a sestavy můžete použít kóty k určení polohy a tvaru vztažných bodů.

Umístění vztažných bodů bez použití skic

Funkci Inteligentní kóta můžete použít bez skici k umístění řídicích a řízených kót
na vztažných bodech. Můžete použít řídicí kóty k ovládání umístění bodu připojení odkazové
čáry vztažného bodu.

Kóty tvaru vztažného bodu
Můžete přidat kóty přímo ke tvaru vztažného bodu. Přetažením můžete upravit polohu
těchto kót.

Ve správci PropertyManager Vztažný bod vyberte Zobrazit kóty.

Poznámky příznaku

Přehled poznámek
Přehled poznámek se zobrazuje pouze u výkresů, které obsahují poznámky příznaku.

Řazení poznámek příznaku
Chcete-li řadit sadu poznámek příznaku, klikněte pravým tlačítkem a vyberte Řadit sadu.
V případě sady sdružených pozic, která obsahuje poznámky příznaku, software seřadí
poznámky samostatně, potom co seřadí ostatní pozice.

Zkrácené kóty

Styly šipek
U zkrácených kót jsou nyní dostupné dva nové styly šipek.

Klikněte postupně na položky Nástroje >Možnosti > Vlastnosti dokumentu > Norma
skicování > Kóty > Lineární. V části Zkrácené jsou tyto nové možnosti:

Rovná

Samostatná šipka
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Normy skicování
Zkrácené kóty jsou dostupné ve všech normách skicování. Dříve byly dostupné jen u normy
skicování ANSI.

Implicitní propojení dílčích pohledů na nadřízené
Když vytvoříte průmět, je vlastnost pohledu na výkres Použít pojmenovanou
konfiguraci implicitně nastavena na hodnotu<Odkázat na rodiče>. Dříve byla vlastnost
nastavena na hodnotu Výchozí.

Toto chování platí jen u průmětů vytvořených ve verzi SOLIDWORKS 2020 nebo novější.

Umístění pro uložení nového výkresu
Když uložíte nový výkres, výchozí umístění složky v dialogu Uložit a Uložit jako bude
složka, kam byl uložen model v prvním pohledu výkresu.

Toto chování můžete přepsat pomocí určení výchozí složky v nabídce Nástroje >Možnosti
> Umístění souborů > Zobrazit složky pro > Výchozí složka pro uložení.

Vylepšení výkonu výkresů
Při vytváření výkresů z otevřené sestavy může být vytvoření prvního pohledu rychlejší
než v předchozích verzích.

Kanál vykreslování ve výkresech
Výkresy a popisy výkresů jsou vylepšeny díky grafické architektuře uvedené ve verzi
SOLIDWORKS 2019, která zavádí akceleraci grafiky a škálování kvality obrazu na různých
grafických kartách.

Tato architektura poskytuje responzivnější zobrazení v reálném čase zejména pro větší
modely. Využívá moderní OpenGL (4.5) a hardwarově akcelerované vykreslování k zajištění
vysoké úrovně detailů a snímkové frekvence při posunu, zoomu nebo rotování velkých
modelů. Tato zlepšení výkonu se více projeví u výkonných grafických karet a nejsou plně
podporována u předchozích verzích softwaru SOLIDWORKS.

Symboly na formátech listu
Můžete zahrnout geometrické tolerance a popisy opracování povrchu na formátech listu.
Popisy nesmí obsahovat odkazové čáry.

90

Detailování a výkresy



10
eDrawings

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Výrobní modely v 3DEXPERIENCE Marketplace|Make
• Funkčnost aplikace eDrawings
• Kvalita
• Podpora výkresů SOLIDWORKS
• Podpora vlastností $PRPSHEET podle konfigurace
• Měřítko textu ve 3D pohledech
• Virtuální realita

Aplikace eDrawings® Professional je k dispozici v softwaru SOLIDWORKS® Professional
a SOLIDWORKS Premium.

Výrobní modely v 3DEXPERIENCE
Marketplace|Make

Můžete nahrát soubory .stl z eDrawings do služby 3DEXPERIENCE Marketplace|Make
pro výrobu. To vám pomůže najít dodavatele, kteří vám poskytnou výrobní cenové nabídky
výroby.

Postup připravení výrobníchmodelů ve službě 3DEXPERIENCEMarketplace|Make:

1. V eDrawings otevřete soubor .stl.

2. Klikněte na Nahrát model pro výrobu do služby Marketplace .
3. Kliknutím na OK přijměte upozornění, že se dokument nahraje na server DS.
4. V dialogu 3DEXPERIENCE Marketplace|Make klikněte na Získat nabídku a postupujte

podle pokynů.

Funkčnost aplikace eDrawings
Došlo ke zlepšení výkonu při najetí myší na entity za použití nástrojů Změřit a Popisy
kót.
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Kvalita
Když otevřete díl nebo sestavu SOLIDWORKS nebo eDrawings v aplikaci eDrawings:

• Pro 2D popisy, obecné tabulky a kusovníky ve složce Poznámky stromu
FeatureManager® platí:

• Chovají se stejným způsobem jako v softwaru SOLIDWORKS se stejnou orientací a
umístěním.

• Zůstávají rovnoběžné s obrazovkou při rotování nebo přiblížení modelu.

• Tabulky je možné přesunout kamkoli v grafické ploše.
• Kosmetické závity zůstávají viditelné. (Pouze pro soubory dílu/sestavy SOLIDWORKS,
když nastavíte Posílení grafiky na Nejrychlejší.)

Mezi vylepšení 2D poznámek patří:

• Značky opracování povrchu. Opraveno:
čáry symbolů, poloha textu, úhel a
zobrazení.

• Možnost zoomovat a zapnout nebo
vypnout poznámky

• Zobrazení kusovníku. Opraveno:
zarovnání papíru pozadí, nastavení
velikosti a rovina zvýraznění.

• Text. Opraveno: zrcadlené poznámky,
kurzíva, úhel, písmo a umístění
poznámky.• Barva

• Značky geometrické tolerance.
Opraveno: poloha, rotace, čáry obdélníku
a specifické úhly pro obecné tolerance.

Vylepšení v části Nepřidělené položky a popisy:

• Kusovníky. Rotace s modelem a opravená velikost papíru pozadí.
• Poznámky. Opraveno: úhel a umístění, poznámky se přesunují s modelem, zoomování
a schopnost zapínat a vypínat poznámky.

Vylepšení obecných tabulek:

• Čáry tabulky a text jsou synchronizované.
• Text je řádně zarovnaný.
• Tabulky se přesunují, když rotujete modely.
• Možnost zobrazit/skrýt tabulky.
• Papír pozadí má správnou velikost.

Tato vylepšení se týkají souborů .SLDPRT, .SLDASM, .EPRT a .EASM.

Podpora výkresů SOLIDWORKS
Když otevřete výkres SOLIDWORKS s použitím hypertextového odkazu (i když odkaz
obsahuje mezeru v cestě nebo názvu souboru), výkresy se v eDrawings otevřou správně.
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Podpora vlastností $PRPSHEET podle
konfigurace

Když změníte vlastnost podle konfigurace ve zdrojovém souboru (.SLDPRT nebo .SLDASM),
ve vlastnosti $PRPSHEET v odkazovaném výkresu se zobrazí aktualizovaná hodnota. Není
potřeba výkres otevírat a ukládat v softwaru SOLIDWORKS.

Toto vylepšení se vztahuje na následující případy:

• Rychlé zobrazení SOLIDWORKS
• Aplikaci eDrawings Desktop, včetně integrace v klientu SOLIDWORKS PDM Desktop
• Webový prohlížeč eDrawings vestavěný v klientu SOLIDWORKS PDM Web2

Měřítko textu ve 3D pohledech
Když zveřejníte model SOLIDWORKS obsahující 3D pohledy v eDrawings, ponechá si text
stejné měřítko.

V softwaru SOLIDWORKS vypněte možnost Vždy zobrazit text ve stejné velikosti
v dialogovém okně Vlastnosti popisu a nastavte Měřítko textu pro 3D pohledy. Všechny
3D pohledy v souboru eDrawings si ponechávají stejné měřítko textu jako v souboru
SOLIDWORKS.

Týká se to souborů .eprt a .easm.

Virtuální realita
S použitím virtuální reality (VR) můžete prozkoumávat modely v měřítku 1:1.

S použitím náhlavních souprav pro virtuální realitu HTC VIVE™ a VIVE Pro™ se můžete
procházet okolo a skrz model ve virtuální realitě. Můžete rozebrat sestavy na jednotlivé
díly a ty pak prozkoumat.

Počítače se systémem Microsoft Windows® 10 1709 a novějším s instalovanou službou
Valve SteamVR™ mají podporu virtuální reality v aplikaci eDrawings.

Interakce pomocí ovladače
Ovladač podporuje další funkce při interakci s modely.
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FunkceTlačítko

Vytvoří rozložený pohled modelu z ovladače v nedominantní ruce.

Resetuje pohled a model.

Upravuje velikost/rotuje součást. Když vyberete součást (tlačítko 4) a
podržíte tlačítko 3, provede se změna měřítka a rotace spojitě. Předtím bylo
pro provedení změny měřítka nebo rotaci potřeba několikrát kliknout.

• Umístí součást.

• Změní měřítko.

• Rotuje součást.

Když součást není vybrána, tlačítko 3 vás teleportuje do umístění, na které
ukazujete ovladačem v dominantní ruce.

Vybere součást pomocí jednoho kliknutí. Můžete se zaměřit na manipulaci
se součástí s použitím tlačítka 3, aniž byste současně drželi tlačítko 4. Pokud
znovu kliknete na tlačítko 4, součást se vrátí do původní polohy. Předtím
jste museli držet tlačítko 4 stisknuté, aby součást zůstala vybrána.

Vlastní podlaha a obloha
Můžete přidat obrázky, které vytvoří vlastní prostředí podlahy a oblohy ve virtuální realitě.
Požadavky zahrnují:

• Podlaha. Musí být soubory .png nebo .jpg.
• Obloha. Soubory s ekvidistantní projekcí .png nebo .jpg. Obloha musí být ekvidistantní.
Obrázky musí mít poměr stran 2:1. Kubické mapování není podporováno.
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Chcete-li přidat obrázky vlastní podlahy a oblohy, klikněte na Možnosti VR (pokud
máte otevřený model VR) nebo Nástroje > Možnosti VR. V dialogu přejděte do složky,
která obsahuje soubory obrázku a klikněte na OK.

NebePodlaha

Podokno prostředí

Můžete změnit Měřítko podlahy v podokně Prostředí .

Kvalita zobrazení
Kvalita obrazu v režimu VR byla vylepšena v následujících oblastech:

• Vyhlazování v režimu celé obrazovky
• Větší vzdálenosti vykreslování
• Realistické odrazy a průhlednosti u modelů

2019
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2020

Zobrazení modelu
Modely můžete zobrazit s použitím:

• Okolní okluze
• Dynamické stíny
• Jiné vzhledy než RealView

Otevření modelů
V eDrawings můžete otevřít více modelů v režimu VR. Přestože v náhlavní soupravě pro
VR je možné současně prohlížet pouze jeden model, můžete přepínat mezi modely na
ploše. V eDrawings mohou být otevřeny pouze dokumenty v režimu VR nebo bez režimu
VR, ale nikoli současně. Pro přepínáni mezi dokumenty v režimu VR a bez VR zavřete
všechny aktuální dokumenty v eDrawings.

Upozornění
Upozornění pomáhají používat režim VR řádným způsobem. Zobrazují se když:

• Notebook není připojen k napájecímu adaptéru a kliknete na Přehrávat pro
zobrazení modelu v náhlavní soupravě pro VR.

• Náhlavní souprava pro VR není připojena.
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11
SOLIDWORKS Electrical

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Odkazové čáry
• Minimální poloměr ohybu a koeficient ohybu
• Prohlížeč projektů
• Opětovný import elektrických dat pro vodiče, kabely a kabelové svazky
• Vylepšení zpráv pro řádky a sloupce
• Správce oprávnění uživatelů

SOLIDWORKS® Electrical je samostatně prodávaný produkt.

Odkazové čáry
Můžete vytvářet odkazové čáry s bloky a poznámkami v rozvrženích 2D panelu a výkresech
kabelových svazků.

Chcete-li vytvořit odkazovou čáru, klikněte na kartě Kreslení v části Popis na položku

Bloková odkazová čára nebo Textová odkazová čára .

Popis

Otevře se část Textová odkazová čára pod panelem
Příkaz.

Textová
odkazová čára

Otevře se část Bloková odkazová čára pod panelem
Příkaz.

Bloková
odkazová čára

Nastaví styl odkazové čáry.Styly
odkazové čáry

Textové odkazové čáry
Postup vytváření textových odkazových čar:

• Na záložce Kreslit v části Popis klikněte na Textová odkazová čára .
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• Na záložce Rozvržení rozvaděče v části Popis klikněte na Textová odkazová čára

.

Textová odkazová čára
Odkazové čáry můžete kreslit od ruky nebo pomocí definování souřadnic v části Textová
odkazová čára.

Uzavírá řez.

Výzva k vytvoření textové odkazové čáry.Zpráva

Určuje následující bod odkazové čáry.Zadejte souřadnice

Ověřuje vstup.

Grafické vlastnosti
Když vyberete textovou odkazovou čáru v grafické ploše, zobrazí se na panelu Vlastnosti
vlastnosti textové odkazové čáry v části Obecné, Celkem, Odkazové čáry a Text.
Můžete nastavit následující vlastnosti:

Určuje typ šipky z možností uzavřená, tečka a šikmá.Kótovací šipka

Určuje zarovnání textu.Zarovnat

Určuje směr orientace připojeného textu ve svislém nebo
vodorovném směru.

Typ přichycení

Zobrazuje vodorovnou čáru uchycení odkazové čáry.
Svodorovným
uchycením

Bez
vodorovného
uchycení

Vodorovné uchycení
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Úchyty
Když vyberete odkazovou čáru, zobrazí se čtyři úchyty na následujících místech:

PopisPopis

Kótovací šipka1

Začátek čáry uchycení2

Konec čáry uchycení3

Umístění textu4

Blokové odkazové čáry
Postup vytváření blokových odkazových čar:

• Na záložce Kreslit v části Popis klikněte na Bloková odkazová čára .
• Na záložce Rozvržení rozvaděče v části Popis klikněte na Bloková odkazová čára

.

Bloková odkazová čára

Uzavírá řez.

Výzva k vytvoření blokové odkazové čáry.Zpráva

Určuje následující bod odkazové čáry.Zadejte souřadnice

Ověřuje vstup.

Grafické vlastnosti
Když vyberete blokovou odkazovou čáru v grafické ploše, zobrazí se na panelu Vlastnosti
vlastnosti blokové odkazové čáry v části Obecné, Celkem, Odkazové čáry, Blok. Můžete
nastavit následující vlastnosti:

Nastavuje zdroj bloku: drážka, kruh nebo rámeček.Zdroj bloku:
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Zobrazuje vodorovnou čáru uchycení odkazové čáry.
Svodorovným
uchycením

Bez
vodorovného
uchycení

Vodorovné uchycení

Úchyty
Když vyberete odkazovou čáru, zobrazí se čtyři úchyty na následujících místech:

PopisPopis

Kótovací šipka1

Začátek čáry uchycení2

Konec čáry uchycení3

Umístění textu4

Správa stylů odkazových čar
Můžete použít funkci Styly odkazové čáry k vytváření, odstranění, úpravě a nastavení
aktuální odkazové čáry.

Postup použití stylů odkazové čáry:

• Na záložce Nástroje v části Styly výkresu klikněte na Styly odkazové čáry .
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Správa stylů odkazových čar

Vytvoří nový styl odkazové čáry.Nový

Otevře dialog Přejmenovat, ve kterém přejmenujete
styl odkazové čáry.

Přejmenovat

Odstraní více stylů odkazové čáry. Nemůžete odstranit
aktuální styl nebo styl odkazové čáry používaný
v otevřeném dokumentu.

Odstranit

Zobrazí vlastnosti stylu odkazové čáry.Parametry

Nastaví vybraný styl odkazové čáry jako aktuální pro
otevřený dokument.

Nastavit jako aktuální

Minimální poloměr ohybu a koeficient ohybu
Můžete vytvořit díl trasy, pokud je poloměr ohybu kabelu, jádra nebo vodiče menší než
minimální poloměr ohybu.

Můžete definovat minimální poloměr ohybu a koeficient ohybu pro kabely a vodiče
v softwaru SOLIDWORKS Electrical Schematics. Položka Poloměr ohybu (průměr x
koeficient poloměru ohybu) určuje minimální poloměr ohybu. Pole Poloměr ohybu
(průměr x) bylo přejmenováno na Koeficient poloměru ohybu.

V úseku elektrické trasy software zohledňuje individuální minimální poloměr ohybu pro
kabel a jádro.

Postup definování poloměru ohybu a koeficient ohybu:

• V případě vodičů klikněte pravým tlačítkem na vodič ve schématickém zobrazení,
klikněte na možnost Styl vodiče > Vlastnosti a zadejte hodnotu pro Koeficient
poloměru ohybu a Poloměr ohybu (průměr x koeficient poloměru ohybu).

• V případě kabelů klikněte pravým tlačítkem na kabel ve schématickém zobrazení,
vyberte Vlastnosti kabelu, klikněte na název kabelu a zadejte hodnotu Koeficient
poloměru ohybu a Koeficient poloměru ohybu (průměr x).

Položky Koeficient poloměru ohybu a Koeficient poloměru ohybu (průměr x)
jsou vzájemně závislé. Pokud zadáte hodnotu do jednoho pole, hodnota druhého pole
se aktualizuje odpovídajícím způsobem.

Prohlížeč projektů
Projekty SOLIDWORKS Electrical můžete prohlížet v okně Prohlížeče projektů.

Prohlížeč projektů otevřete kliknutím na položky nabídky Správce projektů > Náhled

. Software zobrazí vybraný projekt SOLIDWORKS Electrical ve formátu pouze ke čtení.
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Zobrazit

Otevře okno správce projektů.Správce projektů

Zobrazí předchozí stránku.Předchozí

Zobrazí další stránku.Další

Otevře dialogové okno vlastností vybraného záznamu.Parametry

Otevře okno správce zpráv.Zprávy

Přiblíží/oddálí tak, aby byly vidět hranice výkresu.Zoom na rozměry

Přiblíží na oblast určenou obdélníkovým rámečkem.Zoom obdélníkem

Přiblížení v reálném čase.Dynamický zoom

Posune pohled, když kliknete a přesunete myš.Posunutí v reálném
čase

Otevře okno správce tisku.Tisk

Exportuje výkresy ve formátu DWG.Exportovat soubory
DWG

Exportuje výkresy ve formátu PDF.Exportovat soubor
PDF

Filtry
Filtrovat můžete podle specifického dokumentu nebo součásti. Když otevřete kartu
Dokumenty, software zobrazí pole Hledat dokument a když otevřete kartu Součásti,
software zobrazí pole Hledat součást.

Boční panel

Vypíše seznam dokumentů v projektu.Dokumenty

Vypíše součásti seřazené podle umístění.Součásti
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Zóna náhledu
Zobrazí výkresy přítomné ve vybrané kartě Dokumenty nebo Součásti. Kliknutím na
výkres ho otevřete v zóně prohlížeče.

Zóna prohlížeče
Zobrazí vybraný výkres. Software zobrazí vždy jen jeden výkres. Výkresy jsou v režimu
pouze ke čtení a můžete na nich používat příkazy lupy.

Opětovný import elektrických dat pro vodiče,
kabely a kabelové svazky

Můžete odebrat nepoužívané segmenty z vodičů, kabelů a kabelových svazků.

Pokud v aplikaci SOLIDWORKS Electrical Schematics odstraníte vodič nebo jádro
z elektrické trasy, kabelů nebo kabelových svazků a znovu importujete příslušný model,
software odebere vodič nebo jádro z příslušného modelu v aplikaci SOLIDWORKS Electrical
3D.

Pokud v aplikaci SOLIDWORKS Electrical Schematics odstraníte styl vodiče ze sestavy
trasy a znovu importujete příslušný model, software odstraní příslušnou sestavu trasy
z aplikace SOLIDWORKS Electrical 3D.

Parametry vyznačení trasy
Můžete nakonfigurovat parametry vyznačení trasy a vytvořit svazky elektrických kabelů
ve správci PropertyManager Vyznačit trasu svazků.

Potlačí všechny 3D díly velkých sestav kvůli zvýšení výkonu.Vylepšený výkon velké
sestavy

Přidá součásti do svazku a vytvoří vodicí čáry. Tuto možnost
vyberte pro manuální dokončení svazku.

Ruční vytvoření svazku

Vytvoří rozložení pro vícekolíkové konektory. Tato možnost
je povolena, když vyberete možnost Ruční vytvoření
svazku.

Generovat rozložení

Vylepšení zpráv pro řádky a sloupce
Můžete přidat sloupec, který určuje číslo řádku a řídí výšku řádku ve zprávách.
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Výška řádku ve zprávách
Můžete nastavit výšku řádku. Software se stará o to, aby výška řádku nebyla menší než
velikost písma.

Chcete-li určit výšku řádku, na záložce Projekt klikněte na Zprávy > Vlastnosti
> Upravit šablonu zprávy > Styly a nastavte hodnotu Výška řádku.

Tato funkce se týká položek Záhlaví, Obsah a Celkem.

Styl řádku

Použije výchozí hodnotu pro výšku řádku.Automaticky

Použije minimální výšku zadanou v části Výška řádku. Lze
použít současně na více řádků.

Minimální výška

Použije pevnou výšku zadanou v části Výška řádku. Lze použít
na jeden řádek.

Pevná výška

Výška řádku
Zadejte výšku řádku.

Sloupec čísla řádku ve zprávách
Do zprávy můžete přidat sloupec, který určuje číslo řádku entity zprávy.

Můžete nakonfigurovat číslo řádku a definovat základní číslo v šabloně zprávy. Čísla řádků
následují po sobě a jsou automaticky přiřazena v manažeru správ a výkresech zpráv.

Čísla řádku budou stále navazující, když použijete následující operace:

• Filtrovat
• Seřadit
• Sloučit
• Break

S použitím následujících proměnných zachováte návaznost čísel řádku po přerušení:

• REPORT_ROW_GLOBAL. Použije navazující čísla řádku na celý řádek.
• REPORT_ROW. Použije navazující čísla řádku na každou tabulku zpráv, která obsahuje
přerušení.

Správce oprávnění uživatelů
Ve Správci oprávnění uživatelůmůžete archivovat vlastní profily uživatelů, přizpůsobit
mřížku prvků, řídit práva uživatelských profilů k odstraňování a vytvářet uživatelsky
definovaný profil.
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Archivace prostředí
Archivovat a extrahovat z archivu je možné prostředí, uživatelsky definované profily
a propojené prvky.

Pokud nesouhlasí počet profilů během archivace a extrakce z archivu, zobrazí se
upozornění.

Mřížka prvků
Správci mohou exportovat seznam mřížky prvků do souboru .csv.

Přizpůsobení profilu uživatele
Správci mohou v Mřížce prvků vytvářet nové vlastní profily a skupiny uživatelů ze
systémových profilů, upravovat vlastní profily a spravovat uživatelská oprávnění.

Uživatelský profil

Otevře dialog Vytvořit profil, do kterého zadáte název
profilu. Tato možnost je povolena, když vyberete
existující systémový profil. Do nového profilu se
zkopíruje seznam prvků vybraného profilu.

Nový profil

Upravuje oprávnění systémového profilu a vlastních
profilů.

Upravit profil

Nastaví oprávnění vlastního profilu na výchozí
oprávnění systémového profilu, ze kterého byl
vytvořen.

Obnovit na výchozí

Aplikovat změny

Zobrazí profily bez skupin a uživatelů.Zobrazit prázdné
profily

Umožňuje organizovat vlastní profily.
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12
SOLIDWORKS Flow Simulation

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Výška
• Přiškrcení ventilátoru
• Závislosti logických výrazů ve vzorci

SOLIDWORKS® Flow Simulation je samostatně prodávaný produkt, který je možné používat
s aplikacemi SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo SOLIDWORKS Premium.

Výška
Údaje Výška můžete použít k nastavení atmosférického tlaku a teploty.

Výška usnadňuje provádění analýz co-kdyby nebo optimalizačních analýz.

Přiškrcení ventilátoru
Ventilátory jsou často nastaveny tak, aby jejich průtok vzduchu nebyl maximální, a to
kvůli snížení hluku a prodloužení životnosti při současném splnění požadavků na účinné
chlazení. Snížení maximálního průtoku vzduchu se provádí snížením otáček ventilátoru,
což znamená přiškrcení jeho křivky. Součinitel Přiškrcení napodobuje toto snížení otáček.
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Závislosti logických výrazů ve vzorci
Mezní podmínky závisí na souřadnicích, čase a parametrech sledování, jako jsou cíle.
Můžete definovat komplexní závislosti s použitím podmínek a booleovských výrazů, jako
jsou IF, AND, OR, XOR, NOT, >, <, a =.

Například můžete nastavit hodnotu tepelného zdroje v závislosti na dvou různých teplotních
snímačích, které jsou definovány jako teplotní cíle, aby se snížila vyzařovaná energie
v závislosti na teplotě na snímačích.
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13
SOLIDWORKS 3D Interconnect

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Importování souborů DXF nebo DWG
• Import souborů IFC
• Vkládání souborů CAD do aktivních souborů SOLIDWORKS

Importování souborů DXF nebo DWG
Software SOLIDWORKS 3D Interconnect podporuje import dat BREP ze souborů DXF nebo
DWG.

V dialogu Import DXF/DWG v části Importovat do nového dílu jako klikněte na 3D
křivky nebo model a klikněte na Dokončit. Software importuje data BREP ze souboru
DXF nebo DWG. Nad importovaným tělem můžete provést následující:

• Upravit prvek
• Aktualizovat model
• Přerušit odkaz

Import souborů IFC
Aplikace SOLIDWORKS 3D Interconnect umí importovat soubory IFC.

Importované soubory IFC obsahují prvek s hybridním režimem těla, který rychle převádí
kompletní tvary s ploškami na těla sítě. To zahrnuje tvary, jako jsou lidské postavy,
stromy a nábytek. Soubory IFC převádí jednoduché tvary, jako jsou stěny, střechy,
nosníky a sloupy, na přesná objemová a povrchová těla, která můžete použít přímo jako
reference pro modelování. Tato funkce vylepšuje výkon a spolehlivost při práci s velkými
importovanými soubory IFC a umožňuje v softwaru SOLIDWORKS modelovat přímo podle
hlavních konstrukčních prvků budov.

Vkládání souborů CAD do aktivních souborů
SOLIDWORKS

Můžete vkládat jiné než nativní (*.catpart, *.ipt, *.par, *.prt) nebo neutrální
(*.iges, *.igs, *.jt, *.sat, *.step, *.stp) soubory CAD do aktivního souboru
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dílu nebo sestavy SOLIDWORKS. Můžete také přetáhnout jiný než nativní nebo neutrální
soubor CAD do aktivního souboru dílu nebo sestavy SOLIDWORKS.

Soubory dílů SOLIDWORKS
Chcete-li vložit jiný než nativní nebo neutrální soubor CAD do aktivního dílu SOLIDWORKS,
klikněte na možnost Vložit > Díl.

Když přetáhnete soubory CAD do aktivního souboru dílu SOLIDWORKS, zobrazí se výzva:
Zkoušíte vytvořit odvozený díl?

• Klikněte na Ano pro vložení dílu jako odvozeného prvku dílu.
• Klikněte na Ne pro otevření dílu v novém okně jako nový dokument.

Soubory sestav SOLIDWORKS
Chcete-li vložit jiný než nativní nebo neutrální soubor CAD do aktivní sestavy
SOLIDWORKS, klikněte na možnost Vložit > Součást > Existující díl/sestava.
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14
SOLIDWORKS Manage

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Přidání podmínek do fáze procesu
• Přidání souvisejících záznamů
• Úprava kusovníku
• Kopírování ručních množství kusovníku
• Vytvoření podprocesu
• Vlastní procedury
• Přizpůsobený seznam ovlivněných položek
• Prohlížeč ovládacího panelu
• Úprava předmětu úlohy projektu
• Funkce Export nástroje Porovnat kusovníky
• Číslování dílů neaktivních konfigurací
• Integrace s aplikací Microsoft Outlook
• Panely Interaktivní plánování kapacity a Vytížení uživatelů
• Hlavní uživatelské rozhraní Ovládací prvky pro záznamy
• Poznámky k objektu
• Záložka Možnosti PDM
• Webový klient Plenary
• Řízení přiřazení úloh procesu
• Ganttovy diagramy s podporou aplikace Project
• Odeslat do procesu
• Zobrazení skrytých ovládacích prvků v návrháři pracovního postupu

SOLIDWORKS® Manage je systém pro pokročilou správu dat, který rozšiřuje globální správu
souborů a integraci aplikací poskytovanou softwarem SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage je klíčový prvek v zajištění distribuované správy dat.

Přidání podmínek do fáze procesu
Můžete přidat podmínky do fáze procesu, což pomůže softwaru SOLIDWORKS Manage
určit hodnoty polí ovlivněných položek. Rovněž to blokuje akci Odeslat do další fáze,
pokud nejsou splněny podmínky.

Přidání podmínek v aplikaci SOLIDWORKS Manage je podobné definování podmínek pro
přechody SOLIDWORKS PDM. Můžete použít stejný uzel Podmínky pro podmínky fáze,
jako používáte pro řízení fáze Rozhodnutí.
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Postup přidání podmínek do fáze procesu:

1. V nástroji pro správu konfigurace procesu přejděte na stránku Vlastnosti pracovního
postupu.

2. Vyberte fázi procesu, ve které chcete přidat podmínku.
3. Vyberte uzel Podmínka.
4. Klepněte na Nový.
5. Vytvořte požadovanou podmínku.
6. Klikněte na tlačítko Uložit a zavřete.

Přidání souvisejících záznamů
Můžete přidat související záznamy k existujícím ovlivněným položkám, což zahrnuje
podřízené záznamy sestavy, nadřízené záznamy sestavy a odkazy.

Přidání souvisejících záznamů:

1. Vytvořte nový proces nebo upravte stávající proces.
2. Přidejte jednu nebo více ovlivněných položek.
3. Klikněte pravým tlačítkem na ovlivněnou položku a vyberte Přidat související

záznamy.
4. Klikněte na ikony Kusovníky, Kde se používá nebo Odkazy.
5. Vyberte zaškrtávací pole pro každou položku řádku.

K urychlení procesu můžete použít funkce vyhledávání a filtrování.

6. Volitelné: Chcete-li přidat záznam, klikněte na Přidat.
7. Zavřete dialogové okno.

Stále platí omezení pro přidávání záznamů z jednoho objektu.

Úprava kusovníku
V dialogu Otevřít kusovník v novém okně došlo k vylepšení ovládacích prvků pro vyzvednutí
a úpravy.

Ovládací prvky umožňují rychleji upravovat kusovníky nižší úrovně.

Funkce Otevřít kusovník na záložce Kusovník umožňuje upravovat kusovník záznamu
bez otevření karty vlastností.

Kopírování ručních množství kusovníku
Když upravíte kusovník s použitím dialogu Kopírovat z, můžete zkopírovat ruční množství
pomocí vybrání možnosti Zkopírovat ruční množství.
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Vytvoření podprocesu
Pokud zasíláte více položek prostřednictvím procesu, můžete rozdělit vybrané položky do
připojeného podprocesu.

Podproces můžete vytvořit, pouze pokud ho povolíte v objektu procesu. Podproces
uchovává historii nadřízeného procesu. Můžete flexibilně ponechat některé položky
v nadřízeném procesu a ostatní zaslat do podprocesu.

Postup vytvoření podprocesu:

1. Vyberte položky v procesu.
2. Klikněte pravým tlačítkem a vyberte Vytvořit podproces.

Vytvoří se nový proces, který bude obsahovat ovlivněné položky.

3. Volitelné: Chcete-li zobrazit ovlivněné položky rozdělené do podprocesu, vyberte
Zobrazit podproces.

4. Volitelné: Chcete-li zobrazit podprocesy a hierarchii procesů, klikněte na Záložku
podprocesu.

Vlastní procedury
Možnost nástroje pro vyhledávání umožňuje určitým uživatelům nebo skupinám provádět
dotazy definované správcem, aniž by museli používat aplikace pro správu databáze.

Uživatelé mohou definovat přizpůsobené procedury, které mohou obsahovat vstupní
parametry.

Přizpůsobený seznam ovlivněných položek
Můžete přizpůsobit tabulku, ve které se zobrazují ovlivněné položky. Můžete přidat pole
a použít podmíněné zvýraznění.

Vylepšení poskytuje podobné funkce přizpůsobení, které jsou dostupné ve variantách
kusovníku. Můžete přidat detailní informace pro každou ovlivněnou položku.

Prohlížeč ovládacího panelu
Prohlížeč ovládacího panelu umožňuje organizacím zobrazovat ovládací panel na
komunitním monitoru, který se pravidelně aktualizuje.

Aplikace:

• K dispozici ve skupině programů SOLIDWORKS Manage.
• Poskytuje přístup výhradně k nakonfigurovaným ovládacím panelům.
• Umožňuje zobrazovat ovládací panely v režimu celé obrazovky.
• Umožňuje obnovování v pravidelných intervalech.
• Udržuje data stále aktualizovaná.
• Vyžaduje přihlašovací údaje.
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• Vyžaduje alespoň jednu licenci Viewer.

Úprava předmětu úlohy projektu
Můžete upravit předmět více úloh projektu a poskytnout tak doplňující informace.

Do řádku předmětu můžete přidat informace specifické pro projekt, jako je číslo projektu,
čímž pomůžete uživatelům vyhledávat a zobrazovat úlohy související s projektem. Tyto
informace se mohou zobrazovat před nebo za původním textem.

Postup úpravy předmětu úlohy projektu:

1. Otevřete záznam projektu.
2. Volitelné: Přejděte na kartu Plánování a vyberte záložku Úlohy.
3. Přejděte na záložku Úlohy, pokud je povolena.
4. Vyberte úlohu nebo skupinu úloh, které chcete aktualizovat, a klikněte na ně pravým

tlačítkem.
5. Klikněte na Předmět.
6. V dialogovém okně vyberte jednu nebo více možností.
Následující tabulka popisuje možnosti dostupné v dialogovém okně.

PopisOblast

Přidat – doplní text předmětu.

Odstranit – odebere předtím přidaný text.

Přidat/Odstranit

Před – umístí text před existující text.

Za – umístí text za existující text.

Pozice

Číslo dílu – přidá číslo dílu.

Text – přidá text do předmětu.

Text

7. Klepněte na Použít.

• Popisky předmětu indikují umístění původního textu.
• Umístění popisků se nemění, pokud změníte výběr v části Poloha.

Funkce Export nástroje Porovnat kusovníky
Nástroj Porovnat kusovníky obsahuje tlačítko Export, které umožňuje exportovat data
porovnání do souboru Microsoft® Excel.

Tato tabulka obsahuje:

• Informace o všech záznamech, které jsou v porovnání.
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• Porovnání dvou stran formátovaného výstupu.

Když exportujete data porovnání, vytvoří se v souboru Microsoft® Excel automaticky
levá a pravá strana porovnání na jednom listu.

Číslování dílů neaktivních konfigurací
Správci mohou přiřadit čísla dílů neaktivním konfiguracím.

Správci mohou použít název kořenového souboru ve spojení s názvem konfigurace. Je to
pak méně matoucí pro uživatele, protože mají možnosti vidět název konfigurace.

Integrace s aplikací Microsoft Outlook
Integrace aplikace SOLIDWORKS Manage s aplikací Microsoft® Outlook pomáhá efektivně
používat data zpráv.

Integrace vám umožňuje:

• Propojit příchozí e-maily přímo se záznamy a poskytnout kompletní historii a vylepšenou
viditelnost.

• Vytvářet záznamy na základě zprávy. Organizace může například převést požadavek
zákazníka na proces nebo případ k vyhodnocení.

Panely Interaktivní plánování kapacity a Vytížení
uživatelů

Ovládací panel nástroje Plánování projektu má dvě uživatelská rozhraní podle rolí.

PopisPalubní deska

Poskytuje správcům projektů náhledy pro plánování práce.Interaktivní plánování
kapacity

Poskytuje data pro zdroje projektu napříč všemi projekty.Vytížení uživatelů

Hlavní uživatelské rozhraní Ovládací prvky pro
záznamy

Možnost Přejít k záznamu umožňuje uživatelům desktopového klienta se efektivně
přesouvat mezi záznamy.

Tlačítka Zpět a Dopředu umožňují uživateli posouvat se dopředu a dozadu v rámci
záznamů.
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Poznámky k objektu
Prvek Poznámky k objektu umožňuje správcům poskytnout uživatelům konceptuální
informace o objektu a postup provedení úlohy. Prvek poznámky k objektu je podobný
prvku Poznámky k procesu.

Novinky:

• Správci mohou přidávat různé poznámky pro individuální skupiny polí.
• Je potřeba, aby správci povolili poznámky k objektu před přidáváním poznámek.
• Jakmile správci přidají informace do poznámek k objektu, budou se zobrazovat v každém
záznamu příslušného objektu.

• Data poznámek jsou dostupná ve formátu RTF. Správci mohou zkopírovat a vložit
poznámky z jiných aplikací, jako je například Microsoft® Word.

• Poznámky k objektu nejsou dostupné pro objekty procesu a objekty projektu.

Data poznámek k objektu jsou specifická pro příslušnou skupinu polí. Přidání
poznámek do jedné skupiny polí je nezkopíruje do jiných polí.

Přidání poznámek k objektu
Správci mohou přidávat poznámky z nástroje pro správu.

Postup přidání poznámek k objektu:

1. V nástroji pro správu upravte objekt.
2. Pro přidání poznámek do objektů SOLIDWORKS PDM přejděte na stránku Průvodce

pro pole a klikněte na Poznámky k objektu.
3. Postup přidání poznámek do objektů dokumentu a záznamu:

a) Na záložce Možnosti vyberte Povolit poznámky k objektu.
b) Kliknutím na Uložit povolíte poznámky k objektu.

4. V dialogu Skupina polí klikněte na Poznámky k objektu.
5. Přidejte poznámky a klikněte na Uložit.

Zobrazení poznámek k objektu
Potom, co správci přidají poznámky k objektu, mohou si je uživatelé zobrazit ze skupiny
polí.

Postup zobrazení poznámek k objektu:

1. Otevřete záznam, pro který správce povolil poznámky k objektu a jsou načtena data
do skupiny polí.

2. Poznámky si zobrazíte kliknutím na ikonu v pravém horním rohu okna karty
vlastností.
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Záložka Možnosti PDM
Záložka Možnosti PDM poskytuje možnosti, které mají vliv na soubory v úschovně
SOLIDWORKS PDM.

Postup zobrazení záložky Možnosti PDM:

1. V průvodci Konfigurace procesu na stránce Vlastnosti pracovního postupu vyberte
uzel Výstup.

2. Klikněte na záložku Možnosti PDM.

Tato záložka obsahuje následující možnosti:

PopisMožnost

Brání vytváření nové verze, pokaždé když výstup aktualizuje
proměnné SOLIDWORKS PDM nebo změní stav v aplikaci
SOLIDWORKS Manage.
Je to podobné jako možnost přechodu SOLIDWORKS PDM
Přepsat nejnovější verzi.

• Toto nastavení se týká pouze výstupu aplikace
SOLIDWORKS Manage.

• S použitím možnosti Přepsat aktuální verzi můžete
zabránit aplikaci SOLIDWORKS PDM ve vytváření nové
verze v následujících případech:

• Aplikace SOLIDWORKS Manage změní stav pracovního
postupu SOLIDWORKS PDM.

• Přechod SOLIDWORKS PDM aktualizuje proměnnou.

• Pokud do procesu zahrnete velký počet ovlivněných
položek, bude jeho dokončení trvat delší dobu.

Nezvyšovat verzi
souborů PDM

Použije oprávnění udělená přihlášenému uživateli.Oprávnění: Použít
oprávnění
přihlášeného
uživatele

Umožňuje uživateli přihlášenému k úschovně PDM používat
oprávnění udělená uživateli, jehož přihlašovací údaje jsou
v polích Uživatelské jméno a Heslo.

Při používání oprávnění udělených jinému uživateli platí:

• Tato oprávnění máte jen do doby, dokud nezměníte stav.
• Nepotřebujete oprávnění pro přechod v pracovním
postupu SOLIDWORKS PDM.

• Vaše jméno se zobrazuje v historii a v proměnných na
datové kartě.

Oprávnění: Použít
oprávnění
následujícího
uživatele
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Webový klient Plenary
Manažer instalací SOLIDWORKS obsahuje webový klient Plenary.

Vylepšení ve webovém klientu Plenary usnadňují integraci s připojenou úschovnou
SOLIDWORKS PDM.

Můžete vyzvedávat, odevzdávat a odesílat data SOLIDWORKS PDM do procesů, které
mají výstupy PDM.

PopisPrvky uživatelského
rozhraní

Poskytuje náhled a nástroje pro rozšířené vyhledávání v pravém
podokně.

Podokno Prohledat vše

Umožňuje interagovat se záznamy projektu.Modul Projekty

Řízení přiřazení úloh procesu
Když vytvoříte procesy s předdefinovanými úlohami, můžete řídit vlastnictví a přiřazení
úloh.

Kvůli usnadnění opětovného přiřazení můžete nakonfigurovat vlastnictví a přiřazení
v objektu procesu.

Ganttovy diagramy s podporou aplikace Project
Výkon a funkcionalita nástrojů pro ganttovy diagramy poskytuje vylepšenou zpětnou
vazbu a propojení s aplikací Microsoft® Project.

Uživatelé si mohou zobrazit PERT diagram, síťové diagramy a diagramy zátěže a plánu.

Tato funkce je rovněž dostupná ve webovém klientu Plenary.

Odeslat do procesu
Funkce Odeslat do procesu umožňuje vybrat proces pro vybraný záznam.

V souvislosti s funkcí Odeslat do procesu lze provádět následující operace:

• Kliknutím na tlačítko zobrazit dialog Odeslat do procesu.

• Kliknutím na tlačítko zobrazit seznam procesů a vybrat proces.

117

SOLIDWORKS Manage



Zobrazení skrytých ovládacích prvků v návrháři
pracovního postupu

Ikona na stránce Průvodce procesem Návrháře pracovního postupu zobrazuje
skryté ovládací prvky.

Pokud správci omylem skryjí ovládací prvky pracovního postupu na záložce Rozšířené,
mohou si tyto prvky zobrazit kliknutím na tuto ikonu.
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15
SOLIDWORKS MBD

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Porovnat 3D PMI
• Složka popisů
• DimXpert

SOLIDWORKS® MBD je samostatně prodávaný produkt, který je možné používat s aplikacemi
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo SOLIDWORKS Premium.

Porovnat 3D PMI
Nástroj Porovnat 3D PMI provádí důkladnou analýzu referenčních kót za účelem
identifikovat více scénářů podobnosti na základě geometrie. Rovněž kontroluje poznámky
popisů, referenční kóty a geometrické tolerance.

Složka popisů
V sestavách a dílech se popisy ukládají ve složce Popisy stromu FeatureManager®.

Ve složce můžete popisy řadit a zvýraznit je v grafické oblasti.

Když ve stromu FeatureManageru vyberete popis, je zvýrazněn v grafické oblasti.
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Řazení podle popisového pohledu
Ve výchozím nastavení se popisy zobrazují v podsložkách odpovídajících pohledu, do
kterého popisy patří, například Nepřiřazeno, Přední, Pravý a Horní.

Řazení podle typu popisu
Popisy můžete řadit podle typu, například Inteligentní kóty, Značky svaru a Pozice.

Klikněte pravým tlačítkem na Popisy nebo podsložku zobrazení a vyberte Seřadit

podle typu popisu. Když seřadíte složku Popisy , všechny popisy se seřadí do
podsložek typu popis.

Když seřadíte podsložku zobrazení, jsou seřazeny jen popisy uvnitř této podsložky.
K původnímu řazení se vrátíte tak, že pravým tlačítkem klikněte na stejnou složku a
vypnete možnost Seřadit podle typu popisu.

DimXpert

Formát názvu popisu
Názvy popisů DimXpert používají nový formát.

Nový formát k předchozímu přidává @název_prvku(hodnota).

Příklady

Předchozí formátNový formát

DistanceBetween3DistanceBetween3@Plane6(7.5)

Radius3Radius3@Fillet Pattern1(5)

CounterBore1CounterBore1@Hole Pattern1(8)
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Závity trubek a složené díry
Můžete vytvořit popisy děr DimXpert pro závity děr a mnoho typů složených děr.

Soubor popisů děr DimXpert nyní obsahuje nové prvky kvůli podpoře nových typů děr.
Viz systémový_adresář:\Program Files\SOLIDWORKS
Corp\SOLIDWORKS\lang\jazyk\txcalloutformat.txt.
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16
Zobrazení modelu

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Porovnat tělo
• Porovnání těl
• Správce PropertyManager Porovnání těl

Porovnat tělo
Správce Porovnání těl slouží k porovnání dvou skupin těl, které se nacházejí ve stejném
dílu nebo sestavě. Můžete například porovnat CAD model se souborem skenu, souborem
sítě nebo jiným CAD modelem.

V případě modelů, na které byl použit reverzní inženýring, použijte funkci Porovnat tělo
k porovnání těchto modelů s původním skenem kvůli zjištění rozdílů. V případě vyrobených
dílů můžete naskenovat díl a porovnat sken se zdrojovým modelem CAD.

Odchylky se zobrazují na zdrojovém těle a indikují místo, kde se dvě těla neshodují. Při
vytváření těla vyberte možnost Nesouhlasící barva ve správci PropertyManager Porovnat
tělo, aby se zobrazilo místo, kde se zdrojové a porovnávané tělo neshodují.

Porovnání těl
Postup porovnání těl:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\model_display\Gear.SLDPRT.

2. Ve stromu FeatureManager rozbalte složku Objemová těla .
Pokud se tato složka nezobrazuje, proveďte následující kroky:
a) Klikněte postupně na položky Nástroje > Možnosti > Možnosti systému >

FeatureManager.
b) V části Skrýt/zobrazit položky stromu, vyberte Zobrazit u položky Objemová

těla a klikněte na OK.
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3. Porovnejte hrany zubů ozubeného kola položek Gear1 a Gear2.
a) Po zobrazení zaoblených rohů součásti Gear1, klikněte pravým tlačítkem na

Gear1 a vyberte Skrýt .

b) Klikněte pravým tlačítkem na položku Gear2 a vyberte Zobrazit , aby se
zobrazily nezaoblené hrany.

Gear2: Nezaoblené hranyGear1: Zaoblené hrany

4. Klikněte postupně na položky nabídky Zobrazit > Zobrazit > Porovnání těl .
5. Ve správci PropertyManager zadejte následující možnosti:

a) U možnosti Zdrojová těla vyberte Gear1
b) U možnosti Porovnat těla vyberte Gear2
c) Přesuňte posuvník Práh legendy do polohy, kdy budou horní a dolní čísla legendy

přibližně 1.00mm.

V grafické ploše jsou prostřednictvím červené a žluté barvy zvýrazněna místa, kde
mají položky Gear1 a Gear2 odlišné hodnoty.

6. Klepněte na .
7. Chcete-li vymazat funkci Legenda porovnání těl, klikněte pravým tlačítkem na

legendu a vyberte Porovnání těl .

PropertyManager Porovnání těl otevřete tak, že kliknete pravým tlačítkem na legendu
a kliknete na Vlastnosti porovnání těla.
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Správce PropertyManager Porovnání těl
PropertyManager Porovnání těl otevřete takto:

Klikněte postupně na položky nabídky Zobrazit > Zobrazit > Porovnání těl . Správce
Porovnání těl můžete vybrat také na kartách Analýzy a Modelování sítě správce
CommandManager.

Správce Porovnání těl není dostupný, když má díl jen jedno tělo nebo když sestava
obsahuje pouze jednu součást těla.

Vyberte možnosti k porovnání těl:

Těla k porovnání

Zobrazí podrobnou nápovědu
při najetí myší nad ovládací
prvky.

Dynamická nápověda

Určuje zdrojová těla ze
skenu, souboru sítě nebo
CADmodelu. Těla mohou mít
nejrůznější typy: klasická
těla BREP, těla sítí BREP
nebo grafická těla. Klasická
těla BREP a těla sítí BREP
mohou být objemová nebo
povrchová.
Určuje zobrazení zdrojových
těl:

Aktuální
pohled

Skryté
zobrazení

Průhledné
zobrazení

Drátové
zobrazení

Zdrojová těla
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Určuje těla CAD modelu
k porovnání. Těla mohou mít
nejrůznější typy: klasická
těla BREP, těla sítí BREP
nebo grafická těla. Klasická
těla BREP a těla sítí BREP
mohou být objemová nebo
povrchová.

Porovnat těla

Nastavení barev

Určuje absolutní hodnotu odchylky povolené měřítkem.
Vzdálenosti můžete změnit pohybem posuvníku.

Práh legendy

Zobrazí legendu po uzavření správce PropertyManager
Porovnání těl .

Zobrazit legendu
na obrazovce

Zvyšuje přesnost porovnání těl.

Vyšší přesnost může mít vliv na výkon.

Tento posuvník je deaktivovaný, pokud se porovnávají těla
grafických sítí.

Přesnost

Identifikuje ty oblasti na porovnávaných tělech, které se
neshodují se zdrojovými těly.
Dejme tomu, že porovnáváte těla, kde porovnávané tělo
není úplnou reprodukcí zdrojového těla. Barva označující
neshodu se zobrazí v oblastech, kde neexistuje odpovídající
geometrie na zdrojových tělech. Buď chybí geometrie, nebo
je příliš vzdálená.

Kliknutím na příkaz Upravit barvu vyberte barvu.

Nesouhlasící
barva

Po vytvoření analýzy porovnání těl zůstane analýza zobrazená v grafické ploše. Chcete-li
analýzu zavřít, klikněte pravým tlačítkem v grafické ploše a klikněte na položku Porovnání

těl . Chcete-li změnit možnosti analýzy, klikněte pravým tlačítkem v grafické ploše
a klikněte na položku Vlastnosti porovnání těl.
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17
Díly a prvky

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Grafická síť a těla sítě BREP
• Díry
• Oprava chybějících referencí pro zaoblení a zkosení
• Plochy

Grafická síť a těla sítě BREP

Přidání os souřadnic, referenčních os a referenčních rovin
Ke grafickému tělu sítě nebo tělu sítě BREP můžete přidat osy souřadnic, referenční osy
a referenční roviny výběrem plošek, žeber plošek nebo vrcholů plošek. Plošky použijete
jako rovinné odkazy, žebra plošek jako odkazy lineární hrany, vrcholy plošek jako bodové
odkazy.

Osy souřadnic, referenční osy a referenční roviny se hodí při vytváření modelů na základě
grafického těla sítě nebo těla sítě BREP, ke kterým chcete přidat geometrii. Tato funkce
je dostupná u dílů a sestav.

Před přidáním os souřadnic, referenčních os a referenčních rovin zobrazte panel nástrojů
výběrového filtru, ve kterém vyberete plošky, žebra plošek (hrany) a vrcholy plošek
v grafické ploše. V poli Válcové/kuželové plochy správce PropertyManager Referenční
osa použijte k výběru skupin plošek možnosti Překreslit vybrané plošky nebo Tečny
vybraných plošek.
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Postup přidání referenční roviny mezi dvěma ploškami:

1. Zatímco je otevřené grafické tělo, klikněte na Rovina (panel nástrojů Referenční
geometrie) nebo Vložit > Referenční geometrie > Rovina.

2. Klikněte na Přepnout panel nástrojů Výběrový filtr (základní panel nástrojů)
nebo stiskněte F5.

3. Klikněte na Filtrovat plošky sítě a vyberte pouze trojúhelníkové plošky.
4. V grafické ploše:

a) Vyberte plošku První reference podle obrázku.

b) Vyberte další plošku Druhé reference podle obrázku.

Možnost Symetricky se automaticky vybere pro první a sekundární reference ve
správci PropertyManager.

5. Klepněte na .
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Decimace grafického těla sítě
Nástroj Redukce sítě snižuje počet plošek v grafických tělech sítě. Nižší počet plošek
usnadňuje změnu grafického těla sítě.

Počet plošek se dá snížit pro celé tělo nebo skupinu plošek v těle. Pro výběr skupiny
plošek použijte nástroj Překreslit vybrané plošky nebo Tečny vybraných plošek
.

Tento nástroj nepodporuje těla sítě BREP.

Postup decimace grafické těla sítě:

1. Před otevřením grafického souboru sítě zadejte následující možnosti systému na kartě
Nástroje > Možnosti > Import:
a) V části Formát souboru vyberte položku STL/OBJ/OFF/PLY/PLY2 a klikněte

na příkaz Importovat jako grafické tělo.
b) V části Jednotka vyberte položku Milimetry.
c) Klepněte na tlačítko OK.
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2. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\piggy_bank.STL.

3. Klikněte postupně na položky Vložit > Síť > Redukovat síť.
4. Najeďte myší na tělo.

Zobrazí se popis s celkovým počtem plošek a vrcholů obsažených v těle.

5. V grafické ploše vyberte grafické tělo sítě.

Správce PropertyManager obsahuje seznam grafických těl sítě v části Výběry a
zobrazuje celkový počet plošek v těle.
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6. V PropertyManageru:

a) V části Redukce plošek zadejte pro vlastnost Procento snížení hodnotu 80.

Když zadáte hodnotu procenta, nástroj automaticky vypočítá počet plošek, na
které se redukuje grafické tělo v části Snížený počet plošek . Toto číslo je
12140.

b) Klepněte na položku Vypočítat.

Dialog průběhu hlásí stav decimace. Po dokončení procesu se vygeneruje náhled
decimovaného těla. Toto tělo nelze moc decimovat.

a) Kliknutím na Obnovit odstraníte náhled a obnovíte tělo do předchozího stavu.

b) Jako Maximální chybovou toleranci zadejte 25mm.

Tato možnost nastaví maximální toleranci odchylky mezi původní a výslednou
sítí. Zvýšení této hodnoty umožňuje výraznější decimaci.

c) Klepněte na Vypočítat.

d) Klepněte na .
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Plošky v grafickém těle sítě jsou podstatně méně husté než původní tělo.

7. Kliknutím na Zrušit na základním panelu nástrojů obnovíte grafické tělo sítě na
předchozí stav.

Ponechejte model otevřený a pokračujte v následující úloze, kdy použijete možnost Výběr
plošek překreslením k decimaci skupiny plošek.

Použití nástroje Výběr plošek překreslením k decimaci skupiny
plošek
S použitím nástroje Výběr plošek překreslením můžete vybrat úzkou nebo širokou
plochu plošek v těle.

Postup použití nástroje Výběr plošek překreslením k decimaci skupiny plošek:

1. S použitím stejného grafického těla sítě piggy_bank.STL udělejte zoom na levé ucho
modelu.

2. Klikněte na Vložit > síť > Decimovat síť.
3. Ve správci PropertyManager Decimalizovat tělo sítě v části Výběr klikněte na Výběr

plošek překreslením .
4. V dialogu Překreslit vybrané plošky upravte poloměr výběrového kruhu na .60.

Poloměr můžete přizpůsobit kliknutím na šipky Nahoru a Dolů.
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5. Přetáhnutí ukazatele vyberte všechny plošky v příslušném uchu.

6. Kliknutím na zavřete dialog Výběr plošek překreslením.

PropertyManager Decimalizovat tělo sítě zobrazuje celkový počet plošek pro Skupinu
plošek <1>.

7. Snižte tento počet plošek o polovinu ve správci PropertyManager:

a) U položky Procento sníženo o zadejte 50.

b) U položky Maximální odchylka vzdálenosti zadejte 25mm.

Tato možnost nastaví maximální toleranci odchylky mezi původní a výslednou
sítí. Zvýšení této hodnoty umožňuje výraznější decimaci.

c) Klepněte na položku Vypočítat.

Dialog průběhu hlásí stav decimace. Po dokončení procesu se vygeneruje náhled
decimovaného těla.

d) Klepněte na .

Ponechejte model otevřený a pokračujte v následující úloze, kdy použijete možnost
Tečný výběr plošek k decimaci skupiny plošek, které jsou tečné vůči zdrojové plošce.

Použití nástroje Tečný výběr plošek k decimaci skupiny plošek
Rovněž můžete použít nástroj Tečný výběr plošek k výběru plošek, které jsou tečné
od zdrojové plošky.
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Postup použití nástroje Tečný výběr plošek k decimaci skupiny plošek:

1. S použitím stejného grafického těla sítě piggy_bank.STL udělejte zoom na pravé
ucho modelu.

2. Klikněte na Vložit > síť > Decimovat síť.
3. V grafické ploše:

a) Klikněte pravým tlačítkem a vyberte Tečný výběr plošek.
b) Vyberte jednu nebo více plošek v místě, kde chcete snížit počet plošek v uchu.

Tyto plošky jsou zdrojové plošky.
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4. V dialogu Tečný výběr plošek proveďte:
a) Ponechejte výchozí hodnotu Úhlová tolerance.

Ploška je zahrnuta do skupiny plošek tehdy, pokud je úhel mezi její normálou a
normálou zdrojové plošky nižší nebo roven úhlové toleranci. Úhlovou toleranci
je možné upravit přesunutím posuvníku nebo kliknutím na šipky Nahoru a Dolů.

b) Klikněte na Limit přilehlosti a zadejte 10.

Pouze plošky do určeného počtu od zdrojové plošky budou zahrnuty do skupiny
plošek. Například v tomto případě nástroj vybere pouze plošky do 10 plošek od
zdrojové plošky. Kliknutím na šipku Nahoru nebo Dolů můžete přizpůsobit, jak
propagovat přilehlé plošky do zdrojové plošky.

c) Kliknutím na zavřete dialog Tečný výběr plošek.

PropertyManager Decimace zobrazuje celkový počet plošek pro Skupinu plošek
<1>.

5. Snižte tento počet plošek o polovinu ve správci PropertyManager:

a) U položky Procento sníženo o zadejte 50.

b) U položky Maximální odchylka vzdálenosti zadejte 25mm.

Tato možnost nastaví maximální toleranci odchylky mezi původní a výslednou
sítí. Zvýšení této hodnoty umožňuje výraznější decimaci.

c) Klepněte na položku Vypočítat.

Dialog průběhu hlásí stav decimace. Po dokončení procesu se vygeneruje náhled
decimovaného těla.

d) Klepněte na .
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Rozšířená podpora pro síťová těla BREP v části Prvky
Podporu pro síťová těla BREP nabízí více prvků:

• Skořepina
• Koutový
• Koncept
• Úkos
• Odstranit plochu
• Vyplnit povrch
• Společné ořezání
• Sešít povrch
• Odstranit díru

Síť zaoblení a zkoseníSíť skořepiny

Nabídka Vložit obsahuje podnabídku Síť se specifickými nástroji:

• Převést na Síťové tělo
• Segmentovat importované tělo sítě
• Povrch ze sítě
• 3D textura
• Decimovat síť

Díry

Definování hloubky díry po špičku nebo rameno
Můžete definovat koncovou podmínku díry do hloubky špičky nebo do hloubky ramene.
Tyto možnosti jsou dostupné pro všechny prvky Průvodce dírami (včetně prvku Sestavy
průvodce dírami) a typů Pokročilá díra s následujícími koncovými podmínkami:

• Naslepo
• K vrcholu
• Po plochu
• Odsazení od povrchu

V případě starších děr nejsou dostupné možnosti pro díry s typy vrtání děr: jednoduchá,
zkosená, válcové zahloubení, kuželové zahloubení a opačně vrtaná díra.
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Po vytvoření prvku díry se můžete přepínat mezi dvěma možnostmi. Popisy děr ve
výkresech zobrazují kóty v závislosti na hloubce koncové podmínky.

Předtím se koncová podmínka díry vypočítala pouze do rozsahu úplného průměru ramene.

Průvodce dírami
Průvodce dírami je neustále vylepšován.

Například:

• Hloubky závitu se přepočítávají. Závity nemohou být hlubší než díra, bez ohledu na
to, zda je vybrána možnost Automaticky vypočítat hloubku slepé díry.

• Stav vybrání možnosti Zobrazit vlastní nastavení velikosti se nepřepíná
neočekávaným způsobem.

• Změny možnosti Přídavek nad hlavou se správným způsobem projeví ve správci
PropertyManager a nástroji Toolbox.

K dalším vylepšením došlo v oblastech, jako je aktualizace tolerance uložení mezi dírami
a hřídeli a práce s možností Kuželové zahloubení nad hlavou.

Oprava chybějících referencí pro zaoblení a
zkosení

Můžete opravit prvky zaoblení a zkosení s chybějícími hranami.

Když upravujete prvky zaoblení nebo zkosení, které obsahují chyby, všechny chybějící
reference se zobrazují v horní části pole Položky k zaoblení nebo Položky ke zkosení
ve správci PropertyManager. Kliknutím pravým tlačítkem na chybějící reference si přiblížíte
jejich umístění, můžete opravit jednotlivé nebo všechny chybějící reference nebo vymazat
seznam chybějících referencí.

Při opravě se software pokusí znovu připojit chybějící reference, jestliže chybějící umístění
reference v modelu obsahuje platnou fyzickou hranu, plochu nebo smyčku. Pokud opraví
pouze podskupinu chybějících referencí, zobrazí se počet opravených hran.
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Postup opravy chybějících referencí:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\repair_references.SLDPRT.

2. Při zobrazení výzvy k obnovení klikněte na Neobnovovat.
3. Zavřete dialog Informace o chybách.
4. Ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem na prvek Fillet 1 (Zaoblení

1) a vyberte možnost Upravit prvek .
5. Ve správci PropertyManager klikněte pravým tlačítkem na Položky k zaoblení a

klikněte na Opravit všechny chybějící reference.

Všechny chybějící reference budou opraveny kromě **Missing**Edge<8>
(**Chybějící**Hrana<8>).

Na základě modelu je zvýrazněna poloha chybějící reference.

6. V části Položky k zaoblení klikněte na **Chybějící hrana**<8> a pak na Vymazat
všechny chybějící reference.

7. Klepněte na .
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8. Klikněte pravým tlačítkem na Fillet 2 (Zaoblení 2) a vyberte možnost Upravit

prvek .
9. V části Položky k zaoblení klikněte na **Chybějící hrana**<1> a pak na Zoom

na vybrané.

10. Klikněte pravým tlačítkem na Položky k zaoblení a klikněte na Opravit všechny
chybějící reference.

11. Klepněte na .

Tento nástroj opraví všechny reference zaoblení na základně modelu.

Plochy

Vytvoření odsazeného povrchu bez chybových ploch
Nástroj Odsadit povrch rozpozná plochy na povrchu, který nedokáže odsadit, a umožní
vytvořit odsazený povrch bez nich.

Když nástroj začne vytvářet odsazený povrch a narazí na chybu, vypíše plochy, které
nemůže zahrnout do odsazeného povrchu. Tyto plochy mohou skončit s chybou,
z některého z následujících důvodů:

• Jejich odsazený povrch zahrnuje oblast s poloměrem křivosti, který je nižší než
vzdálenost odsazení.

• Navzájem se protínají.
• Jsou v konfliktu nebo kolidují s blízkými plochami.
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• Odsazené povrchy nejsou spojené, například proto, že odsazení má přerušené odkazy
nebo je založeno na plochách z více dílů.

Když kliknete na Odstranit všechny chybné plochy ve správci PropertyManager, nástroj
vytvoří odsazený povrch s mezerami způsobenými odstraněním chybových ploch. Mezery
můžete opravit pomocí ručního přizpůsobení odsazení chybných ploch a jejich individuálního
přidání do odsazeného povrchu. Alternativou v případě selhání nástroje je snížit vzdálenost
odsazení a znovu spustit nástroj.

Předtím docházelo k selhání nástroje Odsadit povrch, pokud nebyl schopen vytvořit
odsazení pro jednu nebo více ploch povrchu. Nástroj nedokázal rozpoznat, jaké plochy
způsobily selhání, což znesnadňovalo dokončení odsazení povrchu.

Postup vytvoření odsazeného povrchu bez chybných ploch:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\tree_gate.SLDPRT.

2. Klepněte na možnost Odsadit povrch (panel nástrojů Povrch) nebo na nabídku
Vložit > Povrch > Odsadit.

3. Vyberte model kliknutím na Upravit > Vybrat vše.
4. Ve správci PropertyManager jako hodnotu Vzdálenost odsazení zadejte 10mm.

Možnost Obrátit směr odsazení přepíná směr odsazení povrchu mezi směrem
ven a směrem dovnitř. V tomto příkladě se používá odsazení směrem ven, což zvyšuje
tloušťku modelu, a jedná se o výchozí směr.

5. Klepněte na .

Zobrazí se zpráva, že nástroj nedokáže odsadit vybrané povrchy. Jakmile nástroj
dokončí analýzu, ve správci PropertyManager se vypíší a zvýrazní chybné plochy
v části Parametry odsazení.

6. Klikněte na Odstranit všechny chybné plochy.

Správce PropertyManager odstraní chybné plochy v části Parametry odsazení a
model se aktualizuje v grafické ploše.
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7. Klepněte na .

Nástroj vytvoří prvek Odsazení povrchu s chybějícími plochami, které budou
vyznačeny červeně.

8. V grafické ploše se přesuňte na chybějící plochy.

K opravě těchto mezer můžete použít jiné postupy pro povrchy a pak použít prvek
k vytvoření dalších povrchů.

Určení směru zesílení
Můžete zesílit povrch pomocí určení jiného než kolmého směru na plochu. Tato možnost
je dostupná pro prvky Zesílit a Odebrání zesílením.

Ve správci PropertyManager Zesílit a Odebrat zesílením můžete určit následující entity
jako směr z grafické plochy:

• Dvojice vrcholů• Lineární entity skici
• •Body skici Válcové plochy

•• Kuželové plochyReferenční roviny
• •Odkaz osy Body v referenční geometrii

•• Rovinné plochyLineární hrany
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Postup učení směru zesílení:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\thicken_surface.SLDPRT.

2. Klikněte na Zesílit (panel nástrojů Prvky) nebo Vložit > Přidání > Zesílit.
3. V PropertyManageru:

a) U položky Povrch k zesílení vyberte v plovoucím stromu FeatureManger
položku Surface-Trim (Oříznutí povrchu) 2.

b) Jako hodnotu položky Tloušťka zadejte 50mm.
c) Klepněte na položku Směr zesílení.
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4. V grafické ploše vyberte entitu, která se použije jako směr a klikněte na .

Příklady směru zesílení:

Povrch zesílení je rovnoběžný s lineární entitou skici.

Povrch zesílení je rovnoběžný s čarou nakreslenou mezi dvěma body skici.

Povrch zesílení je kolmý na referenční rovinu.
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Povrch zesílení je kolmý na referenční osu.

Povrch zesílení se zesílí na obou stranách vybrané entity.
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18
SOLIDWORKS PCB

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Duplikovat indikátory
• Integrace se SOLIDWORKS PDM
• Podpora desek Rigid-Flex v SOLIDWORKS PCB

SOLIDWORKS PCB je samostatně prodávaný produkt.

Duplikovat indikátory
Spolupráce ECAD-MCAD podporuje používání duplikovaných indikátorů kontaktů v knihovně
půdorysů v aplikaci PCB Editor v softwaru SOLIDWORKS PCB a Altium Designer.

Integrace se SOLIDWORKS PDM
Pracovní postup elektronického návrhu a správy dat založený na systému SOLIDWORKS
PDM používá funkce softwaru SOLIDWORKS PDM Professional.

Můžete:

• Vytvářet projekty SOLIDWORKS PCB a soubory návrhu s použitím softwaru
SOLIDWORKS PDM.

• Odevzdat a vyzvednout soubory návrhu a používat automatické vytváření verzí všech
elektronických souborů z Průzkumníka souborů SOLIDWORKS PDM.

• Vytvářet datové karty a položky Kde se používá pro soubory návrhu.
• Centralizovat úložiště dat elektronických návrhů pod kontrolou úschovny SOLIDWORKS
PDM.

• Používat oznámení procesů pracovních postupů v určitých milnících.
• Používat formální proces uvolnění s elektronickým schválením.

Konektor SOLIDWORKS PCB-PDM
Konektor SOLIDWORKS PCB-PDM Connector umožňuje integrovat SOLIDWORKS PCB a
SOLIDWORKS PDM a rozšířit metodologii návrhu založeného na SOLIDWORKS PDM.

Tato integrace umožňuje:

• Synchronizovat proměnné a parametry SOLIDWORKS PCB/PDM.
• Vytváření kusovníků založených na SOLIDWORKS PDM.
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• Integrovat odevzdání, vyzvednutí a archivaci projektů a dokumentace.
• Generovat virtuální datové karty a položky Kde se používá pro elektronické díly.

Podpora desek Rigid-Flex v SOLIDWORKSPCB
Podpora desek s technologií Rigid-Flex umožňuje kombinovat pevné a ohebné části
desky. Spolupráce ECAD-MCAD umožňuje upravovat ohebné entity a vytvářet nové ohyby
v mechanických návrzích na míru skříně.

Můžete:

• Definovat pokročilé sestavy vrstev s použitím nástroje Správce sestavy vrstev.
• Použít režim plánování desky.
• Vložit Rozdělovací křivky.
• Vložit Čáry ohybu.
• Vytvoření tabulek Legenda sestavy vrstev.
• Odstranit překážky trasy.
• Povolit 3D složený pohled.
• Povolit vzdálenost 3D složení.
• Povolit spolupráci ECAD-MCAD.
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19
SOLIDWORKS PDM

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Definování podmínek stavu odkazu na potomka
• Odhlášení z Průzkumníka Windows
• Vylepšení výkonu při procházení
• Vylepšení výkonu v doplňkovém modulu SOLIDWORKS PDM
• Vylepšení výkonu
• Změna pořadí sloupců ve výsledcích hledání
• Dialogová okna s nastavitelnou velikostí
• Přizpůsobení velikosti papíru v úloze tisku
• Uživatelské rozhraní hledání
• Hledání ve více proměnných
• Používání operátorů AND, OR a NOT ve vyhledávání
• Upozornění při přechodu souborů
• Zlepšení Web2

Software SOLIDWORKS® PDM je k dispozici ve dvou verzích. SOLIDWORKS PDM Standard je
součástí softwaru SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium, dostupný je také jako
samostatně prodávaná licence pro uživatele, kteří nevlastní software SOLIDWORKS. Nabízí
standardní funkce pro správu dat, určené pro menší počet uživatelů.

SOLIDWORKS PDM Professional je kompletní řešení pro správu dat pro malý až velký počet
uživatelů, dostupné jako samostatně prodávaný produkt.

Definování podmínek stavu odkazu na potomka

Můžete definovat podmínky pro stav bezprostředních podřízených referencí a řídit tak
přechod nadřazeného souboru.

Když definujete podmínky, můžete provést přechod nadřízeného souboru, pokud:

• Jeho podřízené reference nejsou vybrány pro přechod s nadřízeným souborem a jsou
již ve stavu, který splňuje definovanou podmínku.

• Jeho podřízené reference jsou vybrány pro přechod s nadřízeným souborem a po
přechodu jsou ve stavu, který splňuje definovanou podmínku.

• Varování Podřízené reference nesplňují podmínky stavu není nastaveno jako
blokující.
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Jestliže toto varování není nastaveno jako blokující, pak ve výchozím nastavení jsou
k převodu vybrány jen ty nadřízené soubory, které splňují podmínku stavu podřízené
reference.

Chcete-li změnit stav nadřízeného souboru, vyberte v dialogovém okně Provést
přechod položku Změnit stav.

Varování je nastaveno jako blokující implicitně u nových a upgradovaných uživatelů.

To napomáhá předcházet situacím, jako je například schválením sestavy, pokud nejsou
odkazované díly schváleny nebo pokud sestava využívá zastaralé díly.

Postup při definování podmínek stavu odkazu na potomka:

1. V nástroji pro správu klikněte na přechod pracovního postupu.
2. V dialogovém okně přechodu Vlastnosti na kartě Podmínky:

a) Vyberte položku <Kliknutím zde přidáte podmínku>.
b) V seznamu podmínek vyberte položku Stav odkazu na potomka.
c) Rozbalte uzel Porovnání a vyberte operátor porovnání.
d) V části Hodnota vyberte stav, pokud jste předtím vybrali operátor porovnání

Text se rovná nebo Text se nerovná.

U operátoru Porovnání textu zadejte hodnotu ve formátu název pracovního
postupu.název stavu. K určení pole můžete také použít zástupné znaky.

e) V části Konfigurace/Cesta zadejte zástupné znaky určující název souboru nebo
vzor cesty souboru.
Pole Konfigurace/Cesta ponechte prázdné, pokud se má podmínka uplatnit na
všechny bezprostředně podřízené soubory referencí.

3. Klikněte na tlačítko OK a uložte pracovní postup.

Odhlášení z Průzkumníka Windows
Můžete si zobrazit jméno přihlášeného uživatele v Průzkumníku souborů a odhlásit se
z Průzkumníka Windows®.

Jméno přihlášeného uživatele si zobrazíte, když najedete myší na ikonu .

Postup odhlášení z Průzkumníka Windows:

1. Klepněte na .
2. Klepněte na Odhlásit se.

Vylepšení výkonu při procházení
Aplikace SOLIDWORKS PDM načítá data na pozadí, čímž se vylepšuje rychlost reakce při
procházení.

Procházení složek s velkým počtem souborů je rychlejší díky následujícím vylepšením:
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• Rychlejší databázové dotazy na vlastní sloupce.
• Načítání na pozadí a inkrementální načítání dat.

Když poklikáte na složku, načte SOLIDWORKS PDM data v následujícím pořadí:

1. Synchronně všechny podsložky. Můžete procházet podsložky, zatímco se načítají
zbývající data v příslušné složce.

2. Soubory se standardními sloupci v seznamu souborů.
3. Informace ve vlastních sloupcích. Můžete přidat více vlastních sloupců při zachování

stejné rychlosti procházení.

Když vyberete soubor a přepínáte se mezi záložkami Kusovník, Obsahuje a Kde se používá,
SOLIDWORKS PDM načítá data v záložkách na pozadí. Při přepnutí na jiný soubor nebo
složku se načítání na pozadí zastaví a začne načítání nového souboru nebo složky.

Došlo k výraznému zvýšení výkonu u složek s velkým počtem souborů a databázových
serverů s vysokou latencí.

Vylepšení výkonu v doplňkovém modulu
SOLIDWORKS PDM

Strom podokna úloh SOLIDWORKS PDM se obnovuje rychleji a příkazy na panelu nástrojů
SOLIDWORKS PDM se správným způsobem současně ihned povolí v podokně úloh, jakmile
vyberete soubor.

• Data ve stromu podokna úloh se načítají na pozadí.
• Když vyberete soubor ve stromu podokna úloh, budou volání databáze potlačena.

Když ve stromu FeatureManager nebo v grafické ploše kliknete pravým tlačítkem na
soubor a vyberete SOLIDWORKS PDM, správným způsobem se povolí příslušné nabídky.

Když vyberete soubor v grafické ploše nebo ve stromu FeatureManager, vybere se soubor
ve stromu podokna úloh a správným způsobem se povolí příkazy na panelu nástrojů
SOLIDWORKS PDM.

Vylepšení výkonu
Následující operace můžete provádět rychleji:

• Přihlášení k úschovně, když nakonfigurujete velký počet souborů nebo složek na
automatické uložení do mezipaměti.

• Zobrazení historie systému úschovny obsahující velký počet položek.
• Otevření souboru ze složky, která obsahuje velký počet souborů.
• Vytvoření nového souboru nebo podsložky ve složce, která obsahuje velký počet
souborů.

Změna pořadí sloupců ve výsledcích hledání
Pořadí sloupců ve výsledcích hledání vestavěného vyhledávání a nástroje Hledat je možné
změnit. SOLIDWORKS PDM uloží změny pořadí sloupců.
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Dialogová okna s nastavitelnou velikostí
Velikost následujících dialogových oken je nyní možné měnit:

• Upravit proměnné
• Sériové číslo - Nové sériové číslo
• Nastavení indexování
• Schéma rezervního úložiště
• Dialogová okna v uzlu Import/Export dat, například Proměnné alias sady XML,
Pravidlo exportu a Pravidlo importu

• Vlastnosti typu souboru
• Upravitelné sloupce
• Dialogová okna v uzlu Kusovníky, například Kusovník, Kusovník položek, Kusovník
svařování a Tabulka přířezů

• Upravit šablonu
• Dialogová okna v uzlu Dispatch, například Správa akcí a Vlastnosti

Přizpůsobení velikosti papíru v úloze tisku
Při konfigurování úlohy Tisk můžete vybrat Přizpůsobit nebo Měřítko. Když vyberete
možnost Měřítko, můžete vybrat Umožnit uživateli změnit měřítko, čímž umožníte
uživatelům měnit měřítko za běhu.

Uživatelské rozhraní hledání
Můžete provést vyhledávání s použitím pole rychlého vyhledávání v Průzkumník souborů,
aniž byste museli nakonfigurovat kartu vyhledávání.

Pole rychlého vyhledávání je dostupné v Průzkumníku souborů jako součást lišty nabídky
SOLIDWORKS PDM.

Pole rychlého vyhledávání umožňuje:

• Určit vyhledávaný řetězec pomocí ukázkového textu.
• Vybrat řetězec ze seznamu předchozích pěti vyhledávání, když kliknete na pole rychlého
vyhledávání.

• Použít operátory AND, OR a NOT v řetězci vyhledávání.
• Kliknout na pole rychlého vyhledávání a vybrat řetězec ze seznamu předchozích
výsledků vyhledávání.

• Použijte následující klávesy:

Vybere pole vyhledávání.Ctrl + F

Vybere vyhledávaný řetězec.Klávesy šipek + Enter

Spustí vyhledávání.Enter

Zavře vyhledávání.Esc
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Přizpůsobení proměnných - Dialog Seznam nových
proměnných

Tento dialog umožňuje pro vybrané uživatele a skupiny určit proměnné, které je možné
vyhledávat v dialogu rychlého vyhledávání.

Zobrazení dialogu Přizpůsobitelné proměnné:

1. V nástroji pro správu rozbalte položku Seznamy.
2. Klikněte pravým tlačítkem na Seznam proměnných rychlého vyhledávání a

vyberte Nový seznam.

Jméno
Zadejte název nového seznamu proměnných.

Proměnné

Přidá správcem definované proměnné.

Můžete přidat až pět proměnných.

Přidat

Odstraní vybranou proměnnou.Odstranit

Slouží k přesunu proměnných v seznamu nahoru a dolů.Šipky nahoru a dolů

Vybrané proměnné

Zobrazuje vybranou proměnnou a umožňuje vybrat
proměnnou, která nahradí vybranou proměnnou.

Proměnná

Zobrazuje název vybrané proměnné.Jméno

Uživatelé
Vypíše seznam uživatelů a umožňuje vybrat uživatele, kteří mohou vybrat příslušné
proměnné v rychlém vyhledávání.

Skupiny
Vypíše skupiny a umožňuje vybrat skupiny, jejichž členové mohou vybrat příslušné
proměnné v rychlém vyhledávání.
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Použití rychlého vyhledávání
Můžete vyhledávat rychleji s použitím funkce rychlého vyhledávání. Pole rychlého
vyhledávání je dostupné na liště nabídky SOLIDWORKS PDM.

Postup použití rychlého vyhledávání:

1. V Průzkumníku souborů přejděte na úschovnu nebo složku, ve které chcete vyhledávat.
2. Stisknutím kláves Ctrl + F si otevřete pole pro rychlé vyhledávání.
3. Klikněte na šipku seznamu pole rychlého vyhledávání a určete nastavení vyhledávání.
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4. Z možností Vyhledat, Hledat v a Hledat proměnné v vyberte odpovídající kategorie
vyhledávání.

Můžete vybrat více možností vyhledávání.

Vyhledá názvy souborů
nebo složek odpovídající
vyhledávanému řetězci.

Název souboru nebo
složky

Hledat

Seznam správcem
definovaných proměnných.
Vyhledá hodnotu vybraných
proměnných v polích
datové karty.

Správcem definovaná
oznámení

Vyhledá řetězec v aktuální
složce.

Aktuální složkaHledat v

Vyhledá řetězec v aktuální
složce a jejích podsložkách.

Aktuální složka a
podsložky

Vyhledá řetězec ve všech
složkách.

Všechny složky

Omezí hledání jen na
nejnovější verzi.

Aktuální verzeHledat proměnné v

Vyhledá řetězec ve všech
verzích.

Možnosti Poslední verze
a Všechny verze jsou
dostupné na základě
následujících nastavení
v nástroji pro správu:

Všechny verze

• Pokud jsou proměnné
vybrány v seznamech
proměnných ve funkci
rychlého vyhledávání.

• Výběr možnosti Vždy
pracovat s aktuální
verzí souborů.

5. Do pole rychlého vyhledávání zadejte vyhledávaný řetězec a stiskněte Enter.

Výsledky vyhledávání se objeví ve stejném okně.

6. Kliknutím na Zavřít vyhledávání vymažete výsledky vyhledávání a vrátíte se na
seznam souborů.
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Hledání ve více proměnných
Můžete vyhledávat hodnotu ve více vybraných proměnných s použitím ovládacího prvku
Textové pole karty vyhledávání.

Při vyhledávání hodnoty ve Správci souborů software SOLIDWORKS PDM považuje OR
za implicitní operátor a vrací výsledky, pokud existuje shoda v jakékoli hodnotě proměnné.

Postup definování ovládacího prvku textového pole pro více proměnných na
vyhledávací kartě:

V Editoru karet klepněte na Upravit (panel nástrojů pro ovládací prvky) a klepněte na
kartu, kam chcete textové pole umístit.

Umožňuje vybrat více proměnných z existujících proměnných
definovaných v úschovně.

Když vyberete proměnné, zobrazí se v textovém poli proměnné
v alfanumerickém pořadí oddělené symbolem |.

Více proměnných
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Umožňuje definovat hodnoty proměnných.
Ve výchozím nastavení SOLIDWORKS PDM používá podmínku OR
pro výchozí hodnoty. Hodnoty mohou být stejné nebo jedinečné.

Pokud budete za běhu upravovat výchozí hodnoty
s použitím vybrané možnosti Více proměnných,
neaktualizují se automaticky výchozí hodnoty v poli pro
úpravu jedné proměnné (například záložka Karty).

Výchozí hodnoty

Vytvoření vyhledávací karty pro vyhledávání uvnitř více
proměnných

Můžete vytvořit vyhledávací kartu, ve které se po jejím otevření v Průzkumníku souborů
dají vyhledávat hodnoty ve více proměnných.

Postup vytvoření vyhledávací karty pro vyhledávání uvnitř více proměnných:

1. Vytvořte vyhledávací kartu.
2. Vložte na kartu ovládací prvky.
3. V Editoru karet klepněte na možnost Upravit ( panel nástrojů pro ovládací prvky).
4. Kliknutím umístěte do karty textové pole.
5. Vyberte možnost Více proměnných.
6. V seznamu vyberte proměnné, které chcete přidat.
7. Vyberte potřebné příznaky.
8. Klikněte na možnost Výchozí hodnoty a vyberte proměnné, které jste zvolili v kroku

6.
9. Přiřaďte hodnoty k proměnným.

Výchozí hodnoty se zobrazí v ovládacích prvcích karty.

10. Uložte kartu.

Používání operátorů AND, OR a NOT ve
vyhledávání

SOLIDWORKS PDM podporuje operátory AND, OR a NOT při zadávání vstupních kritérii
vyhledávání do textových polí na kartách vyhledávání.

Tyto operátory vyhledávání můžete použít na jakékoli kartě vyhledávání, ve vyhledávání
v aplikaci Web2, v nástroji pro vyhledávání v SOLIDWORKS PDM a rychlém vyhledávání.

Pravidla:

• V hledaných řetězcích se nerozlišuje velikost písmen.
• U operátorů se rozlišuje velikost písmen: musí být velkým písmenem.
• Pro proměnné číselného nebo datového typu jsou platné operátory: =, !=, <, <=, >,

>=.
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• Pravidla pro používání řídícího symbolu:

Vstupní řetězecVyhledávání řetězce s použitím

Řetězec s řídicím symbolem \.

Například pokud hledáte text "text",
zadejte vyhledávací řetězec \"text\".

Dvojité uvozovky

Řetězec s řídicím symbolem \.

Například pokud hledáte znak 3" trubka,
zadejte vyhledávací řetězec "3\"
trubka".

Dvojité uvozovky jsou součástí explicitního
vyhledávání

Řetězec s řídícím symbolem nebo bez.
Například při hledání hodnoty délky 3",
zadejte vyhledávací řetězec 3\" nebo 3".

Numerická konstanta, po které následuje
"

• V případě více operátorů použitých ve vyhledávání software SOLIDWORKS PDM
vyhodnotí operátory vyhledávání v následujícím pořadí: (), NOT, AND a OR.

• Můžete použít operátory vyhledávání AND, OR a NOT nebo jejich ekvivalentní symboly
&, |, !.

• Můžete vyhledávat data typu text, celá čísla, desetinná čísla a datum.
• Operátory AND a OR můžete používat se symbolem : nebo bez. Například pro symbol
AND lze použít AND, AND:, & nebo &:.

• Pole vyhledávání podporuje zástupné znaky * a ?.
• Pokud hledáte přesný řetězec, můžete použít znak =. Například pokud hledáte řetězec

Nástroje, zadejte vyhledávací řetězec =Nástroje.
• Pokud řetězec obsahuje více slov, můžete použít uvozovky "" k vyhledání řetězce se
stejným pořadím slov. Například pokud hledáte nástroje pro trubky, zadejte
"nástroje pro trubky".

Když upgradujete na SOLIDWORKS PDM 2020, upgradují se dříve uložená vyhledávání
na nová pravidla vyhledávání při zachování předchozího chování a výsledků vyhledávání.

Operátor AND (&)
Vyhledá výsledky, které obsahují současně určený termín před operátorem a za
operátorem.
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PopisPříklady hledaného řetězce

Vrátí shody, které obsahují současně termín1 a termín2.
Termíny se mohou ve výsledku dotazu vyskytovat
v jakémkoli pořadí.

Příklady platných výsledků vyhledávání:

• term1 term2
• term2 term1
• termín3 termín1 termín2

termín1 AND termín2
TERMÍN1 & TERMÍN2

AND: term1 term2

&: term1 term2

AND je implicitní operátor pro znak MEZERA.

Vrací výsledky, které jsou uzavřeny do závorek a obsahují
termín1 a termín2.

Příklady platných výsledků vyhledávání:

• (termín1 termín2)
• (termín2 termín1 termín3)

„(*" termín1 termín2 "*)"
OR "(*)" termín1 termín2

AND je implicitní operátor pro znak MEZERA.

Vrací výsledky, které jsou uzavřeny do závorek a obsahují
řetězec termín1 termín2.

Příklady platných výsledků vyhledávání:

• (termín1 termín2)
• (termín3 termín1 termín2 termín4)

"(*" termín1 termín2 "*)"
or "(*)" termín1 termín2

Operátor OR (|)
Vyhledá výsledky, které obsahují určené termíny před operátorem, za operátorem nebo
obojí.

PopisPříklady hledaného řetězce

Vrací výsledky, které obsahují buď termín1 nebo
termín2, případně oba současně.

Příklady platných výsledků vyhledávání:

• term1
• term2
• term2 term1

termín1 OR termín2
TERMÍN1 | TERMÍN2

OR: term1 term2

|: term1 term2
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PopisPříklady hledaného řetězce

Vrací výsledky, které jsou uzavřeny do závorek a obsahují
termín1 nebo termín2 nebo obojí.

Příklady platných výsledků vyhledávání:

• (termín1)
• (termín3 termín2)
• (termín2 termín1 termín4)

"(*" termín1 OR termín2
"*)" or "(*)" (termín1 OR
termín2)

Operátor NOT (!)
Vyhledá výsledky, které neobsahují určený termín za operátorem.

PopisPříklady hledaného řetězce

Vrátí hodnoty neobsahující termín1.

Příklady platných výsledků vyhledávání:

• term2
• term3 term4

NOT TERMÍN1

Vrátí hodnoty neobsahující řetězec termín1 termín2.

Příklady platných výsledků vyhledávání:

• term3
• term2 term1

!="termín1 termín2"

Vrátí jiná data než 2019-01-11.

Příklady platných výsledků vyhledávání:

• 2019-02-12
• 2017-03-11

!(2019-01-11)

Upozornění při přechodu souborů
U přechodů souborů, které obsahují dynamická oznámení, obdržíte upozornění, pokud
nevyberete uživatele nebo skupiny pro zaslání oznámení.
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Zlepšení Web2
Když přetáhnete složku do seznamu souborů, automaticky se zobrazí dialog Struktura
odevzdávaných souborů.

V části Detaily datové karty se v části Komentář zobrazují komentáře k verzi.

Záložka Kusovník v aplikaci Web2
Aplikace SOLIDWORKS PDM Web2 umožňuje zobrazit kusovník v režimu jen ke čtení.

V rozvržení velké obrazovky je v zobrazení detailů souboru k dispozici záložka Kusovník.
Mezi podporované typ kusovníku patří:

• Vypočítané kusovníky
• Kusovníky svařování
• Tabulky svarových řezů
• Kusovníky SOLIDWORKS

V rozvržení malé obrazovky je v zobrazení detailů souboru po kliknutí na tři tečky
k dispozici záložka Kusovník. Tato záložka obsahuje dva přizpůsobitelné sloupce.

Karta Kusovník v aplikaci Web2
Na kartě Kusovník se zobrazuje kusovník položek SOLIDWORKS PDM nebo kusovník
sestavy, výkresu, dílu nebo svařovaného dílu SOLIDWORKS.

Postup zobrazení záložky kusovníku:

V rozvržení velké obrazovky klikněte na název souboru a pak na záložku Kusovník.
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Záložka Kusovník

Rozbalí nebo sbalí odsazené kusovníky.Rozbalit
nebo
sbalit

1

Zobrazí vybranou položku pro možnosti
Odsazený nebo Pouze nejvyšší úroveň.

KusovníkTabulka2

Zobrazí název vybraného kusovníku v horní části se seznamem
ostatních kusovníků a možností podle vybraného kusovníku.

Možnost
zobrazení a
referenční verze

Seznam kusovníkůVybraný kusovník

Odsazený, Pouze
díly, Pouze nejvyšší
úroveň, Jak
sestaveno,
Nejnovější

Vypočítaný kusovník,
kusovník svařování,
tabulka svarových
přířezů, kusovník
SOLIDWORKS

Kusovník

–Vypočítaný kusovník,
kusovník svařování,
tabulka svarových
přířezů

Kusovník svařování
nebo tabulka
svarových přířezů

–Vypočítaný kusovník,
kusovník
SOLIDWORKS

Kusovník
SOLIDWORKS

Typ
kusovníku
a
možnosti

3

Zobrazí název vybrané konfigurace nebo listu pro vypočítaný
kusovník, tabulku svarových přířezů a kusovník svařování.

Konfigurace
nebo listy

4

Umožňuje vybrat možnosti a provádět akce na základě oprávnění
uživatele:
• Změnit stav
• Vyzvednout
• Stáhnout
• Odstranit

Akce5

Záložka Kusovníky – Rozložení malé obrazovky
Záložka Kusovníky obsahuje dva sloupce.

Postup zobrazení záložky kusovníku:

V zobrazení podrobností souboru klikněte na tři tečky a pak na Kusovník.
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Zobrazuje název souboru, název vybraného kusovníku a
název konfigurace nebo listu.

Záhlaví
s názvem
souboru

1

Zobrazí hodnoty dvou sloupců a seznam hodnot ostatních
sloupců ve formátu hodnot oddělených čárkou.

Detaily řádku2

Zobrazí vybraný kusovník, možnost zobrazení, referenční
verzi a konfiguraci nebo list.

Ovládací
prvek
Nastavení

3

Umožňuje vybrat levý a pravý sloupec k zobrazení.Ovládací
prvek Sloupce

4

Rozbalí nebo sbalí řádek, aby se zobrazily hodnoty jiných
sloupců.

Ovládací
prvek Rozbalit
nebo sbalit
pro řádek

5

Rozbalí nebo sbalí odsazené víceúrovňové vypočítané
kusovníky.

Ovládací
prvek Rozbalit
nebo Sbalit

6

Záložka Historie
Aplikace SOLIDWORKS PDM Web2 umožňuje zobrazit historii souborů v režimu jen ke
čtení.
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V rozvržení velké obrazovky je v zobrazení detailů souboru k dispozici záložka Historie.
Na ní se zobrazuje pohled tabulky, který obsahuje sloupec Událost a přizpůsobitelné
sloupce:

• Verze
• Uživatel
• Datum
• Komentář

Klikněte na a vyberte nebo zrušte sloupce k zobrazení.

V rozvržení malé obrazovky si otevřete záložku Historie kliknutím na tři tečky. Záložka
historie obsahuje:

• Seznam událostí v sestupném pořadí podle data a času.
• Samostatný řádek pro každou událost.
• Informace, jako je Verze, Uživatel, Datum a Komentář na každém řádku pro každou
událost.

• Společný ovládací prvek pro rozbalení nebo sbalení všech řádků.
• Individuální ovládací prvek pro každý řádek.

Seznam souborů ke stažení v aplikaci Web2
SOLIDWORKS PDM Web2 zobrazí seznam souborů ke stažení.

V rozvržení velké obrazovky se v dialogovém okně Stáhnout s odkazy zobrazuje sbalitelná
možnost Nastavení a seznam souborů ke stažení.
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Soubory v seznamu jsou zobrazeny na základě těchto nastavení:

• Verze

• Nejnovější
• Odkazované

• Zachovat relativní cesty
• Včetně podsložek
• Včetně výkresu
• Zahrnout simulaci

Seznam souborů obsahuje přizpůsobitelné sloupce, například Stav, Verze, Velikost

a Cesta. Klikněte na položku a vyberte nebo zrušte výběr sloupců, které mají být
zobrazeny.
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V rozvržení malé obrazovky zobrazuje dialogové okno Stáhnout s odkazy seznam souborů
ke stažení v jednom sloupci.

Klikněte na položku Nastavení a vyberte potřebné možnosti. Kliknutím na Zrušit otevřete
seznam souborů.
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20
SOLIDWORKS Plastics

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Mezní podmínka Vstup chladiva
• Vytvoření tělesa z deformovaného tvaru
• Uzel Domény
• Vylepšený pracovní postup objemové sítě (automaticky)
• Zjednodušené vytváření sítě
• Vylepšení analýz Flow, Pack a Cool
• Mezní podmínky založené na geometrii
• Starší simulační studie Plastics
• Aktualizace knihovny materiálů
• Databáze plastových materiálů ve službě 3D ContentCentral
• Výukové kurzy Plastics
• Vytvoření a správa studie
• Návrh virtuální formy

Aplikace SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional a SOLIDWORKS
Plastics Premium jsou samostatně prodávané produkty a lze je použít spolu s aplikacemi
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

Mezní podmínka Vstup chladiva
Mezní podmínka Vstup chladiva nahrazuje mezní podmínky Chladicí trubka, Pole toku
chladiva a Vstup chladiva.

Mezní podmínka Vstup chladiva je intuitivnější a snáze použitelná než předchozí mezní
podmínky. Přiřaďte mezní podmínku Vstup chladiva přímo geometrickým entitám. Tato
mezní podmínka podporuje současně objemová těla i návrh chladicích kanálů založený
na skice.

Vytvoření tělesa z deformovaného tvaru
Po spuštění analýzy deformace můžete deformovaný tvar exportovat jako tělo dílu
SOLIDWORKS®.

Postup otevření správce PropertyManager Tělo z deformovaného tvaru:

Ve správci PlasticsManager klikněte pravým tlačítkem v části Výsledky na uzel Výsledky
deformace a klikněte na příkaz Vytvořit tělo z deformovaného tvaru.
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Uložte deformované tělo jako novou konfiguraci nebo nový soubor dílu. Příkaz Rozšířený
export použijte pro přístup k alternativním formátům exportu, například Povrchy
a Mozaikované tělo, a k opětovnému vytvoření geometrie ze zdeformovaného tvaru.

Návrháři výrobků mohou tuto funkci využívat k hodnocení deformovaného tvaru dílu
a požadavků na vsazení do sestavy, návrháři forem mohou s touto funkcí přesněji určit
velikost formy.

Návrháři umělých čoček mohou příkaz Tělo z deformovaného tvaru použít v optických
simulacích k vyhodnocení účinku deformací vyvolaných ve výrobě na funkčnost čoček.

Uzel Domény
Uzel Domény ve stromu PlasticsManager obsahuje seznam těl dílů, která se účastní
analýzy, a klasifikaci jejich domény.

Dostupné možnosti klasifikace domény pro studii závisí na typu procesu vstřikování a
postupu analýzy, které byly definovány při vytváření nové studie. V případě postupu
analýzy skořepina je výběr domény omezen na možnost dutina. V případě postupu
analýzy objem jsou možnosti výběru domény následující: dutina, vtok, chladicí kanál,
forma a vložka.

Dostupné varianty domény závisí na instalované licenci SOLIDWORKS Plastics.

Poznámky:

• Můžete vybrat více těl dílů a přiřadit jim stejný typ domény, což je užitečné u modelů
s velkým počtem těl.

• K vytvoření těchto prvků můžete použít správce PropertyManager Návrh vtoku, Chladicí
kanál a Virtuální forma.

• Můžete přiřadit Pořadí plnění dutin podle návrhu pro dvouvýstřikové zastřikování nebo
vícevstřikové zastřikování.

• Můžete vyloučit těla z analýzy.

Před vytvořením sítě vyžaduje každé tělo dílu uvedené v uzlu Domény přiřazení domény.
Můžete vyloučit těla, která se neúčastní simulace v aplikaci Plastics, pomocí vybrání
možnosti Vyloučit z analýzy.

Vylepšený pracovní postup objemové sítě
(automaticky)

Pracovní postup Objemová síť (automaticky) byl vylepšen, aby vytvářel hybridní
hybridní sítě pro modely s jedním materiálem a s více materiály.

Pro analýzu jsou nejvhodnější hybridní sítě, které jsou tvořeny směsicí hranolových prvků
na povrchu a čtyřbokými prvky pro vyplnění objemu dílu. V předchozích verzích algoritmus
Objemová síť (automaticky) vytvářel pochodující šestistěnné sítě.

Předpokladem pro úspěšné vytvoření hybridní sítě je kvalitní vodotěsná povrchová síť.
Pokud vytvoření hybridní sítě selže, algoritmus Objemová síť (automaticky) se přepne
zpátky na pochodující šestistěnnou síť.
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Zjednodušené vytváření sítě
PropertyManager Síť byl přepracován, aby se zjednodušil pracovní postup vytváření sítě.

Počet kroků v pracovním postupu vytváření sítě byl snížen.

PropertyManager Síť otevřete tak, že kliknete pravým tlačítkem na Objemová síť nebo
Skořepinová síť.

Objemovou síť s použitím automatického procesu vytvoříte kliknutím na OK ve správci
PropertyManager Síť.

V postupu ručního vytvoření sítě určete typ sítě (Hybridní čtyřstěnná nebo Šestistěnná),
velikost sítě a nastavení zakřivení.

Vylepšení analýz Flow, Pack a Cool
Analytické řešiče byly vylepšeny.

• Pro postupy skořepinových a objemových sítí zohledňují analýzy Flow a Pack vícebodové
proměnlivé hodnoty materiálu specifické teplo (C) a tepelná vodivost (k). Hodnoty
specifické teplo (C) a tepelná vodivost (K) kolísají v závislosti na teplotě. Do analýz
nyní můžete začlenit vícebodová data poskytovaná dodavateli materiálu.

• Predikce poklesu tlaku je přesnější díky vylepšení v kalkulaci tlaku ve fázi čistého
chlazení.

• Nový model turbulence (k-ω) vypočítává tok chladiva v chladicích okruzích. Simulace
Cool jsou přesnější, protože používají nový model.

Mezní podmínky založené na geometrii
Nyní můžete přímo geometrickým entitám přiřadit více mezních podmínek než předtím.

Geometrickým entitám můžete přiřadit následující mezní podmínky:

• Místo vstřikování
• Regulační ventily
• Teplota stěny formy
• Upínací síla
• Plocha symetrie
• Vložit vlastnosti (dříve Vložit mezní podmínky)
• Odvzdušňovací otvory
• Vyloučit ze simulace Warp (předtím Vtokový kanál)
• Naplněný horký vtokový kanál
• Vstup chladiva

Přestože je většina mezních podmínek založena na geometrii, následující mezní podmínky
zůstávají založeny na síti:

• Ohraničení simulace Warp
• Koeficient vstřikování simulace Flow
• Změnit místní tloušťku
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Mezní podmínky založené na síti jsou k dispozici po generování sítě. Mezní podmínky

založené na síti si otevřete kliknutím pravým tlačítkem na Síť .

Starší simulační studie Plastics
Starší simulační studie vytvořené v SOLIDWORKS Plastics 2019 a dřívějších verzích jsou
ve verzi 2020 pouze ke čtení kvůli přepracování architektury.

Starší studie je možné v SOLIDWORKS Plastics 2020 otevřít, ale můžete upravovat pouze
funkce následného zpracování, jako je export výsledků a vytvoření zprávy.

Aktualizace knihovny materiálů
Knihovna materiálů SOLIDWORKS Plastics obsahuje nové třídy polymerů poskytnuté
dodavateli materiálů.

Šestnáct tříd polymerů bylo přidáno z databáze materiálů Chevron Phillips Chemical a
třináct tříd polymerů z databáze materiálů RadiciGroup.
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RadiciGroup High Performance PolymersChevron Phillips Chemical

PA / Radistrong A RV500W 333BKHDPE / Marlex 9005

PA6 / Radilon S CW300LW 339 E BKHDPE / Marlex 9006

PA6 / Radilon S RV300W 333 BKHDPE / Marlex 9012

PA6 / Radilon S RV350W 333BKHDPE / Marlex 9018

PA610 / Radilon D RV300W 333 BKHDPE / Marlex 9035

PA610 / Radilon D HSKC 106NTHDPE / Marlex 9708

PA610 / Radilon D RV600RKC 306BKHDPE / Marlex H525

PA612 / Radilon DT RV300RKC2 106 NTHDPE / Marlex HHM 4903

PA66 / Radilon A CF200 316 BKHDPE / Marlex HHM 5502BN

PA66 / Radilon A RV300W 333BKHDPE / Marlex HMN 6060UV

PA66 / Radilon A RV350W 333 BKHDPE / Marlex HMN TR-938

PA66 / Radistrong A RV600W 333 BKHDPE / Marlex HMN TR-942

PPS / Raditeck P RV400K 1700NTDPE / Marlex HXM 50100

HDPE / Marlex TRB-432

LDPE / Marlex 1007

LDPE / Marlex KN226

Následující zastaralé třídy materiálů byly odebrány z databáze na základě doporučení
dodavatele.
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EMS-GRIVORY

Grilamid DAM55 COND

Grilamid DAM55 LX COND

Grilamid DAM55 LY COND

Grilamid TR XE 3657

Grilamid TR70

Grilamid XE3050 GRAU

Grilamid XE3732

Grilamid TR70 LX

Grilamid ELY 20 NZ

Grilon A28DZ

Grilon A28GM

Grilon A28NZ

Grilon A28V0

Databáze plastových materiálů ve službě 3D
ContentCentral

Společnost SOLIDWORKS uzavřela partnerství s největšími globálními dodavateli plastových
materiálů, aby poskytla přístup k nejaktuálnějším a nejpřesnějším databázím plastových
materiálů.

Jak si otevřít databáze plastových materiálů služby 3D ContentCentral:

1. Přejděte na web http://www.3dcontentcentral.com/.
2. Klikněte na FIND (Vyhledat) > INJECTION MOLDING MATERIALS (Materiály

pro vstřikovací stroje).

Zobrazí se kompletní katalog plastových materiálů s informacemi o dodavateli materiálu,
řadě materiálů, obchodní značce a třídě, včetně krátkého popisu (pokud je k dispozici).

Chcete-li stáhnout určitou třídu materiálu, klikněte na Download Plastics Material Data
(Stáhnout data plastovéhomateriálu). Rozbalte zkomprimovaný binární soubor .bin
do místní složky.
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Postup přidání souboru materiálu ze služby 3D ContentCentral do uživatelské
databáze v SOLIDWORKS Plastics:

1. V nabídce PlasticsManager v nabídceMateriál klepněte pravým tlačítkem na Polymer
a klepněte na Otevřít databázi.

2. V dialogu klikněte na Uživatelská databáze.
3. Klikněte na Importovat plastový materiál > Soubor.
4. Přejděte do umístění rozbaleného datového souboru materiálu a vyberte ho.

Nový materiál se přidá do Databáze plastů

Jakmile budou dostupné nové třídy materiálu, dodavatelé nahrají data do služby 3D
ContentCentral. Nové materiály nahrané do služby 3D ContentCentral dodavateli materiálů
budou obsaženy v následných opravách service pack nebo budoucích hlavních verzích
SOLIDWORKS Plastics.

Výukové kurzy Plastics
K dispozici je sedm výukových kurzů pokrývajících rozsah pracovních postupů
SOLIDWORKS Plastics.

Jak si otevřít výukové kurzy:

V nabídce CommandManager SOLIDWORKS Plastics klikněte na Nastavení a nápověda
> Výukové kurzy.

Vytvoření a správa studie
Novou studii Plastics můžete vytvořit na základě aktuální konfigurace SOLIDWORKS.
K dispozici jsou různé funkce správy studie, sloužící k úpravě, odstranění a obnovení
studie.

V CommandManageru SOLIDWORKS Plastics klikněte na položku Nová studie.

Ve správci PropertyManager Studie zapište název studie, nastavte správné parametry
Procesu vstřikování a vyberte síť Objemová nebo Skořepina pro Postup analýzy.
Nová studie je vytvořena na základě aktivní konfigurace SOLIDWORKS.

Po vytvoření nové studie klikněte pravým tlačítkem na nejvyšší uzel studie ve správci
PlasticsManager, aby se zobrazila nabídka s funkcemi správy studie.

Upraví parametry studie.Upravit studii

Odstraní studii.Odstranit studii

Vrátí studii do jejího výchozího stavu. Odstraní všechny
mezní podmínky, síť, materiál, parametry procesu a výsledky
spojené s aktivní konfigurací.

Vymazat studii
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Návrh virtuální formy
Můžete definovat polohu virtuální formy vzhledem k dutině s vymezovacím rámečkem
nebo pomocí nastavení globálních souřadnic.

Postup otevření správce PropertyManager Virtuální forma:

• Ve stromu PlasticsManager klikněte pravým tlačítkem na Domény a pak klikněte
na Návrh virtuální formy.

Způsob specifikace

Vystředí obdélníkový objem v prostoru reprezentujícím formu na
aproximované těžiště dílu.

Vymezovací
rámeček

Určuje umístění a rozměry obdélníkového objemu v prostoru, přičemž
reprezentuje formu s použitím globálního souřadného systému.

Globální
souřadnice

Parametry

Určuje rozsah souřadnic na ose X objemu v prostoru.+X, -X

Určuje rozsah souřadnic na ose Y objemu v prostoru.+Y, -Y

Určuje rozsah souřadnic na ose Z objemu v prostoru.+Z, -Z

Propojuje kladné a záporné rozsahy souřadnic tak, že se záporný
rozsah mění současně s kladným rozsahem.

Určuje nezávisle kladné a záporné rozsahy souřadnic.
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Vyznačení trasy

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Změny 3D trasy v narovnaných trasách
• Barva elektrické izolace
• Bloky spojek
• Vytvoření více připojovacích bodů
• Odkazové čáry délky pro narovnané trasy
• Narovnaná trasa ve výrobním stylu
• Hmotnost a hustota kabelů a vodičů
• Minimální poloměr ohybu
• Výkresy potrubí
• Opětovný import elektrických dat
• Zobrazení a skrytí položek narovnané trasy
• Spoje bez součástí
• Průhledná izolace

Vyznačení trasy je dostupné pouze v softwaru SOLIDWORKS® Premium.

Změny 3D trasy v narovnaných trasách
3D trasu můžete aktualizovat přidáním nebo odebráním různých položek, např. spojek,
svorek, přípojek a spojů. Když 3D trasu narovnáte, software provede aktualizaci narovnané
trasy pomocí změny 3D trasy.

Barva elektrické izolace
Můžete nastavit barvu elektrické izolace z nástroje Routing Library Manager a zobrazit si
barvy ve správci PropertyManager Izolace v části Vlastnosti vrstvy.

Průvodce knihovnou izolace
Můžete nastavit barvu elektrické izolace v části Seznam izolace.

Určuje barvu elektrické izolace. Poklikejte na barvu a změňte
ji.

Barva SW
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Bloky spojek
Bloky spojky pro spojky dílů a sestav můžete vytvořit příkazem Vytvořit blok spojky ve
správcích PropertyManager a Routing Library Manager.

Správce PropertyManager Vytvoření koncového pohledu se nyní jmenuje Vytvořit blok
spojky. V tomto správci PropertyManager můžete:

• Zobrazit náhled spojky a vybrat pohled pro spojky pomocí standardních pohledů.
• Zadat údaje o čepu pro blok spojky. Údaje o čepu jsou vidět v pohledu na narovnaný
výkres.

Postup vytvoření bloků spojek:

• Jedná-li se o spojky dílů a sestav, klikněte na příkaz Vytvořit blok spojky (panel
nástrojů Elektro) nebo Nástroje > Vyznačení trasy > Elektro > Vytvořit blok

spojky .
• Jedná-li se o sestavy vyznačení trasy, rozbalte ve stromu FeatureManager uzel

Součásti, klikněte pravým tlačítkem na libovolnou součást a klikněte na příkaz Vytvořit

blok spojky . Nebo v grafické ploše klikněte pravým tlačítkem na spojku a klikněte

na příkaz Vytvořit blok spojky .

Vložení údajů o čepu

Zobrazí vybrané entity.Vybrané entity

Zobrazí údaje o čepu, které můžete upravit.Údaje o čepu

Obsahuje další zadané údaje o čepu.Text čepu

Vytvoření více připojovacích bodů
V dílech můžete vytvářet více připojovacích bodů.

Vyberte z následujících parametrů pro vytvoření více připojovacích bodů v dílech:

• Skica, která obsahuje body skici. Počet připojovacích bodů je roven počtu bodů skici
ve skice.

• Více kruhových hran.
• Více kruhových a válcových hran.

Přiřadit ID portu
Můžete přiřadit ID portu nebo informace kolíku k připojovacím bodům s použitím správce
PropertyManager Připojovací bod.

Pro trasu typu Elektrická software zobrazí část Přiřadit informace kolíku. Pro typy
trasy typu Trubka a Montovaná trubka software zobrazí část Přiřadit ID portu.
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Zobrazuje entity z části Výběry.Vybrané entity

Zobrazí název bodu spojení, který můžete upravit.Název bodu spojení

Zobrazuje ID portu nebo číslo kolíku, které můžete upravovat.ID portu nebo Číslo
kolíku

Chcete-li vytvořit body body spojení pro Vybrané entity, vyberte zaškrtávací pole pro
každý řádek.

Zobrazení/úprava parametrů spojovacího bodu
Tento dialog můžete používat k zobrazení a úpravě parametrů bodu spojení. Software
zvýrazní bod spojení nebo bod spojení sestavy (CPoint/ACPoint) v grafické ploše a stromu
FeatureManager, když vyberete nebo upravíte některý parametr.

Přístup k tomuto dialogu:

1. Otevřete díl, který obsahuje spojovací body, nebo sestavu, která obsahuje spojovací
body sestavy.

2. Ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem na spojovací bod a vyberte
Zobrazit/Upravit parametry spojovacího bodu.

Zobrazí název připojovacího bodu.Název bodu spojení

Zobrazuje číslo kolíku nebo číslo portu, které můžete upravovat.Číslo kolíku/ID portu

Zobrazuje délku koncovky, kterou můžete definovat při
vytvoření bodů spojení. Délku koncovky můžete upravit.

Délka koncovky

Obrátí směr trasy.Opačný směr

V případě spojovacích bodů sestavy můžete upravit pouze Číslo kolíku/ID portu.

Odkazové čáry délky pro narovnané trasy
Při narovnání tras s použitím správce PropertyManager Narovnat trasu si můžete zobrazit
odkazové čáry délky.

Chcete-li otevřít správce PropertyManager ze sestavy trasy, klikněte na nabídku Nástroje

> Vyznačení trasy > Elektro > Narovnat trasu .

Možnosti narovnání

Zobrazí odkazové čáry délky v narovnané trase a narovnaných
výkresech.

Zobrazit odkazové
čáry délky
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Narovnaná trasa ve výrobním stylu
Můžete přizpůsobit úhel čáry nebo oblouku z osy X, když upravíte narovnanou trasu ve
výrobním stylu.

Správce PropertyManager otevřete tak, že klepnete pravým tlačítkem na narovnanou
trasu ve stromu FeatureManager a vyberte Upravit narovnanou trasu .

Nástroje pro úpravy

Upraví úhel čáry nebo oblouku od osy X.Upravit úhel od osy X

Hmotnost a hustota kabelů a vodičů
Z nástroje Routing Library Manager můžete nastavit hmotnost kabelů, jader a vodičů v

Průvodci knihovnou kabelů/vodičů a hustotu izolace v Průvodci knihovnou

izolace .

Knihovna kabelů a vodičů a knihovna izolace definují fyzikální vlastnosti elektrické trasy,
která obsahuje kabely, jádra, vodiče a izolaci. Software vypočítá a použije tyto vlastnosti
na objemová těla na základě hodnot nastavených v knihovně. Hmotnost si můžete zobrazit
v nabídce Fyzikální vlastnosti SOLIDWORKS.

Rovněž si můžete zobrazit atributy Hmotnost na jednotku délky a Hustota
v následujících správcích PropertyManager. Tyto hodnoty jsou pouze pro čtení.

• PropertyManager Upravit vodiče v nabídce Vlastnosti.
• PropertyManager Izolace v části Vlastnosti vrstvy.
• PropertyManager Izolace pevné délky v části Vlastnosti vrstvy.

Minimální poloměr ohybu
Můžete vytvořit díl trasy, pokud je poloměr ohybu kabelu, jádra nebo vodiče menší než
minimum.

Klikněte na Nástroje > Možnosti > Možnosti systému > Vyznačení trasy a vyberte
Vytvořit díl trasy pro segmenty, pokud je poloměr ohybu menší než minimum.

V dílu trasy pro segmenty software zohledňuje individuální minimální poloměr ohybu pro
kabel a jádro.

Můžete si zobrazit měrnou jednotku pro Minimální poloměr ohybu a Vnější průměr

v Průvodci knihovnou kabelů/vodičů s použitím nástroje Routing Library manager.

Když uložíte soubor XML s použitím nástroje Routing Library manager, soubor XML a
nástroj Routing Library budou používat stejnou měrnou jednotku.
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Výkresy potrubí
Ve správci PropertyManager Výkres potrubí můžete určit šablonu a formát listu výkresů
potrubí.

Tento PropertyManager otevřete kliknutím na Výkres potrubí (panel nástrojů Potrubí)

nebo Nástroje > Vyznačení trasy > Potrubí > Výkres potrubí .

Možnosti výkresů

Používá vybranou šablonu pro výkres potrubí.Šablona výkresu

Opětovný import elektrických dat
Můžete odstranit nepoužívané segmenty skici a konektory ze sestavy trasy, když
aktualizujete a znovu importujete souboru Od-do v Excelu nebo soubor XML s použitím
správce PropertyManager Importovat elektrická data.

Možnosti aktualizace

Odstraní nepoužívané segmenty skici.Odstranit segmenty bez dat

Odstraní nepoužívané konektory.Odstranit spojku

Zobrazení a skrytí položek narovnané trasy
Při vytváření výkresů narovnané trasy pro sestavy trasy můžete současně vytvářet 3D
spojky a bloky spojek.

Když narovnáte trasu pomocí správce PropertyManager Narovnat trasu, můžete v části
Možnosti narovnání vybrat Zobrazit 3D spojky nebo Použít bloky spojek výkresu.
Software vytváří 3D spojky a bloky spojek pro výkresy s narovnanou trasou. Můžete
vybrat jeden nebo oba typy.

Spojky

Zobrazují se v pohledu výkresu, pokud vyberete Zobrazit 3D
spojky při narovnání trasy.

3D spojky

Zobrazují se v pohledu výkresu, pokud vyberete Použít bloky
spojek výkresu při narovnání trasy.

Bloky spojek

Povoleno, pokud zadáte text kolíku při definování bloků spojek.Text kolíku
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Povoleno, pokud zadáte barvu kolíku při definování bloků
spojek.

Barva kolíku

Popisy

Zobrazí název konektoru a referenci v pohledu výkresu. Když
vyberete Zobrazit 3D spojky, po kliknutí na tabulku spojek
se zvýrazní název spojky a název součásti. Když vyberete
Použít bloky spojek výkresu, po kliknutí na tabulku spojek
v pohledu výkresu se zvýrazní název spojky.

Odkaz součásti

Součásti příslušenství
• Spoje
• Řadové součásti.

Spoje bez součástí
Do elektrických tras lze přidávat spoje bez součástí. Pokud přidáte spoje bez součástí,
v bodu spoje bez bodu spojení nebo bodu trasy se zobrazí kulový obrázek.

Když k trase přidáte spoje, software přidá složku Spoje do stromu FeatureManager.

Spoje bez součástí můžete odstranit ze stromu FeatureManager nebo grafické plochy tím,
že odstraníte bod spoje.

PropertyManager Přidat spoj
Když ukotvíte správce PropertyManager Přidat spoj a v nabídceMožnosti spoje vyberete
možnost Bez součásti, můžete spoji přiřadit vlastnosti a přidat více spojů se stejnými
vlastnostmi.

Možnosti spoje

Přidá spoje se součástmi.Se součástí
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Přidá spoje bez součástí a zobrazí Další vlastnosti. Můžete
vytvářet a upravovat vlastnosti.

Zadejte název nové vlastnosti.Jméno

Zadejte hodnotu nebo text pro novou
vlastnost.

Hodnota

Přidá nový název a hodnotu do seznamu
Další vlastnosti.

Vytvořit/upravit

Bez součásti

Průhledná izolace
Můžete vytvářet průhlednou izolaci pro vodiče a kabely.

Klikněte na Nástroje > Možnosti > Možnosti systému > Vyznačení trasy a vyberte
Vytvořit průhlednou izolaci.
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Plechové díly

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Převést na plechový díl
• Jazýček a drážka

Převést na plechový díl
Nástroj Převést na plechový díl:

• Zdokonalené výsledky rozvinutého tvaru.
• Plechové díly vytvořené v SOLIDWORKS® 2020 a novější verzi umožňují:

• Převádět více rozpojených plošek, které sdílí společnou plochu ohybu.
• Používat odlehčení, pro která platí:

• Využívají vylepšenou logiku k určení, kam přidat odlehčení.
• Chovají se podobně jako odlehčení vytvořená s použitím nástroje Lem z hrany.
• Přesněji reflektují vybrané hodnoty automatického odlehčení, typu a mezery.

Jazýček a drážka
Při vytváření prvku Jazýček a drážka v plechovém dílu můžete nastavit záporné hodnoty.

Ve správci PropertyManager Jazýček a drážka v části Drážka klikněte na Odsazení délky

drážky nebo Odsazení šířky drážky a nastavte záporné hodnoty. Tím se nevytvoří
negativní odsazení v případech, kdy je prvek jazýček a drážka tvořen jedním tělem nebo
pokud jsou výsledná těla prvku jazýček a drážka sloučena.
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SOLIDWORKS Simulation

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Sbalení složek stromu simulace
• Distribuované spojování pro kolíky a šrouby
• Definice sítě konceptové kvality a vysoké kvality
• Síly na uvolněné těleso pro nelineární studie
• Propojení mezi výsledky a soubory modelu
• Oprava poškozených studií
• Vyhodnocení simulace
• Vylepšení výkonu simulací
• Průměrování napětí ve středních bodech
• Tepelná zatížení pro nosníky

Aplikace SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional a
SOLIDWORKS Simulation Premium se prodávají zvlášť a lze je používat s aplikacemi
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

Sbalení složek stromu simulace
Ve stromu studie simulace můžete s použitím jednoho příkazu sbalit všechny složky a
podsložky.

Postup sbalení složek a podsložek ve stromu simulace:

• Klikněte pravým tlačítkem myši na složku nebo podsložku simulace a klikněte na
možnost Sbalit položky stromu . Můžete také kliknout pravým tlačítkem myši na
prázdné místo vedle složky simulace a otevřít možnost Sbalit položky stromu.

Distribuované spojování pro kolíky a šrouby
Představení distribuovaného spojovaní umožňuje rozšířenou definici kolíkových a
šroubových spojek.

Distribuované spojování umožňuje deformovat plochy připojené ke kolíkovým a šroubovým
spojkám, což poskytuje realističtější reprezentaci chování spojky. Distribuované spojování
pro kolíky a šrouby je dostupné výhradně pro lineární statické studie.

Ve správci PropertyManager Spojky v části Typ připojení vyberte Distribuované.
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U nových definic kolíkových a šroubových spojek je výchozí Typ připojení Distribuované.
U starších definic spojek je Typ připojení Pevné.

V případě nastavení možnosti Typ připojení na Distribuované definice distribuovaného
spojení propojí referenční uzel (uzel prvku nosníku dříku šroubu) se skupinou spojovacích
uzlů uvnitř oblastí otisknutí hlavy šroubu a matice. Distribuované spojování omezuje
pohyb spojovacích uzlů na posun a rotaci referenčního uzlu. Uzly, které se nachází uvnitř
oblastí otisknutí hlavy a matice, se mohou vzájemně relativně deformovat.

Toto omezení je vynuceno jako průměr tak, že umožňuje ovládání přenosu zatížení
prostřednictvím hmotnostních faktorů ve spojovacích uzlech. Omezení například distribuuje
předpětí šroubu takovým způsobem, že součet sil v uzlech spojení je roven celkovému
předpětí v referenčním uzlu. V tomto případě se použijí rovnoměrné hmotnostní faktory.

Distribuované spojení produkuje realističtější pole napětí a posunutí na hlavě šroubu a
v kontaktních oblastech matice.

Pevné připojení produkuje oblasti koncentrace napětí uvnitř oblastí hlavy a matice
připojených součástí, protože tuhé tyče způsobují vysokou tuhost. Distribuované spojení
tato vysoká napětí eliminuje.

Na obrázku jsou dvě válcové součásti spojené šroubem s předpětím 1 000 N. Mezi těmito
dvěma součástmi je kontakt bez průniku.

Výsledky statické analýzy s použitím pevného a distribuovaného spojení pro tento šroub.
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Distribuované šroubové spojeníPevné šroubové spojení

Obrázek napětí von Mises s plynulejšími
přechody v oblasti otisku hlavy.

Obrázek napětí von Mises s oblastí
koncentrace v oblasti otisku hlavy.

Distribuované šroubové spojeníPevné šroubové spojení
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Distribuované šroubové spojeníPevné šroubové spojení

Obrázek výsledného posunutí zobrazující
plynulejší distribuci v oblasti otisku hlavy.

Obrázek výsledného posunutí zobrazující
rovnoměrnou deformaci v oblasti otisku
hlavy.

Definice sítě konceptové kvality a vysoké kvality

Zdokonalený popis sítě pro lineární statické studie umožňuje koexistenci objemových
prvků konceptové i vysoké kvality v jedné definici sítě.

Můžete vybrat, pro která objemová těla použít síť vysoké kvality a pro která použít síť
konceptové kvality. Simulace používá hybridní definici sítě, která obsahuje čtyřboké prvky
konceptové i vysoké kvality. Hybridní síť je dostupná výhradně pro lineární statické studie
s objemovými těly.

• Postup přiřazení sítě konceptové kvality objemovému tělu:

Klikněte pravým tlačítkem na tělo ve statické studii simulace a pak klikněte na Použít
síť konceptové kvality

Ikona oranžového trojúhelníku vedle těla označuje přiřazení sítě konceptové kvality.

• Postup přiřazení sítě vysoké kvality objemovému tělu:

Klikněte pravým tlačítkem na tělo a pak klikněte na Použít síť vysoké kvality .

Ikona modrého kroužku vedle těla označuje přiřazení sítě vysoké kvality.

• Postup přiřazení sítě konceptové nebo vysoké kvality všem tělům ve studii:

Klikněte pravým tlačítkem na složku Díly a vyberte Použít síť konceptové kvality
na vše nebo Použít síť vysoké kvality na vše .

Rovněž můžete přiřadit síť konceptové nebo vysoké kvality vybraným objemovým tělům
na záložce Kvalita sítě správce PropertyManager Síť.

Na obrázku je sestava s přiřazením sítě konceptové a vysoké kvality.
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Výsledky z lineárních statických studií s hybridními sítěmi představují platný vstup pro
závislé typy studií, jako jsou: únavová studie, studie tlakové nádoby, konstrukční studie
a studie podmodelů.

Síly na uvolněné těleso pro nelineární studie
Po provedení nelineární statické nebo nelineární dynamické studie můžete dát vypsat síly
na uvolněné těleso vybraných geometrických entit v každém kroku řešení.

V dialogu Nelineární statické klikněte na Vypočítat síly na uvolněné těleso.

Po dokončení analýzy klikněte pravým tlačítkem na Výsledky a vyberte Seznam výsledné
síly. Pod položkou Možnosti vyberte položku Síla na uvolněné těleso.

Vyberte geometrické entity (plocha, hrana nebo vrchol) nebo tělo a vypíší se síly na
uvolněné těleso působící na vybrané entity pro definovaný krok řešení.

Síly mohou vzniknout u kontaktů, vnějších zatížení, uchycení nebo spojek.

Výpočet sil uvolněného tělesa není dostupný pro studie 2D zjednodušení.
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Tabulka 1: Seznam sil působících na uvolněné těleso na vybraných plochách

Propojení mezi výsledky a soubory modelu
Byl vylepšen algoritmus propojující soubor výsledků (*.cwr) se souborem modelu, který
vygeneroval výsledky.

Můžete nahrát a zobrazit obrázky výsledků z dat uložených v nejnovějším souboru *.cwr,
a to i v případech, kdy se software ukončil před dokončením analýzy všech simulačních
studií. Například během dávkové analýzy více studií, pokud se program ukončí před
spuštěním poslední studie, software ověří odkazy na dokončené soubory *.cwr pro
následné zpracování .

Po vytvoření sítě je nutné model uložit. Stejná data sítě existují v obou souborech, aby
bylo vytvořeno propojení mezi souborem výsledků a modelem, který generoval výsledky.

Software zjišťuje soubor výsledků v následujícím pořadí:

1. Složka výsledků zadaná v dialogu Vlastnosti studie.
2. Složka se souborem modelu, který vygeneroval výsledky.
3. Složka výsledků určená na záložce Výchozí možnosti > Výsledky.

Chcete-li obnovit propojení mezi platným souborem *.cwr a souborem modelu a vytvořit
obrázky modelu, spusťte nástroj Simulation Evaluator.

Nástroj Simulation Evaluator vypíše umístění souboru modelu a složky výsledků. Pokud
existuje soubor výsledků (*.cwr), klikněte na poskytnutý odkaz pro ověření souboru
výsledků a propojte s aktuální studií. Pokud software nedokáže vytvořit propojení mezi
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aktivním modelem a souborem výsledků v určené složce výsledků, vydá upozornění
obsahující přehled důvodů selhání.

Pokud se přejmenuje soubor modelu nebo simulační studie po uložení výsledků, může
to zrušit propojení se souborem výsledků. Software nedokáže rekonstruovat propojení
mezi novým souborem a výsledky uloženými v původním souboru
<název_modelu-název_studie.cwr>.

Oprava poškozených studií
Software identifikuje simulační studie s poškozenými daty a zobrazí upozornění na potřebu
odstranění poškozené studie před uložením modelu.

Když software detekuje simulační studii s poškozenými daty, označí záložku studie ikonou
chyby. Když uložíte model, který obsahuje poškozené studie, software zobrazí upozornění,
že je před pokračování potřeba odstranit poškozené studie.

Vyhodnocení simulace
Nástroj Vyhodnocení simulace zkontroluje nastavení studie a určí, zda je nastavení
optimální pro úspěšnou simulaci.

Nástroj Vyhodnocení simulace spustíte jedním z následujících způsobů:

• Ve správci CommandManager simulace klikněte na Simulation Evaluator
(Vyhodnocení simulace) .

• Ve stromu studie simulace klikněte pravým tlačítkem na ikonu první studie a vyberte
příkaz Simulation Evaluator (Vyhodnocení simulace) .

Nástroj Vyhodnocení simulace zkontroluje podmínky vztahující se na složku výsledků,
materiály použité v simulaci a objem sítě. Pokud podmínky studie brání úspěšnému
provedení studie, v dialogu Vyhodnocení simulace najdete informace o nápravných akcích.

V dialogu Vyhodnocení simulace klikněte na Uložit pro uložení obsahu dialogu do
dokumentu .txt.

Vylepšení výkonu simulací
Zavádí se vylepšení výkonu pro lineární statické studie s větším počtem případů zatížení
a pro studie s kontakty nastavenými na nekompatibilní vazby.

Lineární statické studie s větším počtem případů zatížení
Zvýšení výkonu lze pozorovat při řešení simulace pro lineární statické studie s více případy
zatížení definovanými se vzdálenými zatíženími. Součásti síly a momentu vzdálených
zatížení podporují optimalizovaný výkon řešiče. Součásti převod, rotace a hmotnost
vzdálených zatížení zůstávají nezměněny pro všechny případy zatížení.
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Ke zlepšení výkonu nedochází, pokud je v jakémkoli případu zatížení definován
bezprůnikový kontakt nebo kontakt virtuální stěny.

Řešič Intel Direct Sparse provádí faktorizaci globální matice tuhosti (která spotřebuje
většinu z celkového času řešení) pouze jednou, protože matice tuhosti zůstává stejná pro
každý případ zatížení.

Optimalizovaná rekonfigurace řešiče Intel Direct Sparse byla představena
v SOLIDWORKS Simulation 2019, přičemž byla zavedena pro tlakové, silové a krutové
typy zatížení.

Nekompatibilní vazby
Zlepšil se algoritmus nekompatibilních vazeb z povrchu na povrch. Řešič správně vypočítá
stav nulového napětí a nulových frekvencí pro režimy pevných těl.

Rovněž se zlepšil výpočet napětí v rozhraních spojených vazbou s neodpovídajícími
(nekompatibilními) sítěmi.

Výchozí možnost pro kontakt spojené součásti ke nyní nastavena na Nekompatibilní
síť. Nastavení sítě pro Kontakt součásti (včetně možnosti Globální spojení) na možnost
Kompatibilní síť nebo Nekompatibilní síť pro typ kontaktní vazby z nabídkyMožnosti
simulace > Výchozí možnosti > Kontakt.

Průměrování napětí ve středních bodech
Vylepšený algoritmus průměrování napětí se týká lineárně dynamických studií.

Před provedením lineárně dynamické studie klikněte ve správci PropertyManager Možnosti
výsledků na Průměrná napětí ve středních bodech (jen vysoce kvalitní objemová
síť).

U vysoce kvalitního objemového prvku se napětí ve středních bodech vypočítává
zprůměrováním hodnot napětí na přilehlých rohových uzlech. Tato metoda průměrování
napětí slouží k vylepšení výpočtu napětí ve středních bodech pro čtyřboké prvky s vysokými
poměry stran.

Příklad:

• Hodnota napětí v rohových uzlech (1, 2, 3 a 4) globálně
zprůměrovaná na sdílené prvky.

• Napětí ve středních bodech (5, 6, 7, 8, 9 a 10)
zprůměrovaná na přiřazené rohové uzly. Například
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napětí (uzel 5) = (napětí (uzel 1) + napětí (uzel 2)) /
2

Tepelná zatížení pro nosníky
Můžete použít tepelná zatížení na spoje nosníků a těla nosníků. Po provedení tepelné
analýzy na modelu s nosníky můžete importovat teploty do lineární statické studie,
nelineární statické studie, frekvenční studie, studie zborcení nebo nelineární dynamické
studie a provést analýzu napětí.

Tabulka obsahuje seznam typů tepelných zatížení, která lze použít na nosníky a prvky
nosné konstrukce. Koncentrované tepelné zatížení aplikujte na spoje nosníků nebo prvků
nosné konstrukce a distribuované tepelné zatížení aplikujte podélně na nosníky a těla
nosné konstrukce.

Nosník nebo podpůrná
konstrukce

TěloSpojTepelná zatížení

AnoAnoTeplota

AnoNeKonvekce

AnoNeProud tepla

AnoAnoTepelná energie

AnoNeVyzařování pouze do okolí

Pouze tepelný tok podporuje nerovnoměrnou distribuci tepelného zatížení.

Například pokud chcete aplikovat teplotu na spoj nebo tělo nosníku, ve správci

PropertyManager Teplota klikněte na Spoje nebo Nosníky . V grafické ploše vyberte
nosníky nebo těla nosníků, na které se má aplikovat tepelné zatížení.
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Po
provedení tepelné studie si můžete zobrazit výsledky obrázku teploty na modelech nosníku.
Zobrazí se obrázek výsledku teploty pro prvek nosné konstrukce.

Postup provedení analýzy napětí na základě teplot z tepelné studie:

1. Vytvořte statickou studii.
2. Otevřete dialogové okno Vlastnosti statické studie.
3. Na záložce Vliv proudění/teplot vyberte Teploty z teplotní studie.

Zobrazí se výsledný obrázek posunutí modelu nosné konstrukce s tepelnými zatíženími
importovaný do statické studie.
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24
Skicování

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Použití vztahů spojitosti krutu
• Kóty Od základny a Řetězová kóta ve skicách
• Import souborů 2D DXF nebo DWG jako referenčních skic
• Nástroj Pokročilé úpravy
• Obrysové entity

Použití vztahů spojitosti krutu
Vztahy spojitosti krutu se dají použít mezi splajny a jakýmikoli jinými entitami skici ve
2D skicách. Entity skici musejí sdílet koncový bod. Tyto vztahy vytvoří hladkou spojitost
v koncovém bodu a použijí stejné zakřivení a stejnou míru zakřivení na entity skici.

Můžete použít vztahy torzní spojitosti na splajn a jednu z těchto entit skici:

• Splajn
• Oblouk
• Kuželový nebo eliptický oblouk
• Hrany modelu, které jsou lineární, kruhové, kuželové, parabolické, eliptické nebo
založené na splajnu

Postup použití vztahů spojitosti krutu:

1. Vyberte rovinu a otevřete skicu.

2. Klikněte na nabídku Splajn stylu (Panel nástrojů skici) nebo klikněte postupně

na položky Nástroje > Entity skici > Splajn stylu .
3. Naskicujte splajn.

4. Klikněte pravým tlačítkem na splajn a pak na Zobrazit křivost povrchu.
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5. Klikněte na tlačítko Oblouk třemi body (panel nástrojů Skica) nebo klikněte

postupně na položky Nástroje > Entity skici > Oblouk třemi body .
6. Naskicujte oblouk, který sdílí společný koncový bod se splajnem.

7. Klikněte pravým tlačítkem na oblouk a poté na příkaz Zobrazit křivost povrchu.
8. Se stisknutou klávesou Ctrl vyberte splajn a oblouk.

Objeví se PropertyManager Přidat vztahy/Vlastnosti.

9. Ve správci PropertyManager Přidat vztahy/Vlastnosti klikněte v části Přidat vztahy

na Spojitost krutu .

10. Klikněte na .

Výsledkem je hladká spojitost se stejným zakřivením a stejnou mírou zakřivení ve
sdíleném koncovém bodu mezi splajnem a obloukem.

Kóty Od základny a Řetězová kóta ve skicách
V sestavách a dílech jsou v režimu skici k dispozici kótovací nástroje Od základny a
Řetězová kóta.

• Kóty od základny mohou být řídící nebo řízené.
• Řetězové kóty mohou být pouze řízené.
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Import souborů 2D DXF nebo DWG jako
referenčních skic

Můžete importovat soubory 2D DXF nebo DWG jako referenční skici.

Postup importu souborů 2D DXF nebo DWG jako referenčních skic:

1. Klepněte na Otevřít (základní panel nástrojů) nebo vyberte Soubor > Otevřít.
2. V dialogu Otevřít nastavte Typ souboru na soubory Autodesk AutoCAD (*.dwg;

*.dxf), vyhledejte soubor a klikněte na Otevřít.
3. V dialogu Import DXF/DWG v části Importovat do nového dílu jako vyberte 2D

skica a pak Importovat jako referenci.
4. Klikněte na Dokončit.

Software importuje soubor DXF nebo DWG jako referenční skicu.

Referenční skicu nelze upravovat. Ve stromu FeatureManager® klikněte pravým
tlačítkem myši na referenční skicu a vyberte Vytvořit skicu pro úpravy. Software
převede referenční skicu na běžnou skicu, kterou můžete upravovat.

Nástroj Pokročilé úpravy
Pokročilé úpravy je režim vytváření skici perem, který využívá gesta pera pro úpravu
geometrie skici. Pokročilé úpravy přidávají růžové tahy, které označují, kde chcete
provést úpravy, jako například přidání zaoblení nebo oříznutí.

Klikněte na Pokročilé úpravy (panel nástrojů Skica inkoustem).

Upravuje geometrii skici, zatímco používáte tahy
perem jako gesta k oříznutí, prodloužení, rozdělení,
odsazení a přidání zaoblení a zkosení do geometrie
skici.

Pokročilé
úpravy

Po použití nástroje Pokročilé úpravy můžete dál upravovat geometrii skici pomocí
následujících nástrojů na kontextovém panelu nástrojů:

Zruší poslední tah perem funkce Pokročilé úpravy.Upravit
Pokročilé
úpravy

Převedete čáry na zkosení.Převést na
zkosení skici

Převede oblouky na zaoblení.Převést na
zaoblení skici
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Prodlouží čáry nebo oblouky až k nejbližší entitě skici.Převést na
prodloužení
skici

Tahy perem funkce Pokročilé úpravy můžete použít k provedení následujících akcí:

• Přidání zaoblení pomocí nakreslení oblouku, který protíná geometrii skici.

Pokud rychle přidáte více oblouků, software převede všechny růžové tahy najednou
na oblouky. Software je považuje za po sobě následující oblouky se stejným poloměrem
a vytvoří automatický vztah s prvním obloukem v řadě.

• Přidání zkosení pomocí nakreslení čáry, která protíná geometrii skici.

• Pokročilé oříznutí entit pomocí nakreslení gesta klikyháku na geometrii skici.

• Prodloužení entit skici podél jejich přirozené trasy pomocí vykreslení čáry nebo oblouku,
které částečně překrývají geometrii skici, kam se má entita prodloužit.
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• Rozdělení entit skici pomocí nakreslení dvou protínajících se čar nebo oblouků na
geometrii skici.

• Odsazení entit skici pomocí nakreslení dvou rovnoběžných čar protínajících geometrii
skici. Můžete odsadit následující geometrie skici:

• Více čar, oblouků nebo splajnů
• Více stínovaných obrysů skici

Obrysové entity
Můžete vytvořit více entit skici pomocí promítnutí obrysu těl v dílu nebo součástí v sestavě
na rovnoběžnou rovinu skici.

Obrysové entity vytváří parametrická omezení skici na modelu. Obrysové entity můžete

použít při použití funkcí Skica a 3D skica na rovině .
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V režimu Řez :

• Nástroj Obrysové entity je dostupný, pouze když zrušíte výběr možnosti Pouze
grafický řez.

• Obrysové entity neobsahují omezení skici.
• Můžete vytvořit obrys součásti, která má jednu instanci v sestavě.

Chcete-li použít entity skici, klikněte na Obrysové entity (panel nástrojů Skica) nebo

na položku Nástroje > Nástroje pro skici > Obrysové entity .

Vytváření obrysových entit
Postup vytváření obrysových entit:

1. Otevřete soubor systémový adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\food_processor_silhouette.SLDASM.

2. Ve stromu FeatureManager vyberte Plane4 (Rovina 4).

3. Klepněte na Skica (panel nástrojů Skica).

4. Klepněte na tlačítko Obrysové entity (panel nástrojů Skica) nebo na položku

Nástroje > Nástroje pro skici > Obrysové entity .
5. Ve správci PropertyManager pro Entity k vytvoření obrysu vyberte ve stromu

FeatureManager prvek base plate<1>.
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6. Zrušte možnost Vnější obrys a vytvořte entity skici z vnějšího těla a vnitřních entit
modelu.

7. Klepněte na .

Chcete-li vytvořit pouze entity vnějšího obrysu, vyberte Vnější obrys. Entity obrysu
se zobrazí ve skice.

PropertyManager Obrysové entity
Postup otevření správce PropertyManager Obrysové entity:

1. V dílu nebo sestavě otevřete skicu na rovině.

2. Klepněte na tlačítko Obrysové entity (panel nástrojů Skica) nebo na položku

Nástroje > Nástroje pro skici > Obrysové entity .

Entity k vytvoření obrysu

Vypíše vybraná těla v dílech nebo součásti
v sestavách.

Vyberte těla nebo součásti pro
vytvoření entit skici obrysu.

Vytvoří entitu skici z obrysu vnějšího
ohraničení modelu. Zrušte tuto možnost,
pokud chcete promítnout vnitřní smyčky
v modelu.

Vnější obrys
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25
SOLIDWORKS Visualize

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Integrace softwaru AMD ProRender
• Měřené materiály AxF
• Export souborů glTF pro rozšířenou a virtuální realitu
• Profily světel IES
• Vykreslování v řádku
• Instance
• Podpora MDL
• Podpora funkce NVIDIA RTX
• Přizpůsobení měřítka pro obrazovky s vysokým rozlišením
• Integrace softwaru SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS® Visualize je k dispozici jako samostatně prodávaný produkt, který je možné
používat s aplikacemi SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo SOLIDWORKS
Premium nebo jako zcela samostatnou aplikaci.

Integrace softwaru AMD ProRender
Aplikace SOLIDWORKS Visualize podporuje software AMD Radeon™ ProRender, modul
pro sledování paprsku vytvořený pro výkonné grafické karty AMD.

Chcete-li použít software ProRender, klikněte na Nástroje > Možnosti > 3D pohled a
v části Modul vykreslování vyberte AMD Radeon ProRender.

Měřené materiály AxF
Aplikace SOLIDWORKS Visualize podporuje měřené materiály AxF™.

Formát souboru .axf od společnosti X-Rite uchovává reprezentace digitálních materiálů,
a to zejména měřených materiálů, pořízené jejich skenovací technologií BTF. Soubory
.axf přidáte do projektu tak, že je přetáhnete z Průzkumníka Windows do scény nebo
kliknete na Paleta > Vzhledy > Přidat > Imporovat vzhledy.

198



Export souborů glTF pro rozšířenou a virtuální
realitu

Můžete použít formáty souboru .gltf a .glb k exportu dat projektu SOLIDWORKS
Visualize pro použití v prohlížečích pro rozšířenou a virtuální realitu.

Profily světel IES
Profily světel IES můžete použít k úpravě světelných zdrojů, aby věrně imitovaly reálná
světla. Profily světel IES jsou standardizované soubory poskytované výrobci světel.

Používání profilů světel IES
Než začnete, stáhněte si profily světel IES od výrobce osvětlení, jako je Philips a Lithonia.

1. Prohledejte internet s použitím vyhledávacího řetězce “ies light profiles
download”, čímž vyhledáte zdroje.

2. Stáhněte soubory a zkopírujte je do složky Lights ve složce SOLIDWORKS Visualize
Content.

Výchozí umístění složky obsahu je
systémový_adresář\Users\vaše_jméno\SOLIDWORKS Visualize Content
rok\SOLIDWORKS Visualize Content.

Postup použití profilů světel IES:

1. V paletě na kartě Scény klikněte na položky Přidat > Nové světlo.
2. Zvolte možnost: Vybrat cíl, Výběr polohy nebo Jako aktuální kamera.

Pokud vyberete možnost Vybrat cíl nebo Výběr polohy, vyberte bod ve výřezu.

3. Jako Typ vyberte Profil IES.

4. V části Profil IES klikněte na , přejděte na složku profilů IES a vyberte
soubor.

5. Nastavte možnosti na paletě.

199

SOLIDWORKS Visualize



Vykreslování v řádku
Aplikace SOLIDWORKS® Visualize podporuje režim vykreslování Živě, který je výchozím
režimem. Tento fakt může zrychlit vykreslování a snížit spotřebu paměti při závěrečném
vykreslování.

Instance
Aplikace SOLIDWORKS Visualize dokáže efektivněji pracovat s duplicitní geometrií, jako
jsou pole součástí ze sestav SOLIDWORKS.

V typickém případě větší sestavy SOLIDWORKS vyžaduje použití duplicitní geometrie
méně paměti GPU a snižuje pravděpodobnost, že dojde paměť GPU.

V režimu seskupení částí vzhledu není tato funkce podporována.

Podpora MDL
Aplikace SOLIDWORKS Visualize podporuje kompletní funkce pro úpravu materiálů NVIDIA®

Material Definition Language (MDL).

Textury můžete modulovat a upravovat barvy a parametry.

Tyto materiály jsou rovněž podporovány v režimu Náhled.

Používání materiálů MDL
Katalog NVIDIA vMaterials poskytuje přístup ke kolekci materiálů MDL.

Než začnete, stáhněte si a nainstalujte katalog materiálů vMaterials z webu společnosti
NVIDIA:

1. Přejděte na webovou stránku NVIDIA VMATERIALS.
2. Klepněte na DOWNLOAD (Stáhnout) a postupujte podle pokynů.
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Jak používat materiály MDL:

1. V SOLIDWORKS Visualize otevřete nový nebo existující projekt.
2. V Průzkumníku souborů Microsoft® přejděte do umístění na počítači, kam jste instalovali

katalog NVIDIA vMaterials.
3. Materiál přiřadíte tak, že přetáhněte soubor .mdl na díl v aplikaci SOLIDWORKS

Visualize.
4. Chcete-li materiál upravit, vyberte ho v pohledu nebo na záložce Vzhledy a pak upravte

parametry na záložce Vzhledy.

Změny se projeví pouze v kopii vzhledu v projektu. Zdrojový vzhled nebude ovlivněn.

Podpora funkce NVIDIA RTX
Software SOLIDWORKS Visualize obsahuje podporu jádra RT Core pro úplnou hardwarovou
akceleraci RTX pro režimy Přesné a Rychlé vykreslování na grafických kartách NVIDIA
Turing™ TU10x.

Přizpůsobení měřítka pro obrazovky s vysokým
rozlišením

SOLIDWORKS Visualize podporuje obrazovky s rozlišením 4K a vyšším.

Větší velikost ikon a tlačítek nemá negativní vliv na jejich vzhled ani nedochází k rozmazání
na obrazovkách s vysokým rozlišením a vysokou hustotou bodů.

Všechny parametry uživatelského rozhraní odpovídají nastavení změny měřítka displeje
v systému Microsoft Windows®. V dialogových oknech a na paletě používá software
nastavení změny měřítka obrazovky k zobrazení tlačítek a ikon v odpovídající velikosti.
Měřítko ikon spojených s textem bude přizpůsobeno velikosti textu.

Integrace softwaru SOLIDWORKS PDM
Pomocí integrované nabídky SOLIDWORKS PDM můžete používat příkazy úschovny a
zobrazovat informace souboru, když je soubor otevřený v aplikaci SOLIDWORKS Visualize.
Je nutno mít nainstalovaný software SOLIDWORKS PDM Professional.

Kromě výslovně uvedených případů je nutné před použitím následujících příkazů
SOLIDWORKS PDM uložit aktivní soubor SOLIDWORKS Visualize do úschovny PDM.

Změní stav pracovního postupu. Stav pracovního postupu
reprezentují stav souboru v procesu návrhu a schválení, jako
je například Provádí se úpravy, Čeká na schválení nebo
Schváleno.

Změnit stav

201

SOLIDWORKS Visualize



Odevzdáním souborů po provedení úprav tyto soubory
zpřístupníte uživatelům s příslušnými právy. Dokud soubor
neodevzdáte, budou se změny ukládat pouze ve vaší místní
verzi.

Odevzdat

Když vyzvednete soubor, získáte exkluzivní právo ho upravovat,
dokud ho neodevzdáte. Ostatní uživatelé si mohou tento soubor
otevřít a zobrazit nebo zkopírovat, ale nemohou jej změnit.

Vyzvednout

Zruší vyzvedávání bez uložení změn.Beze změny odevzdat

Změní verzi souboru v místní mezipaměti na nejnovější
dostupnou verzi.

Načíst aktuální verzi

Změní verzi souboru v místní mezipaměti na jinou verzi, kterou
vyberete.

Načíst verzi

(Vždy dostupné, i když nejsou v SOLIDWORKS Visualize
otevřeny žádné soubory.) Vyhledá v souborech a složkách data,
která nesouvisí se soubory, jako jsou uživatelé a položky.

Vyhledat

(Dostupné při otevření souboru, který je uložen mimo úschovnu
PDM.) V Průzkumníku Windows otevře složku, ve které se
nachází vybraný soubor a vybere ho.

Vybrat v aplikaci
PrůzkumníkWindows

Otevře kartu dat SOLIDWORKS PDM pro dokument, který
prohlížíte.

Zobrazit kartu

Následující informace se nachází v dolní části nabídky.

Zobrazí informace o verzi pro dokument v místní mezipaměti.Místní verze

Zobrazí informace o opravách pro dokument v místní
mezipaměti.

Místní oprava

Zobrazí jméno uživatele, který soubor vyzvedl.Vyzvednutý
uživatelem

Zobrazí umístění (název systému a cestu), kam uživatel soubor
vyzvedl.

Vyzvednutý v

Zobrazí aktuální stav dokumentu tak, jak je definován v
pracovním postupu SOLIDWORKS PDM.

Stav pracovního
postupu
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26
Konstrukční systém a svařence

Tato kapitola obsahuje následující témata:

• Možnosti pro vytváření primárních profilů na základě bodů
• Vytváření zakřivených nosníků a sloučení tečných členů
• Rozdělení prvků
• Podpora polí a zrcadlení
• Vylepšení oříznutí profilu a rohu
• Vlastnosti tabulky přířezů pro svary a prvky konstrukčního systému

Možnosti pro vytváření primárních profilů na
základě bodů

Při určení možnosti Bod a délkamůžete nastavit směr primárního profilu pomocí vybrání
entity skici jako reference. Profil se vysune v příslušném směru. Směr můžete také otočit.

Další typy koncové podmínky:

Prodlouží primární profil z počátečního bodu do koncového
bodu. Kliknutím na položku Článek řetězu přidáte profily podél
řetězu bodů.

Bod

Prodlouží primární profil až k vybranému bodu.K bodu

Prodlouží primární profil od bodu k rovině. Člen se vysune ve
směru referenční roviny.

Až po rovinu
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Určení profilu konstrukčního prvku
1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public

Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure_system\point_length.SLDPRT.

2. Kliknutím na možnost Vložit > Konstrukční systém > Konstrukční systém
otevřete režim Konstrukční systém.

3. Kliknutím na možnost Vložit > Konstrukční systém > Primární člen přidáte
primární členy.

4. Klikněte na příkaz Připojit v horní části správce PropertyManager.
5. Na záložce Profil nastavte následující:

a) Jako Normu vyberte Iso.
b) Jako Typ vyberte trubka.
c) Jako Velikost vyberte 21.3 x 2.3.

Vytváření primárních profilů na základě bodů a délky
Postup vytvoření primárních profilů na základě bodů a délky:

1. Na záložce Člen v části Primární typ člena klikněte na Člen Délka bodu .
2. Pod položkou Koncová podmínka vyberte možnost Délka a zadejte 200,00 mm.

Tento PropertyManager zobrazuje následující členy:

• Point11@Point a bod
• Point5@Point a bod
• Point9@Point a bod
• Point7@Point a bod

3. V grafické ploše vyberte čtyři body skici na prvku Bod a rovina body.

4. Klepněte na .
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Vytváření primárních profilů mezi body
Postup vytvoření primárních profilů mezi body:

1. Na záložce Člen v části Koncová podmínka vyberte Bod.

2. V části Body a délka klikněte na Článek řetězu .

Koncový bod jednoho konstrukčního prvku je použit jako počátek dalšího páru v řetězu.

3. V grafické ploše klikněte na každý bod v rozích obdélníku na Horní rovině.

Tento správce PropertyManager obsahuje následující páry:

• Bod8@Základní bod, Bod6@Základní bod
• Bod6@Základní bod, Bod7@Základní bod
• Bod7@Základní bod, Bod5@Základní bod
• Bod5@Základní bod, Bod8@Základní bod

4. Klepněte na .

Vytváření primárních členů s použitím možnosti K bodu
Postup vytvoření primárních členů s použitím funkce K bodu:

1. Na záložce Člen v části Koncová podmínka vyberte K bodu.

2. V části Koncová podmínka klikněte do pole Koncová podmínka .
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3. V grafické oblasti vyberte na rovině bod, který nese označení K bodu.

Ve správci PropertyManager se zobrazí položka Point1@Uptopoint (Bod@K bodu).

4. Na záložce Člen klikněte do pole Body a délka .
5. V grafické ploše vyberte body 8, 5 a 7 podle obrázku.

6. Klepněte na .

Vytváření primárních profilů podle směru
Postup vytvoření primárních profilů na základě směru:

1. Na záložce Člen v části Koncová podmínka vyberte Délka.

2. V části Koncová podmínka klikněte do pole Směr členu .
3. V grafické oblasti vyberte čáru skici, která se zobrazuje purpurovou barvou.

Když vyberete čáru skici, barva se změní na oranžovou.

Ve správci PropertyManager se zobrazí položka Line1@For nastavení směru.

4. V grafické ploše klikněte na zbývající roh obdélníku na Horní rovině.
5. Na záložce Člen zadejte 280.00mm jako Délku.

6. Odepněte PropertyManager a klikněte na .

7. Kliknutím na Konstrukční systém v potvrzovacím rohu ukončíte režim
konstrukčního systému.

8. Ve správci PropertyManager řízení rohu klikněte na možnost .
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Vytváření zakřivených nosníků a sloučení tečných
členů

Zakřivené nosníky je možné vytvářet z primárních a sekundárních členů konstrukčního
systému. Zakřivené členy se chovají stejným způsobem jako lineární členy, mezi které
můžete přidat sekundární členy.

Jestliže vyberete 3D křivku nebo splajn jako referenci, může člen procházet pouze středem
profilu. U některých scénářů také není možné táhnout po křivce členy se 2D nebo 3D
splajny kvůli jejich křivosti a poloměru.

Je také možné sloučit více členů, které jsou navzájem kolmé, do jednoho členu pomocí
možnosti Sloučit tečné členy a přidat mezi sloučené členy další sekundární členy.

Rozdělení prvků
Můžete rozdělit primární a sekundární prvky konstrukčního systému pomocí určení odkazů
nebo kót.

U typu Odkaz můžete vybrat plochy, referenční roviny nebo konstrukční prvky. U typu
Kóta můžete určit kótu délky, směrový vektor a počet vytvářených instancí rozdělení
prvků.
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Rozdělení profilů podle reference
Postup rozdělení profilů podle reference:

1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure_system\split.SLDPRT.

2. Ve stromu FeatureManager klikněte pravým tlačítkem na prvek Structure System2 a

vyberte možnost Upravit prvek .
3. V grafické ploše vyberte příslušný profil, jak je znázorněno na obrázku.

Správce PropertyManager Vlastnosti profilu obsahuje položku Member8 v části
Vybrané členy.

4. Volitelné: Se stisknutou klávesou Ctrl vyberte v grafické ploše dva profily nad prvkem
Member8, jak je znázorněno na obrázku.

Prvky Member20 a Member16 se přidají do části Vybrané členy.

5. Ve správci PropertyManager klikněte na Rozdělit člen a vyberte Podle reference.
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6. V grafické ploše vyberte podle obrázku vertikální profil, který protíná vodorovné
profily.

7. Klepněte na .

Profily 8, 20 a 16 se rozdělí v průsečíku profilu 15.

Neukončujte režim Konstrukční systém. Ponechejte model otevřený a pokračujte dalším
krokem.

Rozdělení profilů podle kóty
Postup rozdělení profilů podle kóty:

1. V grafické ploše vyberte nejdelší vodorovný profil, jak je znázorněno na obrázku.

Správce PropertyManager obsahuje položku Member21 v části Vybrané členy.

2. Ve správci PropertyManager klikněte na Rozdělit člen a vyberte Podle kóty.
3. Klepněte na Instance a zadejte 6.

4. Klepněte na .
5. Ve stromu FeatureManager rozbalte položku Structure System2 (Konstrukční

systém2) a pak rozbalte <iso><square tube><20 x 20 x 2>(3) (čtvercová trubka
iso).

Member21 rozdělené instance z položky Member21_1 do položky Member21_6.
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Podpora polí a zrcadlení
Členy konstrukčního systému můžete převádět na pole a zrcadlit pomocí nástrojů Lineární
pole, Kruhové pole nebo Zrcadlení.

Ve správci PropertyManager Pole můžete v části Těla vybrat členy konstrukčního systému
nebo individuální členy, ze kterých bude vytvořeno pole. Členy se dají zrcadlit také určením
členů konstrukčního systému nebo individuálních členů v části Těla k zrcadlení ve správci
PropertyManager Zrcadlení.

Sekundární členy je možné přidat jako samostatný člen konstrukčního systému mezi
zrcadlené členy a členy tvořící pole.

Můžete také vytvořit sekundární členy jako součást nového konstrukčního systému, a to
výběrem členů z členů stávajícího konstrukčního systému.

Vytvoření lineárního pole prvku konstrukčního systému
1. Otevřete soubor systémový_adresář:\Users\Public\Public

Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure_system\shed.SLDPRT.

2. Klepněte na Vložit > Pole/zrcadlení > Lineární pole.
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3. V položce Směr č. 1 správce PropertyManager:

a) Jako Směr pole vyberte hranu zobrazenou v grafické ploše.

b) Vyberte možnost K odkazu.

c) Klikněte na Referenční geometrie a v grafická ploše otočte model a vyberte
plochu podle obrázku.

d) Jako Rozteč zadejte 10mm.

e) Klikněte na Počet instancí a zadejte 6.

4.
5. Ve správci PropertyManager klikněte na Těla a pak na možnost Konstrukční systém

na pole .
6. V plovoucím stromu FeatureManager klepněte na položku Konstrukční systém1.

7. Klepněte na .
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Model přidá šest instancí snímku.

Přidání prvku konstrukčního systému do existujícího prvku
1. Klikněte na Vložit > Konstrukční systém > Konstrukční systém .

2. Klikněte na Vložit > Konstrukční systém > Sekundární člen .

3. Klikněte na příkaz Připojit v horní části správce PropertyManager.
4. Klikněte na záložku Profil a nastavte následující:

a) Jako Normu vyberte Iso.
b) Jako Typ vyberte čtvercová trubka.
c) Jako Velikost vyberte 80 x 80 x 5.

5. Klikněte na záložku Člen a u položky Typ sekundárního člena vyberte Člen

Podpůrná rovina .
6. Klikněte na Podpůrná rovina a v plovoucím stromu FeatureManager vyberte

Rovina2.

7. Klikněte na Parametry prvku a vyberte Článek řetězu .
8. V grafické ploše klikněte na Pravá orientace (panel nástrojů Průhledné zobrazení).
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9. Klikněte na každý vertikální profil a pak na .

Řádek sekundárních profilů se zobrazí na pravé straně modelu.

10. Klikněte pravým tlačítkem na Parametry prvku a vyberte možnost Vymazat výběry.
11. V grafické ploše klikněte na Levá orientace (panel nástrojů Průhledné zobrazení) a

zopakováním kroků 6 až 9 vygenerujte další řádek sekundárních profilů.

12. Odepněte PropertyManager a klikněte na .

13. Kliknutím na Konstrukční systém v potvrzovacím rohu ukončíte režim
konstrukčního systému.

14. Ve správci PropertyManager Řízení rohu klikněte na možnost .

Vylepšení oříznutí profilu a rohu
Funkční a kvalitativní vylepšení konstrukčního systému:

• Při vytváření primárních profilů průsečíku referenční roviny a roviny plochymůžete
kromě referenčních rovin vybrat plochy.

• Při vytváření sekundárních profilů Pomocné roviny můžete kromě referenčních rovin
vybrat plochy.

• Můžete odstranit vstupní skici a roviny individuálních profilů, aniž byste museli odstranit
prvek konstrukčního systému.

• Problémy se zpracováním rohu a zejména vytvořením komplexních rohů jsou vyřešeny.
• Můžete definovat individuální hodnoty mezery pro oříznutí rohů.
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• Originální prvky rohu jsou zachovány i po přidání nebo odstranění nových profilů
v rohovém umístění.

Vlastnosti tabulky přířezů pro svary a prvky
konstrukčního systému

K dispozici jsou dvě vlastnosti tabulky přířezů pro konstrukční členy vytvořené svařováním
a také prvky konstrukčního systému.

Vlastnost Směr úhlu určuje, zda jsou dvě koncové plochy těla ve stejném směru či nikoli.
Můžete zadat:

• Stejné
• Opačné
• Mimo rovinu
• Nic

Vlastnost Úhel natočení určuje úhel mezi normálami dvou koncových rovin řezu pro
oříznutí mimo rovinu. Můžete nastavit úhel 0–180 stupňů.
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