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1
Bienvenue dans
SOLIDWORKS 2020

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Améliorations principales
• Améliorations des performances
• Pour de plus amples informations

Modèle présenté avec l'autorisation de Matt Lyle, vainqueur du prix de l'écran de démarrage
SOLIDWORKS 2019 Beta.

SOLIDWORKS® 2020 offre de nombreuses améliorations et nouveautés, la plupart ayant été
créées pour répondre aux demandes des clients.

13



Ces améliorations vous permettent d'accélérer et d'améliorer vos processus de développement
de produit, de la conception aux produits finis.

• Flux de travail. Affiner la conception, la simulation, la fabrication et la collaboration permet
de créer des flux de travail qui améliorent les délais de commercialisation et la qualité du
produit, et réduisent les coûts de fabrication.

• Performance. Les améliorations de mises en plan et d'assemblages accélèrent
considérablement la conception et le détail des assemblages complexes.

• Connexion directe à 3DEXPERIENCE® Platform. L'intégration en toute transparence avec les
applications 3DEXPERIENCE procure évolutivité et flexibilité pour améliorer considérablement
votre façon de développer les concepts, de concevoir et de collaborer.

Améliorations principales
Les principales améliorations de SOLIDWORKS® 2020 combinent des améliorations
apportées aux produits existants et de nouvelles fonctionnalités novatrices.

Recherchez dans ce guide le symbole dans les zones suivantes :

Assemblages • Créer et modifier les répétitions de composants en mode
Gestion des grandes conceptions à la page 58

• Créer des contraintes sur la géométrie de référence en
mode Gestion des grandes conceptions à la page 59

• Outil de publication d'enveloppes à la page 47
• Composants flexibles à la page 54

Habillage et mises
en plan

• Ajout de symboles pour le perçage dans les vues en coupe
à la page 80

• Cotations en chaîne à la page 84
• Mode de détail à la page 93
• Pipeline de rendu dans les mises en plan à la page 97

Principes de base • Amélioration des performances lors de l'ouverture et de
l'enregistrement de fichiers à partir d'une version
précédente à la page 34

Affichage du
modèle

• Comparaison de corps à la page 132

Pièces et fonctions • Création d'une surface de décalage sans faces échouées
à la page 149

• Réparation des références manquantes pour les congés
et les chanfreins à la page 147

• Prise en charge étendue pour les corps BREP de maillage
dans les fonctions à la page 145

• Décimation d'un corps demaillage graphique à la page 138

Routage • Créer plusieurs points de raccordement à la page 186

14

Bienvenue dans SOLIDWORKS 2020



• Rayon de pliage minimum à la page 189
• Importer à nouveau les données électriques à la page 190

Esquisse • Application des relations de continuité de torsion à la page
206

• Entités de silhouette à la page 211

SOLIDWORKS
Composer

• Importation de vues éclatées, enregistrées et nommées
à partir de fichiers SOLIDWORKS à la page 77

• Prise en charge du format MP4 pour les animations à la
page 78

SOLIDWORKS
Electrical

• Lignes d'attache à la page 105
• Réimporter les données électriques des fils, câbles et

harnais à la page 111
• Améliorations du rapport pour les lignes et les colonnes
à la page 112

• Gestionnaire des droits d'utilisateur à la page 113

SOLIDWORKSPDM • Onglet Nomenclature dans Web2 à la page 170
• Définition des conditions d'état de référence enfant à la
page 157

• Améliorations des performances de navigation à la page
159

• Interface utilisateur de recherche à la page 161
• Utilisation des opérateurs AND, OR et NOT dans la

recherche à la page 167

SOLIDWORKS
Plastics

• Conditions aux limites basées sur la géométrie à la page
180

• Améliorations du maillage

SOLIDWORKS
Simulation

• Définition de maillage de qualité ébauche et de haute
qualité à la page 197

• Couplage distribué pour axes et boulons à la page 194
• Forces externes pour études non linéaires à la page 199
• Evaluateur de simulation à la page 200
• Chargements thermiques pour poutres à la page 202

Système de
structures

• Prise en charge de la répétition et de la symétrie à la page
227

• Options pour la création d'éléments primaires basés sur
les points à la page 220

• Fractionnement d'éléments à la page 224
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Améliorations des performances
SOLIDWORKS 2020 comprend les améliorations de performances et de flux de travail
suivantes :

Assemblages
• Les performances d'assemblage sont optimisées pour certains outils et flux de travail,
afin que les reconstructions complètes d'assemblages ou de graphiques se produisent
moins souvent.

• La plupart des assemblages et des mises en plan qui ont été enregistrés dans une
version précédente s'ouvrent presque aussi rapidement que ceux enregistrés dans
SOLIDWORKS 2020. Vous pouvez utiliser des composants et mises en plan légers sans
devoir les convertir dans la version actuelle.

Auparavant, certains assemblages et mises en plan que vous n'aviez pas enregistrés
dans la version actuelle étaient plus longs à ouvrir et à enregistrer. C'était surtout vrai
pour les assemblages et mises en plan avec composants de référence dans plusieurs
configurations.

L'option système Imposer l'enregistrement des documents référencés dans la
version actuelle sous Références externes, améliore les performances
d'enregistrement. Lorsque vous désélectionnez l'option, seuls les documents que vous
avez modifiés dans la session actuelle sont enregistrés. Cela permet de gagner beaucoup
de temps sur le premier enregistrement de mises en plan et d'assemblages complexes.

Grâce à l'amélioration des performances d'ouverture et d'enregistrement, vous n'avez
plus besoin d'exécuter les outils de conversion de lots tels que l'utilitaire de mise à
niveau de version de fichier PDM ou la tâche Convertir des fichiers dans le
Planificateur de tâches.

Habillage et mises en plan
Lorsque vous créez une mise en plan à partir d'un assemblage ouvert, la création de la
première vue peut s'avérer plus rapide que dans les versions précédentes.

eDrawings
Les performances sont améliorées lorsque vous survolez et sélectionnez les entités à
l'aide des outils Mesure et Cotes de marquage.

SOLIDWORKS PDM
• SOLIDWORKS PDM charge les données en arrière-plan, ce qui améliore la réactivité
de la navigation.

La navigation dans les dossiers comportant un grand nombre de fichiers est plus rapide
grâce à :

• Des requêtes de base de données plus rapides pour les colonnes personnalisées.
• Un chargement en arrière-plan et incrémentiel des données.
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Lorsque vous double-cliquez sur un dossier, SOLIDWORKS PDM charge les données
dans cet ordre :

1. Tous les sous-dossiers de manière synchrone. Vous pouvez parcourir des
sous-dossiers pendant que les données restantes se chargent dans le dossier.

2. Les fichiers avec des colonnes standards dans la liste de fichiers.
3. Informations dans les colonnes personnalisées. Vous pouvez ajouter d'autres

colonnes personnalisées et maintenir la même vitesse de navigation.

Lorsque vous sélectionnez un fichier et basculez entre les onglets Nomenclature,
Contient et Utilisé dans, SOLIDWORKS PDM charge les données dans les onglets en
arrière-plan. Lorsque vous basculez sur un autre fichier ou dossier, le chargement en
arrière-plan s'arrête et le chargement d'un nouveau fichier ou dossier commence.

Les performances s'améliorent de manière significative pour les dossiers contenant un
grand nombre de fichiers ou pour les serveurs de bases de données à latence élevée.

• L'arborescence du volet des tâches de SOLIDWORKS PDM s'actualise plus rapidement
et les commandes de la barre d'outils de SOLIDWORKS PDM sont activées correctement
et instantanément dans le volet des tâches lorsque vous sélectionnez un fichier.

• Les données de l'arborescence du volet des tâches se chargent en arrière-plan.
• Lorsque vous sélectionnez un fichier dans l'arborescence du volet des tâches, les
appels vers la base de données sont éliminés.

Dans l'arbre de création FeatureManager ou dans la zone graphique, lorsque vous
cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur un fichier et sélectionnez SOLIDWORKS
PDM, les menus sont activés correctement.

Lorsque vous sélectionnez un fichier dans la zone graphique ou dans l'arbre de création
FeatureManager, le fichier répertorié dans l'arborescence du volet des tâches est
sélectionné et les commandes de la barre d'outils SOLIDWORKS PDM sont activées
correctement.

• Vous pouvez réaliser les opérations suivantes plus rapidement :

• Connexion au coffre-fort lorsque vous définissez un grand nombre de fichiers ou de
dossiers pour la mise en cache automatique.

• Visualisation de l'historique du système d'un coffre-fort incluant un grand nombre
d'éléments.

• Ouverture d'un fichier à partir d'un dossier comportant un grand nombre de fichiers.
• Création d'un fichier ou d'un sous-dossier dans un dossier contenant un grand
nombre de fichiers.

Simulation
• Cas de chargement multiples. Vous pouvez utiliser une solution optimisée pour les
chargements à distance distribués et rigides.

• Tétra linéaire/quadratique. Vous pouvez remplacer les éléments quadratiques par des
éléments linéaires dans certaines parties de la géométrie (en particulier dans les zones
encombrantes avec moins d'irrégularités de surface) pour améliorer la vitesse et les
performances du solveur.
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SOLIDWORKS Visualize
SOLIDWORKS Visualize prend en charge le mode de rendu Live et l'utilise par défaut.
Cela améliore les performances et réduit la consommation de mémoire pour les rendus
finaux.

Pour de plus amples informations
Les ressources suivantes vous en apprendront plus sur SOLIDWORKS :

Ce guide est proposé aux formats PDF et HTML. Cliquez sur :Nouveautés au
format PDF et
HTML • Aide > Nouveautés > PDF

• Aide > Nouveautés > HTML

Dans SOLIDWORKS, cliquez sur le symbole pour afficher la
section de ce manuel qui décrit une amélioration. Le symbole

Nouveautés
interactives

apparaît à côté des nouveaux éléments de menu et du titre des
PropertyManagers nouveaux et modifiés.

Pour activer les Nouveautés interactives, cliquez sur Aide >
Nouveautés > Interactives.

Pour ouvrir les fichiers d'exemple de ce manuel, accédez à
system_dir:\Users\Public\Public

Fichiers
d'exemples

Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\chapter_name\file_name.

Par exemple, C:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

Propose une description exhaustive de nos produits, en particulier
des détails sur l'interface utilisateur, des échantillons et des
exemples.

Aide en ligne

Fournit des informations sur les modifications de dernière minute
apportées à nos produits, y compris les modifications apportées
au manuel Nouveautés, à l'aide en ligne et aux autres documents.

Notes de version
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2
Interface utilisateur

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Modifications du menu CommandManager
• Affichage des noms de fonctions dans différentes langues
• Faire glisser plusieurs fonctions contiguës vers un dossier
• Grandes info-bulles améliorées pour les barres d'outils
• Liste de types de fichiers
• Marquages
• Recherche de matériaux
• Mode tactile
• Améliorations du dépannage
• Menu Aide mis à jour
• Afficher les fichiers récents
• Boîte de dialogue Bienvenue

Modifications du menu CommandManager
De nombreux éléments ont changé :

Description de la modificationElément

Renommé Activer CommandManagerCommandManager

Déplacée sous OngletsListe des onglets
CommandManager

Déplacée sous Barres d'outilsListe des barres d'outils

Supprimé du menuPersonnaliser le menu
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Pour afficher les barres d'outils dans le CommandManager :

1. Cliquez avec le bouton droit dans le CommandManager.
2. Cliquez sur Barres d'outils, puis cliquez sur une barre d'outils.

Affichage des noms de fonctions dans différentes
langues

Dans l'arbre de création FeatureManager®, pour les fonctions qui utilisent le nom par
défaut, vous pouvez afficher un nom de fonction traduit dans une langue différente. La
traduction s'affiche sous forme d'info-bulle lorsque vous survolez la fonction.

Pour afficher les noms de fonctions dans différentes langues :

1. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris
sur une pièce ou un assemblage de premier niveau, puis cliquez sur Affichage de
l'arbre.

2. Cliquez sur Afficher le nom de la fonction traduit dans l'info-bulle et cliquez
sur une langue.

3. Dans l'arbre de création FeatureManager, Survolez une fonction possédant un nom
par défaut.

L'info-bulle affiche le nom de la fonction et le nom de la fonction traduit Par exemple,
la traduction française de Shell1 est Coque1 :

4. Facultatif : Pour masquer les info-bulles, sous Afficher le nom de la fonction traduit
dans l'info-bulle, cliquez sur Masquer l'info-bulle.

Faire glisser plusieurs fonctions contiguës vers
un dossier

Vous pouvez sélectionner plusieurs fonctions contiguës et les faire glisser vers un dossier
dans l'arbre de création FeatureManager. Vous pouvez faire glisser les fonctions afin de
modifier leur ordre dans un dossier si elles n'ont pas de relations parent/enfant. Vous
pouvez faire glisser les dossiers et les fonctions dans un autre dossier.

Lorsque vous faites glisser une fonction hors d'un dossier, vous pouvez la déposer sur
une fonction contiguë dans l'arbre de création FeatureManager.

Pour faire glisser plusieurs fonctions contiguës vers un dossier :

1. Ouvrez une pièce qui possède plusieurs fonctions.
2. Si la pièce n'a pas de dossier, dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez avec

le bouton droit sur une fonction et cliquez sur Ajouter au nouveau dossier .
3. Dans l'arbre de création FeatureManager, sélectionnez des fonctions contiguës et

faites-les glisser vers Dossier .

20

Interface utilisateur



Lorsque le pointeur se change en , déposez les fonctions sur le dossier sélectionné.

4. Développez Dossier et changez l'ordre des fonctions.

Lorsque le pointeur se change en , vous pouvez déposer les fonctions sur
l'emplacement sélectionné.

5. Sélectionnez plusieurs fonctions contiguës dans Dossier et faites-les glisser depuis
le dossier vers un emplacement au-dessus du dossier dans l'arbre de création
FeatureManager.

Grandes info-bulles améliorées pour les barres
d'outils

Les grandes info-bulles améliorées fournissent des informations supplémentaires sur les
outils d'une barre d'outils. Certaines info-bulles améliorées incluent des images ou des
animations.

Par exemple, la grande info-bulle Cube de visualisation fournit des informations sur
l'affichage des propriétés du cube de visualisation et inclut l'image d'un cube de
visualisation.

Pour utiliser les grandes info-bulles améliorées :

1. Cliquez sur Outils > Personnaliser et sous Info-bulles, cliquez sur Montrer les
info-bulles.

2. Sous Montrer les info-bulles, sélectionnez une option :

Affiche une description brève avec
l'info-bulle. Certaines info-bulles peuvent
inclure une image ou une animation
courte.

Grandes info-bulles avec images

Affiche une description brève avec
l'info-bulle.

Grandes info-bulles sans images
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Affiche le nom de l'outil.Petites info-bulles

3. Cliquez sur OK.
4. Passez le curseur sur un outil de la barre d'outils pour afficher l'info-bulle améliorée.

Liste de types de fichiers
La liste de types de fichiers dans la boîte de dialogue Ouvrir est consolidée et réorganisée.
La liste est plus large pour pouvoir contenir les noms de fichiers plus longs.

Dans la boîte de dialogue Enregistrer sous, la liste de types de fichiers pour Enregistrer
sous le type est réorganisée.

Marquages
Vous pouvez dessiner des marquages avec une souris sur des appareils non tactiles,
afficher les cubes de visualisation pour les marquages, créer des marquages dans des
mises en plan et utiliser la barre d'outils contextuelle pour accéder aux options de
marquage.

Pour masquer ou afficher les marquages, cliquez sur Cacher tous les types > Afficher

le marquage dans la barre d'outils Affichage de type visée haute. Cliquez à l'aide du
bouton droit sur un marquage dans l'arbre de création FeatureManager ou dans la zone

graphique, puis cliquez sur Cacher pour masquer les marquages.

Barre d'outils Marquage
La barre d'outils Marquage d'encre a été renommée Marquage. Pour afficher la barre

d'outils, cliquez sur Afficher > Barres d'outils > Marquage .

Nouvelles options :

Spécifie une couleur et une épaisseur pour les phases au
stylet et à la souris.

Couleur

Utilise une souris pour dessiner les phases à l'encre.Dessiner

La barre d'outils affiche des options différentes selon l'appareil. La fonction Tactile
n'est pas disponible pour les appareils non tactiles.

22

Interface utilisateur



Barre d'outils Marquage pour les appareils
non tactiles

Barre d'outils Marquage pour les appareils
tactiles

Barre d'outils de contexte
Les options suivantes sont disponibles lorsque vous cliquez à l'aide du bouton droit de la
souris sur un marquage :

Entre en mode d'édition.Editer le marquage

Supprimer

Effectue un zoom sur le
marquage.

Orienter

Cacher

Exporte les marquages dans
l'un des formats de fichiers
suivants : .pdf, .bmp, .jpg,
.png et .tif.

Exporter le marquage

Onglet Marquage du CommandManager
Pour afficher l'onglet Marquage du CommandManager, cliquez avec le bouton droit dans
le CommandManager, puis cliquez sur Onglets > Marquage.

Informations sur la création du marquage
Les marquages enregistrent l'horodatage et l'ID du créateur. Ces informations s'affichent
lorsque vous prévisualisez un marquage et l'exportez vers un fichier.

Marquages pour mises en plan
Pour plus d'informations sur les marquages de mises en plan, voir Création demarquages
pour les mises en plan à la page 89.

Marquages de mise en plan avec une souris
1. Sur un appareil non tactile, ouvrez une pièce ou un assemblage.

2. Cliquez sur Affichage > Cacher/Montrer > Marquages .
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3. Cliquez sur Outils > Options > Options du système > FeatureManager.
4. SousMontrer/Cacher les objets de l'arbre, sélectionnez Afficher pourMarquages

et cliquez sur OK.
5. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris

sur Marquages et cliquez sur Insérer un marquage .

La barre d'outils Marquage apparaît.

6. Cliquez sur Dessiner pour dessiner avec la souris.
7. Facultatif : Pour modifier la couleur ou l'épaisseur de la ligne, cliquez sur Couleur

.

Exportation de plusieurs marquages
Pour exporter plusieurs marquages :

1. Dans l'arbre de création FeatureManager, sous Marquages , appuyez sur Ctrl et
sélectionnez plusieurs marquages.

2. Dans la barre d'outils contextuelle, cliquez sur Exporter le marquage .
3. Dans la boîte de dialogue Exporter le marquage, spécifiez le type et le nom du fichier,

puis cliquez sur Enregistrer.

Lorsque vous sélectionnez .pdf comme type de fichier, un fichier .pdf est créé, et
chaque page contient un marquage. Lorsque vous exportez plusieurs marquages,
l'ordre dans lequel vous sélectionnez les marquages est celui des pages dans le
fichier .pdf.

Lorsque vous sélectionnez les autres types de fichiers, chaque marquage est enregistré
en tant que fichier individuel dans le dossier spécifié. Lorsque vous exportez plusieurs
marquages, le nom de dossier est le celui spécifié pour Nom du fichier dans la boîte
de dialogue Exporter le marquage.

Aperçus de marquage
Lorsque vous survolez un marquage dans l'arbre de création FeatureManager, un aperçu
du marquage s'affiche. Dans la zone graphique, un cube de visualisation avec des arêtes
orange entoure le marquage. Lorsque vous sélectionnez le marquage, l'aperçu se ferme
et un cube de visualisation avec des arêtes bleues entoure le marquage.
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Recherche de matériaux
Vous pouvez trouver des matériaux en utilisant la zone Rechercher en haut à gauche
dans la boîte de dialogue Matériau.

Pour rechercher les matériaux :

1. Dans un document ouvert, cliquez avec le bouton droit de la souris sur Matériau
dans l'arbre de création FeatureManager et cliquez sur Editer le matériau.

2. Dans la boîte de dialogue Matériau, saisissez un caractère alphanumérique ou une
partie du nom d'un matériau dans la zone de recherche.

Cet exemple recherche plastique. Les résultats s'affichent dans l'arbre de matériaux.

3. Sélectionnez un matériau ou cliquez sur X pour effacer le contenu de la zone de
recherche.

Mode tactile
Dans la barre d'outils Tactile, l'option Annuler s'affiche après que vous avez réalisé

une action. L'icône Echap prend la forme . L'icône de l'onglet de modèle actif s'affiche
en bas de la barre d'outils.

Onglets Modèle :

• Modèle

• Etude de conception

• Vues 3D

• Etude de mouvement
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Améliorations du dépannage
Le logiciel SOLIDWORKS fournit davantage d'informations sur les causes possibles d'arrêt
brutal et les solutions connues que vous pouvez utiliser pour l'éviter à l'avenir. Il facilite
également la fourniture de rapports d'erreurs qui aident l'équipe de développement de
SOLIDWORKS à diagnostiquer et résoudre les problèmes pour vous.

Dans la boîte de dialogue Bienvenue, l'onglet Dépannage affiche des messages pour les
solutions connues des problèmes que vous avez rencontrés et le nombre fois où ces
problèmes se sont produits. Parmi ces solutions, vous pouvez contacter le support
technique au sujet de l'installation de correctifs, rechercher des mises à jour pour voir si
vous devez appliquer les service packs et vous assurer que la machine possède un pilote
graphique certifié ou testé.

Lorsque le logiciel SOLIDWORKS démarre, il analyse les fichiers journaux pour identifier
les incidents dont les solutions sont connues, puis il crée des messages à propos de ces
solutions dans le fichier solutionmessages.xml. Le fichier se met à jour lorsque le
logiciel identifie des problèmes et solutions supplémentaires, et lorsque des correctifs et
des service packs sont appliqués sur la machine. La liste cumulée des messages sur les
problèmes et les solutions, moins ceux résolus par des correctifs et des services packs
déjà appliqués, s'affiche dans l'onglet Dépannage.

Pour résoudre les incidents :

1. Dans la boîte de dialogue Bienvenue, cliquez sur Alertes > Dépannage.
2. Si cette version du logiciel SOLIDWORKS présente des incidents sur cette machine,

l'affichage des messages d'erreur vous indique le nombre de fois où les problèmes à
l'origine de ces incidents se sont produits. Les messages d'erreur proposent également
des solutions telles que :

• Contacter le support technique à propos de l'installation de correctifs.
• Rechercher des mises à jour pour voir si vous avez besoin d'appliquer des service
packs.

• Vérifier que la machine possède des pilotes graphiques testés ou certifiés.

Facultatif. Cliquez sur Fermer à droite du message pour le supprimer.

3. Si l'option Vérifier la disponibilité de mises à jour ou Diagnostic du système
s'affiche, sélectionnez-la et suivez les instructions.

Un onglet séparé fournit des informations sur les documents récupérés. Pour les afficher
depuis la boîte de dialogue Bienvenue, cliquez sur Alertes > Récupération du document.
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Menu Aide mis à jour
Dans le menu Aide, les options sont réorganisées et renommées.

Pour afficher le menu, cliquez sur Aide.

Les options Activer des licences,
Désactiver des licences et Montrer les
licences ont été modifiées en Activer,
Désactiver et Montrer et déplacées dans
Licences.

Obtenir de l'aide est ajouté à la liste
d'options.

SOLIDWORKS est supprimé de certains des
noms d'options. Par exemple, Tutoriels
SOLIDWORKS devient Tutoriels.

Afficher les fichiers récents
Vous pouvez afficher une liste des fichiers récemment ouverts dans le logiciel aux
emplacements suivants :

• Menu Démarrer® de Windows : Liste d'applications et mosaïque
• Recherche Windows : Résultats de la recherche pour le logiciel SOLIDWORKS® 2020
• Barre de tâches Windows

Pour afficher les fichiers récents :

1. Dans le menu Démarrer de Windows, cliquez sur Paramètres > Personnalisation
> Démarrer.

2. Vérifiez que Afficher la liste des applications dans le menu Démarrer et Afficher
les éléments récemment ouverts dans les Listes de raccourcis de l'écran
d'accueil ou la barre des tâches sont activées.

3. Fermez la boîte de dialogue Paramètres de Windows.
4. Dans le menu Démarrer de Windows, cliquez avec le bouton droit de la souris sur

l'icône SOLIDWORKS 2020 dans la liste des applications.

Une liste de fichiers s'affiche sous Récent.
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Boîte de dialogue Bienvenue
Vous pouvez également vous connecter à SOLIDWORKS à partir de la boîte de dialogue
Bienvenue.

Dans le coin supérieur droit, cliquez sur Connexion.
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3
Fonctions de base de
SOLIDWORKS

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Interface de programmation d'applications
• Modification des options du système et des propriétés de document
• Vérification de la taille de l'imprimante 3D
• Fermeture d'un document lors de l'enregistrement d'une copie
• Ouverture des documents
• Ensembles de sélections
• Découpe de données pour export 3MF
• Spécification de l'axe supérieur pour l'orientation de la vue

Interface de programmation d'applications
Voir Aide de SOLIDWORKS API : Notes de version pour connaître les dernières mises à
jour.

SOLIDWORKS® 2020 API permet d'effectuer les opérations suivantes :

• Ajoutez une nouvelle liste de sélection à une liste de sélection interrompue
précédemment.

• Créez et modifiez les éléments suivants :

• Composants symétriques.
• Congés et chanfreins utilisant de nouvelles méthodes.
• Vues éclatées de pièce à corps multiples.

• Trouvez les références manquantes dans les congés et les chanfreins, et réaffectez-les
aux nouvelles arêtes.

• Obtenez ou définissez les éléments suivants :

• Plus de propriétés dans les objets de données de fonction de répétition et de pièce
dérivée.

• Qu'une esquisse soit ou non éditable.
• Qu'il s'agisse ou non de convertir les polylignes de largeur en hachures pleines lors
de l'importation d'esquisses de pièce.

• Découpez les modèles en sections d'esquisse 2D.
• Triez un dossier de liste des pièces soudées de corps.
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• Utilisez la fonctionnalité 3D Interconnect.
• Utilisez le signalement de propriété de masse amélioré.

Modification des options du système et des
propriétés de document

Les options suivantes ont été ajoutées, modifiées ou supprimées dans le logiciel.

Options du système
Ces options du système sont accessibles dans Outils > Options > Options du système.
La colonne Accès répertorie la sous-zone des Options du système où l'option se situe.

AccèsDescriptionOption

Références
externes

Déplacé vers Pack and Go.Inclure les sous-dossiers
pour une recherche de
mises en plan dans Pack
and Go

Références
externes

Permet de créer des références externes.
Renommé à partir de Ne pas créer de
références externes au modèle.

Autoriser la création de
références externes au
modèle

Références
externes

Spécifie le type de composant de
référence :

Crée une référence
externe à n'importe
quel composant.

Tout
composant

Crée une référence
externe uniquement
aux composants
d'enveloppe.

Composant
d'enveloppe
uniquement

Disponible lorsque vous sélectionnez
Autoriser la création de références
externes au modèle.

Type de composant de
référence
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AccèsDescriptionOption

Références
externes

Spécifie le contexte des références
externes :

Crée une référence
externe aux
composants dans
l'assemblage de
premier niveau.

Assemblage de
premier niveau

Crée des
références externes
uniquement aux
composants dans le
même
sous-assemblage.

Même
sous-assemblage

Disponible lorsque vous sélectionnez
Autoriser la création de références
externes au modèle.

Dans le contexte de

Références
externes

Pour les assemblages et les mises en
plan qui ne sont pas enregistrés dans la
version actuelle, la sélection de cette
option permet d'enregistrer tous les
documents de référence dans la version
actuelle de SOLIDWORKS lorsque vous
enregistrez l'assemblage ou la mise en
plan. Les documents référencés sont
convertis même s'ils ne sont pas
modifiés dans la version actuelle.
Lorsque l'option est désactivée, seuls les
documents modifiés sont enregistrés
dans la version actuelle. Désactivez
l'option pour diminuer le temps
d'enregistrement ou permettre aux
utilisateurs de versions antérieures du
logiciel de continuer à utiliser les
documents de référence.

Imposer l'enregistrement
des documents
référencés dans la
version actuelle

Exporter > 3MFInclut les informations de coupe pour les
impressions 3D lorsque vous exportez
vers un fichier .3mf.

Inclure des coupes

Propriétés du document
Ces propriétés de document sont accessibles dans Outils > Options > Propriétés du
document. La colonne Accès répertorie la sous-zone des Propriétés du document où
l'option se situe.
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AccèsDescriptionOption

Norme
d'habillage >
Majuscules

Définit une casse en majuscules
par défaut dans les nouvelles cotes
et les symboles de perçage.

Cotations et symboles pour le
perçage en majuscules

Cotations >
linéaires

Ajoute automatiquement une
cotation globale lorsque vous créez
un ensemble de cotations en
chaîne.

Ajouter une cotation globale
aux cotations en chaîne

Cotations >
linéaires

(Disponible si l'option Ajouter une
cotation globale aux cotations
en chaîne est sélectionnée.)
Ajoute automatiquement une
cotation de référence lorsque vous
créez un ensemble de cotations en
chaîne.

Ajouter la dernière cotation de
référence

AnnotationsDéfinit les valeurs par défaut de
sorte à inclure le type de filetage
dans les textes associés de
représentation de filetage.

Afficher le type dans les textes
associés

Vérification de la taille de l'imprimante 3D
Vous pouvez sélectionner une imprimante 3D dans une liste pour déterminer si la taille
d'un modèle est compatible avec l'imprimante 3D. Vous pouvez marquer une
imprimante 3D comme favorite pour la rendre disponible en tant que sélection dans le
PropertyManager Print3D.

Lorsque vous ajoutez une imprimante comme favorite, les informations en lecture seule
suivantes s'affichent :

DescriptionOption

Fabricant de l'imprimante.Société

Numéro de modèle de l'imprimante.Modèle

Hauteur, longueur et largeur de l'imprimante.Format de cette
imprimante 3D

Type d'imprimante. Par exemple, FDM, SLS ou SLA.Technologie

Liste d'imprimantes 3D de Wohlers Report 2019 fournie par
Wohlers Associates, Inc.

URL source
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Pour vérifier la taille de l'imprimante 3D :

1. Ouvrez une pièce ou un assemblage, puis cliquez sur Fichier > Print3D .
2. Dans l'onglet Paramètres du PropertyManager Print3D, cliquez sur Nom de

l'imprimante 3D , puis cliquez sur Sélectionner une imprimante.

Dans la boîte de dialogue Imprimantes 3D, une liste de dossiers classés par ordre
alphabétique du nom de l'entreprise s'affiche.

3. Développez un dossier pour afficher une liste des imprimantes 3D, puis sélectionnez
une imprimante.

4. Cliquez sur Ajouter aux favoris.

L'imprimante est ajoutée au dossier Favoris en haut de la liste de dossiers.

5. Fermez la boîte de dialogue.

6. Dans le PropertyManager, sous Nom de l'imprimante 3D , sélectionnez une
imprimante.

7. Pour Plan de dessous du modèle, dans la zone graphique, sélectionnez une face
planaire ou un plan de référence.

L'imprimante apparaît en tant que boîte transparente autour du modèle. Les parties
du modèle qui ne tiennent pas dans la zone d'impression s'affichent en rouge.

Fermeture d'un document lors de l'enregistrement
d'une copie

Lorsque vous sélectionnez Enregistrer comme copie et ouvrir dans la boîte de dialogue
Enregistrer sous, vous pouvez fermer le document original. S'il existe des modifications
non enregistrées dans le document original, ce dernier reste ouvert.

Pour fermer le document lors de l'enregistrement d'une copie :

1. Ouvrez un modèle et cliquez sur Fichier > Enregistrer sous.
2. Dans la boîte de dialogue Enregistrer sous, cliquez sur Enregistrer comme copie

et ouvrir, puis sur Enregistrer.
3. Lorsque vous êtes invité à Enregistrer comme copie et ouvrir, sélectionnez Fermer

le document original.
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Ouverture des documents

Amélioration des performances lors de l'ouverture et de
l'enregistrement de fichiers à partir d'une version précédente

Dans SOLIDWORKS 2020, La plupart des assemblages et des mises en plan qui ont été
enregistrés dans une version précédente s'ouvrent presque aussi rapidement que ceux
enregistrés dans SOLIDWORKS 2020. Vous pouvez également utiliser des composants
et mises en plan légers sans devoir les convertir dans la version actuelle.

Auparavant, certains assemblages et mises en plan que vous n'aviez pas enregistrés dans
la version actuelle étaient plus longs à ouvrir et enregistrer. C'était surtout vrai pour les
assemblages et mises en plan avec composants de référence dans plusieurs configurations.

L'option système Imposer l'enregistrement des documents référencés dans la
version actuelle sous Références externes améliore les performances d'enregistrement.
Lorsque vous désélectionnez l'option, seuls les documents que vous avez modifiés dans
la session actuelle sont enregistrés dans la version actuelle de SOLIDWORKS. Cela permet
de gagner beaucoup de temps sur le premier enregistrement de mises en plan et
d'assemblages complexes.

Par exemple :

1. Ouvrez l'assemblage SOLIDWORKS 2019 avec les pièces SOLIDWORKS 2019 dans
SOLIDWORKS 2020.

2. Ajoutez une contrainte à l'assemblage de premier niveau.
3. Cliquez sur Enregistrer.

Lorsque vous désactivez cette option, seul l'assemblage de premier niveau est enregistré,
car il est modifié en ajoutant une contrainte. Lorsque vous sélectionnez cette option,
l'assemblage et ses références sont tous convertis pour la version 2020 lors de
l'enregistrement de l'assemblage. Il s'agit du comportement avant SOLIDWORKS 2020.

Grâce à l'amélioration des performances d'ouverture et d'enregistrement, certains clients
n'ont plus besoin d'exécuter les outils de conversion de lots, tels que l'utilitaire de mise
à niveau de version de fichier PDM ou la tâche Convertir des fichiers dans le Planificateur
de tâches.

Modes d'ouverture à partir de l'Explorateur de fichiers ou de
la vue du coffre-fort PDM

Lorsque vous ouvrez les documents SOLIDWORKS à partir de l'Explorateur de fichiers
dans Windows® ou la vue du coffre-fort PDM, vous pouvez accéder à la boîte de dialogue
Ouvrir avant que le fichier s'ouvre.

Par exemple, vous pouvez rechercher un assemblage complexe dans PDM, puis accéder
à la boîte de dialogue Ouvrir directement à partir de la vue de coffre-fort. L'assemblage
pré-renseigne la boîte de dialogue Ouvrir et vous permet de modifier le mode d'ouverture
en mode Gestion des grandes conceptions.
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Auparavant, pour accéder aux modes d'ouverture, vous deviez aller dans la boîte de
dialogue Ouvrir, puis naviguer à nouveau jusqu'au fichier qui se trouvait déjà dans
l'Explorateur de fichiers ou PDM.

Vous pouvez accéder à la boîte de dialogue Ouvrir depuis l'Explorateur de fichiers en
cliquant avec le bouton droit de la souris sur un fichier .SLDPRT, .SLDASM ou .SLDDRW,
puis en cliquant sur SOLIDWORKS > Ouvrir. Les versions antérieures du logiciel prennent
en charge cette méthode. Vous devez cependant installer SOLIDWORKS 2020 pour mettre
à jour SOLIDWORKS Launcher au préalable.

Si le logiciel SOLIDWORKS est déjà ouvert, vous pouvez accéder à la boîte de dialogue
Ouvrir à partir de la vue du coffre-fort PDM ou de l'Explorateur de fichiers en maintenant
la touche Alt enfoncée et en faisant glisser un fichier .SLDPRT,.SLDASM ou .SLDDRW dans
la zone graphique. Vous ne pouvez pas faire glisser un élément tout en appuyant sur Alt
dans les versions précédentes.

Options d'ouverture simplifiées
Dans les boîtes de dialogue Ouvrir et Bienvenue, les options ont été réorganisées et
renommées.

Options renommées :

Ancien nomNouveau nom

Mode Assemblage complexeUtiliser les réglages d'assemblage
complexe

Ne pas charger les composants cachésCharger les composants cachés

Sélectionner les feuilles à ouvrirSélectionner des feuilles

Réglages d'assemblage complexe

Après avoir ouvert un assemblage, cliquez sur Réglages d'assemblage complexe
dans l'onglet Assemblage du CommandManager pour activer ou désactiver ces paramètres.

Pour les options système Assemblages, les options d'assemblages complexes suivantes
ont été renommées :

Ancien nomNouveau nom

Utiliser le mode Assemblage complexe
pour améliorer les performances quand
le nombre de composants de
l'assemblage est supérieur à

Utiliser le mode Allégé et les réglages
d'assemblage complexe lorsque le
nombre de composants dépasse

Utiliser la Gestion des grandes
conceptions quand le nombre de
composants de l'assemblage est
supérieur à

Utiliser le mode Gestion des grandes
conceptions lorsque le nombre de
composants dépasse
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Pour accéder à ces options, cliquez sur Outils > Options > Options du système >
Assemblages.

Ensembles de sélections
Vous pouvez ajouter et supprimer les éléments sélectionnés dans un nouvel ensemble
de sélection ou un ensemble existant. Vous pouvez ajouter les éléments sélectionnés à
plusieurs ensembles de sélection.

Dans les assemblages, seuls les ensembles de sélection de l'assemblage s'affichent lorsque
vous cliquez sur Enregistrer la sélection. Dans les pièces, seuls les ensembles de
sélection de la pièce s'affichent. Pour afficher les ensembles de sélection, dans l'arbre de

création FeatureManager®, développez Ensembles de sélections .

Vous pouvez faire glisser un élément sélectionné de l'arbre de création FeatureManager
ou d'un ensemble de sélections vers un autre ensemble de sélections. Vous ne pouvez
pas faire glisser les éléments d'un ensemble de sélection d'assemblage vers un ensemble
de sélection de pièces.

Ajout d'une sélection à un ensemble de sélections
Pour ajouter une sélection à un ensemble de sélections :

1. Ouvrez un modèle et sélectionnez plusieurs éléments dans la zone graphique ou
l'arbre de création FeatureManager.

2. Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur les sélections, puis cliquez sur
Enregistrer la sélection.

• Pour ajouter un élément à un nouvel ensemble, cliquez sur Nouvel ensemble de

sélections .
• Pour ajouter un élément à un ensemble existant, cliquez sur Ensemble de

sélections#(##), où # indique l'ordre de création et ## indique le nombre
d'éléments dans l'ensemble.

Une coche en regard de chaque ensemble de sélections indique que l'élément
sélectionné appartient à cet ensemble de sélections.

3. Développez Ensembles de sélections pour afficher l'ensemble de sélections.

Mise à jour des entités dans un ensemble de sélection
Pour mettre à jour des entités dans un ensemble de sélection :

1. Dans l'arbre de création FeatureManager, sélectionnez un ensemble de sélection défini

sous Ensembles de sélections .

36

Fonctions de base de SOLIDWORKS



2. Dans l'arbre de création FeatureManager ou dans la zone graphique, appuyez sur
Ctrl et sélectionnez ou désélectionnez les éléments en surbrillance.

3. Continuez à appuyer sur Ctrl et cliquez avec le bouton droit sur les éléments
sélectionnés, puis cliquez sur Mettre à jour l'ensemble de sélections.
Les éléments sélectionnés sont ajoutés à l'ensemble de sélection.

Découpe de données pour export 3MF
Vous pouvez générer des coupes à partir d'une géométrie SOLIDWORKS® précise, afin
d'exporter un fichier au format 3D Manufacturing (.3mf) sans enregistrer la géométrie
dans un fichier de maillage.

Les coupes représentent le plus haut niveau de fidélité de la géométrie SOLIDWORKS en
fonction de la longueur minimale du segment. Vous obtenez donc des coupes de la plus
grande précision possible avec une imprimante 3D.

Pour découper des données en vue d'un export 3MF :

1. Ouvrez une pièce, puis cliquez sur Fichier > Print3D .
2. Dans l'onglet Paramètres, pour Plan de dessous du modèle, sélectionnez un plan.
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3. Dans l'onglet Aperçu, spécifiez des options :

DescriptionOption

Spécifie la hauteur de couche des lignes de striation.Hauteur de
couche

Enregistre les informations de coupe lorsque vous
exportez vers un fichier .3mf.

Disponible lorsque vous spécifiez un plan de dessous
dans l'onglet Paramètres.

Générer des
coupes (pour
l'export 3MF)

Spécifie l'arête la plus petite incluse dans une polyligne
pour une coupe.
Cette arête correspond au plus petit segment linéaire
qu'une imprimante 3D peut imprimer.

Longueur d'arête
minimum

Génère un aperçu des coupes.
Disponible lorsque vous spécifiez un plan de dessous
dans l'onglet Paramètres et une hauteur de couche dans
l'onglet Aperçu.

Pour interrompre la génération de l'aperçu, fermez le
PropertyManager.

Si vous changez le plan de dessous, la hauteur minimale
ou la longueur d'arête minimale, cliquez sur Aperçu
des coupes pour générer à nouveau les coupes.

Aperçu des
coupes

Après avoir cliqué sur Aperçu des coupes, les coupes apparaissent en jaune sur la
pièce.

Après l'utilisation de l'aperçu des coupesAvant l'utilisation de l'aperçu des coupes

4. Cliquez sur l'onglet Paramètres.
5. Développez la section Enregistrer dans un fichier.
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6. Pour Format, sélectionnez Format 3D Manufacturing (*.3mf), puis cliquez sur
Enregistrer le fichier.

7. Dans la boîte de dialogue Enregistrer sous :
a) Pour Enregistrer sous le type, sélectionnez Format 3DManufacturing (.3mf).
b) Cliquez sur Options.
c) Dans la boîte de dialogue Options du système - STL/3MF/AMF, sélectionnez

Inclure des coupes pour inclure des informations de coupe dans le fichier
exporté, puis cliquez sur OK.

d) Cliquez sur Enregistrer.
Le fichier .3mf contient des coupes générées à partir d'une géométrie précise. Utilisez
ce fichier avec une imprimante 3D qui peut lire les informations de coupe.

Spécification de l'axe supérieur pour l'orientation
de la vue

Vous pouvez spécifier l'axe Y ou l'axe Z en tant qu'orientation supérieure par défaut pour
les vues. Cette option modifie l'orientation de la vue pour les vues standard orthogonales,
nommées et enfants.

Pour utiliser cette fonctionnalité, enregistrez les fichiers dans SOLIDWORKS 2020 et
versions ultérieures.

Pour spécifier l'axe supérieur de l'orientation de la vue :

1. Ouvrez un modèle.

2. Cliquez sur Orientation de la vue (barre d'outils Affichage).
3. Dans la boîte de dialogue Orientation, cliquez sur le menu déroulant Axe de dessus

et sélectionnez une option :

Utilise l'axe Y en tant qu'orientation supérieure
pour les vues.

Appliquer les vues Y de
dessus

Utilise l'axe Z en tant qu'orientation supérieure
pour les vues.

Appliquer les vues Z de
dessus

39

Fonctions de base de SOLIDWORKS



4
Installation

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Performances de téléchargement améliorées du Gestionnaire d'installation
• Installation de SOLIDWORKS PCB Viewer
• Installation du logiciel Toolbox sans installer les données Toolbox
• SOLIDWORKS File Utilities remplace SOLIDWORKS Explorer
• Test d'une configuration pour un déploiement Push

Performances de téléchargement améliorées du
Gestionnaire d'installation

Les processus de téléchargement et d'extraction du Gestionnaire d'installation utilisent
un système de threads parallèles, qui accélère les téléchargements. Cela profite
principalement aux utilisateurs qui téléchargent plusieurs produits.

Installation de SOLIDWORKS PCB Viewer
Vous pouvez télécharger et installer SOLIDWORKS® PCB Viewer avec le Gestionnaire
d'installation, ce qui facilite son installation en même temps que SOLIDWORKS ou d'autres
produits SOLIDWORKS. Ce PCB Viewer gratuit est disponible sans licence.

Vous pouvez utiliser la visionneuse pour accéder à tous les fichiers de conception de votre
équipe créés dans Altium Designer, les rechercher et les imprimer.

Vous pouvez également ajouter SOLIDWORKS PCB Viewer à vos déploiements d'image
administrative.

Vous ne pouvez pas installer SOLIDWORKS PCB Viewer sur le même ordinateur que
SOLIDWORKS PCB.
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Installation du logiciel Toolbox sans installer les
données Toolbox

Si votre environnement possède un emplacement PDM ou Toolbox/Assistance pour le
perçage partagé, vous pouvez définir les installations clientes de sorte qu'elles n'installent
pas, ni ne mettent à niveau les données Toolbox dans cet emplacement.

Pour ce faire :

• Vous n'avez pas encore configuré la vue locale SOLIDWORKS PDM avant d'installer le
logiciel SOLIDWORKS.

• Les fichiers de l'emplacement sont en cours d'utilisation et pourraient bloquer les
installations SOLIDWORKS.

• L'emplacement n'est pas disponible et pourrait bloquer les installations SOLIDWORKS.

Lorsque vous configurez les installations clientes pour qu'elles n'installent pas les données
Toolbox, le logiciel SOLIDWORKS et les paramètres pointent vers l'emplacement Assistance
pour le perçage/Toolbox, mais vous devez installer les données dans un emplacement
central ultérieurement.

Pour installer le logiciel SOLIDWORKS sans inclure les données de l'Assistance pour le
perçage/Toolbox, vous devez installer SOLIDWORKS à partir d'une image administrative.

1. Dans l'Editeur d'options du Gestionnaire d'images administratives, cliquez sur
Paramètres.

2. Développez Options de l'Assistance pour le perçage/Toolbox.
3. Lorsque vous êtes invité à installer/mettre à niveau les fichiers Toolbox, sélectionnez

Non, installer le logiciel Toolbox sans inclure les fichiers de données.

Au moins une personne, généralement l'administrateur SOLIDWORKS, doit installer ou
mettre à niveau les données de l'Assistance pour le perçage/Toolbox dans l'emplacement
central pour que le logiciel puisse fonctionner correctement. Toute personne de l'entreprise
peut réaliser cette tâche avec une seule installation manuelle du logiciel SOLIDWORKS.
Si vous gérez Toolbox au sein de SOLIDWORKS PDM, suivez les étapes énoncées à la
section Toolbox du Guides d'administration de SOLIDWORKS PDM pour installer ou mettre
à niveau les données Toolbox.

SOLIDWORKS File Utilities remplace
SOLIDWORKS Explorer

SOLIDWORKS Explorer est remplacé par SOLIDWORKS File Utilities, qui vous permet de
renommer, remplacer, copier et déplacer les fichiers SOLIDWORKS tout en conservant
les références des fichiers.

Vous pouvez installer SOLIDWORKS File Utilities depuis le Gestionnaire d'installation,
l'Editeur d'options du Gestionnaire d'images administratives et son propre assistant
d'installation. Il est également disponible depuis
https://www.solidworks.com/sw/support/downloads.htm.
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Test d'une configuration pour un déploiement
Push

L'onglet Déployer automatiquement dans l'Editeur d'options du Gestionnaire d'images
administratives contient une fonction de test.

Vous pouvez exécuter une installation fictive qui entraîne les systèmes utilisés pour le
déploiement, par exemple :

• Connexion à l'ordinateur cible.
• Création d'une tâche d'installation sur cet ordinateur.
• Fin de la tâche d'installation sur cet ordinateur.
• Mise à jour du statut et des journaux sur l'image administrative.
• Détection d'un programme à exécuter avant ou après l'installation.

Le test vérifie le chemin des fichiers, valide les autorisations et indique que l'installation
s'est terminée avec succès. Il n'installe pas de logiciel et ne modifie pas le registre sur
le système cible. Si l'un des systèmes échoue sur un ordinateur cible, le test indique quel
système a échoué.

Les info-bulles fournissent des informations sur les échecs. Vous pouvez exporter les
résultats vers une feuille de calcul .xml (ou .csv), ce qui est utile pour examiner plusieurs
échecs ou partager les résultats avec d'autres personnes du service de support technique.

Pour tester une configuration en vue d'un déploiement Push :

1. Avec le Gestionnaire d'installation, créez une Image administrative.
2. Démarrez l'Editeur d'options du Gestionnaire d'images administratives :

Vous pouvez démarrer l'option lorsque le Gestionnaire d'installation a terminé de
créer l'image administrative, ou double-cliquer sur sldAdminOptionEditor.exe
dans le dossier des images administratives.

3. Dans l'onglet Configuration, ajoutez un ou plusieurs ordinateurs.
4. Cliquez sur Déployer automatiquement :

a) Fournissez un nom d'utilisateur et un mot de passe d'administrateur de
domaine.

b) Sélectionnez un ou plusieurs ordinateurs à tester.
c) Cliquez sur Test.

5. Lorsque le test de configuration s'affiche, cliquez sur Exécuter le test.
6. Accordez quelques minutes au test pour qu'il s'exécute, ou cliquez sur Annuler le

test quand vous le souhaitez.
7. Examinez et corrigez les éventuels problèmes de configuration.
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5
Administration

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Sélection d'une licence SOLIDWORKS Simulation avec une licence SolidNetWork
• SOLIDWORKS Rx prend en charge SOLIDWORKS Composer et SOLIDWORKS

Electrical
• Spécification des informations de support

Sélection d'une licence SOLIDWORKSSimulation
avec une licence SolidNetWork

Les utilisateurs de licences SolidNetWork peuvent choisir les licences SOLIDWORKS®

Simulation de leur groupe de licences à utiliser lorsqu'ils ajoutent SOLIDWORKS Simulation.
Ils peuvent également réaliser une mise à niveau de la licence SOLIDWORKS Simulation
sans décharger le complément, au cas où ils auraient besoin d'un type de licence plus
élevée pour des études plus avancées.

1. Pour utiliser une licence SOLIDWORKS Simulation spécifique :
a) Dans SOLIDWORKS, cliquez sur Outils > Compléments et, dans la boîte de

dialogue Complément, sélectionnez SOLIDWORKS Simulation.
b) Dans SOLIDWORKS Simulation (CommandManager), cliquez sur la flèche Bas

pour afficher une liste des licences sur votre serveur pouvant prendre en
charge Simulation.

c) Sélectionnez la licence SOLIDWORKS Simulation appropriée.
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2. Pour vérifier ou modifier votre licence SOLIDWORKS Simulation actuelle, cliquez sur

la flèche Bas dans SOLIDWORKS Simulation (CommandManager).

La licence en cours d'utilisation porte une coche. Si des types de licences plus avancées
sont disponibles, vous pouvez faire une mise à niveau.

Vous ne pouvez pas rétrograder une licence SOLIDWORKS Simulation. Désactivez
le complément SOLIDWORKS Simulation et ajoutez à nouveau la licence à un niveau
inférieur.

3. Facultatif : Pour désactiver le complément, cliquez sur SOLIDWORKS Simulation
(CommandManager) ou supprimez-le dans Outils > Compléments.

Les cas suivants utilisent toujours l'ordre des licences :

• Lors du lancement de SOLIDWORKS Simulation.
• Si SOLIDWORKS Simulation est ajouté dans Outils > Compléments.
• Si vous cliquez sur SOLIDWORKS Simulation sans préciser de licence dans la liste
déroulante.

SOLIDWORKS Rx prend en charge
SOLIDWORKS Composer et SOLIDWORKS
Electrical

SOLIDWORKS Rx est installé avec SOLIDWORKS Electrical et SOLIDWORKS Composer.

L'onglet Capture du problème dans SOLIDWORKS Rx collecte les fichiers, les vidéos et
les paramètres pour SOLIDWORKS Composer et SOLIDWORKS Electrical. Dans la section
Capturer, choisissez l'application à capturer. SOLIDWORKS Composer, SOLIDWORKS
Electrical ou SOLIDWORKS s'affiche uniquement si vous l'avez installé dans la version 2020
de SOLIDWORKS, SOLIDWORKS Composer ou SOLIDWORKS Electrical.

Si vous avez sélectionné SOLIDWORKS Electrical ou SOLIDWORKS Composer et que vous
cliquez sur Enregistrer une vidéo, SOLIDWORKS Rx :

1. Enregistre la session active de SOLIDWORKS Electrical ou SOLIDWORKS Composer,
ou démarre une nouvelle session à enregistrer.

2. Répertorie la vidéo dans la section Package, avec le système et les autres informations
de support :

• Pour SOLIDWORKS Electrical, il s'agit des informations actuellement générées par
la fonction Informations de support dans le menu Aide.

• Pour SOLIDWORKS Composer, ces informations incluent également les journaux
et les paramètres.

3. Permet d'ajouter d'autres fichiers dans la section Package.
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Par exemple, pour SOLIDWORKS Electrical, vous pouvez ajouter des fichiers .tewzip.

4. Permet de compresser les fichiers de la section Package sous forme de fichier ZIP et
d'envoyer celui-ci avec une description du problème à votre contact de support
technique.

Spécification des informations de support
Les administrateurs peuvent fournir des informations aux utilisateurs à l'aide de l'outil
Administrateur des paramètres.

Pour accéder à l'outil Administrateur des paramètres, vous devez d'abord créer une image
administrative. Voir l'Aide en ligne de SOLIDWORKS : Créer une image administrative à
partir du gestionnaire d'installation SOLIDWORKS.

Les informations de support apparaissent lorsque vous cliquez sur Obtenir de l'aide
aux emplacements suivants :

• Aide

• Connecté
• Boîte de dialogue Bienvenue sous Ressources
• Boîte de dialogue Rapport d'erreurs SOLIDWORKS
• Dans SOLIDWORKS Rx, Aide

Pour spécifier des informations de support :

1. Démarrez l'outil Administrateur des paramètres à partir d'une image administrative.
2. Dans la boîte de dialogue Administration des paramètres SOLIDWORKS, sélectionnez

une option sur la page d'accueil et cliquez sur Suivant jusqu'à ce que vous arriviez
sur la page Informations de prise en charge.

45

Administration



3. Spécifiez les informations de contact :

Obtenir de l'aide permet d'ouvrir ce
site Web si vous ne spécifiez pas de
coordonnées.

Ouvrir le site Web de support de
SOLIDWORKS

Spécifie les coordonnées à afficher dans
la boîte de dialogue Support
SOLIDWORKS :

Fournir les coordonnées de support
dans une boîte de dialogue

• Nom de l'organisation ou de la
personne

• Options de contact :

• E-mail
• Numéro de téléphone
• Adresse Web
• Texte de l'adresse Web

• Note

Pour afficher la boîte de dialogue Support
SOLIDWORKS, cliquez sur Aperçu.

46

Administration



6
Assemblages

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Outil de publication d'enveloppes
• Vues éclatées
• Options de références externes
• Composants flexibles
• Isolation des interférences
• Gestion des grandes conceptions
• Contraintes
• Modifier la configuration des composants Toolbox
• Motifs
• Amélioration de performances pour les assemblages
• Enregistrer sous une copie avec un sous-ensemble de configurations

Outil de publication d'enveloppes
Vous pouvez utiliser l'outil de publication d'enveloppe pour inclure des composants
d'un assemblage de premier niveau en tant qu'enveloppes dans un sous-assemblage.

Vous pouvez travailler dans le sous-assemblage en utilisant les enveloppes publiées en
tant que composants de référence indépendamment du sous-assemblage de premier
niveau. Les composants d'enveloppe héritent des modifications de l'assemblage de premier
niveau.

Plusieurs sous-assemblages peuvent avoir la même enveloppe. Les sous-assemblages
ne peuvent contenir qu'un seul groupe d'enveloppes publié par l'outil de publication
d'enveloppes .

Lorsque vous sélectionnez un sous-assemblage en tant que destination pour l'enveloppe,
une référence externe est créée sur l'assemblage parent. Le dossier Enveloppes publiées

affiche les symboles de références externes qui indiquent l'état de référence de
l'enveloppe.

L'outil de publication d'enveloppes est disponible lorsqu'un assemblage contient
des sous-assemblages. Cet outil n'est pas disponible en mode Gestion des grandes
conceptions.
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Création d'enveloppes pour un sous-assemblage
Pour créer des enveloppes pour un sous-assemblage :

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\envelope_publisher\EnvelopePublisher.SLDASM.

2. Cliquez sur Outils > Outil de publication d'enveloppes .

Si l'outil de publication d'enveloppes n'est pas disponible, cochez les options du
système Références externes :

a) Cliquez sur Outils > Options > Options du système > Références externes.
b) Sous Assemblages, sélectionnez :

• Autoriser la création de références externes au modèle
• Tout composant pour Type de composant de référence
• Assemblage de premier niveau pour Dans le contexte de

3. Dans le PropertyManager Outil de publication d'enveloppes, pour Composants à

utiliser comme enveloppes , sélectionnez les composants suivants :

a) Sous Connecteurs , sélectionnez tous les connecteurs.
b) Sélectionnez Ducting<1>.
c) Sous les sous-assemblage Building<1>, sélectionnez DoorSubAssy<1> et

DoorSubAssy<2>.

4. Pour Sous-assemblages de destination , sélectionnez PipeSubAssy<1>.
5. Facultatif : Modifiez le nom du groupe d'enveloppes à partir du nom par défaut de

Envelope Group1.

6. Cliquez sur Ajouter un groupe et sur .
7. Dans l'arbre de création FeatureManager®, cliquez avec le bouton droit de la souris

sur PipeSubAssy<1> et cliquez sur Open pipesubassy.SLDASM .
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8. Facultatif : Si vous y êtes invité, cliquez sur Reconstruire.

Vous pouvez travailler avec les composants d'enveloppe dans le sous-assemblage.

Affichage des enveloppes
Pour afficher des enveloppes :

1. Cliquez sur Afficher > Cacher/Montrer.
2. Sélectionnez des options :

Affiche les enveloppes qui appartiennent aux composants
de l'assemblage de premier niveau.

Afficher les
enveloppes de
composant

Affiche les enveloppes qui appartiennent à l'assemblage
de premier niveau.

Afficher les
enveloppes de
premier niveau

PropertyManager Outil de publication d'enveloppes
Pour ouvrir le PropertyManager Outil de publication d'enveloppes :

Dans un assemblage qui contient un sous-assemblage, cliquez sur Outils > Outil de
publication d'enveloppes .

Si l'outil de publication d'enveloppes n'est pas disponible, cochez les options du
système Références externes :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du système > Références externes.
2. Sous Assemblages, sélectionnez :

• Autoriser la création de références externes au modèle
• Tout composant pour Type de composant de référence
• Assemblage de premier niveau pour Dans le contexte de
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Ajouter un groupe / Modifier un groupe

Répertorie les noms des groupes.Ajouter ou
modifier un
groupe
d'enveloppes

Spécifie les composants à inclure dans l'enveloppe.
Les sous-assemblages flexibles ne peuvent pas être des
composants d'enveloppe.

Composants à
utiliser comme
enveloppes

Spécifie les sous-assemblages pour publier les enveloppes.
L'enveloppe publiée crée une référence externe à
l'assemblage parent.

Vous ne pouvez pas sélectionner les sous-assemblages
suivants en tant que destination :

• Les sous-assemblages qui représentent une destination
pour un groupe d'enveloppes différent.

Pour les assemblages qui contiennent plusieurs instances
d'un sous-assemblage, vous pouvez utiliser une seule
des instances en tant que sous-assemblage de
destination.

• Les sous-assemblages qui sont un composant d'une
enveloppe.

Sous-assemblages
de destination

Ajoute le groupe d'enveloppes.Ajouter groupe

Réinitialise les champs du PropertyManager.Rétablir

Enregistre les modifications apportées au groupe
d'enveloppes.

Terminé

Groupes d'enveloppes

Répertorie les groupes d'enveloppes.Groupes d'enveloppes
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Vues éclatées

Espacer automatiquement les composants dans les vues
éclatées

Vous pouvez activer l'option Espacer automatiquement les composants pour les
étapes d'éclatement existantes. Vous pouvez sélectionner un espacement central, arrière
ou avant du cube de visualisation pour l'ordre des composants espacés automatiquement.

Espacer automatiquement les composants est le nouveau nom de l'option Espacer
automatiquement les composants lors du glissement.

Pour utiliser l'option Espacer automatiquement les composants dans les vues
éclatées :

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\explode\pillow_block.SLDASM.

2. Cliquez sur Insertion > Vue éclatée .

3. Dans le PropertyManager, pour Composants de l'étape d'éclatement ,
sélectionnez les composants suivants :

• rondelle plate<1>
• rondelle de serrage<2>
• Vis à tête cylindrique à 6 pans creux<2>

4. Faites glisser l'axe Y pour éclater les composants.
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5. Sous Espacer automatiquement les composants, sélectionnez une option de cube
de visualisation :

Avant du cube de
visualisation

Ordonne l'espacement
automatique par rapport à

l'avant du cube de
visualisation.

Arrière du cube de
visualisation

Ordonne l'espacement
automatique par rapport à
l'arrière du cube de
visualisation.

Centre du cube de
visualisation

Ordonne l'espacement
automatique par rapport au
centre du cube de
visualisation.

6. Cliquez sur Ajouter une étape.

7. Cliquez sur .

Réutilisation d'un éclatement de pièce à corps multiples
Vous pouvez réutiliser une vue éclatée d'une pièce à corps multiples dans une vue éclatée
de niveau assemblage. Ce comportement est semblable à la réutilisation d'un éclatement
de sous-assemblage dans une vue éclatée.

L'étape d'éclatement réutilisée s'affiche comme totalement éclatée dans la zone graphique.
Si une pièce à corps multiple possède plusieurs vues éclatées, vous pouvez sélectionner
la vue éclatée à utiliser.

Vous ne pouvez pas afficher les étapes individuelles réutilisées à partir d'une pièce à corps
multiples. Les étapes individuelles ne sont pas animées lorsque vous utilisez Animer
l'éclatement ou Animer le rassemblement. La vue éclatée réutilisée s'affiche en tant
qu'étape unique dans le PropertyManager Vue éclatée.

Pour réutiliser un éclatement de pièce à corps multiples :

1. Ouvrez un assemblage qui contient une pièce à corps multiples avec une vue éclatée.
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2. Dans le ConfigurationManager, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur une
vue éclatée, puis cliquez sur Editer la fonction.

3. Dans le PropertyManager, pour Composants de l'étape d'éclatement ,
sélectionnez la pièce à corps multiples.

4. Sous Options, cliquez sur A partir de la pièce.

La pièce à corps multiples apparaît dans la zone graphique. La vue éclatée de la pièce
à corps multiples est ajoutée comme étape sous Etapes d'éclatement.

5. Cliquez sur .

Options de références externes
Vous pouvez sélectionner des options pour Dans le contexte de afin d'autoriser la
création de références externes dans un assemblage ou un sous-assemblage de premier
niveau. Vous pouvez sélectionner des options pour Type de composant de référence
afin de limiter les références externes à n'importe quel composant ou uniquement les
composants d'enveloppe.

Lorsque vous modifiez une pièce dans le contexte d'un assemblage, la pièce devient bleue,
et l'assemblage dans lequel la référence externe est créée devient violet dans l'arbre de
création FeatureManager.

Pour définir les options de références externes :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du système > Références externes.
2. Sous Assemblages, précisez :

Permet de créer des références externes.
Cette option est renommée à partir de Ne
pas créer de références externes au
modèle.

Autoriser la création de références
externes au modèle

Crée une référence
externe à n'importe quel
composant.

Tout
composant

Crée une référence
externe uniquement aux
composants d'enveloppe.

Composant
d'enveloppe
uniquement

Type de composant de référence
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Crée une référence
externe aux
composants dans
l'assemblage de
premier niveau.

Assemblage de
premier niveau

Crée des références
externes uniquement
aux composants dans
le même
sous-assemblage.

Même
sous-assemblage

Dans le contexte de

3. Cliquez sur OK.

Composants flexibles
Vous pouvez définir un composant de pièce comme flexible pour piloter la géométrie des
composants flexibles par la géométrie d'assemblage.

Par exemple, vous modélisez un ressort dans le contexte d'un assemblage où la longueur
du ressort est pilotée par la référence externe dans l'assemblage. Vous insérez le ressort
dans un deuxième assemblage, où il apparaît avec une référence hors contexte. Vous

pouvez utiliser l'outil Rendre la pièce flexible pour remapper la référence hors
contexte au deuxième assemblage. Par conséquent, le ressort est piloté par le deuxième
assemblage sans incidence sur la longueur nominale du ressort.

Vous pouvez utiliser l'outil Rendre la pièce flexible dans les conditions suivantes :

• Une seule pièce est sélectionnée.
• Une pièce se trouve dans le premier niveau de l'assemblage actif.
• Une pièce possède des références externes définies dans le contexte d'un assemblage
qui n'est pas l'assemblage actif.

La référence externe doit être l'un des types d'entités suivants :

Cercles ou arcs d'esquisseFaces cylindriques partiellesArêtes d'arc ou cylindriques

Lignes d'esquisse (linéaire)Faces planesAxes

Points d'esquissePlansFaces cylindriques

SommetsPoints de référenceArêtes linéaires

Les propriétés personnalisées et propres à la configuration du composant flexible sont
identiques dans l'état nominal du composant. Les propriétés affichent la valeur de l'état
nominal. Sélectionnez Utiliser la propriété de masse de l'état rigide afin d'appliquer
les propriétés de masse du composant dans son état rigide au composant flexible actif.

Le composant flexible est mis à jour de manière dynamique lorsqu'une référence externe
change.
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Dans l'arbre de création FeatureManager, indique les composants flexibles.

Pour rendre rigide un composant flexible, sélectionnez la pièce et cliquez sur Rendre la

pièce rigide dans le menu contextuel. Les références externes remappées sont
supprimées, et le composant retourne à son état nominal.

Ajout d'un composant flexible
Pour ajouter un composant flexible :

1. Ouvrez system_dir:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible_components\Destination_Assembly.SLDASM.

2. Cliquez sur Insérer des composants (barre d'outils Assemblage) et sélectionnez
system_dir:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible_components\Spring.SLDPRT.

3. Créez une contrainte coïncidente entre Collier<1> et la face rouge de Ressort<1>.

4. Cliquez sur Affichage > Cacher/Montrer > Axes .
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5. Créez une contrainte coaxiale entre l'axe central de Ressort<1> et l'arbre cylindrique
d'Arbre<1>.

6. Cliquez sur .
7. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez avec le bouton droit sur Ressort<1>

et cliquez sur Rendre la pièce flexible dans le menu contextuel.

Dans la zone graphique, un aperçu de l'entité de référence non attachée s'affiche.

8. Pour rattacher l'entité de référence, cliquez sur une face planaire sur Arbre<1>.

9. Cliquez sur .
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10. Dans la zone graphique, déplacez Collier<1> vers le haut et vers le bas.

Modification des références externes de composants flexibles
1. Cliquez avec le bouton droit sur le composant, puis cliquez sur Modifier les

références de pièce flexible.
2. Modifiez les références listées dans le PropertyManager Activer un composant flexible.

PropertyManager Activer un composant flexible
Pour ouvrir le PropertyManager Activer un composant flexible :

Ouvrez un assemblage, cliquez avec le bouton droit sur une pièce, puis cliquez sur Rendre

la pièce flexible dans la barre d'outils contextuelle.

Références flexibles

Répertorie les références flexibles dont vous
avez besoin pour remapper. Dès que vous
sélectionnez une référence, un aperçu
s'affiche dans la zone graphique.
Sélectionnez une entité du même type dans
la zone graphique pour définir la référence.

Références externes dans le composant
sélectionné

Indique une référence non spécifiée.

Indique une référence spécifiée.

Applique les propriétés de masse du
composant dans son état rigide au
composant flexible activé en tant que
propriété de masse assignée.

Utiliser la propriété de masse de l'état
rigide
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Isolation des interférences
Dans l'outil Détection d'interférences pour les assemblages et les pièces à corps
multiples, vous pouvez étiqueter des interférences, des composants ou des corps pour
isolation après avoir quitté le PropertyManager Détection d'interférences.

Pour isoler les interférences :

1. Ouvrez un assemblage ou une pièce à corps multiples, puis cliquez sur Détection

d'interférences (barre d'outils Evaluer).
2. Dans le PropertyManager, cliquez sur Calculer.
3. Sous Résultats, cliquez avec le bouton droit de la souris sur une interférence, puis

cliquez sur Isoler une fois terminé.

Les interférences isolées s'affichent sous .

Lorsque vous sélectionnez Vue du composant pour des assemblages ou Vue du
corps pour des pièces à corps multiples, vous pouvez cliquer sur Isoler une fois
terminé pour le composant parent, le composant enfant ou l'interférence.

4. Cliquez sur .

Les interférences marquées apparaissent dans la zone graphique.

5. Cliquez sur Quitter Isoler dans la barre d'outils contextuelle Isoler.

Gestion des grandes conceptions

Créer et modifier les répétitions de composants en mode
Gestion des grandes conceptions

Vous pouvez créer et modifier les répétitions de composants linéaires et circulaires lorsque
vous modifiez un assemblage en mode Gestion des grandes conceptions. Vous pouvez
modifier les répétitions de composants pilotées par une esquisse et par une répétition.
Cette fonctionnalité est disponible uniquement pour les assemblages de premier niveau.

Pour une répétition de composants pilotée par une entité non disponible,
**LargeDesignReview** s'affiche comme préfixe du nom de l'entité dans le
PropertyManager.

Fonctionnalité disponible par répétition de composants

Pilotée par une
courbe et
chaîne

Pilotée par une
répétition et

pilotée par une
esquisse

Linéaire et
circulaire

Créer
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Pilotée par une
courbe et
chaîne

Pilotée par une
répétition et

pilotée par une
esquisse

Linéaire et
circulaire

Effacer/suppr

DéfinitionModifier

Répétitions de
composants

Occurrences à
omettre

Pour créer des répétitions de composants en mode Gestion des grandes
conceptions :

1. Cliquez sur Ouvrir .
2. Dans la boîte de dialogue, sélectionnez un assemblage, puis dansMode, sélectionnez

Gestion des grandes conceptions.
3. Sélectionnez Editer l'assemblage.
4. Cliquez sur Ouvrir.

5. Cliquez sur Répétition linéaire de composants (barre d'outils Assemblage).
6. Spécifiez les options dans le PropertyManager.

Créer des contraintes sur la géométrie de référence enmode
Gestion des grandes conceptions

Vous pouvez créer des contraintes sur la géométrie de référence des composants lorsque
vous modifiez un assemblage en mode Gestion des grandes conceptions.

Dans l'arbre de création FeatureManager, vous pouvez afficher la géométrie de référence
suivante pour un composant :

• Plans standard
• Origine
• Plans de référence
• Axes - pas d'axes temporaires
• Points de référence
• Systèmes de coordonnées

Vous pouvez Masquer ou Afficher la géométrie de référence dans l'assemblage et les
composants de premier niveau.

Vous pouvez créer des contraintes standard qui sont liées à la géométrie de référence.
Ces contraintes sont enregistrées dans l'assemblage de premier niveau.

Pour utiliser cette fonctionnalité, enregistrez l'assemblage dans SOLIDWORKS® 2020 et
versions ultérieures.
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Pour créer des contraintes sur la géométrie de référence en mode Gestion des
grandes conceptions :

1. Cliquez sur Ouvrir.
2. Dans la boîte de dialogue, sélectionnez un assemblage, puis dansMode, sélectionnez

Gestion des grandes conceptions.
3. Sélectionnez Editer l'assemblage.
4. Cliquez sur Ouvrir.

5. Cliquez sur Contrainte (barre d'outils Assemblage).
6. Sélectionnez des options dans le PropertyManager Contrainte pour créer une contrainte

sur la géométrie de référence.

7. Cliquez sur .

8. Dans l'arbre de création FeatureManager, développez Contraintes pour
l'assemblage de premier niveau, afin d'afficher la contrainte.

Contraintes

Inverser l'alignement des contraintes de glissière
Dans le PropertyManager Contrainte, cliquez sur Aligné et Direction opposée
pour inverser l'alignement des contraintes de glissière. Dans le PropertyManager Copier
avec les contraintes et dans la barre d'outils contextuelle Contraintes rapides, cliquez sur

Inverser l'alignement des contraintes .

Pour inverser l'alignement des contraintes de glissière :

1. Ouvrez un assemblage qui contient une contrainte de glissière.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager, développez Contraintes .

3. Cliquez avec le bouton droit sur Glissière et cliquez sur Inverser l'alignement
des contraintes.

Barre d'outils contextuelle Contraintes rapides
Vous pouvez sélectionner les contraintes et options suivantes dans la barre d'outils
contextuelle Contraintes rapides.

Disponible pour les contraintes coaxiales.Verrouiller la
rotation

Disponible pour les contraintes qui prennent en charge
l'option Inverser l'alignement.

Inverser
l'alignement des
contraintes

60

Assemblages



Options disponibles :

Inverser la cote

Valeur maximale

Valeur minimale

Mesures arc/cercle

Contrainte de
distance limite

Options disponibles :

Inverser la cote

Valeur maximale

Valeur minimale

Contrainte
d'angle limite

Options disponibles :
Disponible pour Distance le long
de la rainure et Pourcentage
le long de la rainure.

Inverser la cote

Position de la
rainure

Contrainte de
rainure

Options disponibles :
Disponible pour Cote et
Pourcentage.Inverser la cote

Position de la largeur

Contrainte de
glissière

Modifier la configuration des composants Toolbox
Vous pouvez modifier la configuration des composants Toolbox en utilisant la boîte de
dialogue Modifier les configurations.

Pour modifier les configurations des composants Toolbox :

• Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez avec le bouton droit sur un composant

Toolbox et cliquez sur Configurer le composant .

Dans la boîte de dialogue Modifier les configurations, vous pouvez créer une configuration,
basculer vers une autre configuration ou supprimer un composant.
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Motifs

Répétition de composant avec occurrences variables
Vous pouvez faire varier l'espacement linéaire ou angulaire des occurrences individuelles
de répétitions de composants linéaires et circulaires pour modifier l'espacement de
répétition.

Vous pouvez utiliser ces options dans un symbole pour modifier l'espacement et la direction
d'une occurrence :

Spécifie la valeur absolue à partir du composant d'origine. Utilisez
uniquement des valeurs positives.

Disponible pour les répétitions de composants linéaires.

Distance depuis
l'origine

Spécifie l'angle depuis l'origine de l'occurrence sélectionnée. Utilisez
uniquement des valeurs positives.

Disponible pour les répétitions de composants circulaires.

Angle depuis
l'origine

Spécifie la valeur par rapport à la position nominale de l'occurrence
sélectionnée.

La position nominale de l'occurrence est l'emplacement de
l'occurrence avant la modification.

Vous pouvez spécifier des valeurs positives et négatives. Pour les
valeurs négatives, la distance absolue jusqu'à l'origine doit être
positive.

Disponible pour les répétitions de composants linéaires et circulaires.

Décalage depuis
la valeur
nominale

Dans les PropertyManagers Répétition linéaire de composants et Composant circulaire,
Occurrences à omettre est renommé Occurrences à remplacer. Vous pouvez spécifier

des instances à omettre dans Occurrences omises . Utilisez Occurrences modifiées

pour spécifier les occurrences à modifier.

Modification d'une occurrence dans une répétition de composant
linéaire
Pour modifier une occurrence dans une répétition de composant linéaire :

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\Vary_Pattern.SLDASM.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris

sur LocalLPattern1 et cliquez ensuite sur Editer la fonction .
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3. Dans le PropertyManager, sous Occurrences à remplacer, cliquez sur Occurrences

modifiées . Dans la zone graphique, des orbes de sélection roses s'affichent sur
les occurrences de répétition.

4. Cliquez sur l'orbe de sélection pour 4,1 et cliquez sur Modifier l'occurrence.

5. Dans la légende, modifiez la valeur de Dir 1 décalage du nominal par -60 mm et
cliquez en dehors de la zone de texte.

Une occurrence ombrée s'affiche dans la nouvelle position.

6. Dans le PropertyManager, cliquez sur .
Le support n'est plus derrière le tuyau.
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PropertyManager Composants symétriques
Vous pouvez positionner un composant symétrique en utilisant l'origine de ce composant.
Vous pouvez sélectionner plusieurs composants dans le champ d'orientation de composant.
Vous disposez d'un meilleur contrôle sur l'orientation des composants copiés que ne sont
pas des versions symétriques.

Options nouvelles et modifiées sur la page Etape 2 : Définir l'orientation du
PropertyManager Composants symétriques :

Symétrise une
occurrence de
composant par
rapport à l'origine du
composant du plan
de référence
sélectionné.
L'occurrence n'est
pas une version
symétrique.

Origine du
composant

Type de symétrie

Ces options
remplacent les
options Réorienter
les composants.

Orienter les
composants

Symétrie des axes X
et Y par rapport au
plan.

X symétrisé, Y
symétrisé

Symétrie des axes X
et Y par rapport au
plan, avec direction
de l'axe X inversée.

X symétrisé et
inversé, Y
symétrisé

Symétrie des axes X
et Y par rapport au
plan, avec direction
de l'axe Y inversée.

X symétrisé, Y
symétrisé et
inversé

Symétrie des axes X
et Y par rapport au
plan, avec direction
des axes X et Y
inversée.

X symétrisé et
inversé, Y
symétrisé et
inversé
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Calcule l'orientation
du composant en
symétrisant et en
inversant par rapport
aux axes X et Y du
composant.

Aligner sur
l'origine du
composant

Axe d'orientation
du composant

Calcule l'orientation
du composant en
symétrisant et en
inversant le
composant par
rapport aux axes X et
Y locaux. Dans le
calcul, X est parallèle
au plan de symétrie,
et Y est normal à la
face ou au plan que
vous sélectionnez
dans Référence
d'alignement.

Un second triade de
référence apparaît
dans la zone
graphique et affiche
les axes de rotation
X et Y pour le
composant d'origine
et le composant
symétrisé. Les axes
changent lorsque
vous cliquez sur les
icônes d'orientation.

Aligner sur la
sélection

Référence
d'alignement
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Sélectionnez une
entité pour aligner
l'axe supérieur des
axes d'orientation.
Disponible lorsque
vous sélectionnez
Aligner sur la
sélection.

Vous pouvez
sélectionner les
éléments suivants en
tant que références :

• Les plans ou faces
planaires
perpendiculaires
au plan de
symétrie.

• Les arêtes
linéaires ou les
segments
d'esquisse
linéaires parallèles
au plan de
symétrie.

Cliquez sur Inverser
la direction de
référence

d'alignement
pour inverser la
direction de la
référence.

Modifications de la page Etape 2 : Définir l'orientation :

• La section Type de symétrie a été déplacée.
• La case Orienter les composants, ainsi que la case Composants à symétriser de
la page Etape 1 : Sélections du PropertyManager peuvent être redimensionnées.

• Plusieurs composants peuvent être sélectionnés pour Orienter les composants.Maj
+ sélection pour sélectionner tous les éléments entre le premier et le dernier élément
sélectionné. Ctrl + sélection pour sélectionner des composants individuels. Alt +
sélection pour désigner un composant symétrique.

• Créer la version symétrique déplacé à droite des options Orienter les
composants.
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SOLIDWORKS 2020SOLIDWORKS 2019

Comparaison des options d'orientation du composant
Pour comparer les options d'orientation du composant :

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror_pattern\TopAssembly.SLDASM.

2. Cliquez sur Répétition linéaire de composants > Composants symétriques
(barre d'outils Assemblage).

3. Sélectionnez Plan de symétrie pour le Plan de symétrie et sélectionnez
Assemblage de valve<1> pour le Composant à symétriser.

4. Cliquez sur Suivant pour passer à l'étape 2 : Définir l'orientation.
5. Sous Type de symétrie, sélectionnez Origine du composant.
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6. Sous Orienter les composants, sélectionnez une option d'orientation de composants.

X symétrisé, Y
symétrisé
Symétrie des axes
X et Y par rapport
au plan.

X symétrisé et
inversé, Y
symétrisé
Symétrie des axes
X et Y par rapport
au plan, avec
direction de l'axe X
inversée.

X symétrisé, Y
symétrisé et
inversé

Symétrie des axes
X et Y par rapport
au plan, avec
direction de l'axe Y
inversée.

X symétrisé et
inversé, Y
symétrisé et
inversé

Symétrie des axes
X et Y par rapport
au plan, avec
direction de l'axe Y
inversée.

Comparaison des options du type de symétrie
Pour comparer les options du Type de symétrie :
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1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror_pattern\TopAssembly.SLDASM.

2. Cliquez sur Répétition linéaire de composants > Composants symétriques
(barre d'outils Assemblage).

3. Sélectionnez Plan de symétrie pour le Plan de symétrie et sélectionnez
Assemblage de valve<1> pour le Composant à symétriser.

4. Cliquez sur Suivant pour passer à l'étape 2 : Définir l'orientation.

5. Sous Orienter les composants, sélectionnez X symétrisé, Y symétrisé .
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6. Pour Type de symétrie, sélectionnez une option :
a) Optionnel : Cliquez sur Afficher > Cacher/Montrer pour afficher le cube de

visualisation, le centre de masse ou les origines dans la zone graphique.

Centre du cube de
visualisation
La distance entre le plan de
symétrie et le centre du
cube de visualisation est
identique pour l'origine et
l'instance symétrisée.

Centre de masse
La distance entre le plan de
symétrie et le centre de
masse est identique pour
l'origine et l'instance
symétrisée.

Origine du composant
La distance entre le plan de
symétrie et l'origine est
identique pour l'origine et
l'instance symétrisée.

Répétitions de composants pilotées par une répétition
Lorsqu'une répétition de composant pilotée par une répétition utilise une fonction
Assistance pour le perçage comme fonction pilotante, vous pouvez aligner les occurrences
de répétition sur chaque axe de perçage.

Dans le PropertyManager Pilotée par une répétition, sous Fonction ou composant
pilotant(e), vous pouvez choisir une méthode d'alignement lorsque vous sélectionnez
une fonction d'assistance pour le perçage en tant que fonction pilotante :

Aligne les occurrences sur la fonction Assistance pour le perçage.
Méthode d'alignement par défaut pour les nouvelles fonctions de
répétition.

Aligner avec les
perçages
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Aligne les occurrences sur l'occurrence d'origine.
Méthode d'alignement par défaut pour les fonctions de répétition
existantes.

Aligner avec la
fonction
d'origine

Alignement des occurrences de répétition à l'aide d'une fonction
d'assistance pour le perçage
Dans l'exemple, vous répétez un rivet sur une fonction de perçage pour connecter
2 plaques.

Pour aligner les occurrences de répétition à l'aide d'une fonction d'assistance
pour le perçage :

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\RivetedPlates.SLDASM.

Vue de dessus de 2 plaques

Vue de côté de 2 plaques

2. Cliquez sur Répétition linéaire de composants > Répétition de composant

pilotée par une répétition (barre d'outils Assemblage).
3. Dans le PropertyManager, sélectionnez les éléments suivants :

a) Pour Composants à répéter, sélectionnez Rivets tête ronde GB<2>.

b) Pour Fonction ou composant pilotant(e), sélectionnez la fonction 04,0 (4)
Diameter Hole1.

c) Cliquez sur Position d'origine et sélectionnez le composant d'origine.
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4. Cliquez sur OK .

La répétition de Rivets tête ronde GB<2> correspond à la répétition du perçage.

Vue de dessus de 2 plaques

Vue de côté de 2 plaques

Amélioration de performances pour les
assemblages

Les performances d'assemblage sont optimisées pour certains outils et flux de travail,
afin que les reconstructions complètes d'assemblages ou de graphiques se produisent
moins souvent.

Enregistrer sous une copie avec un
sous-ensemble de configurations

Vous pouvez enregistrer la copie d'une pièce ou d'un assemblage avec un sous-ensemble
de configurations. Quand

vous sélectionnez les configurations à enregistrer, la configuration active est sélectionnée
par défaut. La configuration parent d'une configuration dérivée est sélectionnée avec la
configuration dérivée. Vous ne pouvez pas décocher la case de la configuration active ou
de la configuration parent.

Les états d'affichage liés restent dans le modèle copié.

Pour enregistrer sous une copie avec un sous-ensemble de configurations :

1. Ouvrez un modèle, cliquez avec le bouton droit sur une configuration dans le
ConfigurationManager, puis cliquez sur Enregistrer les configurations.

2. Dans la boîte de dialogue Enregistrer les configurations en tant que nouvelle
pièce/nouvel assemblage, sélectionnez une configuration. Pour sélectionner toutes

les configurations, cliquez sur .
3. Cliquez sur Enregistrer la sélection.
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4. Dans la boîte de dialogue Enregistrer sous, cliquez sur Enregistrer.
Vous ne pouvez pas modifier le type de fichier indiqué pour Enregistrer sous le
type.
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7
SOLIDWORKS CAM

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Paramètres de personnalisation
• Routines de sondage
• Coupe de tenons
• Outil de filetage multipoint conique
• Universal Post Generator

SOLIDWORKS CAM est proposé en deux versions. SOLIDWORKS CAM Standard est inclus avec
n'importe quelle licence SOLIDWORKS sous contrat de maintenance SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS CAM Professional est disponible en tant que produit acheté séparément que
vous pouvez utiliser avec SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS
Premium.

Paramètres de personnalisation
Vous pouvez enregistrer et restaurer les paramètres de personnalisation pour une base
de données technologique SOLIDWORKS CAM.

Les options Paramètres de personnalisation sont disponibles dans l'onglet Paramètres.
Assurez-vous que le logiciel SOLIDWORKS n'est pas en cours d'exécution lorsque vous
enregistrez ou que vous restaurez les paramètres.

Routines de sondage
Vous pouvez utiliser un outil Sonde pour accélérer le processus de configuration et de
fabrication.

La zone des routines définies inclut les éléments suivants :

• Point unique
• Poche
• Bossage
• Bossage par 3 points
• Perçage par 3 points

L'outil Sonde est uniquement disponible dans SOLIDWORKS CAM Professional.
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Auparavant, les cycles de sondage étaient contrôlés via un post-processeur personnalisé
utilisant des cycles de perçage dans SOLIDWORKS® CAM.

Coupe de tenons
Vous pouvez créer plusieurs tenons ou micro-liaisons dans les pièces pour divers flux de
travail de fabrication. Les paramètres sont disponibles dans l'onglet Contour.

Les tenons ou micro-liaisons sont utiles lors de la découpe de pièces dans des machines
(plasma, jet d'eau ou laser, par exemple). Ils empêchent les petites pièces de se renverser
ou de tomber pendant le processus de découpe.

Auparavant, les options Eviter la zone assuraient cette fonctionnalité dans
SOLIDWORKS CAM.

Outil de filetage multipoint conique
Un outil de filetage multipoint conique est disponible dans la bibliothèque. Il permet
d'aligner l'angle de filetage sur les poches coniques. Vous pouvez configurer les filetages
coniques en tant que point unique, défini par l'utilisateur ou automatique.

Auparavant, vous ne pouviez utiliser que les outils de filetage droit dans les configurations
uniques ou multipoints.

Universal Post Generator
Un éditeur de post-traitement gratuit est disponible. L'éditeur ajoute les post-traitements
de modèle pour prendre en charge les opérations au-delà du fraisage.
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8
SOLIDWORKS Composer

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• SOLIDWORKS Composer
• SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Composer
Le logiciel SOLIDWORKS™ Composer® rationalise la création de contenu graphique 2D et
3D pour la communication de produit et les illustrations techniques.

Capture à 360 degrés
Lorsque vous créez des illustrations techniques et des images haute résolution, vous
pouvez capturer un nombre défini d'images du modèle le long d'un axe vertical effectuant
une rotation horaire à 360°.

Voir Aide Composer : Travailler dans les workshops > Workshop Illustration technique >
Onglet Multiple et Travailler dans les workshops > Workshop Image haute résolution >
Onglet Multiple.

Type d'attachement de base pour les annotations

Un type d'attachement de base est disponible pour les annotations.

Voir Aide Composer : Modification des propriétés d'acteur > Propriétés des annotations >
Attachement.

Symboles d'ID de nomenclature
Une propriété de table de nomenclature permet d'afficher uniquement les entrées des
acteurs géométriques avec symboles visibles qui indiquent l'ID de nomenclature.

Voir Aide Composer : Modification des propriétés d'acteur > Propriétés de table de
nomenclature > Filtre.
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Forme d'exposant pour les symboles
Une propriété de symbole, Forme exposant, affiche une quantité en exposant de symbole
avec un arrière-plan circulaire de couleur.

Voir Aide Composer : Modification des propriétés d'acteur > Propriétés des annotations >
Symbole en exposant.

Importation d'apparences à partir des fichiers SOLIDWORKS
Vous pouvez importer des apparences à partir des fichiers SOLIDWORKS.

Auparavant, Composer importait toutes les apparences en mode silencieux, que vous les
vouliez ou non. Voir Aide Composer : Aide Composer : Gestion des propriétés de
documents (par défaut) > Propriétés avancées > Propriétés > Entrée - Import.

Importation de vues éclatées, enregistrées et nommées à
partir de fichiers SOLIDWORKS

Vous pouvez importer des vues éclatées, enregistrées et nommées à partir de fichiers
SOLIDWORKS.

Voir Aide Composer : Gestion des propriétés de documents (par défaut) > Propriétés
avancées > Propriétés > Entrée - Import.

Texte incrusté pour flèches linéaires
Une propriété Texte incrusté affiche le texte à l'intérieur de flèches linéaires.

Voir Aide Composer : Modification des propriétés d'acteur > Propriétés de marquage.
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Amélioration du mode lecture seule pour les modèles de la
bibliothèque d'animations

Vous pouvez réaliser des modifications lorsque les valeurs de propriété sont en lecture
seule.

Avec le paramètre MakeAngleAxisDistPtEditable pour les modèles XML de la
bibliothèque d'animations, vous pouvez rendre les propriétés d'angle, d'axe et de distance
des acteurs animés modifiables dans le workshop de la bibliothèque d'animations lorsque
les valeurs de la propriété sont en lecture seule. Voir Aide Composer > Création
d'animations > Personnaliser l'exemple XML d'animation.

Prise en charge du format MP4 pour les animations
Vous pouvez enregistrer des vidéos aux formats FLV, MKV, MP4 et AVI.

Voir Aide Composer : Travailler dans les workshops > Workshop vidéo et Travailler avec
le ruban > Menu Fichier.

Message d'avertissement avant de rompre les liens
d'assemblage externes

Un message d'avertissement s'affiche si vous démarrez une opération qui rompra des
liens d'assemblage externes.

Le message d'avertissement s'affiche dans un projet Composer (fichier .SmgProj) ou
dans une structure de produit fully shattered (fichier .SmgXml). Il vous invite à confirmer
l'opération. Voir Aide Composer : Importer et ouvrir des fichiers > A propos des types de
fichiers Composer > Rompre des liens d'assemblage externe.

SOLIDWORKS Composer Sync

Importation d'apparences à partir des fichiers SOLIDWORKS
Vous pouvez importer des apparences à partir des fichiers SOLIDWORKS.

Auparavant, Composer importait toutes les apparences en mode silencieux, que vous les
vouliez ou non. Voir Aide Composer : Aide Composer : Gestion des propriétés de
documents (par défaut) > Propriétés avancées > Propriétés > Entrée - Import.
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Importation de vues éclatées, enregistrées et nommées à
partir de fichiers SOLIDWORKS

Vous pouvez importer des vues éclatées, enregistrées et nommées à partir de fichiers
SOLIDWORKS.

Voir Aide Composer : Gestion des propriétés de documents (par défaut) > Propriétés
avancées > Propriétés > Entrée - Import.
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9
Habillage et mises en plan

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Ajout de symboles pour le perçage dans les vues en coupe
• Vues d'une autre position
• Application d'une casse en majuscules pour les cotes et symboles de perçage
• Cotations en chaîne
• Représentations de filetage
• Création de marquages pour les mises en plan
• Echelles personnalisées pour les feuilles de mise en plan et les vues
• Bibliothèque de conception
• Mode de détail
• Cotation des cibles de référence
• Repérages
• Cotations réduites
• Lier les vues enfants à la vue parent par défaut
• Emplacement d'enregistrement d'une nouvelle mise en plan
• Améliorations des performances des mises en plan
• Pipeline de rendu dans les mises en plan
• Symboles des fonds de plan

Ajout de symboles pour le perçage dans les vues
en coupe

Vous pouvez appliquer des symboles de perçage à des perçages et rainures transversales.

Vous pouvez appliquer les symboles dans les vues en coupe, les vues en coupe locale et
les vues de détail. Vous pouvez appliquer les symboles à ces fonctions :

• Perçages et rainures de l'Assistant pour le perçage
• Perçages avancés
• Perçages créés avec l'option Enlèvement de matière-Révolution
• Perçages et rainures créés avec l'option Enlèvement de matière-Extrusion
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Pour ajouter des symboles pour le perçage dans les vues en coupe :

1. Cliquez sur Symbole pour le perçage (barre d'outils Annotation) ou sur Insérer
> Annotations > Symbole pour le perçage.

Le pointeur prend la forme .

2. Sélectionnez un segment de ligne du perçage de coupe transversale.

• Cliquez pour sélectionner un bord :

• Maj + cliquez pour sélectionner une arête inférieure ou supérieure :

3. Cliquez pour placer le symbole.
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Vues d'une autre position
Dans les mises en plan de pièces, vous pouvez utiliser Vue d'une autre position afin
de superposer deux configurations d'une pièce dans une seule vue. Dans les mises en
plan de pièce et d'assemblage, vous pouvez utiliser l'option Editer la fonction pour
ouvrir un PropertyManager et définir des modifications de la vue.

Création de vues d'une autre position - Pièces
Dans les mises en plan de pièces, vous pouvez utiliser Vue d'une autre position afin
de superposer deux configurations d'une pièce dans une seule vue. Les deux configurations
doivent déjà exister dans le modèle de pièce avant de créer la vue d'une autre position.

Cela est utile pour afficher une pièce que vous fabriquez à partir d'une autre. Par exemple,
vous pourriez acheter des boîtes de jonction standard dotées d'ergots de fixation, puis
retirer ces ergots. Vous pouvez créer une vue de mise en plan de la configuration usinée,
puis ajouter une vue d'une autre position pour afficher la configuration achetée.

Dans cet exemple, le modèle de pièce possède deux configurations :

• Buy_01 pour la boîte de jonction achetée (avec ergots).
• Mod_99 pour la boîte de jonction usinée (sans ergots).

Pour créer des vues d'une autre position pour les pièces :

1. Créez une vue de la boîte de jonction usinée (Mod_99).

2. Sélectionnez la vue et cliquez sur Vue d'une autre position (barre d'outils Mise
en plan).

3. Dans le PropertyManager, pour Configuration existante, sélectionnez la configuration
de la boîte de jonction achetée (Buy_01).

4. Cliquez sur .

Les lignes fantômes affichent les ergots de la configuration Buy_01.

82

Habillage et mises en plan



Modification de vues d'une autre position
Dans les mises en plan de pièces, vous pouvez remplacer la configuration de position
alternative par une configuration existante du modèle de pièce.

Dans les mises en plan d'assemblage, vous pouvez remplacer une configuration de position
alternative par une configuration existante du modèle d'assemblage. Vous pouvez
également définir une nouvelle configuration à la volée.

Dans les mises en plan de pièce et d'assemblage, vous pouvez utiliser l'option Editer la
fonction pour ouvrir un PropertyManager et modifier la vue.

Dans cet exemple, la vue de la position alternative affiche les deux onglets de la
configuration achetée (Buy_01).

Vous la remplacez par une configuration achetée qui possède une autre géométrie d'onglet
(Buy_02).

Pour éditer les vues d'une autre position pour les pièces :

1. Dans l'arbre de création FeatureManager® :

a) Développez Feuille , puis la Vue de mise en plan contenant l'autre vue
de position.

b) Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur Autre position , puis cliquez
sur Editer la fonction.

2. Dans le PropertyManager, pour Configuration existante, sélectionnez une
configuration différente (Buy_02) à utiliser en tant qu'autre vue.

3. Cliquez sur .

Les lignes fantômes affichent les ergots de la configuration Buy_02.
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Application d'une casse en majuscules pour les
cotes et symboles de perçage

Vous pouvez configurer les cotes et les symboles de perçage de sorte à afficher les
caractères en majuscules dans la zone graphique.

Vous pouvez appliquer ce format aux cotes et symboles de perçage sélectionnés. Dans
n'importe quel PropertyManager de cote ou symbole de perçage, sous Texte de cotation,
sélectionnez Tout en majuscules.

Vous pouvez définir cette option par défaut pour les nouvelles cotes et les nouveaux
symboles de perçage d'un document. Dans une pièce, un assemblage ou une mise en
plan, cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Norme d'habillage.
SousMajuscules, sélectionnez Cotations et symboles pour le perçage enmajuscules.

Cotations en chaîne
Vous pouvez créer une chaîne de cotes associées allant d'une fonction à une autre.

Vous pouvez créer une cote en chaîne dans les mises en plan et dans les esquisses des
pièces et assemblages. Les cotes en chaîne sont les cotes de référence pilotées par la
géométrie. Vous ne pouvez pas changer leurs valeurs ou les utiliser pour piloter le modèle.

Lorsque vous créez des cotes en chaîne, votre première sélection définit l'arête de début
de la chaîne. Les sélections suivantes sont mesurées d'une sélection à l'autre. Vous pouvez
sélectionner des éléments tels que des arêtes, des sommets, des cercles et des points
milieu.

Création de cotations en chaîne
Pour créer des cotations en chaîne :

1. Cliquez sur Cotation en chaîne (barre d'outils Cotations/Relations) ou sur Outils >
Cotations > Chaîne.

2. Sélectionnez l'arête de début.
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3. Cliquez sur les fonctions à ajouter à l'ensemble de chaîne.

Ajout de cotes à des cotes en chaîne existantes
Pour ajouter manuellement une cote globale à un ensemble de cotes en chaîne :

• Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur une cote dans l'ensemble et cliquez
sur Ajout global.

Pour ajouter plus de cotes à un ensemble de cotes en chaîne :

• Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur une cote dans l'ensemble, cliquez sur
Ajouter à la chaîne, puis sélectionnez les autres éléments à ajouter à la chaîne.

Vous pouvez supprimer une cote d'un ensemble de cotes en chaîne. Les cotes voisines
s'ajustent automatiquement pour éviter les espaces dans la chaîne.

Pour automatiser certaines actions courantes de cotes en chaîne :

1. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Cotes > Linéaire.
2. Sous Cote en chaîne, sélectionnez les options :

DescriptionOption

Ajoute automatiquement une cotation
globale lorsque vous créez un ensemble
de cotations en chaîne.

Ajouter une cotation globale aux
cotations en chaîne

(Disponible si l'option Ajouter une
cotation globale aux cotations en
chaîne est sélectionnée.) Ajoute
automatiquement une cotation de
référence lorsque vous créez un ensemble
de cotations en chaîne.

Ajouter la dernière cotation de
référence
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Conversion entre cotations en chaîne et de ligne de base
Vous pouvez convertir les cotations de ligne de base en cotations en chaîne et vice versa.

Pour convertir une cote en chaîne en cote de ligne de base :

• Cliquez avec le bouton droit sur une cote dans l'ensemble et cliquez sur Convertir en
base.

Les cotes deviennent une ligne de base :

Pour convertir une cote de ligne de base en une cote en chaîne :

• Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une cote dans l'ensemble et cliquez sur
Convertir en chaîne.

Les cotes deviennent une chaîne :
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Représentations de filetage

Ajout de symboles aux perçages autres que ceux de
l'Assistance pour le perçage

Vous pouvez ajouter des étiquettes de représentation de filetage aux trous autres que
ceux créés avec l'Assistance pour le perçage.

Dans la vue latérale d'un perçage, utilisez l'outil Cotation intelligente pour ajouter le
texte associé comme défini dans la fonction Représentation de filetage dans la pièce ou
l'assemblage source.

1. Cliquez sur Cotation intelligente (barre d'outils Cotes/Relations) ou sur Outils
> Cotations > intelligentes.

2. Sélectionnez les deux arêtes de silhouette de la représentation de filetage.

3. Cliquez pour placer la cote.

Le symbole pour le perçage s'affiche.
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Ajout de textes associés aux filetages extérieurs
Dans les mises en plan, vous pouvez ajouter des textes associés aux représentations de
filetage extérieur.

Le texte associé est défini dans la fonction Représentation de filetage dans la pièce ou
l'assemblage source. Utilisez l'outil Cotation intelligente pour ajouter le texte associé
à une vue de côté ou à une vue en coupe du filetage extérieur.

Pour ajouter le texte associé, procédez comme suit :

1. Cliquez sur Cotation intelligente (barre d'outils Cotes/Relations) ou sur Outils
> Cotations > intelligentes.

2. Sélectionnez les deux arêtes de silhouette de la représentation de filetage.

Le pointeur prend la forme lorsqu’il est au-dessus de l'arête de silhouette de
la représentation de filetage.

3. Cliquez pour placer la cote.

Le texte associé est joint à la géométrie externe du cylindre.
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Simplification des symboles
Dans les pièces, les assemblages et les mises en plan, vous pouvez exclure le type de
filetage (Filetage mécanique ou Filetage pour tuyau droit) des symboles de
représentation de filetage.

Pour simplifier les symboles :

Dans le PropertyManager Représentation de filetage, sous Texte associé, effacez Afficher
le type.

Pour définir les valeurs par défaut de l'option Afficher le type :

Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Annotations et cochez
ou décochez la case Afficher le type dans les textes associés.

Création de marquages pour les mises en plan
Vous pouvez ajouter des marquages aux mises en plan sur les appareils tactiles ou non
tactiles.

Tous les marquages s'affichent sous Marquages dans l'arbre de création
FeatureManager®.

Ces options sont disponibles pour une feuille active lorsque vous cliquez avec le bouton

droit sur Marquage dans l'arbre de création FeatureManager :

Editer le
marquage

Effectue un zoom sur le marquage.Orienter

Cacher

Exporte les marquages dans l'un des formats de fichiers
suivants : .pdf, .bmp, .jpg, .png et .tif.

Exporter le
marquage

Pour plus d'informations sur les modifications de marquages, voir Marquages à la page
22.

Pour créer des marquages dans les mises en plan :

1. Sur un appareil non tactile, ouvrez une mise en plan et cliquez sur l'onglet Marquage
dans le CommandManager.

Si l'onglet Marquage n'est pas disponible, cliquez avec le bouton droit dans le
CommandManager, puis cliquez sur Onglets > Marquage.

2. Cliquez sur Marquage dans l'onglet Marquage.

Dans l'arbre de création FeatureManager, un nouveau marquage s'affiche sous

Marquages .
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3. Cliquez sur Dessiner (barre d'outils Marquage) et ajoutez un contenu de marquage
en utilisant la souris.

4. Cliquez sur Quitter le marquage pour enregistrer le marquage.

5. Pour exporter le marquage, cliquez avec le bouton droit sur Marquage et cliquez

sur Exporter le marquage .
6. Dans la boîte de dialogue, cliquez sur Enregistrer.

Echelles personnalisées pour les feuilles de mise
en plan et les vues

Le flux de travail amélioré permet de définir des échelles personnalisées pour les vues et
les feuilles de mise en plan.

Définition d'échelles personnalisées pour les feuilles de mise
en plan

La liste d'échelles sur la barre d'état inclut une option qui permet de définir une échelle
personnalisée pour les feuilles de mise en plan.

Pour définir des échelles personnalisées pour les feuilles de mise en plan :

1. Dans la barre d'état, cliquez sur l'échelle.
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2. Dans la liste, cliquez sur Défini par l'utilisateur.

3. Dans la boîte de dialogue, saisissez une échelle au format x:x ou x/x.
4. Cliquez sur OK.

Définition d'échelles personnalisées pour les vues de mise
en plan

Dans le PropertyManager Vue de mise en plan, vous pouvez sélectionner l'option Utiliser
une échelle personnalisée et saisir immédiatement une échelle personnalisée.

Auparavant, après avoir sélectionné Utiliser une échelle personnalisée, vous deviez
cliquer dans la case, faire défiler vers le haut, sélectionner Défini par l'utilisateur, puis
saisir l'échelle dans une autre case.

Pour définir des échelles personnalisées pour les vues de mise en plan :

1. Dans une mise en plan, sélectionnez une vue existante ou insérez une nouvelle vue.
2. Dans le PropertyManager, sous Echelle, sélectionnez Utiliser une échelle

personnalisée.
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3. Dans la boîte de dialogue, saisissez une échelle au format x:x ou x/x.

Vous pouvez également cliquer sur et sélectionner une échelle prédéfinie dans
la liste.

Modification de la liste des échelles disponibles
Vous pouvez contrôler quelles échelles apparaissent dans la liste accessible depuis la
barre d'état et le PropertyManager Vue de mise en plan. La même liste est utilisée pour
les feuilles et les vues de mise en plan.

La liste est définie dans un fichier nommé drawingscales.txt, que vous pouvez modifier
pour ajouter et supprimer des échelles. Le fichier contient des instructions pour la
modification de la liste.

L'emplacement par défaut du fichier est :

dossier_d'installation\SOLIDWORKS\lang\langue.

Pour spécifier un autre emplacement pour le fichier :

1. Cliquez sur Outils > Options > Emplacements des fichiers.
2. SousMontrer les dossiers pour, sélectionnez Normes d'échelle de mise en plan.
3. Définissez l'emplacement du fichier et cliquez sur OK.

Bibliothèque de conception
Lorsque vous enregistrez une note qui contient des symboles et des valeurs liées dans
la bibliothèque de conception, le logiciel enregistre ces symboles et ces valeurs dans la
note. Lorsque vous insérez le nœud de la bibliothèque de conception dans une autre mise
en plan, les symboles et valeurs enregistrés s'affichent correctement.

Les symboles et valeurs enregistrés ne sont pas liés à la note d'origine sur le document
original.

Auparavant, le logiciel n'enregistrait pas les symboles et les valeurs liées dans la note de
la bibliothèque de conception, et vous obteniez une erreur lorsqu'ils étaient insérés dans
une autre mise en plan.

Cette fonctionnalité est prise en charge pour les notes ajoutées à la bibliothèque de
conception dans SOLIDWORKS® 2020 ou une version ultérieure. Les notes ajoutées à la
bibliothèque de conception dans les versions antérieures affichent toujours des erreurs.
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Mode de détail
Vous pouvez utiliser le mode de détail pour ouvrir les grandes mises en plan plus
rapidement. Les données du modèle ne sont pas chargées, mais vous pouvez ajouter et
modifier les annotations dans la mise en plan.

Le mode de détail est utile si vous devez réaliser des modifications mineures sur des
mises en plan d'assemblages ou des mises en plan complexes avec un grand nombre de
feuilles, configurations ou vues consommatrices de ressources.

Le mode de détail est disponible pour les mises en plan enregistrées dans
SOLIDWORKS 2020 et versions ultérieures.

Création de cotes et d'annotations
En mode de détail, vous créez des cotes et des annotations comme vous le feriez en mode
résolu.

Exception : vous ne pouvez pas créer de cotes ou d'annotations qui nécessitent des
informations sur le modèle, tels que les symboles pour le perçage, les représentations
de filetage et les liens vers les propriétés du modèle.

Si une mise en plan est ouverte en mode de détail et que vous modifiez et enregistrez
un assemblage ou une pièce associée, alors un message obsolète s'affiche.

L'outil Résoudre la mise en plan s'affiche toujours dans le CommandManager pour que
vous puissiez résoudre la mise en plan à tout moment.

Enregistrement
Vous pouvez enregistrer vos modifications du fichier de mise en plan existant sans quitter
le mode de détail. L'enregistrement en mode de détail ne requiert pas de format
d'enregistrement spécial.

• Si vous enregistrez la mise en plan en mode de détail, puis que vous la fermez et la
rouvrez, vous pouvez continuer à modifier les articles que vous avez créés en mode
de détail.

• Si vous enregistrez la mise en plan en mode résolu, les cotes et annotations que vous
avez créées en mode de détail sont résolues et enregistrées. Ensuite, si vous fermez
la mise en plan et que vous la rouvrez en mode de détail, la fonction de modification
des cotes et annotations résolues est limitée. Vous pouvez uniquement changer leur
position ou les supprimer.

Fonctionnalités disponibles en mode de détail
Vous pouvez créer les cotes et annotations suivantes :

• Symboles de soudure• Notes, y compris notes avec lignes
d'attache • Tolérances géométriques

• Répétitions linéaires et circulaires de
notes

• Repères d'élément de référence
• Symboles de cible de référence

• Symboles d'état de surface
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• Cotes linéaires et radiales, y compris
l'utilisation de l'outil Cotation
intelligente

• Symboles de révision
• Nuages de révision
• Etiquettes de localisation

• Cotes ordinales• Bulles.
• Cotes cumulées angulaires• Lignes magnétiques

Vous pouvez également effectuer ce qui suit :

• Modifiez la position, la rotation et les libellés dans les vues de mise en plan.
• Copiez ou coupez les vues de mise en plan, puis collez-les sur la même feuille ou sur
des feuilles différentes dans la même mise en plan.

• Dans les annotations, ajoutez des liens aux valeurs affichées de cotes et autres
annotations associables.

• Insérez des blocs d'esquisse.
• Ajoutez des tables générales et de révision. Vous ne pouvez pas ajouter d'autres types
de tables.

• Sélectionnez une géométrie affichée, telle que les arêtes et les esquisses de modèle.
Utilisez Sélectionner autre pour trouver d'autres articles sélectionnables. Vous ne
pouvez pas sélectionner de faces de modèle dans n'importe quelle vue de mise en
plan.

• Enregistrez le fichier sous un fichier PDF/DXF ou imprimez-le sous forme de PDF.

Limitations
• Vous ne pouvez pas créer de nouvelles vues de mise en plan.
• Vous ne pouvez pas créer de lignes de construction, d'axes de centrage ou de
hachurage.

• Vous ne pouvez pas utiliser l'outil Annuler.
• Les vues en coupe de qualité ébauche ne peuvent pas être sélectionnées ou exportées
aux formats DXF/DWG.

• Le mode de détail n'est pas disponible pour les mises en plan détachées.

Ouverture de mises en plan en mode de détail
Vous pouvez utiliser l'outil Ouvrir pour ouvrir les mises en plan en mode de détail.

En mode de détail, vous pouvez ajouter et modifier des cotes et des annotations dans la
mise en plan, mais les données du modèle ne sont pas chargées.

Le mode de détail est disponible pour les mises en plan enregistrées dans
SOLIDWORKS 2020 et versions ultérieures.

Pour ouvrir les mises en plan en mode de détail :

1. Cliquez sur Ouvrir (barre d'outils Standard) ou sur Fichier > Ouvrir, ou appuyez
sur Ctrl+O.

2. Dans la boîte de dialogue, sous Fichiers de type, sélectionnez SOLIDWORKS
Drawing (*.drw; *slddrw).

3. Naviguez pour sélectionner une mise en plan.
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4. Dans la boîte de dialogue, pour Mode, sélectionnez Détail .
5. Cliquez sur Ouvrir.

Lorsqu'une mise en plan est en mode de détail :

• apparaît dans le nœud supérieur de l'arbre de création FeatureManager.
• [Détail] est ajouté au nom de fichier dans la barre supérieure de la fenêtre
SOLIDWORKS.

Cotation des cibles de référence
Dans les modèles de pièces et d'assemblages, vous pouvez utiliser les cotes pour contrôler
la position et la forme des cibles de référence.

Positionnement des cibles de référence sans utiliser les esquisses

Vous pouvez utiliser l'outil Cotes intelligentes , sans esquisse, pour placer les cotes
pilotantes et pilotées sur les cibles de référence. Vous pouvez utiliser les cotes pilotantes
pour contrôler la position du point d'attache des cibles de référence.

Cotes de forme de cible de référence
Vous pouvez ajouter des cotes directement dans la forme de cible de référence. Vous
pouvez modifier la position des trois cotes en les faisant glisser.

Dans le PropertyManager Cible de référence, sélectionnez Montrer les cotes.

Repérages

Bibliothèque de repérage
La bibliothèque de repérage s'affiche uniquement sur les mises en plan qui possèdent
des repérages.

Tri des repérages
Pour trier une pile de repérages, cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Trier la
pile. Pour une pile de bulles qui inclut des repérages, le logiciel trie les repérages
séparément après avoir trié d'autres bulles.
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Cotations réduites

Styles de flèches
Deux nouveaux styles de flèches sont disponibles pour les cotations réduites.

Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Norme d'habillage >
Cotations > Linéaire. Sous Réduite, les nouvelles options sont :

Droite

Flèche simple

Normes d'habillage
Les cotations réduites sont disponibles pour toutes les normes d'habillage. Auparavant,
elles étaient uniquement disponibles pour la norme d'habillage ANSI.

Lier les vues enfants à la vue parent par défaut
Lorsque vous créez une vue projetée, la propriété de vue de mise en plan Utiliser la
configuration nommée est définie sur <Lier au parent> par défaut. Auparavant, la
propriété était définie sur Par défaut.

Ce comportement s'applique uniquement aux vues projetées créées dans
SOLIDWORKS 2020 ou une version ultérieure.

Emplacement d'enregistrement d'une nouvelle
mise en plan

Lorsque vous enregistrez une nouvelle mise en plan, l'emplacement du dossier par défaut
dans la boîte de dialogue Enregistrer ou Enregistrer sous est le dossier dans lequel le
modèle de la première vue de mise en plan est enregistré.

Vous pouvez remplacer ce comportement en spécifiant un dossier par défaut dans Outils
> Options > Emplacements des fichiers > Montrer les dossiers pour > Dossier
d'enregistrement par défaut.
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Améliorations des performances des mises en
plan

Lorsque vous créez une mise en plan à partir d'un assemblage ouvert, la création de la
première vue peut s'avérer plus rapide que dans les versions précédentes.

Pipeline de rendu dans les mises en plan
Les mises en plan et les annotations de mise en plan bénéficient de l'architecture graphique
introduite dans SOLIDWORKS 2019, qui permettait d'implémenter l'accélération graphique
et la mise à l'échelle de la qualité d'image dans les cartes graphiques.

Cette architecture permet d'obtenir un affichage en temps réel plus réactif, en particulier
pour reproduire les modèles volumineux. Elle tire parti des technologies modernes OpenGL
(4.5) et d'accélération matérielle pour le rendu. Cela permet de maintenir un haut niveau
de détail et une fréquence d'images élevée lors des mouvements de translation, de zoom
ou de rotation effectués sur des modèles volumineux. Ces améliorations en matière de
performances permettent désormais d'utiliser des cartes graphiques de qualité supérieure,
ce qui n'était pas possible avec les versions antérieures du logiciel SOLIDWORKS.

Symboles des fonds de plan
Vous pouvez inclure des annotations de tolérance géométrique et d'état de surface sur
les fonds de plan. Les annotations ne peuvent pas inclure de lignes d'attache.
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10
eDrawings

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Modèles de fabrication dans 3DEXPERIENCE Marketplace|Make
• Performances d'eDrawings
• Qualité
• Prise en charge de mises en plan SOLIDWORKS
• Prise en charge des propriétés $PRPSHEET propres à la configuration
• Echelle du texte dans les vues 3D
• Réalité virtuelle

eDrawings® Professional est disponible avec SOLIDWORKS® Professional et SOLIDWORKS
Premium.

Modèles de fabrication dans 3DEXPERIENCE
Marketplace|Make

Depuis eDrawings, vous pouvez charger des fichiers .stl sur 3DEXPERIENCE
Marketplace|Make pour la fabrication. Cela facilite la recherche de fournisseurs en vue
d'obtenir des devis de fabrication.

Pour fabriquer des modèles dans 3DEXPERIENCE Marketplace|Make :

1. Dans eDrawings, ouvrez un fichier .stl.

2. Cliquez sur Charger le modèle pour la fabrication sur Marketplace .
3. Cliquez sur OK pour accepter l'avertissement indiquant que le document va être

chargé sur le serveur DS.
4. Dans la boîte de dialogue 3DEXPERIENCE Marketplace|Make, cliquez sur Obtenir un

devis et suivez les instructions qui s'affichent.
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Performances d'eDrawings
Les performances sont améliorées lorsque vous survolez et sélectionnez les entités à
l'aide des outils Mesure et Cotes de marquage.

Qualité
Lorsque vous ouvrez une pièce ou un assemblage SOLIDWORKS ou eDrawings dans
eDrawings :

• Les annotations 2D, les tables générales et les nomenclatures du dossier Notes de
l'arbre de création FeatureManager® :

• se comportent de la même manière que dans le logiciel SOLIDWORKS, avec une
orientation et un positionnement identiques ;

• restent parallèles à l'écran lors d'une rotation ou d’un zoom sur les modèles.

• Vous pouvez déplacer les tables n'importe où dans la zone graphique.
• Les représentations de filetage restent visibles. (Uniquement pour les fichiers de
pièce/assemblage SOLIDWORKS lorsque vous définissez Accélération graphique
matérielle sur Performance.)

Les améliorations des notes 2D comprennent les éléments suivants :

• Symboles d'état de surface Correction
des lignes de symbole, de la position du
texte, de l'angle et de l'affichage.

• Capacité à zoomer et à activer/désactiver
les notes

• Affichage de la nomenclature. Correction
de l'alignement du papier d'arrière-plan, • Texte. Correction des notes symétrisées,

de l'italique, de l'angle, de la police et du
positionnement des notes.

du dimensionnement et du plan de mise
en surbrillance.

• Couleur
• Symboles de tolérance géométrique.
Correction de la position, la rotation, des
lignes du cube de visualisation et des
angles spécifiques pour les tolérances
générales.

Amélioration des Objets non affectés et des annotations :

• Nomenclatures Rotation avec modèle et correction de la taille du papier d'arrière-plan.
• Notes. Correction de l'angle et du positionnement, déplacement des notes avec le
modèle, zoom et capacité d'activer/désactiver les notes.

Améliorations des tables générales :

• Synchronisation des lignes de table et du texte.
• Le texte est aligné correctement.
• Les tables se déplacent lorsque vous pivotez les modèles.
• Capacité d'afficher/masquer les tables.
• Le papier d'arrière-plan est dimensionné correctement.
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Ces améliorations s'appliquent aux fichiers .SLDPRT, .SLDASM, .EPRT et .EASM.

Prise en charge demises en plan SOLIDWORKS
Lorsque vous ouvrez les mises en plan SOLIDWORKS à partir de liens hypertexte (même
s'il y a des espaces dans le chemin ou le nom de fichier du lien), celles-ci s'ouvrent
correctement dans eDrawings.

Prise en charge des propriétés $PRPSHEET
propres à la configuration

Lorsque vous changez une propriété propre à la configuration dans un fichier source
(.SLDPRT ou .SLDASM), la propriété $PRPSHEET dans la mise en plan liée affiche la valeur
mise à jour. Vous n'avez pas besoin d'ouvrir et d'enregistrer la mise en plan dans le
logiciel SOLIDWORKS.

Cette amélioration s'applique aux éléments suivants :

• Aperçu rapide SOLIDWORKS
• Bureau eDrawings incluant l'intégration dans le client de bureau SOLIDWORKS PDM
• Visionneuse Web eDrawings intégrée dans le client SOLIDWORKS PDM Web2

Echelle du texte dans les vues 3D
Lorsque vous publiez un modèle SOLIDWORKS avec des vues 3D dans eDrawings, l'échelle
du texte est conservée.

Dans SOLIDWORKS, décochez la case Toujours afficher le texte avec la même taille
dans la boîte de dialogue Propriétés des annotations et définissez l'échelle du texte pour
les vues 3D. Toutes les vues 3D du fichier eDrawings conservent la même échelle de
texte que dans le fichier SOLIDWORKS.

Ceci s'applique aux fichiers .eprt et .easm.

Réalité virtuelle
Avec la réalité virtuelle (VR), vous pouvez explorer les modèles à une échelle 1:1.

En utilisant les casques VR HTC VIVE™ et VIVE Pro™, vous pouvez vous déplacer et
traverser votre modèle en réalité virtuelle. Vous pouvez examiner chaque pièce des
assemblages et démonter ces derniers une pièce à la fois.

Les ordinateurs équipés de Microsoft Windows® 10 1709 et versions ultérieures qui utilisent
Valve SteamVR™ prennent en charge la réalité virtuelle dans eDrawings.
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Interaction de contrôleur
Le contrôleur prend en charge une fonctionnalité supplémentaire lorsque vous interagissez
avec les modèles.

FonctionnalitésBouton

Crée une vue éclatée du modèle à partir du contrôleur manuel non dominant.

Réinitialise la vue et le modèle.

Met à l'échelle/fait tourner le composant. Lorsque vous sélectionnez le
composant (bouton 4) et que vous maintenez le bouton 3 enfoncé, la mise
à l'échelle ou la rotation est continue. Avant, vous deviez cliquer plusieurs
fois pour mettre à l'échelle ou faire tourner.

• Place le composant.

• Change l'échelle.

• Fait pivoter le composant.

Lorsque le composant n'est pas sélectionné, le bouton 3 vous téléporte à
l'emplacement vers lequel vous pointez avec le contrôleur manuel dominant.

Sélectionnez le composant en cliquant une seule fois. Vous pouvez vous
concentrer sur la manipulation du composant avec le bouton 3 sans
maintenir le bouton 4 enfoncé simultanément. Si vous cliquez à nouveau
sur le bouton 4, le composant revient à sa position originale. Auparavant,
vous deviez maintenir le bouton 4 enfoncé pour garder la sélection du
composant.
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Environnements de ciel et de sol personnalisés
Vous pouvez ajouter des fichiers d'image pour créer des environnements de ciel et de sol
personnalisés en réalité virtuelle. Les exigences suivantes doivent être satisfaites:

• Sol. Il doit s'agir de fichiers .png ou .jpg.
• Ciel. Fichiers équirectangulaires .png ou .jpg. Le ciel doit être équirectangulaire. Les
images doivent avoir un rapport de forme de 2:1. Les projections cubiques ne sont
pas prises en charge.

Pour ajouter des fichiers d'image aux ciels et sols personnalisés, cliquez sur Options VR

(si vous avez un modèle VR ouvert) ou sur Outils > Options VR. Dans la boîte de
dialogue, accédez à un dossier qui inclut les fichiers d'image et cliquez sur OK.

CielSol

Volet Environnement

Vous pouvez modifier l'échelle de sol dans le volet Environnement .

Qualité d'image
La qualité d'image en RV s'est améliorée avec :

• Anti-crénelage de tout l'écran
• Distances de dessins plus importantes
• Reflets et transparences réalistes sur les modèles
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2019

2020

Affichage du modèle
Vous pouvez afficher les modèles avec :

• Occlusion ambiante
• Ombres dynamiques
• Apparences non RealView

Ouverture des modèles
Vous pouvez ouvrir plusieurs modèles en réalité virtuelle dans eDrawings. Même si vous
ne pouvez afficher qu'un seul modèle à la fois dans le casque VR, vous pouvez basculer
entre les modèles sur le bureau. eDrawings peut avoir des documents VR ou non-VR
ouverts, mais pas les deux à la fois. Pour basculer entre les documents VR et non-VR,
fermez tous les documents actifs dans eDrawings.
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Messages d'avertissement
Les messages d'avertissement vous aident à utiliser correctement la réalité virtuelle. Ils
s'affichent dans les cas suivants :

• Un ordinateur portable n'est pas branché à un chargeur quand vous cliquez sur Lecture

pour afficher le modèle dans un casque VR.
• Le casque VR n'est pas branché.
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11
SOLIDWORKS Electrical

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Lignes d'attache
• Rayon de pliage minimal et facteur de pliage
• Visualisateur de projet
• Réimporter les données électriques des fils, câbles et harnais
• Améliorations du rapport pour les lignes et les colonnes
• Gestionnaire des droits d'utilisateur

SOLIDWORKS® Electrical est disponible à l'achat séparément.

Lignes d'attache
Vous pouvez créer des lignes d'attache avec des blocs et des notes dans les dispositions
de panneau 2D et les mises en plan de faisceaux.

Pour créer une ligne d'attache, dans l'onglet Dessiner, sous Annotation, cliquez sur

Ligne d'attache de bloc ou Ligne d'attache de texte .

Annotation

Ouvre la section Ligne d'attache de texte sous le
panneau de commandes.

Ligne
d'attache de
texte

Ouvre la section Ligne d'attache de bloc sous le
panneau de commandes.

Ligne
d'attache de
bloc

Définit le style de la ligne d'attache.Style de la
ligne d'attache

Lignes d'attache de texte
Pour créer des lignes d'attache de texte :

• Dans l'onglet Dessiner, sous Annotation, cliquez sur Ligne d'attache de texte .
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• Dans l'onglet Mise en armoire, sous Annotation, cliquez sur Ligne d'attache de

texte .

Ligne d'attache de texte
Vous pouvez dessiner des lignes d'attache de texte à main levée ou en définissant des
coordonnées dans la section Ligne d'attache de texte.

Ferme la section.

Vous invite à créer une ligne d'attache de texte.Message

Définit le point de départ de la ligne d'attache.Saisie des
coordonnées

Valide l'entrée.

Propriétés graphiques
Lorsque vous sélectionnez une ligne d'attache de texte dans la zone graphique, le panneau
Propriétés affiche les propriétés de la ligne d'attache de texte sous les sections Général,
Global, Lignes d'attache et Texte. Vous pouvez définir les propriétés suivantes :

Spécifie le type de pointe de flèche, tel que fermé, point et
oblique.

Pointe de flèche

Spécifie l'alignement du texte.Justifier

Précise la direction de l'attache du texte : horizontale ou
verticale.

Type d'attache

Affiche la ligne de guidage horizontal de la ligne d'attache.
Avec
guidage
horizontal

Sans
guidage
horizontal

Guidage horizontal
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Poignées
Lorsque vous sélectionnez une ligne d'attache, quatre poignées s'affichent aux positions
suivantes :

DescriptionSymbole

Pointe de flèche1

Point de départ de la ligne de guidage2

Point d'arrivée de la ligne de guidage3

Position du texte4

Lignes d'attache de bloc
Pour créer des lignes d'attache de bloc :

• Dans l'onglet Dessiner, sous Annotation, cliquez sur Ligne d'attache de bloc .
• Dans l'onglet Mise en armoire, sous Annotation, cliquez sur Ligne d'attache de bloc

.

Ligne d'attache de bloc

Ferme la section.

Vous invite à créer une ligne d'attache de bloc.Message

Définit le point de départ de la ligne d'attache.Saisie des coordonnées

Valide l'entrée.

Propriétés graphiques
Lorsque vous sélectionnez une ligne d'attache de bloc dans la zone graphique, le panneau
Propriétés affiche les propriétés de la ligne d'attache de bloc sous les sections Général,
Global, Lignes d'attache et Bloc. Vous pouvez définir les propriétés suivantes :

Définit la source de bloc telle que rainure, cercle et boîte.Source de bloc
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Affiche la ligne de guidage horizontal de la ligne d'attache.
Avec
guidage
horizontal

Sans
guidage
horizontal

Guidage horizontal

Poignées
Lorsque vous sélectionnez une ligne d'attache, quatre poignées s'affichent aux positions
suivantes :

DescriptionSymbole

Pointe de flèche1

Point de départ de la ligne de guidage2

Point d'arrivée de la ligne de guidage3

Position du texte4

Gestionnaire de styles de ligne d'attache
Vous utilisez Styles de la ligne d'attache afin de créer, supprimer, modifier et définir
la ligne d'attache actuelle.

Pour utiliser les styles de ligne d'attache :

• Dans l'onglet Outils, sous Styles de folio, cliquez sur Styles de la ligne d'attache

.
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Gestionnaire de styles de ligne d'attache

Créer un style de ligne d'attache.Nouveau

Ouvre la boîte de dialogue Renommer pour renommer
le style de ligne d'attache.

Renommer

Supprime plusieurs styles de ligne d'attache. Vous ne
pouvez pas supprimer le style actuel ou le style de ligne
d'attache utilisé dans le document ouvert.

Effacer/suppr

Affiche les propriétés du style de ligne d'attache.Propriétés

Définit le style de ligne d'attache sélectionné comme
courant pour le document ouvert.

Définir comme
courant

Rayon de pliage minimal et facteur de pliage
Vous pouvez créer une pièce de routage si le rayon de pliage du câble, conducteur ou fil
est inférieur au rayon de pliage minimal.

Vous pouvez définir le rayon de pliage minimal et le facteur de pliage pour les câbles et
les fils dans SOLIDWORKS Electrical Schematics. Le Rayon de courbure (diamètre x
facteur du rayon de courbure) définit le rayon de pliage minimum. Le champ Rayon
de pliage (x diamètre) est renommé Facteur du rayon de courbure.

Dans un segment électrique, le logiciel prend en compte le rayon de pliage minimal
individuel pour le câble et le conducteur.

Pour définir le rayon et le facteur de pliage :

• Pour les câbles, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un fil dans la vue
schématique, cliquez sur Style de liaison > Propriétés et saisissez une valeur pour
Facteur du rayon de courbure et Rayon de courbure (diamètre x facteur du
rayon de courbure).

• Pour les câbles, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un câble dans la vue
schématique, cliquez sur Propriétés du câble, cliquez sur le nom du câble, puis
saisissez une valeur pour Facteur du rayon de pliage et Rayon de pliage (diamètre
x facteur du rayon de pliage).

Les valeurs Facteur du rayon de courbure et Rayon de courbure (diamètre x
facteur du rayon de courbure) sont interdépendantes. Si vous saisissez la valeur
dans un champ, la valeur de l'autre champ se met à jour en conséquence.
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Visualisateur de projet
Vous pouvez afficher les projets SOLIDWORKS Electrical dans la fenêtre Visualisateur de
projet.

Pour ouvrir le visualisateur de projet, cliquez sur Gestionnaire de projets > Aperçu

. Le logiciel affiche le projet SOLIDWORKS Electrical sélectionné au format lecture
seule.

Affichage

Ouvre la fenêtre du gestionnaire de projets.Gestionnaire de
projets

Affiche la page précédente.Précédent

Affiche la page suivante.Suivant

Ouvre la boîte de dialogue des propriétés de
l'enregistrement sélectionné.

Propriétés

Ouvre la fenêtre du gestionnaire de rapports.Rapports

Zoome pour afficher les étendues de la mise en plan.Zoom au mieux

Zoome pour afficher une région définie par la fenêtre
rectangulaire.

Zoom rectangulaire

Zoom temps réelZoom dynamique

Déplace la vue lorsque vous cliquez et déplacez la
souris.

Translation temps
réel

Ouvre la fenêtre du gestionnaire d'impression.Imprimer

Exporte les mises en plan au format DWG.Exporter des fichiers
DWG

Exporte les mises en plan au format PDF.Exporter un fichier
PDF

Filtres
Vous pouvez filtrer sur un document ou un composant spécifique. Lorsque vous ouvrez
l'onglet Documents, le logiciel affiche une Recherche de document et lorsque vous
ouvrez l'onglet Composants, le logiciel affiche une Recherche de composant.
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Panneau latéral

Répertorie les documents de projet.Documents

Répertorie les composants, triés par emplacement.Composants

Zone de prévisualisation
Affiche les mises en plan présentes dans l'onglet Documents ou Composants sélectionné.
Cliquez sur une mise en plan pour l'ouvrir dans la zone du visualisateur.

Zone du visualisateur
Affiche le folio sélectionné. Le logiciel ne peut afficher qu'une seule mise en plan à la fois.
Les mises en plan sont en lecture seule et vous pouvez uniquement utiliser les commandes
de zoom.

Réimporter les données électriques des fils,
câbles et harnais

Vous pouvez retirer des segments d'esquisse inutilisés des fils, câbles et harnais.

Si vous retirez un fil ou un conducteur des routages, câbles ou harnais électriques dans
SOLIDWORKS Electrical Schematics, lorsque vous réimportez ce modèle, le logiciel
supprime le fil ou conducteur du modèle dans SOLIDWORKS Electrical 3D.

Si vous supprimez un style de fil d'un assemblage de routage dans SOLIDWORKS Electrical
Schematics, lorsque vous réimportez ce modèle, le logiciel supprime cet assemblage de
routage particulier de SOLIDWORKS Electrical 3D.

Paramètres de routage
Vous pouvez définir les paramètres de routage pour créer des harnais électriques depuis
les PropertyManager Router les harnais.

Supprime l'ensemble des pièces 3D des grands assemblages
pour améliorer les performances.

Améliorer les
performances des
grands assemblages

Ajoute les composants au harnais et crée les guides.
Sélectionnez cette option pour terminer manuellement le
harnais.

Harnais manuel

Crée des sorties de ventilateur pour les connecteurs à broches
multiples. Cette option est activée lorsque vous sélectionnez
Harnais manuel.

Générer des sorties de
ventilateur
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Améliorations du rapport pour les lignes et les
colonnes

Vous pouvez ajouter une colonne qui précise le numéro de ligne et contrôle la hauteur
des lignes du rapport.

Hauteur de ligne dans les rapports
Vous pouvez définir la hauteur de ligne. Le logiciel garantit que la hauteur de ligne n'est
pas inférieure à la taille de la police.

Pour contrôler la hauteur de ligne, dans l'onglet Projet, cliquez sur Rapports >
Propriétés > Edition de configuration de rapport > Styles et définissez la
Hauteur de ligne.

Cette fonctionnalité s'applique à En-tête, Contenu et Total.

Style de ligne

Applique la valeur par défaut à la hauteur de ligne.Automatique

Applique la hauteur minimale saisie dans Hauteur de ligne.
Applicable aux lignes avec retour à la ligne.

Hauteur minimale

Applique la hauteur fixe saisie dans Hauteur de ligne.
Applicable à une ligne sans retour à la ligne.

Hauteur fixe

Hauteur de la ligne
Saisissez la hauteur de ligne.

Colonne de numéro de ligne dans les rapports
Dans un rapport, vous pouvez ajouter une colonne qui spécifie le numéro de ligne de
l'entité du rapport.

Vous pouvez configurer le numéro de ligne et définir un numéro de base dans le modèle
de rapport. Les numéros de lignes se suivent et sont attribués automatiquement dans le
gestionnaire de rapports et les mises en plan de rapport.

Les numéros de lignes sont toujours consécutifs lorsque vous appliquez les opérations
suivantes :

• Filtre
• Trier
• Fusion
• Break
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Utilisez les variables suivantes pour conserver les numéros de lignes consécutifs après
une interruption :

• REPORT_ROW_GLOBAL. Applique des numéros de ligne consécutifs à la ligne entière.
• REPORT_ROW. Applique des numéros de ligne consécutifs à chaque table de rapport
contenant des interruptions.

Gestionnaire des droits d'utilisateur
Vous pouvez archiver les profils utilisateur personnalisés, personnaliser la grille des
fonctionnalités, contrôler la suppression des profils utilisateur et créer un profil défini par
l'utilisateur à partir du Gestionnaire des droits d'utilisateur.

Archiver l'environnement
Vous pouvez archiver et désarchiver l'environnement, les profils définis par l'utilisateur
et les fonctions liées.

Une notification apparaît en cas d'incompatibilité entre le nombre de profils pendant
l'archivage et le désarchivage.

Grille des fonctionnalités
Les administrateurs peuvent exporter la liste de grille de fonctionnalités dans un
fichier .csv.

Personnalisation du profil utilisateur
Les administrateurs peuvent créer des profils personnalisés et des groupes d'utilisateurs
à partir de profils système, modifier les profils personnalisés et gérer les droits d'utilisateur
dans la grille des fonctionnalités.

Profil utilisateur

Ouvre la boîte de dialogue Créer des profils, lorsque
vous saisissez le nom de profil. Cette option est
activée lorsque vous sélectionnez un profil système
existant. Le nouveau profil copie la liste de
fonctionnalités du profil sélectionné.

Nouveau profil

Modifie les droits des profils système et personnalisé.Modifier le profil

Définit les droits du profil personnalisé selon les droits
par défaut du profil système de référence.

Rétablir les valeurs par
défaut

Appliquer les
changements
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Affiche les profils sans groupes ni utilisateurs.Afficher les profils
vides

Permet d'organiser les profils personnalisés.
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12
SOLIDWORKS Flow Simulation

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Altitude
• Détarage des ventilateurs
• Expressions logiques dans la dépendance de formule

SOLIDWORKS® Flow Simulation est un produit acheté séparément que vous pouvez utiliser
avec SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium.

Altitude
Vous pouvez utiliser Altitude pour définir la pression atmosphérique et la température.

L'option Altitude facilite la réalisation d'analyses hypothétiques ou d'optimisation.

Détarage des ventilateurs
Les ventilateurs sont souvent réglés pour fonctionner en dessous de leur capacité
maximale, afin de réduire le bruit et d'augmenter leur durée de vie, mais ils remplissent
toujours leur fonction de refroidissement. Les ventilateurs tournent à une vitesse inférieure
à leur capacité maximale en diminuant le régime (tr/min), ce qui réduit la courbe du
ventilateur. Le facteur de détarage simule cette réduction de la courbe du ventilateur.
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Expressions logiques dans la dépendance de
formule

Les conditions aux limites dépendent des coordonnées, de l'heure et des paramètres de
surveillance, comme les objectifs. Vous pouvez définir des dépendances sophistiquées
en utilisant des expressions conditionnelles et booléennes telles que IF, AND, OR, XOR,
NOT, >, < et =.

Par exemple, vous pouvez définir la valeur d'une source de chaleur en fonction de deux
capteurs de température différents, définis en tant qu'objectifs de température, de sorte
que la puissance dissipée soit rétrogradée selon la température au niveau des capteurs.
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13
SOLIDWORKS 3D Interconnect

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Importation de fichiers DXF et DWG
• Importation de fichiers IFC
• Insertion de fichiers de CAO dans les fichiers SOLIDWORKS actifs

Importation de fichiers DXF et DWG
SOLIDWORKS 3D Interconnect prend en charge l'importation de données BREP depuis
les fichiers DXF ou DWG.

Dans la boîte de dialogue Import DXF/DWG, sous Importer dans une nouvelle pièce
en tant que, cliquez sur Courbes 3D ou modèle, puis sur Terminer. Le logiciel importe
les données BREP depuis le fichier DXF ou DWG. Vous pouvez réaliser les actions suivantes
sur le corps importé :

• Editer la fonction
• Mettre à jour le modèle
• Rompre le lien

Importation de fichiers IFC
SOLIDWORKS 3D Interconnect peut importer des fichiers IFC.

Les fichiers IFC importés ont une fonction de mode de corps hybride qui convertit
rapidement les formes à facettes complexes en corps de maillage. Cela inclut les formes
telles que les humains, les arbres et les meubles. Les fichiers IFC convertissent les formes
simples telles que les murs, les toits, les poutres et les colonnes en corps surfaciques et
solides précis, que vous pouvez directement utiliser pour la modélisation des références.
Cette fonctionnalité améliore les performances et la fiabilité des fichiers IFC complexes
importés et vous permet de modéliser directement par rapport aux éléments structurels
majeurs des bâtiments dans le logiciel SOLIDWORKS.
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Insertion de fichiers de CAO dans les fichiers
SOLIDWORKS actifs

Vous pouvez insérer des fichiers de CAO non natifs (*.catpart, *.ipt, *.par, *.prt)
ou neutres (*.iges, *.igs, *.jt, *.sat, *.step, *.stp) dans un fichier
d'assemblage ou de pièce SOLIDWORKS actif. Vous pouvez également faire glisser un
fichier de CAO non natif ou neutre dans un fichier d'assemblage ou de pièce SOLIDWORKS
actif.

Fichiers de pièce SOLIDWORKS
Pour insérer un fichier de CAO non natif ou neutre dans une pièce SOLIDWORKS active,
cliquez sur Insertion > Pièce.

Lorsque vous faites glisser les fichiers de CAO dans le fichier de pièce SOLIDWORKS actif,
une fenêtre d'invite s'ouvre : Essayez-vous de faire une pièce dérivée?

• Cliquez sur Oui pour insérer la pièce en tant que fonction de pièce dérivée.
• Cliquez sur Non pour ouvrir la pièce dans une nouvelle fenêtre en tant que nouveau
document.

Fichiers d'assemblage SOLIDWORKS
Pour insérer un fichier de CAO non natif ou neutre dans un assemblage SOLIDWORKS
actif, cliquez sur Insertion > Composant > Pièce/Assemblage existant.
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14
SOLIDWORKS Manage

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Ajout de conditions à une étape du processus
• Ajout d'enregistrements liés
• Modification de nomenclature
• Copier les quantités manuelles de la nomenclature
• Création d'un sous-processus
• Procédures personnalisées
• Liste d'éléments concernés personnalisée
• Visualiseur de tableau de bord
• Modification du sujet de tâche de projet
• Fonction d'export de l'outil de comparaison de nomenclatures
• Numérotation de pièce de configuration inactive
• Intégration dans Microsoft Outlook
• Tableaux de bord de planification de la capacité interactive et de charge de travail

de l'utilisateur
• Principales commandes de l'interface utilisateur pour les enregistrements
• Notes d'objets
• Onglet Options PDM
• Client web Plenary
• Contrôles d'affectation de tâche de processus
• Diagrammes de Gantt du projet
• Envoyer au processus
• Afficher les commandes masquées dans le concepteur du flux de travail

SOLIDWORKS® Manage est un système de gestion avancée de données qui prolonge la gestion
globale des fichiers et les intégrations d'applications permises par SOLIDWORKS PDM
Professional.

SOLIDWORKS Manage est l'élément clé d'une gestion des données distribuées.

Ajout de conditions à une étape du processus
Vous pouvez ajouter des conditions à une étape du processus, ce qui permet à
SOLIDWORKS Manage d'évaluer les valeurs de champ des éléments concernés. Cela
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permet également d'éviter l'action Envoyer à l'étape suivante, si les conditions ne sont
pas remplies.

L'ajout de conditions dans SOLIDWORKS Manage est semblable à la définition de conditions
pour les transitions SOLIDWORKS PDM. Vous pouvez utiliser le même nœud Conditions
pour les conditions d'étape et les commandes de décision.

Pour ajouter des conditions à une étape de processus :

1. Dans l'outil d'administration de configuration de processus, accédez à la page
Propriétés du flux de travail.

2. Sélectionnez une étape du processus à laquelle vous souhaitez ajouter une condition.
3. Sélectionnez le nœud Condition.
4. Cliquez sur Nouveau.
5. Créez la condition requise.
6. Cliquez sur Enregistrer et fermez.

Ajout d'enregistrements liés
Vous pouvez ajouter des enregistrements liés aux éléments affectés existants, y compris
les enregistrements enfant d'assemblages, les enregistrements parents et les références.

Pour ajouter les enregistrements liés :

1. Créez un processus ou modifiez un processus existant.
2. Ajoutez un ou plusieurs éléments affectés.
3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un élément affecté, puis cliquez sur

Ajouter des enregistrements liés.
4. Cliquez sur les icônes Nomenclatures, Utilisé dans ou Références.
5. Cochez la case de chaque élément de ligne.

Utilisez les fonctions de recherche et de filtre pour accélérer le processus.

6. Facultatif : Cliquez sur Ajouter pour ajouter des enregistrements.
7. Fermez la boîte de dialogue.

La restriction d'ajout d'enregistrements à partir d'un seul objet s'applique toujours.

Modification de nomenclature
Dans la boîte de dialogue nommée Ouvrir la nomenclature dans une nouvelle fenêtre, les
améliorations incluent des commandes d'extraction et de modification.

Les commandes vous permettent de modifier plus rapidement les nomenclatures de
niveau inférieur.

L'icône Ouvrir la nomenclature ajoutée aux commandes de l'onglet Nomenclature
permet de modifier la nomenclature d'un enregistrement sans ouvrir la carte de propriétés.
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Copier les quantités manuelles de la
nomenclature

Lorsque vous éditez une nomenclature avec la boîte de dialogue Copier à partir de, vous
pouvez copier des quantités manuelles en sélectionnant Copier les quantitésmanuelles.

Création d'un sous-processus
Lorsque vous envoyez plusieurs éléments à travers un processus, vous pouvez diviser
les éléments sélectionnés en un sous-processus connecté.

Vous pouvez créer un sous-processus uniquement si vous l'activez dans l'objet de
processus. Le sous-processus conserve l'historique du processus parent. Vous pouvez
conserver certains éléments dans le processus parent et en envoyer les autres dans le
sous-processus.

Pour créer un sous-processus :

1. Sélectionnez des éléments dans un processus.
2. Cliquez avec le bouton droit et cliquez sur Créer un sous-processus.

Un processus est créé ; il inclut les éléments concernés.

3. Facultatif : Pour afficher les éléments qui sont répartis dans un sous-processus,
sélectionnez Afficher le sous-processus.

4. Facultatif : Pour afficher les sous-processus et la hiérarchie des processus, cliquez
sur l'onglet Sous-processus.

Procédures personnalisées
Une option de l'outil Recherche permet à des utilisateurs ou groupes spécifiques d'exécuter
des requêtes de base de données définies par l'administrateur sans accéder aux
applications de gestion de base de données.

Les utilisateurs peuvent définir des procédures personnalisées incluant des paramètres
d'entrée.

Liste d'éléments concernés personnalisée
Vous pouvez personnaliser la grille dans laquelle vous affichez les éléments concernés.
Vous pouvez ajouter des champs et appliquer la mise en surbrillance conditionnelle.

L'amélioration fournit des fonctionnalités de personnalisation similaires, disponibles dans
les variantes de nomenclature. Vous pouvez ajouter des informations détaillées pour
chaque élément concerné.
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Visualiseur de tableau de bord
Le visualiseur de tableau de bord permet aux organisations d'afficher un tableau de bord
sur un moniteur de communauté qui se met à jour régulièrement.

L'application :

• est disponible dans le groupe de programmes SOLIDWORKS Manage ;
• permet d'accéder uniquement aux tableaux de bord configurés ;
• peut afficher les tableaux de bord en mode plein écran ;
• peut s'actualiser à intervalles réguliers ;
• actualise en permanence les données disponibles ;
• nécessite des identifiants de connexion ;
• requiert au moins une licence de visualiseur.

Modification du sujet de tâche de projet
Vous pouvez modifier le sujet de plusieurs tâches de projet pour fournir des informations
supplémentaires.

Vous pouvez ajouter des informations propres au projet, telles qu'un numéro de projet,
à la ligne de sujet pour faciliter la recherche et l'affichage des tâches liées à un projet.
Ces informations peuvent apparaître avant ou après le texte original.

Pour modifier le sujet de tâche de projet :

1. Ouvrez un enregistrement de projet.
2. Facultatif : Allez à l'onglet Planification et sélectionnez l'onglet Tâches.
3. Allez à l'onglet Tâches, si activé.
4. Sélectionnez une tâche ou un groupe de tâches à mettre à jour et cliquez dessus avec

le bouton droit de la souris.
5. Cliquez sur Sujet.
6. Dans la boîte de dialogue, sélectionnez au moins une option.
Le tableau suivant décrit les options disponibles dans la boîte de dialogue.

DescriptionZone

Ajouter modifie le texte du sujet.

Supprimer supprime le texte ajouté précédemment.

Ajouter/Supprimer

Avant place le texte avant le texte existant.

Après place le texte après le texte existant.

Position

Numéro de pièce ajoute un numéro de pièce.

Texte ajoute du texte au sujet.

Texte

7. Cliquez sur Appliquer.
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• Les labels de sujet indiquent la position du texte original.
• La position des labels ne change pas si vous modifiez votre sélection dans la zone
Position.

Fonction d'export de l'outil de comparaison de
nomenclatures

L'outil de comparaison de nomenclatures dispose d'un bouton Exporter qui permet
d'exporter les informations de comparaison vers un fichier Microsoft® Excel.

La feuille de calcul contient :

• Des informations sur tous les enregistrements comparés.
• Une comparaison des deux côtés de la sortie formatée.

Lorsque vous exportez les informations de comparaison, le fichier Microsoft® Excel crée
automatiquement les côtés gauche et droit de la comparaison sur une même feuille.

Numérotation de pièce de configuration inactive
Les administrateurs peuvent affecter des numéros de pièces aux configurations inactives.

Les administrateurs peuvent utiliser le nom de fichier racine avec le nom de la
configuration. Cela dissipe toute confusion pour les utilisateurs, car ils peuvent voir le
nom de la configuration.

Intégration dans Microsoft Outlook
L'intégration de SOLIDWORKS Manage dans Microsoft® Outlook nous aide à utiliser les
données de messages de manière efficace.

Avec l'intégration, vous pouvez :

• Relier les e-mails entrants directement aux enregistrements pour fournir un historique
complet et une visibilité améliorée.

• Créer des enregistrements basés sur un message. Par exemple, une organisation peut
convertir une demande de client en un processus ou un cas à évaluer.
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Tableaux de bord de planification de la capacité
interactive et de charge de travail de l'utilisateur

Le tableau de bord de l'outil Planification de projet possède deux interfaces utilisateur
basées sur des rôles.

DescriptionTableau de bord

Fournit aux responsables de projet des informations sur le
travail de planification.

Planification de la
capacité interactive

Fournit des données sur une ressource de projet parmi tous
les projets.

Charge de travail de
l'utilisateur

Principales commandes de l'interface utilisateur
pour les enregistrements

L'option Accéder à l'enregistrement permet aux utilisateurs d'un client de bureau de
naviguer efficacement entre les enregistrements.

Les boutons Précédent et Suivant permettent aux utilisateurs de passer d'un
enregistrement à un autre.

Notes d'objets
La fonction Notes d'objet permet aux administrateurs de fournir aux utilisateurs des
informations conceptuelles sur un objet et les étapes de réalisation d'une tâche. La fonction
Notes d'objet est semblable aux notes de processus.

Points fondamentaux:

• Les administrateurs peuvent ajouter des notes différentes pour les groupes de champs
individuels.

• Les administrateurs doivent activer les notes d'objet avant d'ajouter des notes.
• Une fois que les administrateurs ont ajouté des informations dans les notes d'objet,
celles-ci s'affichent dans chaque enregistrement, au sein de cet objet particulier.

• Les données des notes sont disponibles au format texte enrichi. Les administrateurs
peuvent copier et coller des notes d'autres applications telles que Microsoft® Word.

• Les notes d'objet ne sont pas disponibles pour les objets Processus et Projet.

Les données des notes d'objet sont propres à un groupe de champs. L'ajout de notes
à un groupe de champs ne permet pas de les copier dans un autre champ.
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Ajout de notes d'objets
Les administrateurs peuvent ajouter des notes à partir de l'outil d'administration.

Pour ajouter des notes d'objets :

1. Dans l'outil d'administration, modifiez un objet.
2. Pour ajouter des notes aux objets SOLIDWORKS PDM, accédez à la page Assistant

sur les champs et cliquez sur Notes d'objets.
3. Pour ajouter des notes aux objets Document et Enregistrements :

a) Dans l'onglet Options, sélectionnez Activer les notes d'objets.
b) Cliquez sur Enregistrer pour activer les notes d'objets.

4. Dans la boîte de dialogue Groupe de champs, cliquez sur l'onglet Notes d'objets.
5. Ajoutez des notes et cliquez sur Enregistrer.

Affichage des notes d'objets
Après l'ajout par les administrateurs de notes d'objets, les utilisateurs peuvent les afficher
à partir d'un groupe de champs.

Pour afficher les notes d'objets :

1. Ouvrez un enregistrement pour lequel l'administrateur a activé les notes d'objets et
chargé les données dans le groupe de champs.

2. Cliquez sur en haut à droite de la fenêtre Carte des propriétés pour afficher les
notes.

Onglet Options PDM
L'onglet Options PDM fournit des options qui influent sur les fichiers d'un coffre-fort
SOLIDWORKS PDM.

Pour afficher l'onglet Options PDM :

1. Dans l'Assistant Configuration du processus, page Propriétés du flux de travail,
sélectionnez le nœud de sortie.

2. Cliquez sur l'onglet Options PDM.

L'onglet inclut les options suivantes :
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DescriptionOption

Empêche de créer une nouvelle version à chaque fois qu'une
sortie met à jour les variables SOLIDWORKS PDM ou modifie
le statut dans SOLIDWORKS Manage.
Elle est semblable à l'option de transition SOLIDWORKS PDM
Remplacer la dernière version.

• Ce paramètre s'applique uniquement à la sortie
SOLIDWORKS Manage.

• Utilisez Remplacer la dernière version pour empêcher
SOLIDWORKS PDM de créer une nouvelle version si :

• SOLIDWORKS Manage modifie l'état du flux de travail
SOLIDWORKS PDM.

• La transition SOLIDWORKS PDM met à jour une
variable.

• Si vous incluez un grand nombre d'éléments concernés
dans le processus, sa réalisation prend plus de temps.

Ne pas incrémenter
la version des
fichiers PDM

Utilise les autorisations accordées à l'utilisateur connecté.Autorisations:
Utiliser les
autorisations de
l'utilisateur connecté

Permet à un utilisateur connecté au coffre-fort PDM d'utiliser
les autorisations accordées à l'utilisateur dont les informations
d'identification sont disponibles dans les champs Nom
d'utilisateur et Mot de passe.

Si vous utilisez les autorisations accordées à un autre
utilisateur :

• Vous disposez de ces autorisations uniquement jusqu'à
ce que vous changiez l'état.

• Vous n'avez pas besoin d'autorisations de transition dans
le flux de travail SOLIDWORKS PDM.

• Votre nom apparaît dans l'historique et dans les variables
de carte de données.

Autorisations:
Utiliser les
autorisations de
l'utilisateur suivant

Client web Plenary
Le Gestionnaire d'installation SOLIDWORKS inclut le client web Plenary.

Les améliorations du client web Plenary facilitent l'intégration avec un coffre-fort
SOLIDWORKS PDM connecté.
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Vous pouvez archiver, extraire et envoyer les données SOLIDWORKS PDM aux processus
qui ont des sorties PDM.

DescriptionEléments de
l'interface utilisateur

Fournit un aperçu et des outils de recherche avancée, à droite.Volet Rechercher tout

Permet d'interagir avec les enregistrements de projet.Module Projets

Contrôles d'affectation de tâche de processus
Lorsque vous créez des processus avec des tâches prédéfinies, vous pouvez contrôler la
propriété et l'affectation des tâches.

Vous pouvez configurer la propriété et les affectations dans l'objet de processus, afin de
faciliter la réaffectation.

Diagrammes de Gantt du projet
Les performances de la fonctionnalité et des outils de diagramme de Gantt assurent un
retour visuel amélioré et une connexion au projet Microsoft®.

Les utilisateurs peuvent afficher le diagramme PERT, les diagrammes réseau, ainsi que
les diagrammes de chargement et de planification.

La fonctionnalité est également disponible dans le client web Plenary.

Envoyer au processus
La fonctionnalité Envoyer au processus vous permet de sélectionner un processus pour
l'enregistrement sélectionné.

Vous pouvez réaliser les fonctions suivantes avec Envoyer au processus :

• Cliquez sur pour afficher la boîte de dialogue Envoyer au processus.

• Cliquez sur pour afficher une liste des processus disponibles et sélectionner un
processus.
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Afficher les commandes masquées dans le
concepteur du flux de travail

L'icône de la page Assistant Processus du Concepteur du flux de travail affiche les
commandes masquées.

Si les administrateurs masquent les commandes du flux de travail dans l'onglet Avancé
par erreur, ils peuvent cliquer sur cette icône pour afficher les commandes.
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15
SOLIDWORKS MBD

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Comparaison de PMI 3D
• Dossier Annotations
• DimXpert

SOLIDWORKS® MBD est un produit acheté séparément que vous pouvez utiliser avec
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium.

Comparaison de PMI 3D
L'outil Comparaison de PMI 3D exécute une analyse plus minutieuse des cotes de
référence pour identifier davantage de scénarios de similitude basés sur une géométrie.
Il permet également de vérifier les notes d'annotation, les cotes de référence et les
tolérances géométriques.

Dossier Annotations
Dans les assemblages et les pièces, les annotations s'affichent dans les sous-dossiers,

sous le dossier Annotations dans l'arbre de création FeatureManager®.

Depuis le dossier, vous pouvez trier les annotations et les mettre en surbrillance dans la
zone graphique.
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Lorsque vous sélectionnez une annotation dans l'arbre de création FeatureManager,
celle-ci est mise en surbrillance dans la zone graphique.

Tri par vue d'annotation
Par défaut, les annotations s'affichent dans des sous-dossiers qui correspondent à la vue
à laquelle elles appartiennent, comme Non attribué, Face, Droite et Dessus.

Tri par type d'annotation
Vous pouvez trier des annotations par type, comme Cotes intelligentes, Symboles de

soudure et Bulles. Cliquez à l'aide du bouton droit sur Annotations ou sur un
sous-dossier de vue et sélectionnez Trier par type d'annotation. Si vous triez le dossier

Annotations , toutes les annotations sont triées en sous-dossiers de types d'annotation.

Si vous triez un sous-dossier de vue, seules les annotations dans ce sous-dossier sont
triées. Pour revenir à l'ordre d'origine, cliquez à l'aide du bouton droit sur le même dossier
et décochez Trier par type d'annotation.

DimXpert

Format de nom d'annotation
Les noms d'annotations DimXpert suivent un nouveau format.

Le nouveau format ajoute @nom_de_la_fonction(valeur) au format précédent.

Exemples

Format précédentNouveau format

DistanceBetween3DistanceBetween3@Plane6(7.5)

Rayon3Radius3@Fillet Pattern1(5)
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Format précédentNouveau format

CounterBore1CounterBore1@Hole Pattern1(8)

Filetages de tuyauterie et perçages combinés
Vous pouvez créer des symboles de perçage DimXpert pour les filetages de tuyauterie et
de nombreux types de perçages combinés.

Le fichier de symboles de perçage DimXpert possède de nouveaux éléments pour prendre
en charge les nouveaux types de perçages. Reportez-vous à system_dir:\Program
Files\SOLIDWORKS Corp\SOLIDWORKS\lang\langue\txcalloutformat.txt.
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16
Affichage du modèle

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Comparaison de corps
• Comparaison de corps
• PropertyManager Comparaison de corps

Comparaison de corps
Vous pouvez utiliser Comparaison de corps pour comparer deux groupes de corps
hébergés dans la même pièce ou le même assemblage. Par exemple, vous pouvez
comparer un modèle CAO à un fichier numérisé, un fichier de maillage ou un autre
modèle CAO.

Pour les modèles dont vous inversez l'ingénierie, utilisez Comparaison de corps pour
comparer ces modèles au scan d'origine et trouver les différences. Pour les pièces
fabriquées, vous pouvez scanner la pièce et comparer le scan au modèle CAO source.

Les écarts s'affichent sur le corps source pour indiquer les emplacements où les deux
corps ne correspondent pas. Lorsque vous créez un corps, sélectionnez La couleur ne
correspond pas dans le PropertyManager Comparaison de corps pour indiquer les
emplacements où les corps source et de comparaison ne correspondent pas.

Comparaison de corps
Pour comparer des corps :

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\model_display\Gear.SLDPRT.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager, développez le dossier Corps volumiques

.
Si vous ne voyez pas le dossier, procédez comme suit :
a) Cliquez sur Outils > Options > Options du système > FeatureManager.
b) SousMontrer/Cacher les objets de l'arbre, sélectionnez Afficher pour Corps

volumiques et cliquez sur OK.
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3. Comparez les arêtes des dents pour Gear1 et Gear2.
a) Après avoir visualisé les arêtes avec congé de Gear1, cliquez à l'aide du bouton

droit de la souris sur Gear1, puis cliquez sur Cacher .

b) Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur Gear2 et cliquez sur Afficher
pour afficher les arêtes sans congé.

Gear2 : Arêtes sans congéGear1 : Arêtes avec congé

4. Cliquez sur Affichage > Afficher > Comparaison de corps .
5. Dans le PropertyManager, définissez les options suivantes:

a) Pour Corps sources, sélectionnez Gear1
b) Pour Comparer des corps, sélectionnez Gear2
c) Déplacez le curseur du Seuil de légende de sorte que les nombres supérieurs

et inférieurs de légende soient approximativement de 1,00 mm.

Dans la zone graphique, les couleurs rouges et jaunes indiquent où Gear1 et Gear2
ne correspondent pas.

6. Cliquez sur .
7. Pour effacer la légende de comparaison de corps, dans la zone graphique, cliquez

à l'aide du bouton droit de la souris sur la légende et cliquez sur Comparaison de

corps .

Pour ouvrir le PropertyManager Comparaison de corps, cliquez à l'aide du bouton droit
de la souris sur la légende et cliquez sur Propriétés de la comparaison de corps.
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PropertyManager Comparaison de corps
Pour ouvrir le PropertyManager Comparaison de corps :

Cliquez sur Affichage > Afficher > Comparaison de corps . Vous pouvez également
sélectionner Comparaison de corps dans les onglets Evaluer et Modélisation de maillage
du CommandManager.

L'option Comparaison de corps n'est pas disponible si la pièce est un corps unique ou
si l'assemblage contient uniquement un composant de corps.

Indiquez des options pour comparer des corps :

Corps à comparer

Affiche l'aide détaillée
lorsque vous survolez les
commandes.

Aide dynamique

Spécifie les corps source à
partir d'une analyse, d'un
fichier de maillage ou d'un
modèle CAO. Les corps
peuvent être de n'importe
quel type : corps BREP
classiques, corps BREP de
maillage ou corps
graphiques. Les corps BREP
classiques et les corps BREP
de maillage peuvent être des
corps solides ou surfaciques.
Spécifiez l'affichage des
corps source :

Vue en
cours

Affichage
masqué

Affichage
transparent

Affichage
filaire

Corps sources
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Spécifie les corps de modèles
CAO à comparer. Les corps
peuvent être de n'importe
quel type : corps BREP
classiques, corps BREP de
maillage ou corps
graphiques. Les corps BREP
classiques et les corps BREP
de maillage peuvent être des
corps solides ou surfaciques.

Comparer des corps

Réglages de la couleur

Spécifie la valeur absolue de déviation autorisée par l'échelle.
Déplacez le curseur pour modifier les distances.

Seuil de légende

Affiche la légende après la fermeture du PropertyManager
Comparaison de corps.

Afficher la
légende à l'écran

Améliore la précision de la comparaison de corps.

Une précision supérieure risque d'avoir un impact sur les
performances.

Ce curseur est désactivé lorsque les corps de comparaison
sont des corps de maillage graphique.

Précision

Identifie les zones sur les corps de comparaison qui ne
correspondent pas aux corps sources.
Par exemple, vous comparez des corps lorsque le corps de
comparaison n'est pas une reproduction complète du corps
source. La couleur sans correspondance s'affiche dans les
zones où le corps de comparaison n'est pas complet. Soit la
géométrie est manquante, soit elle est trop loin.

Cliquez sur Editer la couleur pour sélectionner une couleur.

La couleur ne
correspond pas

Une fois créée, l'analyse de comparaison de corps demeure dans l'affichage de la zone
graphique. Pour fermer l'analyse, cliquez avec le bouton droit dans la zone graphique,

puis cliquez sur Comparaison de corps . Pour modifier les options d'analyse, cliquez
à l'aide du bouton droit de la souris dans la zone graphique, puis cliquez sur Propriétés
de la comparaison de corps.
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17
Pièces et fonctions

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Corps BREP de maillage et maillage graphique
• Perçages
• Réparation des références manquantes pour les congés et les chanfreins
• Surfaces

Corps BREP de maillage et maillage graphique

Ajout d'axes de coordonnées, d'axes de référence et de
plans de référence

Vous pouvez ajouter des axes de coordonnées, des axes de référence et des plans de
référence à un corps de maillage graphique ou un corps BREP de maillage en sélectionnant
des facettes, des renforts ou des sommets. Vous utilisez les facettes en tant que références
planaires, les renforts de facette en tant que références d'arêtes linéaires et les sommets
de facette en tant que références de point.

Les axes de coordonnées, les axes de référence et les plans de référence sont utiles
lorsque vous créez un modèle basé sur un corps de maillage graphique ou un corps BREP
de maillage et que vous souhaitez ajouter une géométrie. Cette fonctionnalité est
disponible pour les pièces et les assemblages.

Avant d'ajouter des axes de coordonnées, des axes de référence et de plans de référence,
activez la barre d'outils Filtre de sélection pour sélectionner les facettes, les renforts de
facette (arêtes) et les sommets de facette dans la zone graphique. Pour Faces
cylindriques/coniques dans le PropertyManager Axe de référence, utilisez l'option
Colorier les facettes sélectionnées ou Sélection tangente des facettes pour
sélectionner des groupes de facettes.
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Pour ajouter un plan de référence entre deux facettes :

1. Avec un corps graphique ouvert, cliquez sur Plan (barre d'outils Géométrie de
référence) ou sur Insertion > Géométrie de référence > Plan.

2. Cliquez sur Montrer ou cacher la barre d'outils Filtre de sélection (barre
d'outils Standard) ou appuyez sur F5.

3. Cliquez sur Filtrer les facettes de maillage pour sélectionner uniquement les
facettes triangulaires.

4. Dans la zone graphique :
a) Sélectionnez une facette pour la Première référence comme indiqué.

b) Sélectionnez une autre facette pour la Deuxième référence comme indiqué.

L'option Plan milieu est automatiquement sélectionnée pour la première et la
deuxième références dans le PropertyManager.

5. Cliquez sur .
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Décimation d'un corps de maillage graphique
L'outil Décimer le maillage réduit le nombre de facettes dans les corps de maillage
graphique. Avec moins de facettes, il est plus facile de modifier un corps de maillage
graphique.

Vous pouvez réduire le nombre de facettes pour un corps entier ou un groupe de facettes
dans le corps. Pour sélectionner un groupe de facettes, vous pouvez utiliser l'outil Colorier
les facettes sélectionnée ou l'outil Sélection tangente des facettes .

Cet outil ne prend pas en charge les corps maillés BREP.

Pour décimer un corps de maillage graphique :

1. Avant d'ouvrir un fichier de maillage graphique, spécifiez ces options système dans
Outils > Options > Importation :
a) Pour Format de fichier, sélectionnez STL/OBJ/OFF/PLY/PLY2 et cliquez sur

Importer en tant que corps graphique.
b) Pour Unité, sélectionnez Millimètres.
c) Cliquez sur OK.
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2. Ouvrez system_dir:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\piggy_bank.STL.

3. Cliquez sur Insérer > Maillage > Décimer le maillage.
4. Passez le pointeur de la souris sur le corps.

Une info-bulle affiche le nombre total de facettes et de sommets du corps.

5. Dans la zone graphique, sélectionnez le corps de maillage graphique.

Le PropertyManager affiche le corps de maillage graphique dans Sélections et indique
le nombre total de facettes qu'il contient.
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6. Dans le PropertyManager :

a) Sous Réduction des facettes, pour Pourcentage réduit de , saisissez 80.

Lorsque vous entrez une valeur de pourcentage, l'outil calcule automatiquement
le nombre de facettes auquel le corps de maillage graphique est réduit dans
Nombre de facettes réduit . Ce nombre est de 12 140.

b) Cliquez sur Calculer.

Une boîte de dialogue de progression indique l'état de décimation. Une fois le
processus terminé, un aperçu du corps décimé est généré. Le corps est peu
décimé.

a) Cliquez sur Restaurer pour supprimer l'aperçu et rétablir l'état précédent du
corps.

b) Pour Tolérance d'erreurs maximale , saisissez 25 mm.

Cette option définit la tolérance d'écart maximale entre le maillage d'origine et
le maillage résultant. Le fait d'augmenter cette valeur permet d'obtenir une
décimation plus significative.

c) Cliquez sur Calculer.

d) Cliquez sur .
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Les facettes du corps de maillage graphique sont bien moins denses que dans le corps
d'origine.

7. Cliquez sur Annuler dans la barre d'outils Standard pour restaurer le corps de
maillage graphique à son état précédent.

Laissez le modèle ouvert pour passer à la tâche suivante, où vous utiliserez Colorier les
facettes sélectionnées pour décimer un groupe de facettes.

Utilisation de l'outil Colorier les facettes sélectionnées pour
décimer un groupe de facettes
Vous pouvez utiliser l'outil Colorier les facettes sélectionnées pour sélectionner une
zone étroite ou large de facettes dans le corps.

Pour utiliser Colorier les facettes sélectionnées afin de décimer un groupe de
facettes :

1. A l'aide du même corps de maillage graphique, piggy_bank.STL, zoomez sur l'oreille
gauche du modèle.

2. Cliquez sur Insérer > Maillage > Décimer le maillage.
3. Dans le PropertyManager Décimer le corps maillé, sous Sélections, cliquez sur

Colorier les facettes sélectionnées .
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4. Dans la boîte de dialogue Colorier les facettes sélectionnées, ajustez le rayon du
cercle de sélection sur .60.

Vous pouvez ajuster le rayon en cliquant sur les flèches Haut et Bas.

5. Faites glisser le pointeur pour sélectionner toutes les facettes de cette oreille.

6. Cliquez sur pour fermer la boîte de dialogue Colorier les facettes sélectionnées.

Le PropertyManager Décimer le corps maillé affiche un nombre total de facettes pour
Groupe de facettes <1>.

7. Réduisez ce nombre de facettes de moitié dans le PropertyManager :

a) Pour Pourcentage réduit de , saisissez 50.

b) Pour Déviation maximale de la distance , saisissez 25 mm.

Cette option définit la tolérance d'écart maximale entre le maillage d'origine et
le maillage résultant. Le fait d'augmenter cette valeur permet d'obtenir une
décimation plus significative.

c) Cliquez sur Calculer.

Une boîte de dialogue de progression indique l'état de décimation. Une fois le
processus terminé, un aperçu du corps décimé est généré.

d) Cliquez sur .

Gardez le modèle ouvert pour continuer avec la tâche suivante, où vous utilisez
Sélection tangente des facettes pour décimer un groupe de facettes qui sont
tangentes à une facette d'origine.
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Utilisation de la sélection tangente des facettes pour décimer
un groupe de facettes
Vous pouvez utiliser l'outil Sélection tangente des facettes pour sélectionner les
facettes qui sont tangentes à partir d'une facette d'origine.

Pour utiliser l'outil Sélection tangente des facettes afin de décimer un groupe
de facettes :

1. A l'aide du même corps de maillage graphique, piggy_bank.STL, zoomez sur l'oreille
droite du modèle.

2. Cliquez sur Insérer > Maillage > Décimer le maillage.
3. Dans la zone graphique :

a) Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris, puis cliquez sur Sélection tangente
des facettes.

b) Sélectionnez une ou plusieurs facette(s) dans une zone où vous voulez réduire
les facettes de l'oreille. Ces facettes sont celles d'origine.
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4. Dans la boîte de dialogue Sélection tangente des facettes :
a) Conservez la valeur par défaut pour Tolérance d'angle.

Une facette est incluse dans un groupe de facettes uniquement si l'angle entre
sa normale et la normale d'une facette d'origine est inférieur ou égal à la tolérance
d'angle. Vous pouvez ajuster la valeur Tolérance d'angle en déplaçant le curseur
ou en cliquant sur les flèches Haut et Bas.

b) Cliquez sur Limite adjacente, puis saisissez 10.

Seules les facettes à l'intérieur du nombre spécifié à partir d'une facette d'origine
sont incluses dans le groupe de facettes. Par exemple, dans ce cas, l'outil
sélectionne uniquement les facettes parmi les 10 facettes de la facette d'origine.
Vous pouvez cliquer sur la flèche Haut ou Bas pour ajuster la propagation des
facettes adjacentes jusqu'à la facette d'origine.

c) Cliquez sur pour fermer la boîte de dialogue Sélection tangente des facettes.

Le PropertyManager Décimation affiche un nombre total de facettes pour Groupe de
facettes <1>.
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5. Réduisez ce nombre de facettes de moitié dans le PropertyManager :

a) Pour Pourcentage réduit de , saisissez 50.

b) Définissez Déviation maximale de la distance sur 25 mm.

Cette option définit la tolérance d'écart maximale entre le maillage d'origine et
le maillage résultant. Le fait d'augmenter cette valeur permet d'obtenir une
décimation plus significative.

c) Cliquez sur Calculer.

Une boîte de dialogue de progression indique l'état de décimation. Une fois le
processus terminé, un aperçu du corps décimé est généré.

d) Cliquez sur .

Prise en charge étendue pour les corps BREP de maillage
dans les fonctions

Plusieurs fonctions prennent en charge les corps BREP de maillage :

• Coque
• Congé
• Dépouille
• Chanfrein
• Supprimer la face
• Remplir la face
• Ajustement mutuel
• Surface cousue
• Suppression de perçage
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Maillage de congé et de chanfreinMaillage coque

Le menu Insérer inclut un sous-menu pour les outils propres au maillage :

• Convertir en corps maillé
• Segmenter le corps maillé importé
• Surface depuis maillage
• Texture 3D
• Décimer le maillage

Perçages

Définition de la profondeur du perçage pour l'épaulement
ou le bout

Vous pouvez définir la condition de fin d'un perçage sur la profondeur du bout ou la
profondeur de l'épaulement. Les options sont disponibles pour toutes les fonctions
d'Assistance pour le perçage (y compris la fonction Assemblage Assistance pour
le perçage) et les types Perçage avancé avec les conditions de fin suivantes :

• Borgne
• Jusqu'au sommet
• Jusqu'à la surface
• Décalé par rapport à la surface

Pour les anciens perçages, les options ne sont disponibles que pour ceux de type simple,
conique, lamé, fraisé et à contre-pointe.

Après avoir créé la fonction de perçage, vous pouvez basculer entre les deux options. Les
symboles pour le perçage dans les mises en plan affichent des cotes en fonction de la
profondeur de la condition de fin.
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Précédemment, la condition de fin d'un perçage était uniquement calculée jusqu'au
diamètre complet de l'épaulement.

Assistance pour le perçage
Des améliorations continues sont disponibles dans l'Assistance pour le perçage.

Par exemple :

• Les profondeurs de filetage sont recalculées. Les filetages ne peuvent pas être plus
profonds que le perçage, peu importe que l'option Automatiquement calculer la
profondeur du perçage borgne soit sélectionnée ou non.

• L'option Afficher taille personnalisée n'est pas activée/désactivée de manière
inattendue.

• Les modifications apportées à l'option Dégagement de la tête sont correctement
reflétées dans le PropertyManager et Toolbox.

Des améliorations supplémentaires ont été réalisées dans des domaines tels que la mise
à jour de la tolérance d'ajustement entre les perçages et les arbres, ainsi que la gestion
de l'option Fraisage face supérieure.

Réparation des références manquantes pour les
congés et les chanfreins

Vous pouvez réparer les fonctions de congé et de chanfrein avec des bords manquants.

Lorsque vous modifiez des fonctions de chanfrein et de congé présentant des erreurs,
toutes les références manquantes s'affichent en haut de la zone Objets à arrondir ou
Objets à chanfreiner du PropertyManager. Vous pouvez cliquer à l'aide du bouton droit
de la souris sur les références manquantes pour zoomer sur leur emplacement, réparer
une référence individuelle ou toutes les références manquantes, ou effacer la liste des
références manquantes.

Pour réparer, le logiciel tente de rattacher les références manquantes lorsque leur
emplacement dans le modèle contient une arête, face ou boucle physique valide. S'il ne
permet de réparer qu'un sous-ensemble des références manquantes, le nombre d'arêtes
réparées s'affiche.
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Pour réparer les références manquantes :

1. Ouvrez system_dir:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\repair_references.SLDPRT.

2. A l'invite de reconstruction, cliquez sur Ne pas reconstruire.
3. Fermez la boîte de dialogue Qu'est-ce qui ne va pas ?.
4. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris

sur Congé 1, puis sur Editer la fonction .
5. Dans le PropertyManager, cliquez avec le bouton droit sur Objets à arrondir et

cliquez sur Réparer toutes les références manquantes.

Toutes les références manquantes sont réparées, sauf **Arrête**Manquante<8>.

A la base du modèle, la rémanence de la référence manquante est mise en surbrillance.

6. Sous Objets à arrondir, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur
**ArêteManquante**<8>, puis cliquez sur Effacer toutes les références
manquantes.

7. Cliquez sur .
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8. Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur Congé 2, puis sur Editer la

fonction .
9. Sous Objets à arrondir, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur

**ArêteManquante**<1>, puis cliquez sur Zoom sur la sélection.

10. Cliquez avec le bouton droit sur Objets à arrondir et cliquez sur Réparer toutes
les références manquantes.

11. Cliquez sur .

L'outil répare toutes les références de congé à la base du modèle.

Surfaces

Création d'une surface de décalage sans faces échouées

L'outil Surface décalée identifie les faces d'une surface qu'il ne peut pas décaler et
permet de créer une surface de décalage sans elles.

Lorsque l'outil commence à créer une surface décalée et rencontre un échec, il répertorie
les faces qu'il ne peut pas inclure dans la surface décalée. L'échec de ces faces peut être
dû à un ou plusieurs des motifs suivants :

• Leur surface de décalage comprend une zone avec un rayon de courbure inférieur à
la distance de décalage.
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• Elles s'entrecroisent.
• Elles sont en conflit ou interfèrent avec des faces situées à proximité.
• Les surfaces décalées ne sont pas connectées, par exemple, parce que le décalage a
rompu les références ou est basé sur des faces issues de plusieurs pièces.

Si vous cliquez sur Supprimer toutes les faces défectueuses dans le PropertyManager,
l'outil crée une surface de décalage avec les espaces provoqués par la suppression des
faces échouées. Vous pouvez combler les espaces en ajustant manuellement les décalages
des faces échouées, puis en les rajoutant individuellement dans la surface décalée. Si
l'outil échoue, vous pouvez également essayer de réduire la distance de décalage et
réexécuter l'outil.

Auparavant, l'outil Surface décalée échouait lorsqu'il ne parvenait pas à créer de décalage
pour au moins une face d'une surface. L'outil n'identifiait pas les faces à l'origine de
l'échec, ce qui rendait la surface décalée difficile à terminer.

Pour créer une surface de décalage sans faces échouées :

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\tree_gate.SLDPRT.

2. Cliquez sur Surface décalée (barre d'outils Surface) ou sur Insérer > Surface
> Décalage.

3. Sélectionnez le modèle en cliquant sur Edition > Sélectionner tout.
4. Dans le PropertyManager, pour Distance de décalage, saisissez 10 mm.

L'option Inverser la direction du décalage permet d'inverser la direction de
décalage de la surface entre l'extérieur et l'intérieur. Cet exemple utilise la direction
vers l'extérieur, ce qui augmente l'épaisseur du modèle et constitue la direction par
défaut.

5. Cliquez sur .

Un message s'affiche indiquant qu'il ne peut pas décaler les surfaces sélectionnées.
Une fois que l'outil a terminé l'analyse, le PropertyManager dresse la liste des faces
en échec et les met en évidence dans les Paramètres de décalage.
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6. Cliquez sur Supprimer toutes les faces défectueuses.

Le PropertyManager enlève les faces en échec des Paramètres de décalage et le
modèle est mis à jour dans la zone graphique.

7. Cliquez sur .

L'outil créé une fonction Décalage de surface avec les faces manquantes, notées
en rouge.

8. Dans la zone graphique, zoomez sur les faces manquantes.

Vous pouvez utiliser d'autres techniques de gestion des surfaces pour réparer ces écarts,
puis utiliser la fonction pour créer des surfaces supplémentaires.

Spécification de la direction d'épaississement
Vous pouvez épaissir une surface en spécifiant une direction autre que normal à une face.
Cette option est disponible pour les fonctions Epaissir et Epaissir-Enlèvement de
matière.

Dans le PropertyManager Epaissir et le PropertyManager Epaissir-Enlèvement de matière,
vous pouvez spécifier les entités suivantes comme Direction à partir de la zone
graphique :

• Parie de sommets• Entités d'esquisse linéaires
• •Points d'esquisse Faces cylindriques

•• Faces coniquesPlans de référence
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• Axe de référence • Points dans les géométries de référence
•• Faces planesArêtes linéaires

Pour spécifier la direction de l'épaississement :

1. Ouvrez system_dir:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\thicken_surface.SLDPRT.

2. Cliquez sur Epaissir (barre d'outils Fonctions) ou sur Insérer > Bossage/Base
> Epaissir.

3. Dans le PropertyManager :
a) Pour Surface à épaissir, sélectionnez Surface-ajustée 2 dans l'arbre

FeatureManager mobile.
b) Dans Epaissir, saisissez 50 mm.
c) Cliquez dans la case Direction d'épaississement
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4. Dans la zone graphique, sélectionnez une entité à utiliser comme direction et cliquez

sur .

Exemples de direction à épaissir :

La surface épaissie est parallèle à l'entité d'esquisse linéaire.

La surface épaissie est parallèle à une ligne dessinée entre deux points d'esquisse.

La surface épaissie est normale au plan de référence.
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La surface épaissie est normale à l'axe de référence.

La surface est épaissie des deux côtés de l'entité sélectionnée.
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18
SOLIDWORKS PCB

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Dupliquer les désignateurs
• Intégration à SOLIDWORKS PDM
• Support Rigide-Flexible dans SOLIDWORKS PCB

SOLIDWORKS PCB est disponible à l'achat séparément.

Dupliquer les désignateurs
La collaboration ECAD-MCAD prend en charge l'utilisation de désignateurs de pastilles en
double dans la bibliothèque d'empreintes ainsi que des pastilles libres dans le PCB Editor
de SOLIDWORKS PCB et Altium Designer.

Intégration à SOLIDWORKS PDM
Le flux de travail de gestion de données et de conception basé sur SOLIDWORKS PDM
pour la conception électronique utilise SOLIDWORKS PDM Professional.

Vous pouvez :

• Créer des fichiers de conception et des projets SOLIDWORKS PCB à l'aide de
SOLIDWORKS PDM.

• Procéder à l'archivage, à l'extraction des fichiers de conception et au versionnement
automatique de tous les fichiers électroniques à travers l'Explorateur de fichiers
SOLIDWORKS PDM.

• Créer les cartes de données et les articles Utilisé dans pour les fichiers de conception.
• Centraliser le stockage de données de conception électroniques sous le coffre-fort
SOLIDWORKS PDM.

• Notifier les processus du flux de travail à des jalons spécifiques.
• Utiliser un processus de publication formel avec des approbations et des finalisations
électroniques.

Connecteur SOLIDWORKS PCB-PDM
Le connecteur SOLIDWORKS PCB-PDM intègre SOLIDWORKS PCB et SOLIDWORKS PDM
afin d'étendre la méthodologie de conception basée sur SOLIDWORKS PDM.

L'intégration vous permet de :
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• Synchroniser les variables et les paramètres SOLIDWORKS PCB/PDM.
• Créer une nomenclature basée sur SOLIDWORKS PDM.
• Intégrer l'archivage, l'extraction et l'archive des projets et de la documentation.
• Générer des cartes de données virtuelles et des articles Utilisé dans pour les pièces
électroniques.

Support Rigide-Flexible dans SOLIDWORKSPCB
Le support Rigide-Flexible vous permet de concevoir des parties rigides et flexibles pour
la carte. La collaboration ECAD-MCAD vous permet de modifier les entités flexibles et de
créer de nouveau plis dans les conceptions mécaniques pour s'adapter au boîtier.

Vous pouvez :

• Définir une pile de couches avancée à l'aide du Gestionnaire de pile de couches.
• Utiliser le mode de planification de carte.
• Insérer des Lignes de séparation.
• Insérer des Lignes de pliage.
• Créer les tables Légende de l'empilement de couches.
• Retirer les obstacles de routage.
• Activer la vue pliée 3D.
• Activer un jeu plié 3D.
• Prendre en charge la collaboration ECAD-MCAD.
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19
SOLIDWORKS PDM

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Définition des conditions d'état de référence enfant
• Déconnexion de l'Explorateur Windows
• Améliorations des performances de navigation
• Améliorations des performances dans le complément SOLIDWORKS PDM
• Améliorations des performances
• Réorganisation des colonnes dans les résultats de la recherche
• Boîtes de dialogue redimensionnables
• Mise à l'échelle du format du papier dans la tâche d'impression
• Interface utilisateur de recherche
• Recherche dans plusieurs variables
• Utilisation des opérateurs AND, OR et NOT dans la recherche
• Avertir les utilisateurs lors de la transition de fichiers
• Améliorations apportées à Web2

SOLIDWORKS® PDM est proposé en deux versions. SOLIDWORKS PDM Standard est inclus
avec SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium, et est disponible en tant que
licence acquise séparément pour les non-utilisateurs de SOLIDWORKS. L'application offre des
capacités de gestion de données standard pour un petit nombre d'utilisateurs.

SOLIDWORKS PDM Professional est une solution de gestion des données complète adaptée à
un nombre réduit comme à un nombre élevé d'utilisateurs. Elle est disponible à l'achat
séparément.

Définition des conditions d'état de référence
enfant

Vous pouvez définir des conditions sur l'état des références enfants immédiates pour
contrôler la transition du fichier parent.

Lorsque vous définissez des conditions, vous pouvez effectuer la transition du fichier
parent uniquement si :

• Ses références enfant ne sont pas sélectionnées pour effectuer la transition avec le
fichier parent et sont déjà dans un état qui répond à la condition définie.

• Ses références enfant sont sélectionnées pour effectuer la transition avec le fichier
parent et, après la transition, sont dans un état qui répond à la condition définie.
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• L'avertissement Les références enfant ne répondent pas aux conditions d'état
n'est pas défini sur bloquant.

Par défaut, lorsque cet avertissement n'est pas défini sur bloquant, seuls les fichiers
parent répondant aux conditions d'état de la référence enfant sont sélectionnés pour
la transition.

Pour modifier l'état du fichier parent, dans la boîte de dialogue Faire une transition,
sélectionnez Modifier l'état.

Cet avertissement est défini sur bloquant par défaut pour les nouveaux utilisateurs et
pour les utilisateurs mis à niveau.

Cela permet notamment d'éviter d'approuver un assemblage alors que les pièces
référencées ne sont pas approuvées ou que l'assemblage utilise des pièces obsolètes.

Pour définir des conditions d'état de référence enfant :

1. Dans l'outil d'administration, cliquez sur une transition de flux de travail.
2. Dans la boîte de dialogue Propriétés de la transition, dans l'onglet Conditions :

a) Sélectionnez <Cliquer ici pour ajouter une condition>.
b) Dans la liste des conditions, sélectionnez Etat de référence enfant.
c) Développez Comparaison et sélectionnez un opérateur de comparaison.
d) Sous Valeur, sélectionnez l'état si vous avez choisi l'opérateur de comparaison

Texte égal à ou Texte non égal à.

Pour l'opérateur Comparaison de texte, saisissez la valeur au format nom
du flux de travail.nom de l'état. Vous pouvez également utiliser des caractères
génériques pour spécifier le schéma.

e) Sous Configuration/Chemin, saisissez les caractères génériques pour spécifier
le schéma du nom de fichier ou du chemin d'accès au fichier.
Laissez le champ Configuration/Chemin vide pour appliquer la condition à tous
les fichiers de référence enfant immédiate.

3. Cliquez sur OK et enregistrez le flux de travail.

Déconnexion de l'Explorateur Windows
Vous pouvez voir le nom de l'utilisateur connecté dans l'Explorateur de fichiers et vous
déconnecter de l'Explorateur Windows®.

Pour voir le nom de l'utilisateur connecté, passez le curseur sur .

Pour vous déconnecter de l'Explorateur Windows :

1. Cliquez sur .
2. Cliquez sur Déconnexion.
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Améliorations des performances de navigation
SOLIDWORKS PDM charge les données en arrière-plan, ce qui améliore la réactivité de
la navigation.

La navigation dans les dossiers comportant un grand nombre de fichiers est plus rapide
grâce à :

• Des requêtes de base de données plus rapides pour les colonnes personnalisées.
• Un chargement en arrière-plan et incrémentiel des données.

Lorsque vous double-cliquez sur un dossier, SOLIDWORKS PDM charge les données dans
cet ordre :

1. Tous les sous-dossiers de manière synchrone. Vous pouvez parcourir des sous-dossiers
pendant que les données restantes se chargent dans le dossier.

2. Les fichiers avec des colonnes standards dans la liste de fichiers.
3. Informations dans les colonnes personnalisées. Vous pouvez ajouter d'autres colonnes

personnalisées et maintenir la même vitesse de navigation.

Lorsque vous sélectionnez un fichier et basculez entre les onglets Nomenclature, Contient
et Utilisé dans, SOLIDWORKS PDM charge les données dans les onglets en arrière-plan.
Lorsque vous basculez sur un autre fichier ou dossier, le chargement en arrière-plan
s'arrête et le chargement d'un nouveau fichier ou dossier commence.

Les performances s'améliorent de manière significative pour les dossiers contenant un
grand nombre de fichiers ou pour les serveurs de bases de données à latence élevée.

Améliorations des performances dans le
complément SOLIDWORKS PDM

L'arborescence du volet des tâches de SOLIDWORKS PDM s'actualise plus rapidement et
les commandes de la barre d'outils de SOLIDWORKS PDM sont activées correctement et
instantanément dans le volet des tâches lorsque vous sélectionnez un fichier.

• Les données de l'arborescence du volet des tâches se chargent en arrière-plan.
• Lorsque vous sélectionnez un fichier dans l'arborescence du volet des tâches, les appels
vers la base de données sont éliminés.

Dans l'arbre de création FeatureManager ou dans la zone graphique, lorsque vous cliquez
à l'aide du bouton droit de la souris sur un fichier et sélectionnez SOLIDWORKS PDM,
les menus sont activés correctement.

Lorsque vous sélectionnez un fichier dans la zone graphique ou dans l'arbre de création
FeatureManager, le fichier répertorié dans l'arborescence du volet des tâches est
sélectionné et les commandes de la barre d'outils SOLIDWORKS PDM sont activées
correctement.

Améliorations des performances
Vous pouvez réaliser les opérations suivantes plus rapidement :
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• Connexion au coffre-fort lorsque vous définissez un grand nombre de fichiers ou de
dossiers pour la mise en cache automatique.

• Visualisation de l'historique du système d'un coffre-fort incluant un grand nombre
d'éléments.

• Ouverture d'un fichier à partir d'un dossier comportant un grand nombre de fichiers.
• Création d'un fichier ou d'un sous-dossier dans un dossier contenant un grand nombre
de fichiers.

Réorganisation des colonnes dans les résultats
de la recherche

Vous pouvez réorganiser les colonnes dans les résultats de la recherche intégrée et l'outil
de recherche. SOLIDWORKS PDM enregistre les modifications apportées au tri de la
colonne.

Boîtes de dialogue redimensionnables
Les boîtes de dialogue suivantes peuvent désormais être redimensionnées :

• Editer variable
• Numéro de série - Nouveau numéro de série
• Réglages d’indexation
• Schéma de stockage en mémoire froide
• Boîtes de dialogue dans le nœud Import/Export de données, telles que Ensembles
d'alias de variables XML, Règle d'export et Règle d'import

• Propriétés du type de fichier
• Colonnes personnalisables
• Boîtes de dialogue du nœud Nomenclature, telles que Nomenclature, Nomenclature
de pièces soudées ou Liste des pièces soudées.

• Edite un fond de plan
• Boîte de dialogue dans Dispatch, telles que Gérer les actions et Propriétés

Mise à l'échelle du format du papier dans la tâche
d'impression

Lors de la configuration de la tâche Imprimer, vous pouvez sélectionner Echelle au
mieux ou Echelle. Lorsque vous sélectionnez Echelle, vous pouvez sélectionner l'option
Autoriser l'utilisateur àmodifier l'échelle afin de permettre aux utilisateurs de modifier
l'échelle au moment de l'exécution.
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Interface utilisateur de recherche
Vous pouvez effectuer une recherche à l'aide de la zone de recherche rapide dans
l'Explorateur de fichiers sans configurer de carte de recherche.

La zone de recherche rapide est disponible dans l'Explorateur de fichiers, dans la barre
de menus SOLIDWORKS PDM.

Avec la zone de recherche rapide, vous pouvez :

• Définir votre chaîne de recherche en utilisant un échantillon de texte.
• Sélectionner une chaîne dans la liste des cinq recherches précédentes lorsque vous
cliquez dans la zone de recherche rapide.

• Utiliser les opérateurs AND, OR et NOT dans la chaîne de recherche.
• Cliquez sur la zone de recherche rapide, saisissez du texte et sélectionnez une chaîne
dans la liste des recherches précédentes correspondantes.

• Utilisez les touches suivantes :

Sélectionne le champ de recherche.Ctrl + F

Sélectionne la chaîne de recherche.Touches fléchées + Entrée

Lance la recherche.Entrée

Ferme la recherche.Echap

Variables personnalisables - Boîte de dialogue Nouvelle liste
de variables

Vous pouvez utiliser cette boîte de dialogue pour spécifier les variables acceptées dans
la recherche rapide pour des utilisateurs ou des groupes spécifiques.

Pour afficher la boîte de dialogue Variables personnalisables :

1. Dans l'outil d'administration, développez Listes.
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur Liste de variables de la recherche

rapide, puis cliquez sur Nouvelle liste.

Nom
Saisissez le nom de la nouvelle liste de variables.

Variables

Ajoute les variables définies par l'administrateur.

Vous pouvez ajouter jusqu'à cinq variables.

Ajouter

161

SOLIDWORKS PDM



Supprime la variable sélectionnée.Effacer/suppr

Déplacent les variables vers le haut et vers le bas.Flèches haut et bas

Variable sélectionnée

Affiche une variable sélectionnée et permet de choisir une
autre variable pour la remplacer.

Variable

Affiche le nom de la variable sélectionnée.Nom

Utilisateurs
Répertorie les utilisateurs et permet de sélectionner ceux habilités à choisir les variables
dans la recherche rapide.

Groupes
Répertorie les groupes et permet de sélectionner ceux dont les membres peuvent
sélectionner les variables dans la recherche rapide.

Utilisation de la recherche rapide
Grâce à la recherche rapide, vous trouvez plus vite ce dont vous avez besoin. La case
Recherche rapide est disponible dans la barre de menus SOLIDWORKS PDM.

Pour utiliser la recherche rapide :

1. Dans l'Explorateur de fichiers, accédez au coffre-fort ou au dossier à explorer.
2. Appuyez sur Ctrl + F pour accéder à la zone de recherche rapide.
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3. Cliquez sur la flèche de la liste dans la zone de recherche rapide pour indiquer les
paramètres de recherche.
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4. Dans Rechercher, Rechercher dans et Variables de recherche dans, sélectionnez
les catégories de recherche appropriées.

Vous pouvez sélectionner plusieurs options de recherche.

Cherche les noms de
fichiers ou dossiers qui
correspondent à la chaîne
de recherche.

Nom du fichier/dossierRechercher

Liste de variables définies
par l'administrateur.
Cherche la valeur des
variables sélectionnées
dans les champs de carte
de données.

Variables définies par
l'administrateur

Cherche la chaîne dans le
dossier actuel.

Dossier actuelRechercher dans

Cherche la chaîne dans le
dossier actuel et dans ses
sous-dossiers.

Dossier et sous-dossiers
actuels

Cherche la chaîne dans tous
les dossiers.

Tous les dossiers

Limite la recherche à la
dernière version.

Dernière versionVariables de recherche
dans

Cherche la chaîne dans
toutes les versions.

Les options Dernière
version et Toutes les
versions sont
disponibles en fonction
des paramètres suivants
dans l'outil
d'administration :

Toutes les versions

• Que les variables
soient sélectionnées
ou non dans les listes
de variables de
recherche rapide.

• Sélection de Toujours
utiliser la dernière
version des fichiers.
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5. Dans la zone de recherche rapide, saisissez les chaînes de recherche et appuyez sur
Entrée.

Les résultats de la recherche s'affichent dans la même fenêtre.

6. Cliquez sur Fermer la recherche pour effacer les résultats de la recherche et
retourner à la liste de fichiers.

Recherche dans plusieurs variables
Vous pouvez rechercher une valeur dans plusieurs variables sélectionnées à l'aide de la
commande de zone d'édition dans une carte de recherche.

Dans l'Explorateur de fichiers, lorsque vous recherchez une valeur, SOLIDWORKS PDM
considère OR comme l'opérateur implicite et renvoie une correspondance, si elle existe
dans une valeur de variable.

Pour spécifier une commande de zone d'édition à plusieurs variables sur la carte
de recherche :

Dans l'Editeur de cartes, cliquez sur Editer (barre d'outils Commandes), puis cliquez dans
la carte pour placer la zone d'édition.
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Permet de sélectionner plusieurs variables à partir des variables
existantes définies dans le coffre-fort.

Lorsque vous sélectionnez les variables, la zone d'édition affiche
les variables séparées par | dans l'ordre alphanumérique.

Multi-variables

Permettent de définir les valeurs des variables.
Par défaut, SOLIDWORKS PDM considère la condition OR pour les
valeurs par défaut. Les valeurs peuvent être identiques ou uniques.

Au moment de l'exécution, lorsque vous modifiez les
valeurs par défaut avec Multi-variables, les valeurs par
défaut de la zone d'édition à variable unique (par exemple,
dans l'onglet Cartes) ne sont pas automatiquement mises
à jour.

Valeurs par
défaut

§SPO Création d'une carte de recherche pour rechercher
dans plusieurs variables

Vous pouvez créer une carte de recherche qui permet de rechercher les valeurs dans
plusieurs variables lorsque vous l'ouvrez dans l'Explorateur de fichiers.

Pour créer une carte de recherche afin de rechercher dans plusieurs variables :

1. Créez une carte de recherche.
2. Ajoutez des commandes sur la carte.
3. Dans l'Editeur de cartes, cliquez sur Editer (barre d'outils Commandes).
4. Cliquez sur la carte à placer dans la zone d'édition.
5. Sélectionnez Multi-variables.
6. Dans la liste, sélectionnez les variables à inclure.
7. Sélectionnez les indicateurs appropriés.
8. Cliquez sur Valeurs par défaut et sélectionnez les variables que vous avez choisies

à l'étape 6.
9. Attribuez des valeurs aux variables.

Les valeurs par défaut apparaissent dans les commandes de cartes.

10. Enregistrez la carte.
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Utilisation des opérateurs AND, OR et NOT dans
la recherche

SOLIDWORKS PDM prend en charge les opérateurs AND, OR et NOT lors de la saisie de
critères de recherche dans les champs d'édition des cartes de recherche.

Vous pouvez utiliser ces opérateurs de recherche dans n'importe quelle carte de recherche,
la recherche Web2, l'outil de recherche SOLIDWORKS PDM et la recherche rapide.

Règles :

• Les chaînes de recherche sont sensibles à la casse.
• Les opérateurs sont sensibles à la casse et doivent être en majuscules.
• Pour les variables d'un type numérique ou de date, les opérateurs valides sont : =,

!=, <, <=, >, >=.
• Règles relatives à l'utilisation du symbole d'échappement :

Chaîne d'entréeRecherche d'une chaîne avec

Chaîne avec un symbole d'échappement
\.

Par exemple, pour
rechercher « speaker », saisissez la
chaîne de recherche \"speaker\".

Guillemets doubles

Chaîne avec un symbole d'échappement
\.

Par exemple, pour chercher 3" pipe,
saisissez la chaîne "3\" pipe".

Guillemets doubles faisant partie d'une
recherche explicite

Chaîne avec ou sans symbole
d'échappement.
Par exemple, pour rechercher une valeur
de longueur telle que 3", saisissez la
chaîne de recherche 3\" ou 3".

Constante numérique suivie par "

• En cas d'opérateurs multiples utilisés dans une recherche, SOLIDWORKS PDM évalue
les opérateurs de recherche dans cet ordre : (), NOT, AND et OR.

• Vous pouvez utiliser les opérateurs de recherche AND, OR et NOT ou leurs symboles
équivalents, respectivement &, |, !.

• Vous pouvez rechercher du texte, un nombre entier, des données flottantes ou une
date.

• Vous pouvez utiliser les opérateurs AND et OR avec ou sans le :. Par exemple, pour
l'opérateur AND, utilisez AND, AND:, &, ou &:.

• Le champ de recherche prend en charge les caractères génériques * et ?.
• Vous pouvez utiliser = pour chercher une chaîne exacte. Par exemple, pour rechercher
une chaîne Outils, saisissez la chaîne de recherche =Outils.
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• Dans le cas de chaînes contenant plusieurs mots, vous pouvez utiliser "" pour chercher
la chaîne dans le même ordre de mots. Par exemple, pour chercher outils de
tuyauterie, saisissez "outils de tuyauterie".

Lorsque vous procédez à une mise à niveau vers SOLIDWORKS PDM 2020, les recherches
précédemment enregistrées sont mises à niveau pour suivre les nouvelles règles de
recherche tout en maintenant le comportement précédent et les résultats de recherche.

Opérateur AND (&)
Cherche les résultats qui incluent à la fois le terme qui précède et celui qui suit l'opérateur.

DescriptionExemples de chaîne de
recherche

Renvoie la valeur qui inclut term1 et term2. Les termes
peuvent apparaître dans n'importe quel ordre dans les
résultats.

Exemples de résultats de recherche valides :

• term1 term2
• term2 term1
• term3 term1 term2

term1 AND term2
TERM1 & TERM2

AND: term1 term2

&: term1 term2

AND est l'opérateur implicite pour le caractère SPACE.

Renvoie la valeur délimitée par les parenthèses et qui
contient term1 et term2.

Exemples de résultats de recherche valides :

• (term1 term2)
• (term2 term1 term3)

"(*" term1 term2 "*)" OR
"(*)" term1 term2

AND est l'opérateur implicite pour le caractère SPACE.

Renvoie la valeur délimitée par les parenthèses et qui
contient term1, term2.

Exemples de résultats de recherche valides :

• (term1 term2)
• (term3 term1 term2 term4)

"(*" "term1 term2" "*)"
ou "(*)" "term1 term2"

Opérateur OR (|)
Cherche les résultats qui incluent le terme avant ou après l'opérateur ou les deux.
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DescriptionExemples de chaîne de
recherche

Renvoie la valeur qui inclut term1 et/ou term2.

Exemples de résultats de recherche valides :

• term1
• term2
• term2 term1

term1 OR term2
TERM1 | TERM2

OR: term1 term2

|: term1 term2

Renvoie la valeur délimitée par les parenthèses et qui
inclut term1 et/ou term2.

Exemples de résultats de recherche valides :

• (term1)
• (term3 term2)
• (term2 term1 term4)

"(*" term1 OR term2 "*)"
ou "(*)" (term1 OR term2)

Opérateur NOT (!)
Cherche les résultats qui n'incluent pas le terme après l'opérateur.

DescriptionExemples de chaîne de
recherche

Renvoie les valeurs autres que term1.

Exemples de résultats de recherche valides :

• term2
• term3 term4

NOT TERM1

Renvoie les valeurs autres que la chaîne term1 term2.

Exemples de résultats de recherche valides :

• term3
• term2 term1

!="term1 term2"

Renvoie les dates autres que 2019-01-11.

Exemples de résultats de recherche valides :

• 2019-02-12
• 11/03/2017

!(2019-01-11)
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Avertir les utilisateurs lors de la transition de
fichiers

Pour les transitions incluant des notifications dynamiques, vous obtenez un avertissement
si vous ne sélectionnez pas d'utilisateur ou de groupe devant recevoir une notification.

Améliorations apportées à Web2
Lorsque vous faites glisser un dossier dans la liste de fichiers, la boîte de dialogue Structure
des fichiers archivés s'ouvre automatiquement.

Dans la section Détails de la carte de données, dans Commentaire, vous pouvez voir
les commentaires de version.

Onglet Nomenclature dans Web2
SOLIDWORKS PDM Web2 vous permet d'afficher une vue en lecture seule de la
nomenclature.

Dans la version standard de l'écran, l'onglet Nomenclature est disponible dans la vue de
détail du fichier. Les types de nomenclatures pris en charge sont :

• Nomenclatures calculées
• Nomenclatures de constructions soudées
• Listes des pièces soudées
• Nomenclatures SOLIDWORKS

Dans la version compacte de l'écran, l'onglet Nomenclature est disponible dans le menu
à trois points. L'onglet contient deux colonnes personnalisables.

Onglet Nomenclature dans Web2
L'onglet Nomenclature affiche la nomenclature des articles SOLIDWORKS PDM ou d'une
pièce de soudure, d'une pièce, d'une mise en plan ou d'un assemblage SOLIDWORKS.

Pour afficher l'onglet Nomenclatures :

Dans la version standard de l'écran, cliquez sur le nom du fichier, puis sur l'onglet
Nomenclature.
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Onglet Nomenclature

Développe ou réduit les nomenclatures en tabulation.Développer
ou réduire

1

Affiche l'élément sélectionné pour En
tabulation ou Premier niveau
uniquement.

NomenclatureVue Table2
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Affiche le nom de la nomenclature sélectionnée en haut avec la
liste des autres nomenclatures, ainsi que les options de la
nomenclature sélectionnée.

Option
d'affichage et
version
référencée

Liste de
nomenclatures

Nomenclature
sélectionnée

En tabulation,
Pièces uniquement,
Premier niveau
uniquement, De
l'assemblage, Des
dernières versions

Nomenclature
calculée,
Nomenclature de
pièces soudées, Liste
des pièces soudées,
Nomenclature
SOLIDWORKS

Nomenclature

-Nomenclature
calculée,
Nomenclature de
pièces soudées, Liste
des pièces soudées

Nomenclature de
pièces soudées ou
Liste de pièces
soudées

-Nomenclature
calculée,
Nomenclature
SOLIDWORKS

SOLIDWORKS BOM

Type et
options de
nomenclature

3

Affiche le nom de la configuration ou de la feuille sélectionnée
pour la nomenclature calculée, la liste des pièces soudées et la
nomenclature de pièces soudées.

Configurations
ou feuilles

4

Permet de sélectionner des options et de réaliser les actions en
fonction des autorisations utilisateur :
• Changer l'état
• Extraire
• Télécharger
• Effacer/suppr

Actions5

Onglet nomenclature - Version compacte de l'écran
L'onglet Nomenclature contient deux colonnes.

Pour afficher l'onglet Nomenclatures :

Dans la vue de détail du fichier, cliquez sur les trois points, puis sur Nomenclature.
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Affiche le nom du fichier, le nom de la nomenclature
sélectionnée, ainsi que le nom de la configuration ou de
la feuille.

En-tête du
nom de fichier

1

Affiche les valeurs de deux colonnes et les valeurs
séparées par des virgules des colonnes restantes.

Détails de
ligne

2

Affiche la nomenclature sélectionnée, l'option d'affichage,
la version de référence, ainsi que la configuration ou la
feuille.

Paramètres3

Permet de sélectionner les colonnes de gauche et de droite
à afficher.

Colonnes4

Développe ou réduit la ligne pour afficher les valeurs des
autres colonnes.

Contrôle
Développer/Réduire
pour la ligne

5

Développe ou réduit les nomenclatures calculées à
plusieurs niveaux en tabulation.

Contrôle
Développer/Réduire

6

Onglet Historique
SOLIDWORKS PDM Web2 vous permet d'afficher une vue en lecture seule de l'historique.

Dans la version standard de l'écran, l'onglet Historique est disponible dans la vue de détail
du fichier. Il affiche la vue de table, qui inclut la colonne Evénement et des colonnes
personnalisables :
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• Version
• Utilisateur
• Date
• Commentaire

Cliquez sur et sélectionnez ou désélectionnez les colonnes à afficher.

Dans la version compacte de l'écran, pour accéder à l'onglet Historique, cliquez sur les
trois points dans la vue de détail du fichier. L'onglet Historique contient :

• Une liste des événements dans l'ordre chronologique de date et d'heure.
• Une ligne distincte pour chaque événement.
• Des informations, telles que Version, Utilisateur, Date et Commentaire dans chaque
ligne pour chaque événement.

• Une commande commune pour développer ou réduire toutes les lignes.
• Des commandes individuelles pour chaque ligne.

Liste de fichiers à télécharger dans Web2
SOLIDWORKS PDM Web2 affiche la liste des fichiers à télécharger.

Dans la version standard de l'écran, la boîte de dialogue Télécharger avec les références
affiche l'option Paramètres compressible et la liste des fichiers à télécharger.
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La liste affiche les fichiers en fonction de sur ces paramètres :

• Version

• La plus récente
• Référencé(s)

• Préserver les chemins relatifs
• Inclure les sous-dossiers
• Inclure la mise en plan
• Inclure simulation

La liste de fichiers comprend des colonnes personnalisables, telles que Etat, Version,

Taille et Chemin. Cliquez sur et sélectionnez ou désélectionnez les colonnes à afficher.
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Dans la version compacte de l'écran, la boîte de dialogue Télécharger avec les références
affiche la liste des fichiers à télécharger dans une colonne.

Cliquez sur Paramètres pour sélectionner les options appropriées. Cliquez sur Annuler
pour accéder à la liste de fichiers.
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20
SOLIDWORKS Plastics

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Conditions aux limites Entrée de refroidissement
• Création d'un corps à partir de la déformée
• Nœud Domaines
• Flux de travail amélioré de maillage volumique (auto)
• Création de maillage simplifié
• Amélioration des analyses d'écoulement, de compression et de refroidissement
• Conditions aux limites basées sur la géométrie
• Etudes de simulation Plastics héritées
• Mises à jour de la bibliothèque de matériaux
• Base de données de matériaux plastiques dans 3D ContentCentral
• Tutoriels Plastics
• Création et gestion d'étude
• Conception de moule virtuel

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional et SOLIDWORKS Plastics
Premium peuvent être achetés séparément et utilisés avec SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium.

Conditions aux limites Entrée de refroidissement
La condition aux limites Entrée de refroidissement remplace les conditions aux limites
Système de refroidissement de Canaux de refroidissement, Champ de débit
réfrigérant et Entrée Refroidissement.

La condition aux limites Entrée de refroidissement est plus intuitive et facile à utiliser
que les conditions aux limites précédentes. Attribuez la condition aux limites Entrée de
refroidissement directement aux entités géométriques. Cette condition aux limites
prend en charge les conceptions de canaux de refroidissement basées sur l'esquisse et
le corps solide.
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Création d'un corps à partir de la déformée
Après avoir exécuté une analyse de déformation, vous pouvez exporter la déformée
comme corps de pièce SOLIDWORKS®.

Pour ouvrir le PropertyManager Corps à partir de la déformée :

Dans PlasticsManager, sous Résultats, cliquez à l'aide du bouton droit sur Résultats
déformation, puis sur Créer un corps à partir de la déformée.

Enregistrez le corps déformé en tant que nouvelle configuration ou nouveau fichier de
pièce. Utilisez Export avancé pour accéder aux autres formats d'export, tels que les
surfaces et les corps facétisés pour recréer la géométrie à partir d'une forme déformée.

Les concepteurs de produits peuvent utiliser cette fonctionnalité pour évaluer la forme
déformée d'une pièce et les exigences en matière d'ajustement de l'assemblage, tandis
que les concepteurs de moules peuvent redimensionner le moule avec précision.

Les concepteurs de lentilles optiques en plastique peuvent utiliser Corps à partir de la
déformée dans leurs simulations optiques pour évaluer les effets de la déformation
induite par la fabrication sur les performances de la lentille.

Nœud Domaines
Le nœud Domaines de l'arbre PlasticsManager répertorie les corps de pièce participant
à l'analyse et leur classification de domaine.

Les choix de classification de domaine disponibles pour une étude dépendent du type de
processus d'injection et de procédure d'analyse défini lors de la création d'une étude.
Pour une procédure d'analyse de type Coque, le choix du domaine est limité à Cavité.
Pour une procédure d'analyse Solide, les choix de domaines sont : Cavité, Canal
d'alimentation, Canaux de régulation, Moule et Insert.

Les choix de domaines disponibles dépendent de la licence SOLIDWORKS Plastics installée.

Remarques :

• Vous pouvez sélectionner plusieurs corps de pièce auxquels affecter le même type de
domaine, ce qui est utile pour les modèles avec un grand nombre de corps.

• Vous pouvez accéder aux PropertyManagers Canaux d'alimentation, Canaux de
régulation et Moule virtuel pour créer ces fonctions.

• Vous pouvez affecter l'Ordre dans lequel ces cavités sont injectées pour des conceptions
de surmoulage en deux ou plusieurs fois.

• Vous pouvez exclure des corps de l'analyse.

Avant de générer le maillage, chaque corps de pièce répertorié dans le nœud Domaines
nécessite une affectation de domaine. Vous pouvez exclure les corps qui ne participent
pas à la simulation Plastics en sélectionnant Exclure de l'analyse.
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Flux de travail amélioré de maillage volumique
(auto)

Le flux de travail Maillage volumique (auto) a été amélioré afin de créer des maillages
hybrides pour les modèles simples et multi-matériaux.

Les maillages hybrides, composés d'un mélange d'éléments de prisme à la surface et
d'éléments tétraédriques pour remplir le volume d'une pièce, sont les mieux adaptés pour
les analyses. Dans les versions précédentes, l'algorithme Maillage solide (auto) créait
de maillages tétraédriques de type marching.

Un maillage de surface étanche de bonne qualité est nécessaire pour réussir la création
d'un maillage hybride. Si la création du maillage hybride échoue, l'algorithme deMaillage
volumique (auto) revient à la création d'un maillage hexaédrique.

Création de maillage simplifié
Le PropertyManager Maillage a été remanié pour simplifier le flux de travail de création
de maillage.

Le nombre d'étapes du flux de travail de création de maillage a été réduit.

Pour accéder au PropertyManager Maillage, cliquez avec le bouton droit sur Maillage
volumique ou Maillage coque.

Pour créer un maillage solide avec le processus de maillage automatique, cliquez sur OK
dans le PropertyManager Maillage.

Suivez un flux de travail de création de maillage manuel pour spécifier le type de maillage
(Hybride tétraédrique ou Hexaédrique), la taille du maillage et les commandes de
courbure.

Amélioration des analyses d'écoulement, de
compression et de refroidissement

Les solveurs d'analyse ont été améliorés.

• Lors des procédures de maillage volumique et de coque, les analyses d'écoulement et
de compression examinent les données de matériau pour la chaleur spécifique variable
multipoint (C) et la conductivité thermique (k). Les propriétés de matériau pour la
chaleur spécifique (C) et la conductivité thermique (k) peuvent varier en fonction de
la température. Vous pouvez maintenant incorporer les données multipoints fournies
par les fournisseurs de matériaux dans les analyses.

• La prédiction de diminution de la pression est plus précise avec les calculs de pression
améliorés dans la phase de refroidissement pure.

• Un nouveau modèle de turbulence (k-ω) calcule le flux de réfrigérant dans les circuits
de refroidissement. Les simulations de refroidissement sont plus précises en utilisant
le nouveau modèle.
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Conditions aux limites basées sur la géométrie
Vous pouvez attribuer plus de conditions aux limites directement sur les entités
géométriques que vous ne le pouviez auparavant.

Les conditions aux limites que vous pouvez appliquer aux entités géométriques sont les
suivantes :

• Point d'injection
• Vannes de contrôle
• Température Parois Moule
• Force de fermeture
• Plan de symétrie
• Propriétés d'insertion (auparavant, Limite d'insertion)
• Eventation Air
• Exclure de WARP (auparavant Elément Alimentation)
• Canaux Chauds Pré-remplis
• Entrée de refroidissement

Même si la majorité des conditions aux limites reposent sur la géométrie, les suivantes
restent basées sur le maillage :

• Conditions Limites de déformation
• Facteur d'écoulement
• Modifier Epaisseur

Les conditions aux limites basées sur le maillage sont disponibles après la génération
d'un maillage. Pour accéder aux conditions aux limites basées sur le maillage, cliquez

avec le bouton droit sur Maillage .

Etudes de simulation Plastics héritées
Les études héritées créées dans SOLIDWORKS Plastics 2019 et versions antérieures sont
en lecture seule dans la version 2020 suite à une restructuration architecturale.

Vous pouvez ouvrir les études héritées dans SOLIDWORKS Plastics 2020, mais vous
pouvez uniquement modifier les fonctions de post-traitement telles que l'exportation de
résultats et la création de rapports.

Mises à jour de la bibliothèque de matériaux
La bibliothèque de matériaux de SOLIDWORKS Plastics propose de nouveaux grades de
polymères disponibles auprès des fournisseurs de matériaux.

Seize grades de polymères sont ajoutés par Chevron Phillips Chemical, et treize à partir
des bases de données de matériaux de RadiciGroup.
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Polymères hautes performances de
RadiciGroup

Chevron Phillips Chemical

PA / Radistrong A RV500W 333 BKPEHD / Marlex 9005

PA6 / Radilon S CW300LW 339 E BKPEHD / Marlex 9006

PA6 / Radilon S RV300W 333 BKPEHD / Marlex 9012

PA6 / Radilon S RV350W 333 BKPEHD / Marlex 9018

PA610 / Radilon D RV300W 333 BKPEHD / Marlex 9035

PA610 / Radilon D HSKC 106NTPEHD / Marlex 9708

PA610 / Radilon D RV600RKC 306 BKPEHD / Marlex H525

PA612 / Radilon DT RV300RKC2 106 NTPEHD / Marlex HHM 4903

PA66 / Radilon A CF200 316 BKPEHD / Marlex HHM 5502BN

PA66 / Radilon A RV300W 333 BKPEHD / Marlex HMN 6060UV

PA66 / Radilon A RV350W 333 BKPEHD / Marlex HMN TR-938

PA66 / Radistrong A RV600W 333 BKPEHD / Marlex HMN TR-942

PPS / Raditeck P RV400K 1700NTPED / Marlex HXM 50100

PEHD / Marlex TRB-432

PEHD / Marlex 1007

PEHD / Marlex KN226

Les grades de matériaux obsolètes suivants sont supprimés de la base de données,
conformément aux recommandations du fournisseur.
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EMS-GRIVORY

Grilamid DAM55 COND

Grilamid DAM55 LX COND

Grilamid DAM55 LY COND

Grilamid TR XE 3657

Grilamid TR70

Grilamid XE3050 GRAU

Grilamid XE3732

Grilamid TR70 LX

Grilamid ELY 20 NZ

Grilon A28DZ

Grilon A28GM

Grilon A28NZ

Grilon A28V0

Base de données de matériaux plastiques dans
3D ContentCentral

SOLIDWORKS s'est associé aux plus grands fournisseurs de plastique du monde pour
fournir un accès aux bases de données de matériaux plastiques les plus précises et les
plus actualisées.

Pour accéder aux bases de données de matériaux plastiques dans
3D ContentCentral :

1. Accédez à http://www.3dcontentcentral.com/.
2. Cliquez sur RECHERCHER > MATERIAUX DE MOULAGE PAR INJECTION.

Le catalogue complet de matériaux de plastique s'affiche, ainsi que des informations sur
le fournisseur et la famille de matériau, la marque, le grade et une brève description (si
disponible).

Pour télécharger un grade de matériau individuel, cliquez sur Télécharger des données
de matériau plastique. Dézippez le fichier binaire compressé .bin vers un dossier local.
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Pour ajouter un fichier de matériaux de 3D ContentCentral à la base de données
SOLIDWORKS Plastics définie par l'utilisateur :

1. Dans le PlasticsManager, sous Matériau, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris
sur Polymère, et cliquez sur Ouvrir la base de données.

2. Dans la boîte de dialogue, cliquez sur Base de données utilisateur.
3. Cliquez sur Importer matière plastique > Fichier.
4. Accédez à l'emplacement du fichier de données de matériau dézippé et sélectionnez

ce dernier.

Le nouveau matériau est ajouté sous la base de données Matières plastiques

Lorsque de nouveaux grades de matériau deviennent disponibles, les fournisseurs de
matériaux téléchargent les données dans 3D ContentCentral. Les nouveaux matériaux
téléchargés dans 3D ContentCentral par les fournisseurs de matériaux sont inclus dans
les services packs suivants ou les principales versions futures de SOLIDWORKS Plastics.

Tutoriels Plastics
Sept tutoriels portant sur un éventail de flux de travail SOLIDWORKS Plastics sont
disponibles.

Pour accéder aux tutoriels :

Dans SOLIDWORKS Plastics CommandManager, cliquez sur Paramètres et aide >
Tutoriels.

Création et gestion d'étude
Vous pouvez créer une étude Plastics basée sur la configuration actuelle de SOLIDWORKS.
Des fonctionnalités de gestion permettant de modifier, supprimer et effacer une étude
sont disponibles.

Dans le CommandManager SOLIDWORKS Plastics, cliquez sur Nouvelle étude.

Dans le PropertyManager Etude, saisissez un nom d'étude, définissez les paramètres de
processus d'injection appropriés et sélectionnez un maillage de type Solide ou Coque
pour la procédure d'analyse. La nouvelle étude est basée sur la configuration
SOLIDWORKS active.

Après avoir créé une étude, cliquez avec le bouton droit sur le nœud d'étude supérieur
dans l'arbre PlasticsManager pour accéder aux fonctionnalités de gestion d'étude.

Modifie les paramètres de l'étude.Modifier une
étude

Supprime l'étude.Supprimer une
étude
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Rétablit les paramètres par défaut de l'étude. Supprime
l'ensemble des conditions aux limites, maillages, matériaux
et processus, ainsi que les résultats associés à la
configuration active.

Effacer l'étude

Conception de moule virtuel
Vous pouvez définir la position d'un moule virtuel par rapport à la cavité avec un cube
de visualisation ou en définissant des coordonnées globales.

Pour ouvrir le PropertyManager Moule virtuel :

• Dans le PlasticsManager, cliquez avec le bouton droit sur Domaines , puis cliquez
sur Conception de moule virtuel.

Méthode de spécification

Centre le volume rectangulaire dans l'espace représentant le moule
sur le centre de gravité approximatif de la pièce.

Cube de
visualisation

Précise l'emplacement et les cotes du volume rectangulaire dans
l'espace représentant le moule, à l'aide du système de coordonnées
globales.

Coordonnées
globales

Paramètres

Précise les limites des coordonnées X du volume dans l'espace.+X, -X

Précise les limites des coordonnées Y du volume dans l'espace.+Y, -Y

Précise les limites des coordonnées Z du volume dans l'espace.+Z, -Z

Relie les limites de coordonnées positive et négative, de sorte que
la limite négative varie simultanément avec la limite positive.

Précise les limites de coordonnées positive et négative de manière
indépendante.
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21
Routage

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Modifications de routage 3D dans les routages à plat
• Couleur des gaines électriques
• Blocs de connecteurs
• Créer plusieurs points de raccordement
• Lignes d'attache de longueur pour routages mis à plat
• Routage mis à plat de style fabriqué
• Masse et densité des câbles et des fils
• Rayon de pliage minimum
• Mises en plan de tuyauterie
• Importer à nouveau les données électriques
• Afficher/masquer les éléments de mise à plat de routage
• Prolongateurs sans composants
• Gaines transparentes

Le routage est disponible dans SOLIDWORKS® Premium.

Modifications de routage 3D dans les routages à
plat

Vous pouvez mettre à jour un routage 3D en ajoutant ou en supprimant des articles tels
que des connecteurs, des attaches, des branchements et des prolongateurs. Lorsque vous
mettez à plat un routage 3D, le logiciel met à jour le routage mis à plat avec les
modifications du routage 3D.

Couleur des gaines électriques
Vous pouvez définir la couleur des gaines électriques via le Routing Library Manager et
afficher les couleurs dans le PropertyManager Gaine, sous Propriétés de calque.

Assistant pour la bibliothèque de gaines
Vous pouvez définir la couleur des gaines électriques dans Liste de gaines.
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Spécifie la couleur des gaines électriques. Double-cliquez sur
la couleur pour la définir.

CouleurSW

Blocs de connecteurs
Vous pouvez créer des blocs de connecteurs pour les pièces et les connecteurs
d'assemblage avec le PropertyManager Créer un bloc de connecteur et le Routing Library
Manager.

Le PropertyManager Création de la vue d'extrémité est désormais le PropertyManager
Créer un bloc de connecteur. Dans ce PropertyManager vous pouvez :

• Prévisualiser et sélectionner la vue pour les connecteurs en utilisant des vues standard.
• Fournir des informations sur l'axe pour le bloc de connecteurs. Les informations sur
l'axe sont visibles sur la vue de mise en plan à plat.

Pour créer des blocs de connecteur :

• Pour les pièces et les connecteurs d'assemblage, cliquez sur Créer un bloc de

connecteur (barre d'outils Electrique) ou sur Outils > Routage > Electrique >

Créer un bloc de connecteur .
• Pour les assemblages de routage, dans l'arbre de création FeatureManager, développez

Composants, cliquez avec le bouton droit sur un composant, puis cliquez sur Créer

un bloc de connecteur ou, dans la zone graphique, cliquez avec le bouton droit

sur le connecteur, puis cliquez sur Créer un bloc de connecteur .

Insérer les informations sur l'axe

Affiche les entités sélectionnées.Entités sélectionnées

Affiche les informations sur l'axe, que vous pouvez modifier.Informations sur l'axe

Contient les informations supplémentaires sur l'axe que vous
avez saisies.

Texte de l'axe

Créer plusieurs points de raccordement
Vous pouvez créer plusieurs points de raccordement dans les pièces.

Sélectionnez les paramètres suivants pour créer plusieurs points de raccordement dans
les pièces :

• Une esquisse qui possède des points d'esquisse. Le nombre de points de raccordement
est égal au nombre de points d'esquisse dans une esquisse.

• Plusieurs arêtes circulaires.
• Plusieurs faces circulaires et cylindriques.
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Attribuer des informations d'ID de port
Vous pouvez attribuer des informations d'ID de port ou d'axe au point de raccordement
via le PropertyManager Point de raccordement.

Pour le type de routage Electrique, le logiciel affiche la section Attribuer des
informations d'axe. Pour les types de routage Tube et Tuyau assemblé, le logiciel
affiche la section Attribuer des informations d'ID de port.

Affiche les entités à partir de la section Sélections.Entités sélectionnées

Affiche le nom du point de raccordement, que vous pouvez
modifier.

Nom du Pt.de
raccordement

Affiche l'ID du port ou le numéro d'axe, que vous pouvez
modifier.

ID du port ou Numéro
d'axe

Pour créer les points de raccordement des Entités sélectionnées, cochez la case de
chaque ligne.

Afficher/Modifier les paramètres de point de connexion
Vous pouvez utiliser cette boîte de dialogue pour afficher et modifier les paramètres de
point de raccordement. Le logiciel met en évidence le point de raccordement ou le point
de raccordement d'assemblage dans la zone graphique et l'arbre de création
FeatureManager lorsque vous sélectionnez ou modifiez un paramètre.

Pour accéder à cette boîte de dialogue:

1. Ouvrez une pièce comportant des points de raccordement ou un assemblage possédant
des points de raccordement d'assemblage.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris
sur Pt de raccordement et cliquez sur Afficher/Modifier les paramètres de point
de connexion.

Affiche le nom du point de raccordement.Nom du Pt.de
raccordement

Affiche le numéro d'axe ou le numéro de port, que vous pouvez
modifier.

Numéro d'axe/ID de
port

Affiche la longueur du segment d'accroche, que vous définissez
lorsque vous créez des points de raccordement. Vous pouvez
modifier la longueur du segment d'accroche.

Longueur du segment
d'accroche

Inverse la direction du routage.Inverser la direction

Pour les points de raccordement d'assemblage, vous pouvez modifier uniquement le
Numéro d'axe/ID de port.
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Lignes d'attache de longueur pour routages mis
à plat

Vous pouvez afficher les lignes d'attache de longueur lorsque vous mettez à plat le routage
avec le PropertyManager Mise à plat du routage.

Pour accéder au PropertyManager dans l'assemblage de routage, cliquez sur Outils >

Routage > Electrique > Mise à plat du routage .

Options de mise à plat

Affiche les lignes d'attache de longueur dans la mise à plat de
routage et sur les mises en plan aplaties.

Afficher les lignes
d'attache de longueur

Routage mis à plat de style fabriqué
Vous pouvez ajuster l'angle d'une ligne ou d'un arc à partir de l'axe X lorsque vous modifiez
le routage mis à plat de style fabriqué.

Pour accéder au PropertyManager, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un routage
à plat de style fabrication dans l'arbre de création FeatureManager et cliquez sur Editer
le routage mis à plat .

Outils d'édition

Ajuste l'angle d'une ligne ou d'un arc à partir de l'axe X.Ajuster l'angle à partir
de l'axe X

Masse et densité des câbles et des fils
Vous pouvez définir la masse des câbles, noyaux et fils dans l'Assistant pour la

bibliothèque de câbles/fils et la densité pour les gaines dans l'Assistant pour la

bibliothèque de gaines en utilisant le Routing Library Manager.

La bibliothèque de câbles/fils et la bibliothèque de gaines définissent les propriétés de
masse d'un routage électrique qui comprend des câbles, des noyaux, des fils et des gaines.
Le logiciel calcule et applique ces propriétés aux corps solides en fonction des valeurs
définies dans les bibliothèques. Vous pouvez afficher la masse en utilisant Propriétés
de masse SOLIDWORKS.

Vous pouvez également afficher les attributs Masse par unité de longueur et Densité
dans les PropertyManagers suivants. Ces valeurs sont en lecture seule.
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• PropertyManager Editer les fils sous Propriétés.
• PropertyManager Gaine sous Propriétés de calque.
• PropertyManager Gaine de longueur fixe sous Propriétés de calque.

Rayon de pliage minimum
Vous pouvez créer une pièce de routage si le rayon de pliage du câble, conducteur ou fil
est inférieur à la valeur minimale.

Cliquez sur Outils > Options > Options du système > Routage et sélectionnez Créer
une pièce de routage pour les segments si le rayon de pliage est inférieur au
minimum.

Dans une pièce de routage pour segments, le logiciel prend en compte le rayon de pliage
minimal individuel pour le câble et le conducteur.

Vous pouvez afficher l'unité de mesure de Rayon de cintrage minimum et Diamètre

extérieur dans l'Assistant pour la bibliothèque de câbles/fils à l'aide du Routing
Library Manager.

Lorsque vous enregistrez un fichier XML à l'aide du Routing Library Manager, le fichier XML
et le Routing Library Manager utilisent la même unité de mesure.

Mises en plan de tuyauterie
Vous pouvez préciser le modèle de mise en plan et le format de la feuille pour les mises
en plan de tuyauterie avec le PropertyManager Mise en plan de tuyauterie.

Pour accéder au PropertyManager, cliquez sur Mise en plan de tuyauterie (barre
d'outils Tuyauterie) ou sur Outils > Routage > Tuyauterie > Mise en plan de

tuyauterie .

Options de mise en plan

Utilise le modèle sélectionné comme mise en plan de tuyauterie.Modèle de mise en
plan
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Importer à nouveau les données électriques
Vous pouvez supprimer les connecteurs et segments d'esquisse non utilisés de l'assemblage
de routage lors de la mise à jour ou de la réimportation de fichier au format XML ou Excel,
en utilisant le PropertyManager Importer les données électriques.

Options de mise à jour

Supprime les segments d'esquisse non
utilisés.

Supprimer les segments sans données

Supprime les connecteurs non utilisés.Supprimer le connecteur

Afficher/masquer les éléments de mise à plat de
routage

Vous pouvez créer simultanément des connecteurs 3D et des blocs de connecteurs lorsque
vous créez des mises en plan de routage mis à plat pour les assemblages de routage.

Lorsque vous mettez à plat un routage à partir du PropertyManager Mise à plat du routage,
dans Options de mise à plat, vous pouvez sélectionner Afficher les connecteurs 3D
ou Utiliser les blocs de connecteurs de mise en plan. Le logiciel crée les
connecteurs 3D et les blocs de connecteurs pour les mises en plan de routage mis à plat.
Vous pouvez sélectionner l'un des types ou les deux.

Connecteurs

Visible dans la vue de mise en plan si vous sélectionnez
Afficher les connecteurs 3D lorsque vous mettez à plat le
routage.

Connecteurs 3D

Visible dans la vue de mise en plan si vous sélectionnez
Utiliser les blocs de connecteurs de mise en plan lorsque
vous mettez à plat le routage.

Blocs de connecteurs

Activé si vous fournissez le texte de l'axe lorsque vous
définissez les blocs de connecteurs.

Texte de l'axe

Activé si vous fournissez une couleur d'axe lorsque vous
définissez les blocs de connecteurs.

Couleur de l'axe
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Annotations

Affiche le nom et la référence du connecteur dans la vue de
mise en plan. Lorsque vous sélectionnez Afficher les
connecteurs 3D, les noms du connecteur et du composant
sont mis en surbrillance lorsque vous cliquez sur la table de
connecteurs. Lorsque vous sélectionnez Utiliser les blocs de
connecteurs de mise en plan, le nom du connecteur est mis
en surbrillance lorsque vous cliquez sur la table de connecteurs
dans la vue de mise en plan.

Référence de
composant

Composants accessoires
• Prolongateurs
• Composants en ligne.

Prolongateurs sans composants
Vous pouvez ajouter des prolongateurs sans composants aux routages électriques. Une
image sphérique s'affiche sur un point de jonction sans point de raccordement ou de
routage lorsque vous ajoutez des prolongateurs sans composants.

Lorsque vous ajoutez des prolongateurs au routage, le logiciel ajoute un dossier

Prolongateurs à l'arbre de création FeatureManager.

Vous pouvez supprimer les prolongateurs sans composants de l'arbre de création
FeatureManager ou de la zone graphique en supprimant le point de jonction de
prolongateur.

PropertyManager Ajouter un prolongateur
Lorsque vous attachez le PropertyManager Ajouter un prolongateur et que vous
sélectionnez Sans composant dans Options du prolongateur, vous pouvez affecter
des propriétés au prolongateur et ajouter plusieurs prolongateurs avec les mêmes
propriétés.

Options de prolongateur

Ajoutes des prolongateurs avec composants.Avec composant
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Ajoute des prolongateurs sans composants et affiche l'option
Propriétés additionnelles. Vous pouvez créer et modifier les
propriétés.

Saisissez un nom pour la nouvelle propriété.Nom

Saisissez une valeur ou expression de texte
pour la nouvelle propriété.

Valeur

Ajoute le nouveau nom et la nouvelle valeur
à la liste Propriétés additionnelles.

Créer/Editer

Sans composant

Gaines transparentes
Vous pouvez créer des gaines transparentes pour les fils et les câbles.

Cliquez sur Outils > Options > Options du système > Routage et sélectionnez Créer
des gaines transparentes.
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22
Tôlerie

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Convertir en tôlerie
• Tenon et mortaise

Convertir en tôlerie
Avec l'outil Convertir en tôlerie :

• Vous constaterez une amélioration des résultats à l'état déplié.
• Pour les pièces de tôlerie créées dans SOLIDWORKS® 2020 et versions ultérieures,
vous pouvez :

• Convertir plusieurs onglets disjoints qui partagent une face de pli commune.
• Avoir recours à des coupes de grugeage qui :

• Utilisent une logique améliorée pour déterminer où inclure les coupes de grugeage.
• Se comportent de la même manière que les coupes de grugeage avec l'outil Tôle

pliée sur arête.
• Refléter avec plus de précision les valeurs d'écart, de type et de grugeage
automatique.

Tenon et mortaise
Lors de la création d'une fonction Tenon et mortaise dans une pièce de tôlerie, vous
pouvez définir des valeurs négatives.

Dans le PropertyManager Tenon et mortaise, sous Tenon, cliquez sur Décalage de

longueur des rainures ou Décalage de largeur des rainures pour définir des
valeurs négatives. Cette opération ne crée pas de décalage négatif dans le cas d'un tenon
et mortaise à corps unique, ou si les corps de tenon et mortaise produits sont fusionnés.
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23
SOLIDWORKS Simulation

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Réduire les dossiers de l'arbre des simulations
• Couplage distribué pour axes et boulons
• Définition de maillage de qualité ébauche et de haute qualité
• Forces externes pour études non linéaires
• Lien entre les fichiers de résultats et de modèle
• Réparer les études corrompues
• Evaluateur de simulation
• Améliorations des performances de simulation
• Calcul de la contrainte moyenne sur les nœuds médians
• Chargements thermiques pour poutres

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional et SOLIDWORKS
Simulation Premium peuvent être achetés séparément et utilisés avec SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium.

Réduire les dossiers de l'arbre des simulations
Dans un arbre d'études de simulation, vous pouvez réduire tous les dossiers et les
sous-dossiers avec une seule commande.

Pour réduire tous les dossiers et sous-dossiers dans un arbre d'études de simulation :

• Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur un dossier ou sous-dossier de simulation,
puis cliquez sur Réduire les éléments de l'arbre . Vous pouvez également cliquer
à l'aide du bouton droit sur une zone vide à côté d'un dossier de simulation pour accéder
à Réduire les éléments de l'arbre.

Couplage distribué pour axes et boulons
L'introduction du couplage distribué permet d'améliorer la formulation de connecteurs de
type axe et boulon.

Le couplage distribué permet aux faces jointes aux connecteurs de type axe et boulon
de se déformer, ce qui produit une représentation plus réaliste du comportement d'un
connecteur. Le couplage distribué pour les axes et les boulons est disponible pour les
études statiques linéaires uniquement.
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Dans le PropertyManager Connecteurs, sous Type de connexion, sélectionnezDistribuée.

Pour les nouvelles définitions de connecteurs de type axe et boulon, le Type de connexion
par défaut est Distribuée. Pour les définitions de connecteurs héritées, le Type de
connexion est Rigide.

Lorsque vous définissez le Type de connexion sur Distribuée, une formulation de
couplage distribué connecte un nœud de référence (nœud d'élément de poutre d'une tige
de boulon) à un groupe de nœuds de couplage dans les régions d'empreinte d'un écrou
et d'une tête de boulon. Le couplage de distribution contraint le mouvement des nœuds
de couplage à la translation et la rotation du nœud de référence. Les nœuds situés dans
les zones d'empreinte de l'écrou et du boulon peuvent se déformer les uns par rapport
aux autres.

Cette contrainte est renforcée dans un sens moyen, afin de pouvoir contrôler la
transmission des chargements via des facteurs de poids au niveau des nœuds de couplage.
Par exemple, la contrainte distribue une précontrainte de boulon, de sorte que la somme
des forces au niveau des nœuds de couplage corresponde à la précontrainte totale au
niveau du nœud de référence. Dans ce cas, des facteurs de poids uniformes sont appliqués.

La connexion distribuée produit des champs de contrainte et de déplacement plus réalistes
au niveau des zones de contact de l'écrou et de la tête de boulon.

Une connexion rigide crée des zones de point sensible de contrainte dans les régions de
la tête et de l'écrou des composants connectés, car les barres rigides entraînent une
rigidité élevée. Une connexion distribuée élimine ces contraintes élevées.

L'image montre deux composants cylindriques connectés par un boulon avec une charge
précontrainte de 1 000 N. Il existe un contact sans pénétration entre les deux composants.

Résultats d'une analyse statique utilisant une connexion rigide et distribuée pour ce
boulon.
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Connexion de boulon distribuéeConnexion de boulon rigide

Tracé de contrainte de von Mises avec
gradients plus lisses au niveau de la région
d'empreinte de tête.

Tracé de contrainte de von Mises avec
point sensible au niveau de la région
d'empreinte de tête.
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Connexion de boulon distribuéeConnexion de boulon rigide

Tracé de déplacement résultant affichant une
distribution plus lisse au niveau de la région
d'empreinte de tête.

Tracé de déplacement résultant affichant
une déformation uniforme au niveau de
la région d'empreinte de tête.

Définition de maillage de qualité ébauche et de
haute qualité

Une formulation de maillage améliorée pour les études statiques linéaires permet aux
éléments solides de qualité brouillon et de haute qualité de coexister dans une définition
de maillage unique.

Vous pouvez sélectionner les corps volumiques à mailler en qualité ébauche ou haute
qualité. La simulation s'exécute avec une définition de maillage hybride comportant des
éléments tétraédriques de qualité ébauche et de haute qualité. Le maillage hybride est
disponible pour les études statiques linéaires avec corps volumiques uniquement.

• Pour affecter un maillage de qualité ébauche à un corps volumique :

Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris dans une étude statique de simulation et
sélectionnez Appliquer un maillage de qualité brouillon .

Une icône en forme de triangle orange à côté d'un corps indique une affectation de
maillage de qualité ébauche.
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• Pour affecter un maillage de haute qualité à un corps volumique :

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le corps et sélectionnez Appliquer un
maillage de haute qualité .

Une icône en forme de cercle bleu à côté d'un corps indique une affectation de
maillage de haute qualité.

• Pour affecter un maillage de qualité ébauche ou de haute qualité à tous les
corps volumiques d'une étude :

Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur le dossier Pièces et cliquez sur
Appliquer un maillage de qualité brouillon à tous ou Appliquer un maillage
de haute qualité à tous .

Vous pouvez également affecter un maillage de qualité ébauche ou de haute qualité aux
corps volumiques sélectionnés depuis l'onglet Qualité du maillage du PropertyManager
Maillage.

L'image montre un assemblage avec des affectations de maillage de qualité ébauche et
de haute qualité.

Les résultats des études linéaires statiques avec les maillages hybrides sont valides
comme entrée pour les types d'études indépendantes comme : Les études de fatigue,
d'appareil sous pression, de conception et de sous-modélisation.
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Forces externes pour études non linéaires
Après avoir exécuté une étude dynamique non linéaire ou statique non linéaire, vous
pouvez répertorier les forces externes sur une sélection d'entités géométriques à chaque
pas de simulation.

Dans la boîte de dialogue Statique non linéaire, cliquez sur Vérifier les forces externes.

Au terme de l'analyse, cliquez à l'aide du bouton droit sur Résultats et cliquez sur Liste
des forces résultantes. Sous Options, sélectionnez Force externe.

Sélectionnez des entités géométriques (face, arête ou sommet) ou un corps afin de lister
les forces externes agissant sur les entités sélectionnées pour un pas de simulation défini.

Les forces externes peuvent provenir des contacts, chargements externes, déplacements
imposés ou connecteurs.

Les calculs de corps libres ne sont pas disponibles pour les études de simplification 2D.

Tableau 1 : Liste des forces externes sur les faces sélectionnées

Lien entre les fichiers de résultats et de modèle
L'algorithme qui lie le fichier de résultats (*.cwr) au fichier de modèle qui a généré les
résultats a été amélioré.

Vous pouvez télécharger et afficher des tracés de résultats à partir des données
enregistrées dans le fichier *.cwr le plus récent, même dans les cas où le logiciel s'est
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interrompu avant d'avoir terminé l'analyse de toutes les études de simulation. Par exemple,
pendant une analyse par lots de plusieurs études, si le programme se termine avant
l'exécution de la dernière étude, le logiciel valide les liens vers les fichiers *.cwr terminés
pour le post-traitement.

Il est important d'enregistrer le modèle après le maillage. Les mêmes données de maillage
existent dans les deux fichiers pour permettre au logiciel d'établir le lien entre le fichier
de résultats et le modèle qui a généré les résultats.

Le logiciel vérifie le fichier de résultats dans cet ordre :

1. Le dossier de résultats spécifié dans la boîte de dialogue Propriétés de l'étude.
2. Le dossier du fichier de modèle qui a généré les résultats.
3. Le dossier de résultats spécifié dans l'onglet Options par défaut > Résultats.

Pour rétablir un lien entre un fichier *.cwr valide et un fichier de modèle, et être capable
de créer des tracés de résultat, démarrez l'Evaluateur de simulation.

L'Evaluateur de simulation indique l'emplacement du fichier de modèle et du dossier
de résultats. Si un fichier de résultats (*.cwr) existe, cliquez sur le lien fourni afin de
valider le fichier de résultats et le lier à l'étude actuelle. Dans l'éventualité où le logiciel
ne pourrait pas établir un lien entre le modèle actif et le fichier de résultats dans le dossier
de résultats désigné, un message d'avertissement s'afficherait en indiquant les raisons
de l'échec.

Renommer un fichier de modèle ou une étude de simulation après avoir enregistré des
résultats peut invalider le lien vers le fichier de résultats. Le logiciel ne peut pas
reconstruire le lien entre le nouveau fichier et les résultats enregistrés dans le fichier
original <nom modèle-nom étude.cwr>.

Réparer les études corrompues
Le logiciel identifie les études de simulation contenant des données corrompues et affiche
un message d'avertissement pour supprimer les études corrompues avant d'enregistrer
le modèle.

Lorsque le logiciel détecte une étude de simulation avec des données corrompues, il
signale l'onglet de l'étude avec une icône d'erreur. Lorsque vous enregistrez un modèle
contenant des études corrompues, un message d'avertissement s'affiche pour vous inviter
à supprimer les études corrompues avant de continuer.

Evaluateur de simulation
L'évaluateur de simulation vérifie la configuration d'une étude pour déterminer si elle est
optimale en vue d'une simulation réussie.

Pour exécuter l'évaluateur de simulation, effectuez l'une des opérations
suivantes :

• Dans le CommandManager Simulation, cliquez sur Evaluateur de simulation .
• Dans l'arbre d'études Simulation, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur l'icône
de l'étude supérieure et cliquez sur Evaluateur de simulation .
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L'Evaluateur de simulation vérifie les conditions liées au dossier des résultats, à la
capacité de stockage du lecteur des résultats, aux matériaux utilisés dans la simulation
et au volume de maillage. Si les conditions de l'étude empêchent l'exécution d'une
simulation, la boîte de dialogue Evaluateur de simulation fournit des informations relatives
aux actions correctives.

Dans la boîte de dialogue Evaluateur de simulation, cliquez sur Enregistrer pour
enregistrer le contenu de la boîte de dialogue dans un document .txt.

Améliorations des performances de simulation
Les améliorations des performances sont implémentées pour les études statiques linéaires
avec cas de chargement multiples et les études avec contacts définis sur liaison
incompatible.

Analyses statiques linéaires avec cas de chargement multiples
Vous observez de meilleures performances lors de la résolution d'une simulation pour les
études statiques linéaires avec cas de chargement multiples définis par des chargements
distants. Les composants de force et de moment des chargements distants prennent en
charge les performances de solveur optimisé. Les composants de translation, rotation et
masse des chargements distants restent inchangés pour tous les cas de chargement.

Les performances ne s'améliorent pas lorsque des contacts de type Pas de pénétration
ou de paroi virtuelle sont présents dans un cas de chargement.

Le solveur Intel Direct Sparse réalise la factorisation de la matrice de raideur globale (qui
consomme une grande partie de la durée de solution totale) une seule fois, car la matrice
de raideur est exactement la même pour chaque cas de chargement.

La reconfiguration optimisée du solveur Intel Direct Sparse a été introduite dans
SOLIDWORKS Simulation 2019. Elle a été réalisée pour les types de chargement
Pression, Force et Couple.

Liaison incompatible
L'algorithme de la liaison incompatible surface à surface est amélioré. Le solveur calcule
correctement l'état de contrainte zéro et les fréquences zéro pour les modes de corps
rigides.

Le calcul des contraintes au niveau des interfaces solidaires avec des maillages sans
correspondance (incompatibles) est également amélioré.

L'option par défaut pour le contact entre composants solidaire est à présent défini sur
Maillage incompatible. Vous pouvez modifier le paramètre de maillage pour le Contact
entre composants (y compris l'option Contact global) sur Maillage compatible ou
Maillage incompatible pour un type de contact solidaire depuis Options de simulation
> Options par défaut > Contact.
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Calcul de la contrainte moyenne sur les nœuds
médians

L'algorithme de moyenne de contrainte amélioré s'applique aux études dynamiques
linéaires.

Avant d'exécuter une étude dynamique linéaire, dans le PropertyManager Options des
résultats, cliquez sur Contraintes moyennes aux nœuds médians (maillage
volumique de haute qualité uniquement).

Pour un élément volumique de haute qualité, les contraintes au niveau des nœuds médians
sont calculées en faisant la moyenne des valeurs de contrainte aux nœuds d'angle
adjacents. Cette méthode de calcul de la contrainte moyenne améliore le calcul des
contraintes au niveau des nœuds médians pour les éléments tétraédriques avec des ratios
d'aspect élevés.

Exemple :

• Le calcul de la moyenne globale des contraintes au
niveau des nœuds de coin (1, 2, 3 et 4) se base sur
les éléments partagés.

• Le calcul de la moyenne des contraintes au niveau des
nœuds médians (5, 6, 7, 8, 9 et 10) se base sur les
nœuds de coin associés. Par exemple, contrainte (nœud
5) = (contrainte (nœud 1) + contrainte (nœud 2)) / 2

Chargements thermiques pour poutres
Vous pouvez appliquer des chargements thermiques sur les connexions et les corps de
poutres. Après avoir exécuté une analyse thermique sur un modèle avec poutres, vous
pouvez importer les températures dans une étude statique linéaire, statique non linéaire,
fréquentielle, de flambage ou dynamique non linéaire pour réaliser une analyse des
contraintes.

Le tableau répertorie le type de chargements thermiques que vous pouvez appliquer sur
les éléments Poutre ou Barre. Appliquez les chargements thermiques concentrés sur les
connexions de barre et de poutre, ainsi que les chargements thermiques distribués le
long des corps de barre et de poutre.
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Poutre ou Barre

CorpsLiaisonChargements thermiques

OuiOuiTemperature

OuiNonConvection

OuiNonFlux de chaleur

OuiOuiEnergie thermique

OuiNonRayonnement vers ambiante
uniquement

Seul le flux de chaleur prend en charge la distribution non uniforme des chargements
thermiques.

Par exemple, pour appliquer la température à une connexion ou un corps de poutre, dans

le PropertyManager Température, cliquez sur Connexions ou Poutres . Dans la
zone graphique, sélectionnez les connexions ou les corps de poutres pour appliquer les
chargements de température.

Après avoir exécuté une étude thermique, vous pouvez afficher le tracé des résultats
thermiques sur les modèles de poutres. Le tracé des résultats de température d'une barre
est affiché.

203

SOLIDWORKS Simulation



Pour exécuter l'analyse des contraintes en fonction des températures d'une
étude thermique :

1. Créez une étude statique.
2. Ouvrez la boîte de dialogue Propriétés de l'étude statique.
3. Dans l'onglet Effets thermiques/Ecoulement, sélectionnez Températures à partir

d'une étude thermique.

Le tracé des déplacements résultant d'un modèle de barre avec chargements de
température importés dans une étude statique s'affiche.
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24
Esquisse

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Application des relations de continuité de torsion
• Cotations de ligne de base et cotations en chaîne dans les esquisses
• Importation de fichiers 2D DXF ou DWG en tant qu'esquisses de référence
• Outil Modification personnalisée
• Entités de silhouette

Application des relations de continuité de torsion

Vous pouvez appliquer des relations de continuité de torsion entre des splines et d'autres
entités d'esquisse dans les esquisses 2D. Les entités d'esquisse doivent partager un point
d'arrivée. Ces relations créent une continuité lisse au point d'arrivée et appliquent une
courbure constante, ainsi qu'un taux de courbure constant aux entités d'esquisse.

Vous pouvez appliquer des relations de continuité de torsion à une spline et une des
entités d'esquisse suivantes :

• Spline
• Arc
• Arc conique ou elliptique
• Arêtes de modèle linéaires, circulaires, coniques, paraboliques, elliptiques ou basées
sur une spline

Pour appliquer des relations de continuité de torsion :

1. Sélectionnez un plan et ouvrez une esquisse.

2. Cliquez sur Spline de style (barre d'outils Esquisse) ou sur Outils > Entités

d'esquisse > Spline de style .
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3. Esquissez une spline.

4. Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur la spline et cliquez sur Montrer les
champs de courbure.

5. Cliquez sur Arc par 3 points (barre d'outils Esquisse) ou sur Outils > Entités

d'esquisse > Arc par 3 points .
6. Esquissez un arc qui a un point d'arrivée commun avec la spline.

7. Cliquez sur l'arc à l'aide du bouton droit de la souris et cliquez sur Montrer les
champs de courbure.

8. Appuyez sur Ctrl et sélectionnez la spline et l'arc.

Le PropertyManager Ajouter des relations/propriétés apparaît.

9. Dans le PropertyManager Ajouter des relations/propriétés, sous Ajouter des

relations, cliquez sur Continuité de torsion .
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10. Cliquez sur .

Le résultat est une continuité lisse avec courbure constante et taux de courbure
constante au point d'arrivée partagé entre la spline et l'arc.

Cotations de ligne de base et cotations en chaîne
dans les esquisses

Dans les assemblages et les pièces, les outils de cotation Ligne de base et Chaîne sont
disponibles en mode Esquisse.

• Les cotations de ligne de base peuvent être pilotantes ou pilotées.
• Les cotations en chaîne ne peuvent être que pilotées.

Importation de fichiers 2D DXF ou DWG en tant
qu'esquisses de référence

Vous pouvez importer des fichiers 2D DXF ou DWG en tant qu'esquisses de référence.

Pour importer des fichiers 2D DXF ou DWG en tant qu'esquisses de référence :

1. Cliquez sur Ouvrir (barre d'outils Standard) ou sur Fichier > Ouvrir.
2. Dans la boîte de dialogue Ouvrir, définissez Fichier de type sur Fichiers Autodesk

AutoCAD (*.dwg; *.dxf), accédez au fichier et cliquez sur Ouvrir.
3. Dans la boîte de dialogue Import DXF/ DWG, sous Importer dans une nouvelle

pièce en tant que, sélectionnez Esquisse 2D, puis Importer en tant que
référence.
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4. Cliquez sur Terminer.

Le logiciel importe les fichiers DXF ou DWG en tant qu'esquisse de référence.

Vous ne pouvez pas modifier une esquisse de référence. Dans l'arbre de création
FeatureManager®, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur l'esquisse de
référence et cliquez sur Créer une esquisse de modification. Le logiciel convertit
l'esquisse de référence en esquisse rectangulaire, et vous pouvez la modifier.

Outil Modification personnalisée
Modification personnalisée est un mode d'esquisse au crayon qui utilise les gestes de
crayon pour modifier la géométrie de l'esquisse. Modification personnalisée ajoute
des phases roses pour indiquer où vous souhaitez réaliser des modifications telles que
l'ajout de congés ou l'ajustement.

Cliquez sur ou touchezModification personnalisée (barre d'outils Esquisse à l'encre).

Modifie la géométrie de l'esquisse lorsque vous utilisez
les phases à l'encre comme geste pour ajuster,
prolonger, fractionner, décaler et ajouter des congés
et des chanfreins à la géométrie de l'esquisse.

Modification
personnalisée

Après avoir utiliséModification personnalisée, vous pouvez continuer de mettre à jour
la géométrie de l'esquisse en utilisant les outils suivants dans la barre d'outils contextuelle :

Annule la dernière phase Modification
personnalisée.

Editer la
modification
personnalisée

Convertit les lignes en chanfreins.Convertir en
chanfrein
d'esquisse

Convertit les arcs en congés.Convertir en
congé
d'esquisse

Prolonge les lignes ou les arcs jusqu'à l'entité
d'esquisse la plus proche.

Convertir en
extension
d'esquisse

Vous pouvez utiliser les phases à l'encre Modification personnalisée pour les actions
suivantes :

• Ajoutez des congés en dessinant un arc qui entrecoupe la géométrie de l'esquisse.
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Lorsque vous ajoutez plusieurs congés rapidement, le logiciel convertit toutes les
phases roses en congés simultanément. Le logiciel considère qu'il s'agit de congés
consécutifs avec le même rayon et crée une relation automatique avec le premier
congé de la série.

• Ajoutez des chanfreins en dessinant une ligne qui entrecoupe la géométrie de l'esquisse.

• Réalisez un ajustement intelligent des entités d'esquisse en dessinant un gribouillage
sur la géométrie de l'esquisse.

• Prolongez les entités d'esquisse le long de leurs trajectoires naturelles en dessinant
une ligne ou un arc qui chevauche partiellement la géométrie de l'esquisse à étendre.
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• Fractionnez les entités d'esquisse en dessinant deux lignes ou arcs sécants sur la
géométrie de l'esquisse.

• Décalez les entités d'esquisse en dessinant deux lignes parallèles qui entrecoupent la
géométrie de l'esquisse. Vous pouvez décaler les géométries d'esquisse suivantes :

• Plusieurs lignes, arcs ou splines
• Plusieurs contours d'esquisse ombrés

Entités de silhouette
Vous pouvez créer plusieurs entités d'esquisse en projetant le contour des corps dans un
pièce ou les composants d'un assemblage sur un plan d'esquisse parallèle.

Les entités de silhouette créent des contraintes d'esquisse paramétriques sur le modèle.

Vous pouvez utiliser les entités de silhouette avec Esquisse et Esquisse 3D sur un

plan .

211

Esquisse



En mode Vue en coupe :

• L'outil Entité de silhouette est disponible uniquement si vous désélectionnez
l'option Section graphique seulement.

• Les entités de silhouette ne contiennent pas de contraintes d'esquisse.
• Vous pouvez créer la silhouette d'un composant ayant une seule instance dans un
assemblage.

Pour utiliser les entités de silhouette, cliquez sur Entités de silhouette (barre d'outils

Esquisse) ou sur Outils > Outils d'esquisse > Entités de silhouette .

Création d'entités de silhouette
Pour créer des entités de silhouette :

1. Ouvrez system_dir:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\food_processor_silhouette.SLDASM.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager, sélectionnez Plane4.

3. Cliquez sur Esquisse (barre d'outils Esquisse).

4. Cliquez sur Entités de silhouette (barre d'outils Esquisse) ou sur Outils > Outils

d'esquisse > Entités de silhouette .
5. Dans le PropertyManager, pour Entités vers silhouette, sélectionnez base plate<1>

dans l'arbre de création FeatureManager.
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6. Désactivez Silhouette externe pour créer les entités d'esquisse du corps extérieur
et les entités internes du modèle.

7. Cliquez sur .

Pour créer les entités de la silhouette externe uniquement, sélectionnez Silhouette
externe. Les entités de silhouette apparaissent sur l'esquisse.

PropertyManager Entités de silhouette
Pour ouvrir le PropertyManager Entités de silhouette :

1. Dans une pièce ou un assemblage, ouvrez une esquisse sur un plan.

2. Cliquez sur Entités de silhouette (barre d'outils Esquisse) ou sur Outils > Outils

d'esquisse > Entités de silhouette .

Entités vers silhouette

Répertoriez les corps sélectionnés dans les
pièces ou les composants dans les
assemblages.

Sélectionner des corps ou composants
pour créer des entités d'esquisse de
silhouette

Crée l'entité d'esquisse à partir de la
silhouette de la limite extérieure du modèle.
Désactivez cette option pour projeter les
boucles intérieures du modèle.

Silhouette externe
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SOLIDWORKS Visualize

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Intégration de AMD ProRender
• Matériaux AxF mesurés
• Exportation glTF pour la réalité augmentée et la réalité virtuelle
• Profils légers IES
• Rendu en ligne
• Occurrences
• Support de MDL
• Prise en charge de NVIDIA RTX
• Mise à l'échelle pour écrans haute résolution
• Intégration de SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS® Visualize est un produit acheté séparément qui peut être utilisé avec
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium, ou en tant
qu'application totalement indépendante.

Intégration de AMD ProRender
SOLIDWORKS Visualize prend en charge AMD Radeon™ ProRender, un moteur de traçage
de rayons conçu pour être exécuté sur les cartes graphiques AMD à haute performance.

Pour utiliser ProRender, cliquez sur Outils > Options > Fenêtre 3D et, sous Moteur
de rendu, sélectionnez AMD Radeon ProRender.

Matériaux AxF mesurés
SOLIDWORKS Visualize prend en charge les matériaux AxF™ mesurés.

Le format de fichier .axf d'X-Rite enregistre les représentations de matériaux numériques,
notamment les matériaux mesurés, via sa technologie d'analyse BTF. Pour ajouter des
fichiers .axf à un projet, faire glisser depuis l'Explorateur Windows dans votre scène ou
cliquez sur Palette > Apparences > Ajouter > Importer les apparences.
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Exportation glTF pour la réalité augmentée et la
réalité virtuelle

Vous pouvez utiliser les formats de fichiers .gltf et .glb pour exporter vos données de
projet SOLIDWORKS Visualize et les utiliser dans les visualiseurs de réalité virtuelle et
augmentée.

Profils légers IES
Vous pouvez utiliser des profils légers IES pour modifier les sources de lumière de façon
à imiter un éclairage réaliste. Les profils légers IES sont des fichiers standards fournis
par les fabricants d'éclairage.

Utilisation des profils légers IES
Avant de commencer, téléchargez les profils légers IES de fabricants d'éclairage tels que
Philips et Lithonia.

1. Recherchez sur Internet une chaîne du type « téléchargement de profils légers
ies » pour trouver des sources.

2. Téléchargez les fichiers et copiez-les dans le dossier Lumières du dossier de contenu
SOLIDWORKS Visualize.

L'emplacement par défaut du dossier de contenu est
répertoire_système\Users\votre_nom\SOLIDWORKS Visualize Content
année\SOLIDWORKS Visualize Content.

Pour utiliser les profils légers IES :

1. Dans la palette, sous l'onglet Scènes , cliquez sur Ajouter > Nouvelle lumière.
2. Sélectionnez des options : Choisir la cible, Choisir la position ou Associer à la

caméra actuelle.
Si vous sélectionnez Choisir la cible ou Choisir la position, choisissez un point
dans la fenêtre.

3. Pour Type, sélectionnez Profil IES.
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4. Sous Profil IES, cliquez sur , accédez à votre dossier de profils IES et
sélectionnez un fichier.

5. Définissez les options dans la palette.

Rendu en ligne
SOLIDWORKS® Visualize prend en charge le mode de rendu Live et l'utilise par défaut.
Cela améliore les performances et réduit la consommation de mémoire pour les rendus
finaux.

Occurrences
SOLIDWORKS Visualize peut gérer la géométrie dupliquée, tels que des composants
répétés à partir d'assemblages SOLIDWORKS, plus efficacement.

En général, pour les assemblages SOLIDWORKS plus importants, l'utilisation d'une
géométrie dupliquée requiert moins de mémoire de carte graphique et réduit le risque
d'être à court des ressources mémoire en question.

Le mode de regroupement de pièces par apparence ne prend pas en charge cette
fonctionnalité.

Support de MDL
SOLIDWORKS Visualize prend en charge toutes les fonctionnalités d'édition des
matériaux MDL (Material Definition Language) de NVIDIA®.

Vous pouvez moduler les textures et éditer les paramètres et champs de couleur.

De plus, ces matériaux sont pris en charge en mode Aperçu.
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Utilisation de matériaux MDL
Le catalogue NVIDIA vMaterials fournit un accès à un ensemble de matériaux MDL.

Avant de commencer, téléchargez et installez le catalogue vMaterials à partir du site Web
NVIDIA :

1. Accédez à la page Web NVIDIA VMATERIALS.
2. Cliquez sur TELECHARGER et suivez les instructions.

Pour utiliser des matériaux MDL :

1. Dans SOLIDWORKS Visualize, ouvrez un projet nouveau ou existant.
2. Dans l'Explorateur de fichiers Microsoft®, accédez à l'emplacement de votre ordinateur

où vous avez installé le catalogue NVIDIA vMaterials.
3. Pour attribuer un matériau à une pièce, faites glisser un fichier .mdl et déposez-le

sur la pièce dans SOLIDWORKS Visualize.
4. Pour modifier le matériau, sélectionnez-le dans la fenêtre ou sur l'onglet Apparences,

puis modifiez les paramètres sur l'onglet Apparences.

Les modifications apportées n'influent que sur la copie de l'apparence dans le projet.
L'apparence source n'est pas affectée.

Prise en charge de NVIDIA RTX
SOLIDWORKS Visualize prend en charge RT Core pour l'accélération matérielle RTX
complète pour les modes de rendu Précis et Rapide sur les GPU Turing™ TU10x.

Mise à l'échelle pour écrans haute résolution
Les écrans avec résolution 4K et supérieure sont pris en charge dans
SOLIDWORKS Visualize.

Les icônes et boutons sont mis à l'échelle afin que leur apparence ne se dégrade pas ou
qu'ils ne deviennent pas flous sur des écrans à haute résolution et haute densité de pixels.

Tous les aspects de l'interface utilisateur répondent aux paramètres de mise à l'échelle
de l'affichage Microsoft Windows®. Dans les boîtes de dialogue et la palette, le logiciel
utilise le paramètre de mise à l'échelle de l'affichage pour afficher les boutons et les icônes
avec la taille appropriée. Les icônes associées à du texte sont mises à l'échelle à une taille
appropriée pour le texte.
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Intégration de SOLIDWORKS PDM
Vous pouvez utiliser le menu SOLIDWORKS PDM intégré pour accéder aux commandes
de coffre-fort et afficher les informations sur le fichier lorsque ce dernier est ouvert dans
SOLIDWORKS Visualize. Vous devez avoir installé SOLIDWORKS PDM Professional.

Sauf indication contraire, vous devez enregistrer un fichier SOLIDWORKS Visualize actif
dans le coffre-fort PDM pour pouvoir accéder aux commandes SOLIDWORKS PDM
suivantes.

Modifie l'état du flux de travail. L'état du flux de travail indique
où se trouve le fichier dans le processus de conception et
d'approbation, par exemple En cours de modification, En
attente d'approbation ou Approuvé.

Changer l'état

Archive les fichiers après édition pour les rendre disponibles
aux utilisateurs ayant les droits appropriés. Tant que vous
n'archivez pas un fichier, les modifications ne sont enregistrées
que dans votre version locale.

Archiver

Extrait un fichier pour vous conférer le droit exclusif de le
modifier jusqu'à ce que vous l'archiviez à nouveau. D'autres
utilisateurs peuvent ouvrir le fichier pour le visualiser et le
copier, mais ils ne peuvent pas le modifier.

Extraire

Annule une extraction sans enregistrer les modifications.Annuler l'extraction

Modifie la version d'un fichier dans votre cache local par la
dernière version disponible.

Obtenir dernière
version

Modifie la version d'un fichier dans votre cache local par une
autre version que vous sélectionnez.

Obtenir la version

(Toujours disponible, même si aucun fichier n'est ouvert dans
SOLIDWORKS Visualize.) Recherche des fichiers et dossiers,
et des données non contenues dans un fichier, comme les
utilisateurs et les éléments.

Rechercher

(Disponible si un fichier enregistré hors du coffre-fort PDM est
ouvert.) Ouvre l'explorateur Windows dans le dossier où le
fichier sélectionné se trouve et pré-sélectionne le fichier.

Sélectionner dans
l'Explorateur
Windows

Ouvre la carte de données SOLIDWORKS PDM pour le document
que vous êtes en train d'afficher.

Afficher la carte

Les informations suivantes sont répertoriées en bas du menu.

Affiche les informations relatives à la version pour le document
dans le cache local.

Version locale
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Affiche les informations relatives à la révision pour le document
dans le cache local.

Révision locale

Affiche le nom de l'utilisateur qui a extrait le fichier.Extrait par

Affiche l'emplacement (nom de système et chemin d'accès) où
l'utilisateur a extrait le fichier.

Extrait dans

Affiche l'état actuel du document tel qu'il est défini dans le flux
de travail SOLIDWORKS PDM.

Etat du flux de travail
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26
Soudures et système de structures

Ce chapitre traite des sujets suivants:

• Options pour la création d'éléments primaires basés sur les points
• Création de poutres courbes et fusion de membres tangents
• Fractionnement d'éléments
• Prise en charge de la répétition et de la symétrie
• Améliorations de membre et de coin ajusté
• Propriétés de la liste des pièces soudées pour les fonctions de construction soudée

et de système de structures

Options pour la création d'éléments primaires
basés sur les points

Lors de la spécification de Point et longueur, vous pouvez définir une direction pour un
élément primaire en sélectionnant une entité d'esquisse en tant que référence. L'élément
est extrudé dans sa direction. Vous pouvez également inverser la direction.

Types de conditions de fin supplémentaires :

Permet d'étendre un élément primaire du point de départ au
point d'arrivée. Cliquez sur Déployé pour ajouter des éléments
le long d'une chaîne de points.

Point

Permet d'étendre un élément primaire jusqu'au point
sélectionné.

Jusqu'au point

Permet d'étendre un élément primaire d'un point à un plan.
L'élément est extrudé dans la direction du plan de référence.

Jusqu'au plan
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Spécification du profil de l'élément
1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public

Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure_system\point_length.SLDPRT.

2. Cliquez sur Insertion > Système de structures > Système de structures
pour passer en mode Système de structures.

3. Cliquez sur Insertion > Système de structures > Elément primaire pour
ajouter des éléments primaires.

4. Cliquez sur Epingler en haut du PropertyManager.
5. Dans l'onglet Profil, définissez les valeurs suivantes :

a) Pour Standard, sélectionnez Iso.
b) Pour Type, sélectionnez Tuyau.
c) Pour Taille, sélectionnez 21,3 x 2,3.

Création d'éléments primaires basée sur un point et une
longueur

Pour créer des éléments primaires basés sur un point et une longueur :

1. Dans l'onglet Membre, sous Type d'élément primaire, cliquez sur Elément de

longueur de point .
2. Sous Condition de fin, sélectionnez Longueur et saisissez 200,00 mm.

Le PropertyManager affiche les membres suivants :

• Point11@Point and point
• Point5@Point and point
• Point9@Point and point
• Point7@Point and point

3. Dans la zone graphique, sélectionnez les quatre points d'esquisse sur le Plan de
point à point.
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4. Cliquez sur .

Création d'éléments primaires entres des points
Pour créer des éléments primaires entres des points :

1. Dans l'onglet Elément, sous Condition de fin, sélectionnez Point.

2. Sous Points et longueur, cliquez sur Déployé .

Le point d'arrivée d'un élément est utilisé comme début de la paire suivante de la
chaîne.

3. Dans la zone graphique, cliquez sur chaque point aux coins du rectangle sur le plan
de dessus.

Le PropertyManager répertorie les paires suivantes :

• Point8@Point de base, Point6@Point de base
• Point6@Point de base, Point7@Point de base
• Point7@Point de base, Point5@Point de base
• Point5@Point de base, Point8@Point de base

4. Cliquez sur .
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Création d'éléments primaires basée sur Jusqu'au point
Pour créer des éléments primaires basés sur Jusqu'au point :

1. Dans l'onglet Membre, sous Condition de fin, sélectionnez Jusqu'au point.

2. Sous Condition de fin, cliquez dans la zone Condition de fin .
3. Dans la zone graphique, sélectionnez le point sur le plan étiqueté Jusqu'au point.

Point1@Uptopoint s'affiche dans le PropertyManager.

4. Dans l'onglet Membre, cliquez dans la zone Points et longueur .
5. Dans la zone graphique, sélectionnez les points 8, 5 et 7 comme indiqué.

6. Cliquez sur .

Création d'éléments primaires basés sur la direction
Pour créer des éléments primaires basés sur la direction :

1. Dans l'onglet Membre, sous Condition de fin, sélectionnez Longueur.

2. Sous Condition de fin, cliquez dans la zone Direction de l'élément .
3. Dans la zone graphique, sélectionnez la ligne d'esquisse qui s'affiche de couleur

magenta.

Lorsque vous sélectionnez la ligne d'esquisse, la couleur devient orange.

Le PropertyManager affiche Ligne1@Pour contrôle de direction.
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4. Dans la zone graphique, cliquez sur le coin restant sur l'angle du plan de Dessus.
5. Dans l'onglet Membre, saisissez 280,00 mm pour la Longueur.

6. Détachez le PropertyManager et cliquez sur .

7. Cliquez sur Système de structures dans le coin de confirmation pour quitter le
mode de système de structures.

8. Dans le PropertyManager Gestion des coins, cliquez sur .

Création de poutres courbes et fusion de
membres tangents

Vous pouvez créer des poutres courbes à partir de membres primaires et secondaires
dans un systèmes de structures. Les membres courbes se comportent de la même façon
que les membres linéaires, à savoir que vous pouvez ajouter des membres secondaires
entre eux.

Si vous sélectionnez une spline ou une courbe 3D en tant que référence, le membre peut
uniquement percer à travers le centre du profil. Par ailleurs, dans certains scénarios, vous
ne pouvez pas balayer les membres avec des splines 2D ou 3D en raison de leur courbure
et de leur rayon.

Vous pouvez également fusionner plusieurs membres tangents les uns aux autres pour
obtenir un seul membre (avec l'option Fusionner les membres tangents) et ajouter
des membres secondaires entre les membres fusionnés.

Fractionnement d'éléments
Vous pouvez fractionner des éléments primaires et secondaires en spécifiant des références
ou des cotes.

Pour le type Référence, vous pouvez sélectionner des faces, des plans de référence ou
des éléments. Pour le type Cote, vous pouvez spécifier une cote de longueur, un vecteur
de direction et le nombre d'occurrences de membres fractionnés à créer.
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Fractionnement d'éléments selon une référence
Pour fractionner les éléments selon une référence :

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure_system\split.SLDPRT.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez à l'aide du bouton droit de la souris

sur Structure System2 et cliquez sur Editer la fonction .
3. Dans la zone graphique, sélectionnez l'élément ci-contre.

Le PropertyManager Propriétés de l'élément répertorie Member8 dans Eléments
sélectionnés.

4. Facultatif : Appuyez sur la touche Ctrl et sélectionnez les deux éléments au-dessus
de Member8, comme indiqué dans la zone graphique.

Member20 et Member16 sont ajoutés à Eléments sélectionnés.

5. Dans le PropertyManager, cliquez sur Fractionner le membre et sélectionnez Selon
la référence.
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6. Dans la zone graphique, sélectionnez l'élément vertical qui entrecoupe les éléments
horizontaux, comme indiqué.

7. Cliquez sur .

Les éléments 8, 20 et 16 sont fractionnés à leur intersection avec l'élément 15.

Ne quittez pas le mode Système de structures. Gardez le modèle ouvert pour procéder
à l'étape suivante.

Fractionnement d'éléments selon une cote
Pour fractionner les éléments selon une cote :

1. Dans la zone graphique, sélectionnez l'élément horizontal le plus long comme indiqué.

Le PropertyManager répertorie Member21 dans Eléments sélectionnés.

2. Dans le PropertyManager, cliquez sur Fractionner le membre et sélectionnez Selon
la cote.

3. Cliquez sur Instance et saisissez 6.

4. Cliquez sur .
5. Dans l'arbre de création FeatureManager, développez Structure System2 et

développez <iso><tube carré><20 x 20 x 2>(3).

Member21 répertorie les occurrences de fractionnement de Member21_1 à
Member21_6.
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Prise en charge de la répétition et de la symétrie

Vous pouvez répéter et symétriser des membres de systèmes de structures en utilisant
les outils Répétition linéaire, Répétition circulaire ou Symétrie.

Dans le PropertyManager Répétition, sous Corps, vous pouvez spécifier les fonctions de
systèmes de structures ou les membres individuels à répéter. Vous pouvez également
symétriser les membres en spécifiant des fonctions de systèmes de structures ou des
membres individuels sous Corps à symétriser dans le PropertyManager Symétrie.

Vous ne pouvez pas ajouter de membres secondaires en tant que fonctions de systèmes
de structures distinctes entre les membres répétés et symétrisés.

Vous pouvez également créer des membres secondaires dans le cadre d'un nouveau
système de structures en sélectionnant des membres à partir des fonctions de système
de structures existantes.

Création d'une répétition linéaire de fonction d'un système
de structures

1. Ouvrez répertoire_système:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure_system\shed.SLDPRT.

2. Cliquez sur Insertion > Répétition/Symétrie > Répétition linéaire.
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3. Dans le PropertyManager, pour Direction 1, procédez comme suit :

a) Pour Direction de la répétition , sélectionnez l'arête affichée dans la zone
graphique.

b) Sélectionnez De destination.

c) Cliquez dans Géométrie de référence et dans la zone graphique, faites
pivoter le modèle et sélectionnez la face affichée.

d) Pour Espacement , saisissez 10 mm.

e) Cliquez sur Nombre d'occurrences et saisissez 6.

4.
5. Dans le PropertyManager, cliquez sur Corps, puis dans Système de structure à

répéter .
6. Dans l'arbre de création FeatureManager mobile, cliquez sur Structure System1.

7. Cliquez sur .
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Le modèle ajoute six occurrences du cadre.

Ajout d'une fonction Système de structures à une fonction
existante

1. Cliquez sur Insertion > Système de structures > Système de structures .

2. Cliquez sur Insertion > Système de structures > Elément secondaire .

3. Cliquez sur Epingler en haut du PropertyManager.
4. Cliquez sur l'onglet Profil et définissez les valeurs suivantes :

a) Pour Standard, sélectionnez Iso.
b) Pour Type, sélectionnez Tube carré.
c) Pour Taille, sélectionnez 80 x 80 x 5.

5. Cliquez sur l'onglet Membre et pour Type d'élément secondaire, cliquez sur Elément

de plans de support .
6. Cliquez sur Plan de support et, dans l'arbre de création FeatureManager mobile,

sélectionnez Plane2.

7. Cliquez sur Paramètres d'élément et sur Déployé .
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8. Dans la zone graphique, cliquez sur Orientation à droite (barre d'outils Affichage
de type visée haute).

9. Cliquez sur chacun des éléments verticaux et cliquez sur .

Une ligne de membres secondaires se propage du côté droit du modèle.

10. Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur Paramètres d'élément et cliquez
sur Supprimer les sélections.

11. Dans la zone graphique, cliquez sur Orientation à gauche (barre d'outils Affichage
de type visée haute) et répétez les étapes 6 à 9 pour générer une autre ligne
d'éléments secondaires.

12. Détachez le PropertyManager et cliquez sur .

13. Cliquez sur Système de structures dans le coin de confirmation pour quitter le
mode de système de structures.

14. Dans le PropertyManager Gestion des coins, cliquez sur .
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Améliorations de membre et de coin ajusté
Les améliorations et les nouveautés en matière de qualité pour les fonctions de système
de structure incluent les points suivants :

• Lors de la création des membres primaires d'intersection Plan de référence et Plan
de face, vous pouvez sélectionner des faces en plus des plans de référence.

• Lors de la création de membres secondaires Plan de support, vous pouvez sélectionner
des faces en plus des plans de référence.

• Vous pouvez supprimer les plans et les esquisses d'entrée pour les membres individuels
sans supprimer la fonction Système de structures.

• Les problèmes de traitement de coins, en particulier pour la création de coins complexes,
sont résolus.

• Vous pouvez définir des valeurs d'écart individuel pour ajuster les coins.
• Les fonctions de coins d'origine sont conservées, même après l'ajout ou la suppression
de membres dans l'emplacement de coin.

Propriétés de la liste des pièces soudées pour
les fonctions de construction soudée et de
système de structures

Deux propriétés de la liste des pièces soudées sont disponibles pour les éléments
mécano-soudés créés par les fonctions de construction soudée et de système de structures.

La propriété Direction de l'angle indique si les deux faces d'extrémité du corps vont
dans la même direction ou non. Vous pouvez spécifier:

• Identique
• Opposée
• En dehors du plan
• Aucun

La propriété Torsion d'angle indique l'angle entre les normales des deux plans d'extrémité
pour l'ajustement hors du plan. Vous pouvez définir l'angle entre 0 et 180°.
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