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Informacje prawne

© 1995-2019, Dassault Systéemes SolidWorks Corporation, firma nalezgca do Dassault Systemes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts. 02451 USA. Wszelkie prawa zastrzezone.

Informacje i oprogramowanie omawiane w niniejszym dokumencie mogq ulec zmianie bez
powiadomienia i nie stanowig jakichkolwiek zobowigzan ze strony Dassault Systemes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks).

Zadne materiaty nie moga by¢ powielane ani przekazywane w jakiejkolwiek formie lub
jakakolwiek metodg - elektroniczng czy reczng - w zadnym celu, bez wyraznej pisemnej zgody
DS SolidWorks.

Oprogramowanie, o ktérym mowa w niniejszym dokumencie, jest dostarczane na podstawie
licencji i moze by¢ uzywane i kopiowane tylko zgodnie z postanowieniami licencji. Wszelkie
gwarancje udzielane przez DS SolidWorks dotyczgce oprogramowania i dokumentacji zostaty
zawarte w umowie licencyjnej i zadne wyrazone czy dorozumiane stwierdzenia w tym
dokumencie lub jego tresci nie bedg uznawane ani interpretowane jako modyfikacje lub zmiany
warunkow ani gwarancji w umowie licencyjnej.

Informacje patentowe

Oprogramowanie SOLIDWORKS?® do projektowania mechanicznego CAD 3D i/lub symulacji jest
chronione patentami 6 611 725, 6 844 877, 6 898 560, 6 906 712, 7 079 990, 7 477 262,

7 558 705, 7 571 079, 7 590 497, 7 643 027, 7 672 822, 7 688 318, 7 694 238, 7 853 940,
8 305 376, 8 581 902, 8 817 028, 8 910 078, 9 129 083, 9 153 072, 9 262 863, 9 465 894,
9 646 412, 9 870 436, 10 055 083, 10 073 600 i 10 235 493 w Stanach Zjednoczonych oraz
patentami zagranicznymi (np. EP 1 116 190 B1 i JP 3 517 643).

Oprogramowanie eDrawings® jest chronione patentem USA 7 184 044, patentem USA 7 502 027
oraz patentem kanadyjskim 2 318 706.

Patenty zgtoszone w USA i za granica.

Znaki towarowe oraz nazwy produktoéw dotyczace produktdéw i ustug
SOLIDWORKS

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings, a takze logo eDrawings
sq zastrzezonymi znakami towarowymi firmy SolidWorks, natomiast FeatureManager jest
zastrzezonym znakiem towarowym, ktérego wspotwiascicielem jest firma DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 oraz TolAnalyst sq znakami towarowymi firmy DS
SolidWorks.

FeatureWorks jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy HCL Technologies Ltd.

SOLIDWORKS 2020, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium,
SOLIDWORKS Flow Simulation, SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Manage, eDrawings Viewer,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical Schematic Standard, SOLIDWORKS Electrical Schematic Professional, SOLIDWORKS
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Informacje prawne

Electrical 3D, SOLIDWORKS Electrical Professional, CircuitWorks, SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Inspection, SOLIDWORKS MBD, SOLIDWORKS PCB powered by Altium,
SOLIDWORKS PCB Connector powered by Altium oraz SOLIDWORKS Visualize to nazwy
produktéow firmy DS SolidWorks.

Pozostate marki i nazwy produktéw sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi ich odpowiednich wtascicieli.

KOMERCYINE OPROGRAMOWANIE KOMPUTEROWE - ZASTRZEZONE

Oprogramowanie jest ,przedmiotem komercyjnym” w rozumieniu tego pojecia zdefiniowanym
w 48 C.F.R. 2.101 (pazdziernik 1995), sktadajacym sie z ,komercyjnego oprogramowania
komputerowego” i ,dokumentacji komercyjnego oprogramowania komputerowego”, tak jak
te pojecia sg uzywane w 48 C.F.R. 12.212 (wrzesien 1995) i jest dostarczone dla Rzadu Standow
Zjednoczonych (a) do nabycia przez lub w imieniu agencji cywilnych zgodnie z przepisami 48
C.F.R. 12.212; lub (b) do nabycia przez lub w imieniu jednostek Departamentu Obrony zgodnie
z przepisami 48 C.F.R. 227.7202-1 (czerwiec 1995) i 227.7202-4 (czerwiec 1995).

W przypadku otrzymania zamdwienia z agencji rzadowej Standw Zjednoczonych na dostarczenie
Oprogramowania o prawach przekraczajgcych te zawarte w Umowie uzytkownik powiadomi
DS SolidWorks o zakresie zadan i firma DS SolidWorks w ciggu pieciu (5) dni roboczych stwierdzi
wedtug swojego wytacznego uznania, czy przyjac, czy tez odrzucic takie zadanie. Dostawca/
producent: Dassault Systemes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham,
Massachusetts 02451 USA.

Informacje o prawach autorskich dla produktéw SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional i Education

Czesci tego oprogramowania © 1986-2018 Siemens Product Lifecycle Management Software
Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Praca ta zawiera nastepujgce oprogramowanie, ktére jest wtasnoscig firmy Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed® 2D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® 3D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® PGM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® CDM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® AEM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
Czesci tego oprogramowania © 1998-2019 HCL Technologies Ltd.

Czeséci tego oprogramowania wykorzystujg technologie PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Czesci tego oprogramowania © 2001-2019 Luxology, LLC. Wszelkie prawa zastrzezone, patenty
zgtoszone.

Czesci tego oprogramowania © 2007-2019 DriveWorks Ltd.
© 2012, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.
Zawiera technologie Adobe® PDF Library.

Copyright 1984-2016 Adobe Systems Inc. i jej licencjodawcy. Wszelkie prawa zastrzezone.
Ochrona patentami USA 6 563 502, 6 639 593, 6 754 382. Inne wnioski patentowe w toku
rozpatrywania.

11



Informacje prawne

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller oraz Reader sq zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowym firmy Adobe Systems Inc. w USA i innych krajach.

Dodatkowe informacje dotyczace praw autorskich do produktu DS SolidWorks znajdujg sie w
menu Pomoc > SOLIDWORKS — informacje.

Informacje o prawach autorskich dla produktéow SOLIDWORKS Simulation

Czesci tego oprogramowania © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992-2017 Computational Applications and System Integration, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Informacje o prawach autorskich dotyczace produktu SOLIDWORKS
Professional
Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle

© 2012, Microsoft Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone.

Informacje praw autorskich dla produktéw eDrawings

Czesci tego oprogramowania © 2000-2014 Tech Soft 3D.

Czesci tego oprogramowania © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2001 3Dconnexion.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2017 Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.

Oprogramowanie eDrawings® for Windows® jest cze$ciowo oparte na pracy Independent JPEG
Group.

Prawa autorskie cze$ci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 1996-1999 Silicon Graphics
Systems, Inc.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 2003-2005 Apple Computer
Inc.

Informacje o prawach autorskich dla produktow SOLIDWORKS PCB

Czesci tego oprogramowania © 2017-2018 Altium Limited.

Informacje o prawach autorskich dla produktow SOLIDWORKS Visualize

Technologia NVIDIA GameWorks™ jest dostarczana w ramach licencji firmy NVIDIA Corporation.
Prawa autorskie © 2002-2015 NVIDIA Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone.
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Witamy w SOLIDWORKS 2020

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Najwazniejsze udoskonalenia
e Poprawa wydajnosci
e Aby uzyska¢ wiecej informacji

Model zaprezentowany za zgoda Matta Lyle'a, zwyciezcy konkursu na ekran powitalny
oprogramowania SOLIDWORKS 2019 w wersji Beta.

Wersja SOLIDWORKS® 2020 zawiera wiele udoskonalen i rozszerzen funkcji. Wiekszos¢ z nich
wprowadzono bezposrednio w odpowiedzi na potrzeby zgtaszane przez klientow.

Udoskonalenia te pomagajg przyspieszyc¢ i usprawni¢ proces wytwarzania produktow — od
projektu koncepcyjnego po gotowy produkt.
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Witamy w SOLIDWORKS 2020

e Tok prac. Udoskonalenia w projektowaniu, symulacji, produkcji i wspotpracy pozwalajg na
stosowanie nowego toku prac, ktéry przyspiesza wprowadzanie produktow na rynek i
poprawia jako$¢ oraz zmniejsza koszty produkcji.

¢ Wydajnos¢. Udoskonalenia rysunkéw i ztozen znacznie przyspieszajg projektowanie duzych
ztozen i opisywanie szczegotéw.

e Bezposrednie potaczenie z platforma 3DEXPERIENCE® Platform. Ptynna integracja z
aplikacjami 3DEXPERIENCE zapewnia skalowalnos$¢ i elastycznosé, co znaczaco usprawnia
rozwijanie koncepcji, projektowanie i wspotprace.

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze udoskonalenia w oprogramowaniu SOLIDWORKS® 2020 to poprawione
istniejace produkty oraz nowatorskie nowe funkcje.

Sa one oznaczone symbolem i opisane w nastepujacych czesciach niniejszego
przewodnika:

Ztozenia e Tworzenie i edytowanie szykow komponentow w trybie
przegladania duzego projektu na stronie 57

e Tworzenie wigzan do geometrii odniesienia w trybie
przegladania duzego projektu na stronie 58

e Envelope Publisher na stronie 46
¢ Komponenty elastyczne na stronie 53

Opisywanie ¢ Dodawanie objasnien otworéw w widokach przekrojow
szczegotow i na stronie 79
rysunki e Wymiary tancuchowe na stronie 83

e Tryb opisywania szczego6tow na stronie 91
e Potok renderowania w rysunkach na stronie 95

Podstawy ¢ Zwiekszona wydajnosc¢ otwierania i zapisywania plikow z
poprzedniej wersji na stronie 33

Wyswietlanie e Porownanie obiektow na stronie 129
modelu

Czesci i operacje e« Tworzenie odsuniecia powierzchni bez nieudanych scian
na stronie 146

e Naprawianie brakujacych odniesien dla zaokraglen i
sfazowan na stronie 144

¢ Rozszerzona obstuga obiektow siatki BREP w operacjach
na stronie 143

e Redukowanie graficznych obiektow siatkowych na stronie
136

Wyznaczanie trasy ¢ Tworzenie wielu punktow potaczenia na stronie 181
e Minimalny promien zgiecia na stronie 184
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Szkicowanie

SOLIDWORKS
Composer

SOLIDWORKS
Electrical

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS
Plastics

SOLIDWORKS
Simulation

System struktur

Ponowne importowanie danych elektrycznych na stronie
184

Stosowanie relacji ciagtosci skretnej na stronie 199
Elementy sylwetki na stronie 204

Importowanie widokow rozstrzelonych, zapisanych i
nazwanych z plikbw SOLIDWORKS na stronie 76

Obstuga formatu MP4 w animacjach na stronie 77

Linie wiodace na stronie 103

Ponowny import danych elektrycznych dotyczacych
przewodoéw, kabli i wigzek na stronie 109

Udoskonalenia raportéw w zakresie wierszy i kolumn na
stronie 110

Menedzer uprawnien uzytkownika na stronie 111

Karta Lista materiatéw w aplikacji Web2 na stronie 166

Definiowanie warunkow stanu odniesien potomkoéw na
stronie 154

Lepsza wydajnosc przegladania na stronie 155
Interfejs uzytkownika funkcji wyszukiwania na stronie 157

Uzywanie operatoréw AND, OR i NOT w wyszukiwaniu na
stronie 162

Warunki brzegowe oparte na geometrii na stronie 174
Udoskonalenia siatki

Definicja siatki o roboczej i wysokiej jakosci na stronie 191
Rozprowadzone potaczenie kotkow i srub na stronie 188

Sity swobodnego obiektu w badaniach nieliniowych na
stronie 192

Ewaluator symulacji na stronie 194
Obciagzenia termiczne belek na stronie 196

Obstuga szyku i odbicia lustrzanego na stronie 219

Opcje tworzenia cztonéw pierwszorzednych opartych na
punktach na stronie 212

Podziat cztonéw na stronie 216

Poprawa wydajnosci

Oprogramowanie SOLIDWORKS 2020 zawiera nastepujace udoskonalenia w zakresie
wydajnosci i toku prac:
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Ztozenia

Wydajnos$c¢ ztozenia zostata zoptymalizowana pod katem niektérych narzedzi i tokéw
prac, dlatego petna przebudowa ztozen lub grafik jest wymagana rzadziej.

Wiekszos$¢ ztozen i rysunkow zapisanych w poprzedniej wersji jest otwierana prawie
tak szybko jak w przypadku tych zapisanych w SOLIDWORKS 2020. Mozna uzywac
odcigzonych komponentdéw i rysunkéw bez koniecznosci konwertowania ich do biezgcej
wersiji.

W poprzedniej wersji otwieranie i zapisywanie niektérych ztozen i rysunkoéw
niezapisanych w biezacej wersji trwato dtuzej. Dotyczy to zwtaszcza ztozen i rysunkéw
z komponentami odniesienia w wielu konfiguracjach.

Opcja systemowa Wymus, aby dokumenty odniesienia zapisywaly biezaca wersje
dostepna w obszarze Odniesienia zewnetrzne poprawia wydajnos¢ zapisywania. W
przypadku usuniecia zaznaczenia tej opcji bedg zapisywane tylko dokumenty, ktore
zostaty zmodyfikowane w biezacej sesji. Skraca to znacznie czas pierwszego zapisywania
duzych ztozen i rysunkdw.

Dzieki poprawionej wydajnosci otwierania i zapisywania mozna unikna¢ potrzeby
uruchamiania narzedzi konwersji wsadowej, takich jak narzedzie uaktualniania wersji
pliku PDM czy zadanie Konwertuj pliki w Harmonogramie zadan.

Opisywanie szczegotow i rysunki

Podczas tworzenia rysunku z otwartego ztozenia tworzenie pierwszego widoku moze by¢
szybsze niz w poprzednich wydaniach.

eDrawings

Wzrost wydajnosci jest widoczny przy wskazywaniu kursorem i wybieraniu elementéw
przy uzyciu narzedzi Zmierz oraz Wymiary w uwagach.

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS PDM faduje dane w tle, co poprawia szybkos$¢ przegladania.
Przegladanie folderdéw z duzg liczbg plikdéw jest szybsze dzieki:

e Szybszym zapytaniom do bazy danych w odniesieniu do niestandardowych kolumn.
e Wczytywaniu w tle i przyrostowemu wczytywaniu danych.

Po dwukrotnym kliknieciu folderu oprogramowanie SOLIDWORKS PDM taduje dane w

nastepujacej kolejnosci:

1. Wszystkie podfoldery synchronicznie Mozna przeglada¢ podfoldery podczas
tadowania pozostatych danych w folderze.

2. Pliki ze standardowymi kolumnami na liscie plikow.

3. Informacje z kolumn niestandardowych Mozna dodac¢ wiecej niestandardowych
kolumn i utrzymac te sama szybkos$¢ przegladania.

Po wybraniu pliku i przetagczeniu pomiedzy kartami Lista materiatéw, Zawiera i Gdzie
uzywane SOLIDWORKS PDM taduje dane z kart w tle. Po przetaczeniu na inny plik lub
folder tadowanie w tle zostaje przerwane i rozpoczyna sie tadowanie nowego pliku lub
folderu.
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Wydajnos$¢ znacznie wzrasta w przypadku folderow z duzg liczbg plikow lub serwerdw
bazodanowych o duzych opdznieniach.

¢ Drzewo okienka zadan SOLIDWORKS PDM odswieza sie szybciej, a polecenia na pasku
narzedzi SOLIDWORKS PDM sg prawidtowo wtaczane w okienku zadan natychmiast po
wybraniu pliku.
¢ Dane w drzewie okienka zadan taduja sie w tle.
e Po wybraniu pliku w drzewie okienka zadan potaczenia z baza danych sg eliminowane.

W drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze graficznym po kliknigciu pliku
prawym przyciskiem myszy i wybraniu opcji SOLIDWORKS PDM prawidtowo wiaczane
sg menu.

Po wybraniu pliku w obszarze graficznym lub w drzewie operacji FeatureManager plik
wymieniony w okienku zadan jest wybierany, a polecenia na pasku narzedzi
SOLIDWORKS PDM sg prawidlowo wigczone.

e Nastepujace czynnosci mozna wykonac szybciej:
e Logowanie do przechowalni po ustawieniu duzej liczby plikdéw lub folderéw do

automatycznego buforowania.

e Wyswietlanie historii systemowej przechowalni, ktére obejmuje duzg liczbe
elementow.

e Otwieranie pliku z folderu zawierajacego duza liczbe plikdw.
e Tworzenie nowego pliku lub podfolderu w folderze zawierajacym duzg liczbe plikow.

Simulation

e Wiele przypadkow obcigzenia. Mozna uzy¢ zoptymalizowanego rozwigzania dla odlegtych
obcigzen roztozonych i sztywnych.

e Tetra liniowa/kwadratowa. Mozna zastgpi¢ elementy kwadratowe elementami liniowymi
w pewnych czesciach geometrii (zwtaszcza w obszarach o duzych gabarytach z mniejszg
liczbg nieregularnosci powierzchni), aby zwiekszy¢ predkos¢ i wydajnosc solvera.

SOLIDWORKS Visualize

Program SOLIDWORKS Visualize obstuguje i domysinie wykorzystuje tryb renderowania
Na zywo. Moze to poprawi¢ wydajnosc i zmniejszy¢ zuzycie pamieci w ostatecznym
renderowaniu.

Aby uzyskac wiecej informac;i

Aby dowiedziec¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
formacie PDF i Kliknac:

HTML ¢ Pomoc > Nowe funkcje > PDF

e Pomoc > Nowe funkcje > HTML

Interaktywne

. P ,:E? P .y .
Nowe funkcje W SOLIDWORKS klikng¢ symbol ¥/, aby wyswietli¢ rozdziat

niniejszego podrecznika opisujacy dane udoskonalenie. Symbol

17



Witamy w SOLIDWORKS 2020

Pliki przyktadowe

Pomoc online

&Uwagi o wersji

ten pojawia sie obok nowych elementéw menu oraz tytutow
nowych i zmienionych menedzerow wtasciwosci PropertyManager.

Aby witaczy¢ Interaktywne Nowe funkcje, klikna¢ Pomoc > Nowe
funkcje > Interaktywne.

Aby otworzy¢ pliki przyktadowe dla tego podrecznika, nalezy
przejs¢ do katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\nazwa rozdziatu\nazwa pliku.

Na przyktad: C:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

Zawiera petny opis naszych produktéw, tacznie ze szczegdtami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika, probkami i przyktadami.

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje, pomocy
online i innej dokumentacji.
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Interfejs uzytkownika

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zmiany w menu menedzera polecen CommandManager
e Wyswietlanie nazw operacji w innym jezyku

e Przeciagganie wielu sasiadujacych operacji do folderu

¢ Udoskonalone duze etykietki narzedzi dla paskéw narzedzi
e Lista typoéw plikéow

e Uwagi

e Wyszukiwanie materiatéw

e Tryb dotykowy

e Udoskonalenia w zakresie rozwigzywania probleméw

e Zaktualizowane menu pomocy

e Przegladanie ostatnich plikow

e Okno dialogowe Witamy

Zmiany w menu menedzera polecen
CommandManager

Zmienito sie wiele elementéw:

Enable CommandManager

Use Large Buttons with Text
Tabs »

Toolbars 4

Customize...
Element Opis zmiany
Menedzer polecen Zmieniono nazwe na Wiacz menedzera polecen
CommandManager CommandManager.

Lista kart menedzera polecen Przeniesiono do sekcji Karty.
CommandManager

Lista paskoéw narzedzi Przeniesiono do sekcji Paski narzedzi.
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Element Opis zmiany

Dostosuj menu Usunieto z menu.

Aby wyswietli¢ paski narzedzi w menedzerze polecen CommandManager:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy w menedzerze polecen CommandManager.
2. Kiiknij Paski narzedzi, a nastepnie kliknij pasek narzedzi.

Wyswietlanie nazw operacji w innym jezyku

W drzewie operacji FeatureManager® mozna w przypadku operacji o nazwie domyslnej
wyswietli¢ nazwe operacji przettumaczong na inny jezyk. Ttumaczenie wyswietlane jest
w etykietce narzedzia po ustawieniu wskaznika myszy na operacji.

Aby wyswietli¢ nazwy operacji w innym jezyku:

1. W drzewie operacji FeatureManager kliknij prawym przyciskiem myszy ztozenie lub
czes$¢ najwyzszego poziomu i wybierz Wyswietlanie drzewa.

2. Kiliknij pozycje Pokaz przettumaczone nazwy operacji w etykietce i wybierz
jezyk.

3. W drzewie operacji FeatureManager najedz na operacje, ktéora ma domyslng nazwe.

W etykietce narzedzia pojawi sie nazwa operacji oraz przettumaczona nazwa operacji.
Na przyktad francuskie ttumaczenie Skorupal to Coquel:

[ Shell

H Shelll {French: Coquel} |

4. Opcjonalne: Aby ukryc etykietki narzedzi, w obszarze Pokaz przettumaczone nazwy
operacji w etykietce kliknij Ukryj etykietke narzedzia.

Przecigganie wielu sgsiadujgcych operacji do
folderu

Mozna wybrac¢ wiele sasiadujacych operacji i przeciggnac je do folderu w drzewie operacji
FeatureManager. Operacje mozna przeciggac, aby zmienic ich kolejnos¢ w folderze, jezeli
nie majg one relacji rodzic-potomek. Mozna przeciggac foldery i operacje do innego
folderu.

Podczas przeciggania operacji z folderu mozna przeciggna¢ operacje powyzej sasiadujacej
operacji w drzewie operacji FeatureManager.

Aby przeciagna¢ wiele sasiadujacych operacji do folderu:

1. Otwodrz czesé, ktora ma wiele operacji.
2. Jezeli czes¢ nie ma folderu, w drzewie operacji FeatureManager kliknij operacje prawym

przyciskiem myszy i wybierz Dodaj do nowego folderu .
3. W drzewie operacji FeatureManager wybierz sgsiadujgce operacje i przeciggnij je do

wezta Folder 3.
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Kiedy wskaznik zmieni sie na ¢, upusé operacje w wybranym folderze.
4. Rozwin wezet Folder B3 i zmien kolejnos¢ operaciji.
Kiedy wskaznik zmieni sie na @m, mozna przeciggnac¢ operacje do wybranej lokalizaciji.

5. Wybierz wiele sasiadujgcych operacji w wezle Folder B przeciagnij je z folderu do
lokalizacji powyzej niego w drzewie operacji FeatureManager.

Udoskonalone duze etykietki narzedzi dla paskow
narzedzi

Udoskonalone duze etykietki narzedzi dostarczajq szczegdtowych informacji o narzedziach
na pasku narzedzi. Niektére ulepszone etykietki narzedzi zawierajg obrazy lub animacje.

Na przyktad duza etykietka narzedzi Ramka graniczna dostarcza informacji na temat
przegladania wiasciwosci ramki granicznej i zawiera jej obraz.

Bounding Box

Adds a bounding box for a multibody, single body, or
sheet metal part. The box helps determine the space
required to ship and package the product. To view the
box's properties after you create it, hover over Bounding
Box in the FeatureManager design tree.

Aby uzy¢ udoskonalonych duzych etykietek narzedzi:

1. Kliknij Narzedzia > Dostosuj, a w sekcji Etykietki narzedzi kliknij Pokaz etykietki
narzedzi.

2. Dla opcji Pokaz etykietki narzedzi wybierz opcje:

Duze etykietki narzedzi z obrazkami Wyswietla krétki opis wraz z etykietkg
narzedzi. Niektore etykietki narzedzi moga,
zawiera¢ obraz lub krétka animacje.

Duze etykietki narzedzi bez obrazkéw Wyswietla krétki opis wraz z etykietkg
narzedzi.

Mate etykietki narzedzi Wyswietla nazwe narzedzia.

3. Kiliknij przycisk OK.
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4. Najedz kursorem myszki na narzedzie na pasku narzedzi, aby zobaczy¢ ulepszong
etykietke narzedzia.

Lista typow plikow

Lista typéw plikow w oknie dialogowym Otwérz jest skonsolidowana i uporzadkowana.
Lista zostata poszerzona, aby miescita dtuzsze nazwy plikow.

W oknie dialogowym Zapisz jako lista typow plikéw dla opcji Zapisz jako typ jest
uporzgdkowana.

Uwagi

Mozna rysowac uwagi za pomocg myszy na urzadzeniach bez ekrandéw dotykowych,
wyswietla¢ ramki graniczne uwag, tworzy¢ uwagi na rysunkach i otwierac¢ opcje uwag za
pomoca kontekstowego paska narzedzi.

Aby ukry¢ lub pokaza¢ uwagi, nalezy klikna¢ kolejno Ukryj wszystkie typy > Wyswietl

uwagi # na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty. Aby ukry¢ uwagi, nalezy klikng¢
uwage prawym przyciskiem myszy w drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze

graficznym i wybra¢ Ukryj ®,
Pasek narzedzi Uwagi

Nazwa paska narzedzi Uwagi odreczne zostata zmieniona na Uwagi. Aby wyswietli¢ pasek
narzedzi, nalezy klikna¢ kolejno Widok > Paski narzedzi > Uwagi @,

Nowe opcje:
= Kolor Okresla kolor i grubos¢ pociggnie¢ pidrem lub mysza.
) Rysuj Pozwala rysowac odrecznie za pomocg myszy.

Na pasku narzedzi sg wyswietlane rézne opcje w zaleznosci od urzadzenia. Funkcje Dotyk
5 nie sq dostepne w przypadku urzadzen bez ekranu dotykowego.
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Markup n
= Eeoikl&

Pasek narzedzi Uwagi dla urzadzen z
ekranem dotykowym

Pasek narzedzi Uwagi dla urzadzen bez
ekranu dotykowego

Kontekstowy pasek narzedzi

Ponizsze opcje sq dostepne po kliknieciu uwagi prawym przyciskiem myszy:

o Edytuj uwagi Przetgcza w tryb edycji.
12 Wygas

s Orientuj Powieksza uwage.

o Ukryj

2 Eksportuj uwage Pozwala wyeksportowac

uwagi w jednym z
nastepujacych typow plikéw:
.pdf, .bmp, .Jjpg, .png,
.tif.

Karta Uwagi dla menedzera polecen CommandManager

Aby wyswietli¢ karte Uwagi dla menedzera polecen CommandManager, nalezy klikng¢
prawym przyciskiem myszy w menedzerze polecen CommandManager i klikng¢ kolejno
Karty > Uwagi.

Informacje o tworzeniu uwag

Wraz z uwagami zapisywana jest data i godzina utworzenia oraz identyfikator tworcy.
Informacje te sg widoczne podczas wyswietlania podgladu uwag i ich eksportowania do
pliku.

Uwagi do rysunkéw

Aby uzyskac wiecej informacji o uwagach do rysunkéw, nalezy zapoznad sie z tematem
Tworzenie uwag do rysunkow na stronie 88.

Rysowanie uwag za pomocg myszy

1. Otworz czes¢ lub ztozenie na urzadzeniu bez ekranu dotykowego.
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Kliknij Widok > Ukryj/Pokaz > Uwagi ‘.

Kliknij kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemowe > Drzewo operacji
FeatureManager.

W obszarze Ukryj/pokaz elementy drzewa wybierz Pokaz dla opcji Uwagi i
kliknij OK.

W drzewie operacji FeatureManager kliknij prawym przyciskiem myszy Uwagi i
wybierz Wstaw uwagi 2.

Pojawi sie pasek narzedzi Uwagi.

Kliknij Rysuj %, aby rysowac za pomocg myszy.

Opcjonalne: Aby zmieni¢ kolor lub grubos¢ linii, kliknij Kolor ==.

Eksportowanie wielu uwag

Aby wyeksportowac wiele uwag:

1.

W drzewie operacji FeatureManager, w obszarze Uwagi , zaznacz wiele uwag przy
wcisnietym klawiszu Ctrl.

Na kontekstowym pasku narzedzi kliknij Eksportuj uwage Q.

W oknie dialogowym Eksportuj uwage okresl nazwe i typ pliku, a nastepnie kliknij
Zapisz.

W razie wybrania typu pliku .pdf tworzony jest jeden plik .pdf, a kazda strona
zawiera jedng uwage. W przypadku eksportowania wielu uwag kolejnos¢ stron w pliku
.pdf jest zgodna z kolejnoscig wybierania uwag.

Jesli uzytkownik wybierze inne typy plikow, kazda uwaga jest zapisywana w oddzielnym
pliku w okreslonym folderze. Podczas eksportowania wielu uwag nazwg folderu jest
nazwa okreslona w polu Nazwa pliku w oknie dialogowym Eksportuj uwage.

Podglady uwag

Po najechaniu na znacznik w drzewie operacji FeatureManager pojawia sie podglad uwagi.
W obszarze graficznym uwage otacza ramka graniczna z pomaranczowymi krawedziami.
Po wybraniu uwagi podglad zostaje zamkniety, a ramka graniczna z niebieskimi
krawedziami otacza uwage.

Markup1

3/6/2019 11:35 AM, JLR3
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Wyszukiwanie materiatow

Materiaty mozna znalez¢ przy uzyciu pola Wyszukaj w lewym gérnym rogu okna
dialogowego Materiat.

Aby wyszuka¢ materialy:

1. Z poziomu otwartego dokumentu w drzewie operacji FeatureManager kliknij prawym
przyciskiem myszy Materiat i wybierz Edytuj materiat.

2. W oknie dialogowym Materiat wprowadz znak alfanumeryczny lub cze$¢ nazwy
materiatu w polu wyszukiwania.

Material

| plastic o

W E SOLIDWORKS Materials

v Flastics
¢= PVC 0.007 Plasticized
W E Custom Materials

v Flastic

¢E Custom Plastic
W tym przyktadzie wyszukiwane sq materiaty plastyczne. Wyniki wyszukiwania
pojawiajg sie w drzewie materiatow.

3. Wybierz materiat lub kliknij X, aby wyczysci¢ pole wyszukiwania.

Tryb dotykowy

Po wykonaniu czynnosci na dotykowym pasku narzedzi pojawia sie opcja Cofnij 3. Ikona

Zrezygnuj zostata zmieniona na =, 1kona karty aktywnego modelu wyswietlana jest na
dole paska narzedzi.

Karty modelu:

© Model

%% Badanie projektu
Widoki 3D

f Badanie ruchu
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Udoskonalenia w zakresie rozwigzywania
problemow

Oprogramowanie SOLIDWORKS dostarcza wiecej informacji na temat mozliwych przyczyn
awarii oraz znanych rozwigzan, ktorych mozna uzy¢, aby ich unikng¢ w przysztosci. Utatwia
rowniez przekazywanie raportow btedow, ktére pomagajg zespotowi programistow
SOLIDWORKS diagnozowac i rozwigzywac problemy.

W oknie dialogowym Witamy, na karcie Rozwigzywanie problemdw, wyswietlane sq
komunikaty dotyczace znanych rozwigzan napotkanych probleméw oraz liczby zgtoszen
tych problemow. Rozwigzania te obejmujg kontakt z pomoca techniczng w sprawie
zainstalowania poprawek, sprawdzanie dostepnosci aktualizacji w celu ustalenia, czy
konieczne jest zastosowanie dodatkow Service Pack, oraz sprawdzanie, czy komputer ma
certyfikowany lub przetestowany sterownik karty graficznej.

Po uruchomieniu oprogramowanie SOLIDWORKS skanuje pliki dziennika w celu
zidentyfikowania awarii, w przypadku ktérych istniejg znane rozwigzania, i tworzy
komunikaty dotyczace tych rozwigzan w pliku solutionmessages.xml. Plik jest
aktualizowany po zidentyfikowaniu dodatkowych problemoéw i rozwigzan oraz po
zastosowaniu poprawek i pakietow Service Pack na komputerze. Zbiorcza lista komunikatow
dotyczacych problemoéw i rozwigzan, pomniejszona o te, ktére zostaty juz rozwigzane
przez zastosowanie poprawek hotfix i dodatkdéw Service Pack, jest wyswietlana na karcie
Rozwigzywanie problemow.

Aby znalez¢ rozwiazania eliminujace wystepowanie awarii:

1. W oknie dialogowym Witamy kliknij kolejno Alerty > Rozwiazywanie problemow.

2. W przypadku wystgpienia awarii oprogramowania SOLIDWORKS w tej wersji na tym
komputerze wyswietlane sg komunikaty o btedach informujace, ile razy wystapity
problemy powodujace te awarie. Komunikaty o btedach sugerujg réwniez rozwigzania,
takie jak:

e Kontakt z pomocg techniczng w sprawie zainstalowania poprawek.

e Sprawdzenie dostepnosci aktualizacji w celu ustalenia, czy konieczne jest
zastosowanie pakietdw Service Pack.

e Sprawdzenie, czy komputer ma certyfikowane lub przetestowane sterowniki karty
graficznej.

Opcjonalne. Kliknij przycisk Zamknij po prawej stronie komunikatu, aby go usungg.

3. Jesli zostanie wyswietlony komunikat Sprawdz, czy dostepne sa aktualizacje lub
Diagnostyka systemu, wybierz go i postepuj zgodnie z instrukcjami.

Oddzielna karta zawiera informacje na temat odzyskanych dokumentow. Aby wyswietli¢
je w oknie dialogowym Witamy, kliknij kolejno Alerty > Odzyskiwanie dokumentu.

Zaktualizowane menu pomocy

W menu Pomoc zmieniono uporzadkowanie i nazwy opcji.
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Aby wyswietli¢ menu, kliknij Pomoc.

ﬁ- Welcome to SOLIDWORKS Ctrl+F2
e~ Aktywuj licencje, Dezaktywuj licencje,
(7 Help . - . . .
_ a takze Pokaz licencje zmieniono na
Tutorials Aktywuj, Dezaktywuj oraz Pokaz i
AP Help przeniesiono do obszaru Licencje.
Use Web Help Do listy opcji dodano opcje Uzyskaj pomoc
Search 14

techniczng @,

Release Notes Z nazw niektdérych opcji usunieto nazwe

What's New ’ SOLIDWORKS. Na przyktad nazwe opcji
& Introducing SOLIDWORKS (pdf) Samouczki SOLIDWORKS zmieniono na

Moving from 2D to 3D Samouczki.

Check for Updates...
Ui] Get Support

Licenses 4
My Products...
About SOLIDWORKS...

Przeglgdanie ostatnich plikow

Liste ostatnio otwartych plikdw w oprogramowaniu mozna wys$wietli¢ w nastepujacych
lokalizacjach:
e Menu Start systemu Windows®: Lista aplikacji i kafelki

o Wyszukiwanie w systemie Windows: wyniki wyszukiwania oprogramowania
SOLIDWORKS® 2020

e Pasek zadan systemu Windows

Aby wyswietli¢ ostatnie pliki:

1. W menu Start systemu Windows kliknij kolejno Ustawienia > Personalizacja >
Start.

2. Sprawdz, czy opcje Pokaz liste aplikacji w menu Start i Pokaz ostatnio otwierane

elementy na listach szybkiego dostepu w menu Start lub na pasku zadan sg

wiaczone.

Zamknij okno dialogowe Ustawienia systemu Windows.

4. W menu Start systemu Windows kliknij prawym przyciskiem myszy ikone SOLIDWORKS
2020 na liscie aplikacji.

w

W obszarze Ostatnie pojawi sie lista plikdw.

Okno dialogowe Witamy

Z poziomu okna dialogowego Witamy mozna zalogowac sie do systemu SOLIDWORKS.
W prawym gérnym rogu nalezy klikngé przycisk Zaloguj sie.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Interfejs programowania aplikacji

e Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz Wtasciwosci dokumentu
e Sprawdzanie wielkosci drukarki 3D

e Zamykanie dokumentu podczas zapisywania kopii

e Otwieranie dokumentéw

e Zestawy wyboru

e Generowanie przekrojow danych do eksportu do pliku 3MF

e Okreslanie osi do gory dla orientacji widoku

Interfejs programowania aplikacji

Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyskac najnowsze
informacije.

Interfejs API oprogramowania SOLIDWORKS® 2020 zapewnia nastepujace mozliwosci:

¢ Dotaczanie nowej listy wyboréw do wczesniej zawieszonej listy wyborow
e Tworzenie i edytowanie nastepujacych elementow:

¢ QOdbicia lustrzane komponentow
e Zaokraglenia i sfazowania przy uzyciu nowych metod
e Widoki rozstrzelone czesci wieloobiektowych

e Znajdowanie brakujacych odniesien w zaokragleniach i sfazowaniach i ich ponowne
przypisywanie do nowych krawedzi
e Pobieranie lub ustawianie nastepujgcych parametréw (wtasciwosci):

e Wiecej wiasciwosci w obiektach danych wyprowadzonych czesci i operacji szyku
e Czy szkic jest edytowalny

e Czy szerokie polilinie majg by¢ konwertowane na wypetnienia kreskowane przy
importowaniu do szkicdw czesci

e Rozcinanie modeli na przekroje szkicu 2D

e Sortowanie folderu listy elementéw cietych obiektu

e Korzystanie z funkcji 3D Interconnect

e Stosowanie udoskonalonego raportowania wtasciwosci masy
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Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz
Whasciwosci dokumentu

W oprogramowaniu dodano, zmieniono lub usunieto przedstawione ponizej opcje.

Opcje systemu

Te opcje systemowe sg dostepne w obszarze Narzedzia > Opcje > Opcje systemu. W
kolumnie Dostep wskazano podobszar Opcji systemu, w ktorym znajduje sie dana opcja.

Opcja Opis Dostep
Uwzglednij podfoldery Przeniesiono do Pack and Go. Odniesienia
dla wyszukiwania zewnetrzne

rysunkéw w Pack and Go

Zezwdl na tworzenie Umozliwia tworzenie odniesien Odniesienia
odniesien na zewnatrz zewnetrznych. zewnetrzne
modelu Zmieniono nazwe z Nie twoérz

odniesien zewnetrznych do modelu.

Typ komponentu Okresla typ komponentu odniesienia:  Odniesienia
odniesienia Dowolny Tworzy odniesienie zewnetrzne
komponent zewnetrzne do
dowolnego
komponentu.

Wytacznie Tworzy odniesienie
komponent zewnetrzne tylko do
koperty komponentow otoczki.

Opcja dostepna po wybraniu opcji
Zezwdl na tworzenie odniesien na
zewnatrz modelu.
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Opcja Opis Dostep
W kontekscie Okresla kontekst odniesien Odniesienia
zewnetrznych: zewnetrzne
Ztozenie Tworzy odniesienie
najwyzszego zewnetrzne do
poziomu komponentéw w
ztozeniu najwyzszego
poziomu.
To samo Tworzy odniesienia
zlozenie zewnetrzne tylko do

podrzedne komponentéw w tym
samym podzespole.

Opcja dostepna po wybraniu opcji
Zezwol na tworzenie odniesien na
zewnatrz modelu.

Wymus, aby dokumenty W przypadku ztozen i rysunkéw, ktére Odniesienia
odniesienia zapisywaly nie sg zapisane w biezacej wersji, zewnetrzne
biezaca wersje wybranie tej opcji powoduje podczas

zapisywania ztozenia lub rysunku

zapisanie wszystkich dokumentow

wystepujacych w odniesieniu w biezacej

wersji SOLIDWORKS. Dokumenty

wystepujace w odniesieniu sgq

konwertowane nawet wéwczas, gdy nie

sq modyfikowane w biezacej sesji. Kiedy

ta opcja nie jest zaznaczona, w biezacej

wersji zapisywane sg tylko

zmodyfikowane dokumenty. Anulowanie

wyboru tej opcji pozwala skroci¢ czas

zapisywania lub umozliwi¢ uzytkownikom

starszych wersji oprogramowania dalsze

uzywanie dokumentéw wystepujacych

w odniesieniu.

Uwzglednij przekroje Dotacza informacje o przekrojach do Eksport > 3MF
drukowania 3D podczas eksportowania
do pliku . 3mf.

Wiasciwosci dokumentu
Te wiasciwosci dokumentu sg dostepne w obszarze Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci

dokumentu. W kolumnie Dostep wskazano podobszar Wlasciwosci dokumentu, w
ktérym znajduje sie dana opcja.
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Opcja Opis Dostep
Wszystko wielkimi literami w Ustawia domysing wielkos$¢ liter w Standard
przypadku wymiaréw i nowych wymiarach i objasnieniach projektowania
objasnien otworow otworéw na wielkie litery. > Wielkie litery

Dodaj wymiar catkowity do Automatycznie dodaje catkowity Wymiary >
wymiarow tancucha wymiar przy tworzeniu zestawu Liniowe
wymiaréw fafncuchowych.

Dodaj ostatni wymiar (Dostepne, jesli wybrano opcje Wymiary >
orientacyjny Dodaj wymiar catkowity do Liniowe
wymiarow tancucha.)
Automatycznie dodaje ostatni
wymiar orientacyjny przy
tworzeniu zestawu wymiarow

fancuchowych.
Pokaz typ w objasnieniach Wiacza domysine dotgczanie typu Adnotacje
gwintu gwintu w objasnieniach do

objasnien gwintow.

Sprawdzanie wielkosci drukarki 3D

Mozna wybrac¢ drukarke 3D z listy, aby sprawdzi¢, czy model sie w niej zmiesci. Mozna
oznaczy¢ drukarke 3D jako ulubiong, aby byta dostepna do wyboru w menedzerze
witasciwosci PropertyManager Print3D.

Po dodaniu drukarki jako ulubionej wyswietlane sg nastepujace informacje tylko do

odczytu:

Opcja Opis

Firma Producent drukarki.

Model Oznaczenie modelu drukarki.

Rozmiar toza tej Wysokosé¢, dlugoscé i szerokosé drukarki.
drukarki 3D

Technologia Typ drukarki. Na przyktad FDM, SLS lub SLA.

Zrédtowy adres Lista drukarek 3D z raportu Wohlers Report 2019 firmy Wohlers
URL Associates, Inc.

Aby sprawdzi¢ wielkos¢ drukarki 3D:

1. Otworz czes¢ lub ztozenie i kliknij kolejno Plik > Print3D [,
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2.

Na karcie Ustawienia w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Print3D kliknij
Nazwa drukarki BD@, a nastepnie Wybierz drukarke.

W oknie dialogowym Drukarki 3D pojawi sie lista folderow posortowana alfabetycznie
wedtug nazwy firmy.

Rozwin folder, aby wyswietli¢ liste drukarek 3D, i wybierz drukarke.
Kliknij Dodaj do ulubionych.

Drukarka zostanie dodana do folderu Ulubione [# na poczatku listy folderow.

Zamknij okno dialogowe.

W oknie menedzera witasciwosci PropertyManager, w obszarze Nazwa drukarki 3D
=] wybierz drukarke.

W sekcji Dolna ptaszczyzna modelu w obszarze graficznym wybierz Sciane planarng
lub ptaszczyzne odniesienia.

Drukarka zostanie wyswietlona jako przezroczysta ramka wokdt modelu. Sekcje
modelu niemieszczace sie w obszarze drukarki zostang wyswietlone w kolorze

czerwonym.

Zamykanie dokumentu podczas zapisywania Kopii

Po wybraniu polecenia Zapisz jako kopie i otworz w oknie dialogowym Zapisz jako
mozna zamkngc¢ oryginalny dokument. Jesli w oryginalnym dokumencie bedg istnie¢
niezapisane zmiany, pozostanie otwarty.

Aby zamkna¢ dokument podczas zapisywania kopii:

1.
2.

Otworz model i kliknij kolejno Plik > Zapisz jako.

W oknie dialogowym Zapisz jako kliknij Zapisz jako kopie i otworz, po czym kliknij
Zapisz.

Gdy pojawi sie komunikat Zapisz jako kopie i otwérz wybierz opcje Zamknij
oryginalny dokument.
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Otwieranie dokumentow

Zwiekszona wydajnos¢ otwierania i zapisywania plikow z
poprzedniej wersji

W oprogramowaniu SOLIDWORKS 2020 wiekszos$¢ ztozen i rysunkdw zapisanych w
poprzedniej wersji jest otwierana niemal tak szybko jak tych zapisanych w wersji 2020.
Mozna takze uzywac odcigzonych komponentéw i rysunkow bez koniecznosci
konwertowania ich do biezacej wers;ji.

W poprzedniej wersji otwieranie i zapisywanie niektérych ztozen i rysunkéw niezapisanych
w biezacej wersji trwato dtuzej. Dotyczy to zwtaszcza ztozen i rysunkéw z komponentami
odniesienia w wielu konfiguracjach.

Opcja systemowa Wymus, aby dokumenty odniesienia zapisywaty biezaca wersje
dostepna w obszarze Odniesienia zewnetrzne poprawia wydajnosc zapisywania. W
przypadku usuniecia zaznaczenia tej opcji w aktualnej wersji oprogramowania
SOLIDWORKS zapisywane sg tylko te dokumenty, ktore zostaty zmodyfikowane w biezacej
sesji. Skraca to znacznie czas pierwszego zapisywania duzych ztozen i rysunkéw.

Na przyktad:

1. Otwdrz ztozenie SOLIDWORKS 2019 z cze$ciami SOLIDWORKS 2019 w
oprogramowaniu SOLIDWORKS 2020.

2. Dodaj wigzanie w ztozeniu najwyzszego poziomu.

3. Kiliknij Zapisz.

Po usunieciu zaznaczenia tej opcji zapisywane jest tylko ztozenie najwyzszego poziomu,
poniewaz jest ono modyfikowane przez dodanie wigzania. W przypadku zaznaczenia tej
opcji ztozenie i jego odniesienia sg konwertowane do wersji 2020 przy zapisywaniu

ztozenia. Takie zachowanie obowigzywato w wersjach starszych niz SOLIDWORKS 2020.

Dzieki poprawionej wydajnosci otwierania i zapisywania niektdérzy klienci moga unikngé
potrzeby uruchamiania narzedzi konwersji wsadowe]j, takich jak narzedzie uaktualniania
wersji pliku PDM czy zadanie Konwertuj pliki w Harmonogramie zadan.

Tryby otwierania z Eksploratora plikéw lub widoku
przechowalni PDM

Przy otwieraniu dokumentéw SOLIDWORKS z poziomu Eksploratora plikow systemu
Windows® lub widoku przechowalni PDM mozna przed otwarciem pliku wyswietli¢ okno
dialogowe Otwoérz.

Na przyktad mozna wyszukac duze ztozenie w PDM, a nastepnie wyswietli¢ okno dialogowe
Otworz bezposrednio z widoku przechowalni. Ztozenie wypetnia wstepnie okno dialogowe
Otwoérz i pozwala na zmiane trybu otwierania na Przegladanie duzego projektu.

W poprzedniej wersji aby uzyskac dostep do trybdw otwierania, konieczne byto
wys$wietlenie okna dialogowego Otwérz i ponowne przejscie do pliku, ktéry zostat juz
znaleziony w Eksploratorze plikéw lub w PDM.
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Okno dialogowe Otworz mozna wyswietli¢ z poziomu Eksploratora plikow, klikajac prawym
przyciskiem myszy plik . SLDPRT, .SLDASM lub .SLDDRW i wybierajac kolejno
SOLIDWORKS > Otworz. Starsze wersje oprogramowania obstuguja te metode, jednak
aby zaktualizowa¢ program SOLIDWORKS Launcher, nalezy najpierw zainstalowac
SOLIDWORKS 2020.

Jezeli oprogramowanie SOLIDWORKS jest juz otwarte, mozna wyswietli¢ okno dialogowe
Otwdrz z widoku przechowalni PDM lub Eksploratora plikéw, przytrzymujac klawisz Alt i
przeciggajac plik . SLDPRT, .SLDASM lub .SLDDRW do obszaru graficznego. Metoda z
uzyciem klawisza Alt i przeciggania nie jest obstugiwana w starszych wersjach.

Uproszczone opcje otwierania

W oknach dialogowych Otwérz oraz Witamy zmieniono organizacje i nazwy opcji.

Zmiany nazw opcji:

Nowa nazwa Poprzednia nazwa

Uzyj ustawien duzego ztozenia Tryb duzego ztozenia
Zataduj ukryte komponenty Nie laduj ukrytych komponentow
Wybierz arkusze Wybierz arkusze do otwarcia

Ustawienia duzego ztozenia

Po otwarciu ztozenia nalezy klikng¢ Ustawienia duzego ztozenia @ na karcie Ztozenie
menedzera polecen CommandManager, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ te ustawienia.

W ramach opcji systemu Ztozenia zmieniono nazwy nastepujacych opcji duzego ztozenia:

Nowa nazwa Poprzednia nazwa

Uzyj trybu odciazonego i ustawien Uzyj trybu duzego ztozenia, aby

duzego zlozenia, gdy liczba poprawi¢ wydajnosé, gdy zlozenie

komponentow przekracza zawiera komponenty w liczbie wiekszej
niz

Uzyj trybu przegladania duzego Uzyj przegladania duzego projektu, gdy

projektu, gdy liczba komponentéw ztozenie zawiera komponenty w liczbie

przekracza wiekszej niz

Aby uzyskac dostep do tych opcji, nalezy klikng¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje
systemu > Zlozenia.
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Zestawy wyboru

Wybrane elementy mozna dodawac i usuwac¢ do/z nowych lub istniejacych zestawow
wyboru. Mozna je takze dodawac¢ do wielu zestawdw wyboru.

W przypadku ztozen po kliknieciu przycisku Zapisz wybor wyswietlane sg tylko zestawy
wyboru przeznaczone dla danego ztozenia. W przypadku czesci wyswietlane sg tylko
zestawy wyboru przeznaczone dla danej czesci. Aby wyswietli¢ zestawy wyboru, nalezy

w drzewie operacji FeatureManager® rozwing¢ wezet Zestawy wybrane (i),
Mozna przeciagna¢ wybrany element z drzewa operacji FeatureManager lub z zestawu

wyboru do innego zestawu wyboru. Nie mozna przecigga¢ elementéw z zestawu wyboru
ztozenia do zestawu wyboru czesci.

Dodawanie wyboru do zestawu wyboru

Aby doda¢ wybor do zestawu wyboru:

1. Otwdrz model i wybierz wiele elementéw w drzewie operacji FeatureManager lub w
obszarze graficznym.

2. Kliknij wybrane elementy prawym przyciskiem myszy, a potem kliknij Zapisz wybor.

e Aby doda¢ element do nowego zestawu, kliknij Nowy zestaw wyboru =

e Aby doda¢ element do istniejgcego zestawu, kliknij Zestaw wybranych
elementéw #(#4#), gdzie # oznacza kolejnosc tworzenia, a ## liczbe elementow
w zestawie.

B Mew Selection Set

Selection-Set1(2)

Selection-5et2(2)

Zaznaczenie znajdujqce sie obok zestawu wyboru oznacza, ze wybrany element
nalezy do zestawu wyboru.

3. Rozwin wezetl Zestawy wybrane , aby wyswietli¢ zestaw wyboru.

Aktualizowanie elementow w zestawie wyboru

Aby zaktualizowa¢ elementy w zestawie wyboru:

1. W drzewie operacji FeatureManager wybierz zestaw wyboru w obszarze Zestawy
wybrane i),

2. W drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze graficznym nacisnij klawisz CTRL
i przytrzymujac go, zaznacz lub usun zaznaczenie podswietlonych elementow.

3. Dalej przytrzymujac klawisz CTRL, kliknij wybrane elementy prawym przyciskiem
myszy, a nastepnie kliknij Zaktualizuj zestaw wybranych.

Wybrane elementy zostang dodane do zestawu wyboru.
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Generowanie przekrojow danych do eksportu do
pliku 3MF

Mozna wygenerowac przekroje z precyzyjnej geometrii SOLIDWORKS® do eksportu do
pliku 3D Manufacturing Format (.3mf) bez zapisywania geometrii w pliku siatki.

Przekroje zapewniajg najwyzszg wiernos¢ geometrii SOLIDWORKS dzieki minimalnej
dtugosci segmentu, czego wynikiem jest uzyskanie przekrojow o najwyzszej doktadnosci,
z jaka moze drukowac drukarka 3D.

Aby wygenerowac przekroje danych do eksportu do pliku 3MF:

1. Otwérz czeéé i kliknij kolejno Plik > Print3D E.
2. Na karcie Ustawienia, w pozycji Dolna ptaszczyzna modelu, wybierz ptaszczyzne.
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3. Wybierz zgdane opcje na karcie Podglad:

Opcja Opis

T Wysokos¢ Okresla wysokos¢ warstwy linii prazkéw.
warstwy
Generowanie Zapisuje informacje o przekrojach przy eksportowaniu

przekrojow (dla do pliku . 3mf.

gl:dslf)ortu pliku Opcja dostepna po okresleniu dolnej ptaszczyzny na

karcie Ustawienia.

5 Minimalna Okresla najmniejszg krawedz ujeta w polilinii przekroju.
dlugosc¢ krawedzi Krawedz ta odpowiada najmniejszemu segmentowi
liniowemu, ktdry moze by¢ drukowany przez drukarke

3D.
Podglad Generuje podglad przekrojow.
przekrojéow Dostepna po okresleniu dolnej ptaszczyzny na karcie

Ustawienia oraz wysokosci warstwy na karcie Podglad.

Aby przerwac generowanie podgladu, nalezy zamkna¢
menedzera wiasciwosci PropertyManager.

Po zmianie dolnej ptaszczyzny, wysokosci warstwy lub
minimalnej dtugosci krawedzi nalezy klikng¢ przycisk
Podglad przekrojow, aby zregenerowac przekroje.

Po kliknieciu pozycji Podglad przekrojow na czesci w kolorze z6ttym pojawig sie

przekroje.
—
_ L B R —
Przed podgladem przekrojéw Po podgladzie przekrojow

4. Kliknij karte Ustawienia.
Rozwin sekcje Zapisz do pliku.

6. W polu Format wybierz 3D Manufacturing Format (*.3mf), a potem kliknij Zapisz
plik.

w
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7. W oknie dialogowym Zapisz jako:

a) W polu Zapisz jako typ wybierz 3D Manufacturing Format (.3mf).

b) Kliknij Opcje.

c) W oknie dialogowym Opcje systemu - STL/3MF/AMF wybierz opcje Uwzglednij
przekroje, aby uwzgledni¢ informacje o przekrojach w eksportowanym pliku, a
nastepnie kliknij przycisk OK.

d) Kliknij Zapisz.

Plik . 3mf zawiera przekroje wygenerowane z precyzyjnej geometrii. Pliku tego nalezy

uzy¢ w drukarce 3D, ktéra moze odczytywac informacje o warstwach.

Okreslanie osi do gory dla orientacji widoku

Mozna okresli¢ 0s$ y lub 0$ z jako domysing orientacje w gére dla widokdéw. Opcja ta
zmienia orientacje widoku dla standardowych widokdéw ortogonalnych, nazwanych i
potomka.

Aby mozna byto uzy¢ tej funkcji, nalezy zapisac pliki w oprogramowaniu SOLIDWORKS
2020 lub nowszym.

Aby okresli¢ o$ do gory dla orientacji widoku:

1. Nalezy otworzy¢ model.

2. Kiliknij Orientacja widoku'fﬁ? (pasek narzedzi Widok).

3. W oknie dialogowym Orientacja kliknij menu wysuwane O$ do gory & |- i wybierz
opcje:

w1, Zastosuj widoki Y do gory Wykorzystuje 0o$ Y jako orientacje w gore dla
widokow.

21, Zastosuj widoki Z do gory Wykorzystuje 0$ Z jako orientacje w goére dla
widokow.
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Instalacja

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Poprawa wydajnosci pobierania Menedzera instalacji

e Instalowanie programu SOLIDWORKS PCB Viewer

e Instalowanie oprogramowania Toolbox bez danych Toolbox

e Zastapienie programu SOLIDWORKS Explorer programem SOLIDWORKS File
Utilities

e Testowanie konfiguracji wdrozenia typu push

Poprawa wydajnosci pobierania Menedzera
Instalacji

Procesy pobierania i wyodrebniania Menedzera instalacji wykorzystujg teraz watki
rownolegte. Dzieki temu pobieranie przebiega szybciej. Uzytkownicy pobierajacy wiecej
niz jeden produkt mogq liczy¢ na najwieksze korzysci.

Instalowanie programu SOLIDWORKS PCB
Viewer

Program SOLIDWORKS® PCB Viewer mozna pobrac i zainstalowaé przy uzyciu Menedzera
instalacji, ktory utatwia jednoczesng instalacje z SOLIDWORKS lub innymi produktami
SOLIDWORKS. Ta bezptatna przegladarka PCB jest dostepna bez licencji.

Za pomoca przegladarki mozna uzyskac dostep, drukowac i przeszukiwac¢ wszystkie pliki
projektowe zespotu utworzone w narzedziu Altium Designer.

Mozna réwniez dodac¢ program SOLIDWORKS PCB Viewer do wdrozen obrazu
administracyjnego.

Programu SOLIDWORKS PCB Viewer nie mozna zainstalowac na komputerze, na ktérym
jest juz zainstalowany produkt SOLIDWORKS PCB.
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Instalowanie oprogramowania Toolbox bez
danych Toolbox

Jezeli w Srodowisku istnieje lokalizacja PDM lub wspdlna lokalizacja Toolbox/Kreatora
otworow, mozna tak skonfigurowac instalacje klienta, aby dane Toolbox nie byty
instalowane ani aktualizowane w tej lokalizacji.

Nalezy to zrobi¢ w nastepujacych przypadkach:

¢ Nie skonfigurowano widoku lokalnego SOLIDWORKS PDM przed zainstalowaniem
oprogramowania SOLIDWORKS.

e Pliki w danej lokalizacji sg w uzyciu i mogg uniemozliwi¢ ukonczenie instalacji
oprogramowania SOLIDWORKS.

¢ Lokalizacja jest niedostepna i moze uniemozliwia¢ ukonczenie instalacji oprogramowania
SOLIDWORKS.

Kiedy instalacje klienta sg skonfigurowane tak, aby nie instalowa¢ danych Toolbox,
oprogramowanie SOLIDWORKS i ustawienia wskazujg lokalizacje Toolbox/Kreatora
otworow, ale nalezy w pozniejszym czasie zainstalowa¢ dane w lokalizacji centralnej.

Aby zainstalowac oprogramowanie SOLIDWORKS bez danych Toolbox/Kreatora otwordw,
konieczne jest przeprowadzenie instalacji z obrazu administracyjnego.

1. W Edytorze opcji obrazu administracyjnego kliknij Ustawienia.
2. Rozwin sekcje Opcje Toolbox/Kreatora otworow.

3. Kiedy pojawi sie pytanie, czy klient ma zainstalowac/uaktualnic pliki Toolbox, wybierz
Nie, zainstaluj oprogramowanie Toolbox bez uwzgledniania plikéw danych.

Co najmniej jedna osoba, zwykle administrator SOLIDWORKS, musi zainstalowac¢ lub
uaktualnic¢ dane Toolbox/Kreatora otwordw w lokalizacji centralnej, poniewaz w przeciwnym
razie oprogramowanie nie bedzie dziata¢ prawidiowo. Kazda osoba w organizacji moze
wykonac to zadanie przy pojedynczej recznej instalacji oprogramowania SOLIDWORKS.
W przypadku zarzadzania programem Toolbox w srodowisku SOLIDWORKS PDM nalezy
postepowac zgodnie z instrukcjami opisanymi w czesci Toolbox Podrecznika administratora
SOLIDWORKS PDM, aby zainstalowac lub uaktualni¢ dane Toolbox.

Zastgpienie programu SOLIDWORKS Explorer
programem SOLIDWORKS File Utilities

Program SOLIDWORKS Explorer zostat zastgpiony programem SOLIDWORKS File Utilities,
ktory umozliwia zmiane nazwy, zastepowanie, kopiowanie i przenoszenie plikow
SOLIDWORKS z zachowaniem odniesien do plikow.

Program SOLIDWORKS File Utilities mozna zainstalowa¢ za pomoca Menedzera instalacji,
Edytora opcji obrazu administracyjnego i jego wtasnego kreatora instalacji. Jest on réwniez
dostepny na stronie https://www.solidworks.com/sw/support/downloads.htm.
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Testowanie konfiguracji wdrozenia typu push

Karta Rozmies¢ automatycznie w Edytorze opcji obrazu administracyjnego zawiera funkcje
testowania.

Mozna uruchomi¢ instalacje pozorng, ktdra sprawdza dziatanie systemow uzywanych do
wdrozenia, na przyktad:

e Laczenie z komputerem docelowym

e Tworzenie zadania instalacji na danym komputerze

e Konczenie zadania instalacji na danym komputerze

e Aktualizacja stanu i dziennikédw w obrazie administracyjnym

e Wykrywanie programu do uruchomienia przed instalacjg lub po niej

Test sprawdza Sciezki plikéw, uprawnienia i zgtasza, ze instalacja zakonczyta sie pomysinie.
Nie instaluje zadnego oprogramowania ani nie modyfikuje rejestru w systemie docelowym.

Jesli jeden z systemdw na dowolnym komputerze docelowym nie zadziata prawidiowo,
test go wskaze.

Etykietki narzedzi dostarczajg wiecej informacji na temat btedéw. Wyniki mozna
wyeksportowac do arkusza kalkulacyjnego w formacie .xml (lub .csv), co utatwi
przegladanie wielu btedéw lub udostepnienie wynikéw innym pracownikom pomocy
technicznej.

Aby przetestowac¢ konfiguracje wdrozenia typu push:

1. Uzywajac Menedzera instalacji, utwérz obraz administracyjny.
2. Uruchom Edytora opcji obrazu administracyjnego.
Mozna uruchomi¢ opcje po zakoniczeniu tworzenia obrazu administracyjnego przez

Menedzera instalacji lub klikng¢ dwukrotnie plik s1dAdminOptionEditor.exe W
folderze obrazu administracyjnego.

3. Na karcie Konfiguracja dodaj co najmniej jeden komputer.
4. Kliknij Rozmies¢ automatycznie:
a) Podaj nazwe uzytkownika i hasto administratora domeny.
b) Wybierz co najmniej jeden komputer do przetestowania.
¢) Kliknij Test.
5. Po wyswietleniu ekranu testu konfiguracji kliknij przycisk Uruchom test.

6. Poczekaj kilka minut na zakonczenie testu lub kliknij przycisk Anuluj test w dowolnym
momencie.

7. Przejrzyj i rozwigz problemy z instalacjq.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wybieranie licencji SOLIDWORKS Simulation za pomoca programu SolidNetWork
License

e Narzedzie SolidWorks Rx obstuguje programy SOLIDWORKS Composer i
SOLIDWORKS Electrical

e Okreslanie informacji pomocy technicznej

Wybieranie licencji SOLIDWORKS Simulation za
pomocg programu SolidNetWork License

Uzytkownicy programu SolidNetWork License moga kontrolowaé, ktére licencje
SOLIDWORKS Simulation® z ich puli licencji majg by¢ uzywane przy stosowaniu dodatku
SOLIDWORKS Simulation. Moga réwniez zmieni¢ licencje SOLIDWORKS Simulation bez
zwalniania dodatku na wypadek, gdyby potrzebowali licencji wyzszego typu dla bardziej
zaawansowanych badan.

1. Aby uzy¢ konkretnej licencji SOLIDWORKS Simulation:

a) W oprogramowaniu SOLIDWORKS kliknij kolejno Narzedzia > Dodatki i w oknie
dialogowym Dodatki wybierz SOLIDWORKS Simulation.

b) W oknie SOLIDWORKS Simulation (CommandManager) kliknij strzatke w doét
¥, aby wyswietli¢ liste licencji dostepnych na serwerze, ktore obstugujg dodatek

Simulation.
..?I'lfflll.'.l. = * I\ '-.Il._ . . .
. . .
Fitawn | SO0 CANORNS B e |
= Gtk L
ER & & - .

c) Woybierz odpowiednig licencje SOLIDWORKS Simulation.
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2. Aby sprawdzi¢ lub zmieni¢ biezaca licencje SOLIDWORKS Simulation, kliknij strzatke
w dot ¥ w oknie SOLIDWORKS Simulation (CommandManager).

Pisoupworcs b BD-H-E-8- -8 B@- Fact i D& 7--0x

Fastores | %O ICWWORKS Add-las | Soich | Mk Modelng | Markup | [vaki
o | SoUtrariine Semalstion dundwrd b ] -
o BlE & @ - SOUTWORCS Semulsiion Pormism s

Obok uzywanej licencji wyswietlany jest znacznik wyboru. Jezeli dostepne sg bardziej
zaawansowane typy licencji, mozna dokona¢ zmiany.

Nie mozna obnizy¢ poziomu licencji SOLIDWORKS Simulation. Trzeba wytaczy¢
dodatek SOLIDWORKS Simulation i ponownie dodac licencje nizszego poziomu.

3. Opcjonalne: Aby wyltaczy¢ dodatek, kliknij opcje SOLIDWORKS Simulation
(CommandManager) lub usun jej zaznaczenie w menu Narzedzia > Dodatki.

W nastepujacych przypadkach nadal stosowany jest dany poziom licencji:

e Gdy program SOLIDWORKS Simulation zostat uruchomiony.
e Jezeli dodano SOLIDWORKS Simulation w menu Narzedzia > Dodatki.
o Jezeli kliknieto SOLIDWORKS Simulation bez wybrania licencji z listy rozwijanej.

Narzedzie SolidWorks Rx obstuguje programy
SOLIDWORKS Composer i SOLIDWORKS
Electrical

Narzedzie SolidWorks Rx jest instalowane z programami SOLIDWORKS Electrical i
SOLIDWORKS Composer.

Karta Wychwytywanie problemu w narzedziu SOLIDWORKS Rx zawiera zebrane pliki,
filmy i ustawienia dotyczace programoéow SOLIDWORKS Composer i SOLIDWORKS Electrical.
W obszarze Nagraj nalezy wybrac¢ aplikacje, dla ktérej dane maja by¢ przechwytywane.
Programy (aplikacje) SOLIDWORKS Composer, SOLIDWORKS Electrical czy SOLIDWORKS
sg wyswietlane tylko wtedy, gdy zostaty zainstalowane w wersji 2020.

Kiedy uzytkownik wybiera program SOLIDWORKS Electrical lub SOLIDWORKS Composer
i klika Zapis wideo, narzedzie SOLIDWORKS Rx dziata w nastepujgcy sposob:

1. Rejestruje aktywng sesje programu SOLIDWORKS Electrical lub SOLIDWORKS
Composer albo rozpoczyna nowg sesje do zarejestrowania.

2. Dotacza film do listy w obszarze Spakuj wraz z informacjami o systemie i innymi
informacjami pomocy technicznej:

e W przypadku SOLIDWORKS Electrical sg to identyczne informacje jak te generowane
w aktualnej wersji przez funkcje Informacje pomocnicze w menu Pomoc.

e W przypadku SOLIDWORKS Composer informacje te zawierajg rdwniez dzienniki
i ustawienia.

3. Pozwala dodac¢ wiecej plikow do sekcji Pakiet.
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Na przyktad w przypadku SOLIDWORKS Electrical mozna dodawac pliki . tewzip.

4. Umozliwia spakowanie plikdw zawartych w obszarze Spakuj do pliku .zIP i wystanie

ich wraz z opisem problemu do osoby kontaktowej ds. pomocy technicznej.

Okreslanie informacji pomocy technicznej

Administratorzy mogaq udostepnia¢ uzytkownikom informacje pomocy technicznej za
pomocg narzedzia Administrator ustawien.

Aby otworzy¢ narzedzie Administrator ustawien, trzeba najpierw utworzy¢ obraz
administracyjny. Patrz Pomoc Online SOLIDWORKS: Tworzenie obrazu administracyjnego
zZ Menedzera instalacji SOLIDWORKS.

Informacje dotyczace pomocy technicznej sg wyswietlane po kliknieciu opcji Uzyskaj

pomoc techniczna @ w nastepujacych lokalizacjach:

Pomoc

Zalogowano &

Okno dialogowe Witamy w obszarze Zasoby
Okno dialogowe Raport btedéw SOLIDWORKS
Pomoc w SOLIDWORKS Rx

Aby okresli¢ informacje pomocy technicznej:

1.
2.

Uruchom narzedzie Administrator ustawien z obrazu administracyjnego.

W oknie dialogowym Ustawianie administratora SOLIDWORKS wybierz opcje na stronie
Witamy. Nastepnie klikaj Dalej az do wyswietlenia strony Informacje pomocy
technicznej.
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3.

Podaj dane kontaktowe:

Otworz strone internetowa
SOLIDWORKS Support

Jesli dane kontaktowe nie zostang
okreslone, przycisk Uzyskaj pomoc

techniczng ] bedzie otwierac te strone
internetowa.

W oknie dialogowym podaj informacje

kontaktowe dla wsparcia

Okresla dane kontaktowe, ktore majq by¢
wyswietlane w oknie dialogowym
SOLIDWORKS Support:

e Organizacja lub nazwisko osoby
¢ Opcje kontaktowe:

Adres e-mail
Numer telefonu
Adres strony internetowej

Tekst adresu strony
internetowej

¢ Notatka

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Pomoc
techniczna SOLIDWORKS, kliknij
podglad.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Envelope Publisher

e Widoki rozstrzelone

e Opcje odniesien zewnetrznych

e Komponenty elastyczne

e Izolowanie przenikan

e Przegladanie duzego projektu

e Wiagzania

e Modyfikacja konfiguracji komponentéw Toolbox
e Szyki

e Udoskonalenia w zakresie wydajnosci ztozen

e Zapisywanie jako kopii z podzbiorem konfiguracji

Envelope Publisher

Za pomocg harzedzia Envelope Publisher P4 mozna uwzglednia¢ komponenty ze ztozenia
najwyzszego poziomu w postaci otoczek w podzespotach.

Uzywajac opublikowanych otoczek jako komponentédw odniesienia, mozna pracowaé nad
podzespotem w oddzieleniu od ztozenia najwyzszego poziomu. Komponenty otoczki
dziedziczg zmiany ze ztozenia najwyzszego poziomu.

Wiele podzespotéw moze miec te sama otoczke. Podzespoty mogq zawierac tylko jedng
grupe otoczek opublikowang przez narzedzie Envelope Publisher by,

Po wybraniu podzespotu jako miejsca docelowego otoczki tworzone jest odniesienie
zewnetrzne do ztozenia rodzica. W folderze Opublikowane otoczki b wysSwietlane sg
symbole odniesien zewnetrznych, ktére pokazujg stan odniesienia otoczki.

Narzedzie Envelope Publisher b jest dostepne, gdy ztozenie zawiera podzespoty.
Narzedzie nie jest dostepne w trybie przegladania duzego projektu.
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Tworzenie otoczek dla podzespotu

Aby utworzyc¢ otoczki dla podzespotu:

1.

NS uhk

Otworz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\envelope publisher\EnvelopePublisher.SLDASM.

Kliknij kolejno Narzedzia > Envelope Publisher by,

Jezeli opcja Envelope Publisher nie jest dostepna, sprawdz opcje systemu
Odniesienia zewnetrzne:

a) Kiliknij kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Odniesienia
zewnetrzne.
b) W obszarze Ztozenia wybierz opcje:

e Zezwol na tworzenie odniesien na zewnatrz modelu
e Dowolny komponent w pozycji Typ komponentu odniesienia
¢ Zlozenie najwyzszego poziomu w polu W kontekscie

W menedzerze witasciwosci Envelope Publisher wybraé dla pozycji Komponenty do
uzytku jako koperty G nastepujace komponenty:
a) W pozycji Ztacza ] wybierz wszystkie ztacza.

b) Wybierz Kanat<1>.

c) W podzespole Budynek<1> wybierz Podzespo6tDrzwi<1> oraz
PodzespoiDrzwi<2>.

W pozycji Podzespoty docelowe @ wybra¢ PodzespotRury<1>.
Opcjonalne: Zmien nazwe grupy kopert z domysinej nazwy Grupa kopertl.

Kliknij Dodaj grupe i ¥ .
W drzewie operacji FeatureManager® klikngé prawym przyciskiem myszy
PodzespotRury<1> i wybra¢ Otwoérz pipesubassy.SLDASM a7g
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8. Opcjonalne: Jesli zostanie wyswietlony monit, kliknij Przebuduj.

Mozna pracowac z komponentami kopert w podzespole.

Wyswietlanie otoczek

Aby wyswietli¢ otoczki:
1. Kiliknij kolejno Widok > Ukryj/Pokaz.
2. Wybierz opcje:

9 Pokaz otoczki Wyswietla otoczki nalezace do komponentéw w ztozeniu
komponentéw najwyzszego poziomu.

=D Pokaz otoczki Wyswietla otoczki nalezgce do ztozenia najwyzszego
najwyzszego poziomu.
poziomu

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Envelope Publisher

Aby otworzy¢ menedzera wlasciwosci PropertyManager Envelope Publisher:

W ztozeniu zawierajagcym podzespét kliknij kolejno Narzedzia > Envelope Publisher

b,

Jezeli opcja Envelope Publisher nie jest dostepna, sprawdz opcje systemu Odniesienia
zewnetrzne:

1. Kiliknij kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Odniesienia zewnetrzne.
2. W obszarze Ztozenia wybierz opcje:

e Zezwol na tworzenie odniesien na zewnatrz modelu
e Dowolny komponent w pozycji Typ komponentu odniesienia
e Zlozenie najwyzszego poziomu w polu W kontekscie
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Dodaj grupe / Edytuj grupe

Dodaj lub edytuj Pokazuje nazwe grupy.
grupe otoczek

L) Komponenty do Okresla komponenty, ktdre majg sie znalez¢ w otoczce.
uzytku jako Elastyczne podzespoty nie mogg by¢ komponentami otoczki.
koperty

(@ Podzespoty Okresla podzespoty do publikowania otoczek.
docelowe Opublikowana otoczka tworzy odniesienia zewnetrzne do

ztozenia rodzica.

Nie mozna wybra¢ nastepujgcych podzespotdw jako miejsca
przeznaczenia:

e Podzespoty, ktére sg miejscem przeznaczenia innej grupy
otoczek.

W przypadku ztozen, ktére zawierajg wiele wystgpien
podzespotu, jako podzespotu docelowego mozna uzy¢
tylko jednego z wystagpien.

e Podzespoty, ktére sg komponentami w otoczce.

Dodaj grupe Dodaje grupe otoczek.
Zresetuj Resetuje pola menedzera wiasciwosci PropertyManager.
Gotowe Zapisuje zmiany w grupie otoczek.

Grupy otoczek

Grupy otoczek Wyszczegdlnia grupe otoczek.

Widoki rozstrzelone

Automatyczne rozmieszczanie komponentow w widokach
rozstrzelonych

Dla istniejgcych krokow rozstrzelenia mozna wigczy¢ opcje Automatycznie rozmiesc¢
komponenty. Mozna wybrac¢ srodek, tyt lub przéd ramki granicznej dla kolejnosci
komponentow z automatycznym odstepem.

Nazwa opcji Automatycznie rozmie$s¢ komponenty zastgpita nazwe Automatycznie
rozmies$¢ przeciagane komponenty.
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Aby uzy¢ opcji Automatycznie rozmies¢ komponenty w widokach rozstrzelonych:

1.

Otworz plik katalog sys:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\explode\pillow block.SLDASM.

Kliknij Wstaw > Widok rozstrzelony %T.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Komponenty kroku
rozstrzelenia @ wybierz nastepujgce komponenty:

o podkiadkaptaska<1>

e podkiadkazabezpieczajaca<2>
e wkret z tbem walcowym<2>

Przeciggnij O$ Y, aby rozstrzeli¢ komponenty.
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5. W obszarze Automatycznie rozmie$¢ komponenty wybierz opcje ramki granicznej:

1 =
[ $rodek pola g Tyt ramki granicznej rap Przod ramki
ograniczajacego granicznej

Rozmieszcza automatycznie
Rozmieszcza automatycznie | od tytu ramki granicznej. |Rozmieszcza automatycznie
od srodka ramki granicznej. od przodu ramki granicznej.

6. Kiiknij pozycje Dodaj krok.
7. Kliknij ¥

Ponowne uzycie rozstrzelenia czesci wieloobiektowej

Mozna ponownie uzy¢ widoku rozstrzelonego czesci wieloobiektowej w widoku
rozstrzelonym na poziomie ztozenia. Zachowanie to jest podobne do ponownego uzycia
rozstrzelenia podzespotu w widoku rozstrzelonym.

Uzyty ponownie krok rozstrzelenia zostanie wyswietlony jako catkowicie rozstrzelony w
obszarze graficznym. Kiedy czes¢ wieloobiektowa ma wiele widokdw rozstrzelonych,
mozna wybrac ten, ktéry ma zostac uzyty.

Nie mozna przegladac¢ indywidualnych krokédw uzytych ponownie z czesci wieloobiektowej.
Poszczegdlne kroki nie sq animowane w przypadku uzycia opcji Animuj rozstrzelenie
lub Animuj zwiniecie. Ponownie uzyty widok rozstrzelony jest wyswietlany jako
pojedynczy krok w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Rozstrzel.

Aby ponownie uzy¢ rozstrzelenia czesci wieloobiektowej:

1. Otwoérz ztozenie, ktore zawiera cze$¢ wieloobiektowa z widokiem rozstrzelonym.

2. W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager kliknij widok rozstrzelony prawym
przyciskiem myszy i wybierz Edytuj operacje.
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3.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w pozycji Komponenty kroku

rozstrzelenia @, wybierz czes¢ wieloobiektowa.

W obszarze Opcje kliknij Z czesci.

Czes¢ wieloobiektowa zostanie rozstrzelona w obszarze graficznym. Widok rozstrzelony
z czesci wieloobiektowej zostanie dodany jako krok w sekcji Kroki rozstrzelenia.

Kliknij ¥ .

Opcje odniesien zewnetrznych

Wybierajac opcje w sekcji W kontekscie, mozna zezwoli¢ na tworzenie odniesien

zewnetrznych w ztozeniu najwyzszego poziomu lub w podzespole. Przy wybieraniu opcji
w sekcji Typ komponentu odniesienia mozna ustawic¢ zakres odniesien zewnetrznych
na dowolne komponenty lub tylko komponenty otoczek.

Podczas edycji czesci w kontekscie ztozenia cze$¢ zmienia kolor w drzewie operacji
FeatureManager na niebieski, a ztozenie, w ktérym tworzone jest odniesienie zewnetrzne,
na fioletowy.

Aby okresli¢ opcje odniesien zewnetrznych:

1.

3.

Kliknij kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Odniesienia zewnetrzne.
2. W obszarze Ztozenia skonfiguruj nastepujace opcje:

Zezwol na tworzenie odniesien na Umozliwia tworzenie odniesien

zewnatrz modelu

zewnetrznych.

Dotychczas ta opcja nosita nazwe Nie tworz
odniesien zewnetrznych do modelu.

Typ komponentu odniesienia

Dowolny Tworzy odniesienie
komponent zewnetrzne do
dowolnego komponentu.
Wylacznie Tworzy odniesienie
komponent zewnetrzne tylko do
koperty komponentow otoczki.
W kontekscie Zlozenie Tworzy odniesienie
najwyzszego zewnetrzne do
poziomu komponentéw w ztozeniu
najwyzszego poziomu.
To samo Tworzy odniesienia
zlozenie zewnetrzne tylko do
podrzedne komponentow w tym

samym podzespole.

Kliknij przycisk OK.
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Komponenty elastyczne

Mozna zdefiniowaé komponent czesci jako elastyczny, aby sterowaé geometrig elastycznych
komponentow na podstawie geometrii ztozenia.

Oto przyktad: Modelujemy sprezyne w konteksécie ztozenia, gdzie dtugosc¢ sprezyny jest
zalezna od odniesienia zewnetrznego w ztozeniu. Wstawiamy sprezyne do drugiego
ztozenia, gdzie wystepuje ona z odniesieniem poza kontekstem. Mozna uzy¢ narzedzia

Uelastycznij czes¢ *ﬁ", aby przemapowac odniesienie poza kontekstem do drugiego

ztozenia. Sprezyna stanie sie zalezna od drugiego ztozenia, co nie bedzie miato wptywu
na jej nominalng dtugosc.

Opcji Uelastycznij czes¢ & mozna uzywaé w nastepujacych warunkach:

e Wybrano pojedyncza czes¢.

e (Czes¢ jest na najwyzszym poziomie aktywnego ztozenia.

e Czes¢ ma odniesienia zewnetrzne zdefiniowane w konteksécie ztozenia, ktdre nie jest
aktywnym ztozeniem.

Odniesienie zewnetrzne musi by¢ elementem jednego z nastepujacych typow:

Krawedzie tukowe lub Czesciowe Sciany tuki lub okregi szkicu
cylindryczne cylindryczne

Osie Sciany planarne Linie szkicu (liniowe)
Sciany cylindryczne Pltaszczyzny Punkty szkicu
Krawedzie liniowe Punkty odniesienia Wierzchofki

Wiasciwosci niestandardowe i specyficzne dla konfiguracji komponentu elastycznego sg
takie same jak wtasciwosci tego komponentu w stanie nominalnym. Witasciwosci majq
wartosci ze stanu nominalnego. Wybranie opcji Uzyj wiasciwosci masy ze stanu
sztywnego pozwala zastosowacé wtasciwosci masy komponentu w stanie sztywnym do
aktywowanego komponentu elastycznego.

Komponent elastyczny jest aktualizowany dynamicznie przy zmianie odniesienia
zewnetrznego.

W drzewie operacji FeatureManager komponenty elastyczne sq oznaczone ikong ﬁ‘.

Aby zmieni¢ komponent z elastycznego na sztywny, nalezy wybrac czesc¢ i klikngé

Usztywnij czes$¢ & w menu kontekstowym. Ponownie mapowane odniesienia zewnetrzne

zostang usuniete, a komponent powrdci do stanu nominalnego.
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Dodawanie komponentu elastycznego

Aby doda¢ komponent elastyczny:

1. Otworz plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\sarples\whatsnew\assemblies\flexible components\Destination Assembly.SLDASM.

2. Kliknij Wstaw komponenty EP (pasek narzedzi Ztozenie) i wybierz
katalog systemowy:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible components\Spring.SLDPRT.

I

3. Utwérz wigzanie wspolne pomiedzy elementem Kotnierz<1> i czerwong $ciang
elementu Sprezyna<1>.

4. Kliknij kolejno Widok > Ukryj/Pokaz > Osie . .
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5. Utworz wigzanie koncentryczne pomiedzy srodkowg osig elementu Sprezyna<1> a
watkiem cylindrycznym Watek<1>.

6. Kliknij v.
7. W drzewie operacji FeatureManager kliknij prawym przyciskiem myszy element

Sprezyna<1> i wybierz Uelastycznij czes$¢ &

W obszarze graficznym pojawi sie podglad niedotqczonego elementu odniesienia.

8. Aby ponownie dotgczy¢ element odniesienia, kliknij $ciane planarng na elemencie
Watek<1>.
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10. W obszarze graficznym przenies element Kotnierz<1> w gore i w dot.

Edytowanie odniesien zewnetrznych komponentéw
elastycznych

1. Kliknij komponent prawym przyciskiem myszy i wybierz Edytuj odniesienia czesci
elastycznej.

2. Zmodyfikuj odniesienia wyszczegdlnione w menedzerze wtasciwosci PropertyManager
Aktywuj komponent elastyczny.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Aktywuj komponent
elastyczny

Aby otworzy¢ menedzera wlasciwosci PropertyManager Aktywuj komponent
elastyczny:

Otworzy¢ ztozenie, klikngé czes$¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac polecenie
Uelastycznij czes¢ & na kontekstowym pasku narzedzi.

Elastyczne odniesienia

Odniesienia zewnetrzne w wybranym Wyszczegdlnia elastyczne odniesienia, ktére

komponencie nalezy ponownie zmapowac. Po wybraniu
odniesienia w obszarze graficznym pojawia
sie podglad. Wybierz element tego samego
typu w obszarze graficznym, aby okresli¢
odniesienie.

Wskazuje odniesienie, ktére nie zostato
okreslone.

($)
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\, Wskazuje okreslone odniesienie.
Uzyj wiasciwosci masy ze stanu Stosuje wtasciwosci masy komponentu w
sztywnego jego stanie sztywnym do aktywowanego

komponentu elastycznego jako zastgpione
wiasciwosci masy.

|lzolowanie przenikan

W narzedziu Wykrywanie przenikania dla ztozen i czesci wieloobiektowych mozna
oznaczy¢ przenikanie, komponenty lub obiekty do wyizolowania po wyjsciu z menedzera
wiasciwosci PropertyManager Wykrywanie przenikania.

Aby wyizolowac przenikania:

1.

2.
3.

Otworz ztozenie lub cze$¢ wieloobiektowa i kliknij Wykrywanie przenikania %
(pasek narzedzi Ocen).

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager kliknij Oblicz.

W obszarze Wyniki kliknij przenikanie prawym przyciskiem myszy i wybierz Wyizoluj
po zakonczeniu.

Wyizolowane przenikania sq wyswietlane jako =3

W przypadku wybrania opcji Widok komponentu dla ztozen lub Widok obiektu dla
czesci wieloobiektowych mozna klikng¢ Wyizoluj po zakonczeniu dla komponentu
rodzica, komponentu potomka lub przenikania.

Kliknij v .
Oznaczone przenikania pojawiq sie w obszarze graficznym.

Kliknij Wyjdz z Wyizoluj na podrecznym pasku narzedzi Wyizoluj.

Przeglagdanie duzego projektu

Tworzenie i edytowanie szykdw komponentow w trybie
przegladania duzego projektu

Podczas edycji ztozenia w trybie przegladania duzego projektu mozna tworzyc¢ i edytowac
liniowe i kotowe szyki komponentoéw. Mozna edytowac szyki komponentéw oparte na
szyku i na szkicu. Funkcja ta jest dostepna wytacznie dla ztozen najwyzszego poziomu.

W przypadku szyku komponentu opartego na niedostepnym elemencie jako prefiks nazwy
elementu w menedzerze wlasciwosci PropertyManager wys$wietlany jest ciag
**PrzegladanieDuzegoProjektu* *,
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Dostepnos¢ funkcji wedtug szyku komponentu

Liniowy i Oparty na Oparty na
kotowy szyku i oparty krzywej i
na szkicu tancuchowy
Tworzenie v
Usuwanie o o v
Edycja Definicja v
Komponenty w v v
szykach
Wystgpienia do v v
pominiecia

Aby utworzy¢ szyki komponentow w trybie przegladania duzego projektu:

1. Kliknij otwérz 7.

W oknie dialogowym wybierz ztozenie, a nastepnie w obszarze Tryb wybierz
Przegladanie duzego projektu.

Wybierz Edytuj ztozenie.

Kliknij Otworz.

N

Kliknij Liniowy szyk komponentow BE (pasek narzedzi Ztozenie).
Okresla opcje w menedzerze witasciwosci PropertyManager.

ou Aw

Tworzenie wigzan do geometrii odniesienia w trybie
przeglagdania duzego projektu

Podczas edycji ztozenia w trybie przegladania duzego projektu mozna tworzy¢ wigzania
do geometrii odniesienia komponentdéw.

W drzewie operacji FeatureManager mozna przegladac nastepujace geometrie odniesienia
komponentu:

e ptaszczyzny standardowe;

e Poczatek ukfadu wspétrzednych

e Plaszczyzny odniesienia

e QOsie — nie osie tymczasowe

e Punkty odniesienia

e Uktady wspotrzednych

Do geometrii odniesienia w ztozeniu najwyzszego poziomu i komponentach mozna
zastosowac opcje Ukryj lub Pokaz.

Mozna tworzy¢ standardowe wigzania, ktore odnoszag sie do geometrii odniesienia. Wigzania
te sq zapisywane w ztozeniu najwyzszego poziomu.
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Aby uzy¢ tej funkcji, nalezy zapisa¢ ztozenie w oprogramowaniu SOLIDWORKS® 2020 lub
nowszym.

Aby utworzy¢ wigzania do geometrii odniesienia w trybie przegladania duzego
projektu:

1. Kliknij Otweérz.

2. W oknie dialogowym wybierz ztozenie, a nastepnie w obszarze Tryb wybierz
Przegladanie duzego projektu.

Wybierz Edytuj ztozenie.

Kliknij Otweorz.

Kliknij Wigzanie N (pasek narzedzi Ztozenie).
Wybierz opcje w menedzerze witasciwosci PropertyManager Wigzanie, aby utworzy¢
wigzanie do geometrii odniesienia.

Kliknij ¥ .

ou AW

8. W drzewie operacji FeatureManager rozwin wezet Wigzania i dla ztozenia
najwyzszego poziomu, aby wyswietli¢c wigzanie.

Wigzania

Odwracanie wyréwnania wigzan szerokosci

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wigzanie kliknij Wyréwnane T |

Anty-wyréwnane %ﬁ, aby odwréci¢ wyréwnanie wigzan szerokosci. W menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Kopiuj z wigzaniami i na kontekstowym pasku narzedzi
Szybkie wigzania kliknij Odwré¢ wyréwnanie wiazania z.

Aby odwroéci¢ wyrownanie wiazan szerokosci:

1. Otwdrz ztozenie zawierajace wigzanie szerokosci.

2. W drzewie operacji FeatureManager rozwin wezet Wigzania @@.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy Szerokos¢ I | wybierz Odwréé wyréwnanie
wiazania.

Kontekstowy pasek narzedzi Szybkie wigzania

Z kontekstowego paska narzedzi Szybkie wigzania mozna wybiera¢ nastepujace wigzania
i opcje:

@ Zablokuj obrét  Opcja dostepna dla wigzan koncentrycznych.

A Oodwroéc Opcja dostepna dla wigzan, ktére obstugujg opcje Odwrac
wyrownanie wyréwnanie.
wigzania
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A Wigzanie limitu Dostepne opcje:

odleglosci
J ¥ odwréé wymiar

1 wartosé maksymalna
=+ P
= Wartos¢ minimalna

¢& wymiary tuku/okregu

T4 Wigzanie limitu Dostepne opcje:

kata
a ¥ odwréé wymiar
1 wartosé maksymalna
= Warto$é minimalna
& Wiazanie Dostepne opcje:
szczeliny ¥ 0dwréé wymiar Dostepne dla opcji Odlegtoéé
wzdtuz szczeliny i Procent
wzdtuz szczeliny.
@ Pozycja szczeliny
i1 wigzanie Dostepne opcje:
szerokosci

Dostepne dla opcji Wymiar

N odwré¢ wymiar
- y i Procent.

ifl Pozycja szerokosci

Modyfikacja konfiguracji komponentow Toolbox

Mozna zmodyfikowac¢ konfiguracje komponentéw Toolbox, uzywajac okna dialogowego
Modyfikuj konfiguracje.

Aby zmodyfikowaé konfiguracje komponentow Toolbox:
e W drzewie operacji FeatureManager kliknij prawym przyciskiem myszy komponent
Toolbox i wybierz polecenie Konfiguruj komponent ﬁ?.

W oknie dialogowym Modyfikuj konfiguracje mozna utworzy¢ konfiguracje, przetaczyc sie
na inng konfiguracje lub wygasi¢ komponent.
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Szyki

Szyk komponentow ze zmiennymi wystgpieniami

Mozna zmienia¢ odstepy liniowe lub katowe indywidualnych wystgpien liniowych i kotowych
szykow komponentéw, aby zastgpi¢ odstepy w szyku.

Mozna uzy¢ tych opcji w objasnieniu, aby zmodyfikowa¢ odstepy i kierunek wystgpienia:

Odlegtos¢ od
zrédta

Okresla warto$¢ bezwzgledng odlegtosci od komponentu zrédtowego.
Nalezy uzywac tylko wartosci dodatnich.

Opcja dostepna dla liniowych szykéw komponentéw.

Kat od zrodta

Okresla kat od zrédta do wybranego wystgpienia. Nalezy uzywac
tylko wartosci dodatnich.

Opcja dostepna dla kotowych szykéw komponentdw.

Odsuniecie od
nominalnej

Okresla wartos¢ wzgledng odlegtosci od pozycji nominalnej
wybranego wystgpienia.

Pozycja nominalna wystapienia jest lokalizacjg wystgpienia przed
modyfikacja.

Mozna okresli¢ wartosci dodatnie i ujemne. W przypadku wartosci
ujemnych odlegtos¢ bezwzgledna od Zzrédta musi by¢ dodatnia.

Opcja dostepna dla liniowych i kotowych szykéw komponentéw.

W menedzerach wtasciwosci PropertyManager Liniowy szyk komponentéw oraz Komponent
kotowy nazwe opcji Wystapienia do pominiecia zmieniono na Wystapienia do
zastapienia. Wystgpienia do pominiecia mozna okresli¢ w pozycji Pominiete wystapienia

#* . Za pomoca opcji Zmodyfikowane wystapienia ©° mozna okreéli¢ wystapienia do

zmodyfikowania.

Modyfikacja wystgpienia w liniowym szyku komponentow

Aby zmodyfikowaé wystapienie w liniowym szyku komponentéw:

1. Otworz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\Vary Pattern.SLDASM.

2. W drzewie operacji FeatureManager kliknij prawym przyciskiem myszy

LokalnySzykLiniowy1 BB i wybierz Edytuj operacje @
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w pozycji Wystapienia do zastapienia

kliknij w sekcji Zmodyfikowane wystapienia 9‘;'. W obszarze graficznym na
wystgpieniach szyku widoczne sg rézowe kregi wyboru.

Instance [ 4, 1] Enter Owerrides

Click walue field ta enter: “alue

Dir 1 distance from seed: 2400mm 5

Drir 1 offset fram nominal: Omm

Ak

~

5. W wywotaniu nalezy zmodyfikowac¢ wartos¢ pozycji Odsuniecie kier. 1 od
nominalnej na -60 mm i klikng¢ poza wywotaniem.

Pojawi sie wystgpienie cienia w nowej pozycji.

6. W menedzerze wiasciwoéci PropertyManager kliknij ¥ .
Wspornik nie znajduje sie juz za rura.
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Menedzer wiasciwosci PropertyManager Lustro

komponentow

Odbicie lustrzane komponentu mozna umiescic przy uzyciu poczatku uktadu wspdtrzednych
tego komponentu. W polu orientacji komponentu mozna wybra¢ wiele komponentow.
Uzytkownik ma wiekszg kontrole nad orientacjg skopiowanych komponentow, ktore nie

sg wersjami przeciwnej strony.

Nowe i zmienione opcje na stronie Krok 2: Ustaw orientacje menedzera wtasciwosci

PropertyManager Lustro komponentéw:

Typ lustra Poczatek uktadu
wspoirzednych
komponentu

Tworzy odbicie
lustrzane wystgpienia
komponentu
wzgledem poczatku
uktadu
wspotrzednych
komponentu w
wybranej
ptaszczyznie
odniesienia. To
wystgpienie nie jest
wersjg przeciwnej
strony.
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Ustaw orientacje
komponentéw

Opcje te zastepuja
opcje Ustaw

orientacje

komponentéw.

A Odbicie lustrzane Odbicie lustrzane w
w osi X, odbicie osiach XiY
lustrzane wosi Y wzgledem

ptaszczyzny.

J4 Odbicie lustrzane i Odbicie lustrzane w
odwrocenie w osi  osiach XiY
X, odbicie wzgledem
lustrzane w osi Y ptaszczyzny z

odwréconym
kierunkiem osi X.

Ay Odbicie lustrzane Odbicie lustrzane w
w osi X, odbicie osiach X i Y
lustrzane i wzgledem
odwrocenie w osi ptaszczyzny z
Y odwréconym

kierunkiem osi Y.

dp Odbicie lustrzane i Odbicie lustrzane w
odwrocenie w osi osiach XiY
X, odbicie wzgledem
lustrzane i ptaszczyzny z
odwrocenie w osi  odwréconym

Y

kierunkiem osi X i Y.
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0O$ orientacji
komponentu

Wyréwnaj do
poczatku ukiadu
wspotrzednych
komponentu

Oblicza orientacje
komponentu poprzez
utworzenie odbicia
lustrzanego i
odwrécenie
wzgledem osi X iY
komponentu.

Wyréwnaj do
wyboru

Oblicza orientacje
komponentu poprzez
utworzenie odbicia
lustrzanego i
odwrécenie
wzgledem lokalnych
osi XiY. W
obliczeniach 0$ X jest
rownolegta do
ptaszczyzny lustra, a
oS Y jest normalna do
Sciany lub
ptaszczyzny wybranej
w polu Odniesienie
wyrownania.

W obszarze
graficznym pojawia
sie druga triada
odniesienia
ukazujgca osie
obrotu X i Y dla
komponentu
zrodtowego i
odbitego. Osie
zmieniajq sie po
kliknieciu ikon
orientacji.
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Wybierz element, aby
wyréwnac o$
kierunku do gory
sposrod osi
orientacji. Opcja
dostepna po
wybraniu ustawienia
Wyréwnaj do
wyboru.

Jako odniesienia
mozna wybrac
nastepujace
elementy:

e Plaszczyzny lub
éciany planarne
prostopadte do
ptaszczyzny lustra

e Krawedzie liniowe
lub liniowe
segmenty szkicu
rownolegte do
ptaszczyzny lustra

Kliknij Odwréé

kierunek

odniesienia

wyroéwnania % ,

aby odwrdcic
kierunek odniesienia.

Zmiany na stronie Krok 2: Ustaw orientacje:

e Przeniesiono sekcje Typ lustra.

e Umozliwienie zmiany rozmiaru ramki Ustaw orientacje komponentow oraz ramki
Komponenty do odbicia lustrzanego na stronie Krok 1: Wyboér menedzera
wilasciwosci PropertyManager.

¢ Umozliwienie wyboru wielu komponentéw do ramki Ustaw orientacje komponentow.
Shift + wybodr: aby wybrac¢ wszystkie elementy pomiedzy pierwszym a ostatnim
wybranym. Ctrl + wybdr: aby wybrac kilka pojedynczych komponentéw. Alt + wybdr
elementow: aby wyznaczy¢ komponent przeciwnej strony.

e Przeniesienie opcji Utworz wersje przeciwnej strony ﬁiﬁ na prawo od opcji Ustaw
orientacje komponentow.
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SOLIDWORKS 2019 SOLIDWORKS 2020

[hb] Mirror Components @
W X |:€|
Step 2: Set Orientation Ll

Werify the orientation of the components to
be mirrored and adjust accordingly using
the buttons below

Orient Components Ll

Pipes-1

Reorient components
1of4

<< >

Mirror type:
@ Bounding box center

O Center of mass
Create opposite
hand version

Synchronize movement of flexible
subassembly components

|:| Isolate selected component

[HH] Mirror Components @
W X |:€|
Step 2: Set Orientation Ll

Werify and adjust the orientation of the
mirrored components, Alt + click items in
the list to designate an opposite hand
component.

Mirror Type Ll
@ Center of bounding box
CI Center of mass

CI Compaonent arigin

Orient Components Ea

.‘IlL Fipes-1

Component Orientation Axis
@Align to component arigin
() Align to selection

Alignment Reference

Synchronize movement of flexible
subassembly components

|:| Isolate selected component

Porownanie wariantéw orientacji komponentow

Aby poréwnac¢ opcje orientacji komponentow:

1.

Otworz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS

2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror pattern\TopAssembly.SLDASM.

narzedzi Ztozenie).

Kliknij pozycje Liniowy szyk komponentow > Lustrzane komponenty kA (pasek

Wybierz opcje Plaszczyzna lustra dla pozycji Plaszczyzna lustra, a nastepnie

wybierz Ztozenie zaworu<1> dla pozycji Komponenty do odbicia.

Kliknij Dalej @', aby przejs¢ do etapu Krok 2: Ustaw orientacje.
W obszarze Typ lustra wybierz Poczatek uktadu wspétrzednych komponentu.
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6. W obszarze Orientacja komponentow wybierz opcje orientacji komponentdw.

. Odbicie lustrzane ]
w osi X, odbicie
lustrzanewosi Y
Odbicie lustrzane
w osiach XiY
wzgledem
ptaszczyzny.

a4 Odbicie lustrzane
i odwrocenie w
osi X, odbicie
lustrzanewosi Y
Odbicie lustrzane
w osiach XiY
wzgledem
ptaszczyzny z
odwroconym
kierunkiem osi X.

Ay Odbicie lustrzane
w osi X, odbicie
lustrzane i
odwrocenie w osi
Y

Odbicie lustrzane
w osiach X iY
wzgledem
ptaszczyzny z
odwroconym
kierunkiem osi Y.

Ay Odbicie lustrzane
i odwrocenie w
osi X, odbicie
lustrzane i
odwrodcenie w osi
Y

Odbicie lustrzane
w osiach X iY
wzgledem
ptaszczyzny z
odwréconym
kierunkiem osi Y.
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Poréwnywanie opcji typu lustra

Aby poréwna¢ opcje Typ lustra:

1.

Otworz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror pattern\TopAssembly.SLDASM.

Kliknij pozycje Liniowy szyk komponentow > Lustrzane komponenty kA (pasek
narzedzi Ztozenie).

Wybierz opcje Plaszczyzna lustra dla pozycji Plaszczyzna lustra, a nastepnie
wybierz Ztozenie zaworu<1> dla pozycji Komponenty do odbicia.

Kliknij Dalej ", aby przejs¢ do etapu Krok 2: Ustaw orientacje.
W pozycji Orientacja komponentow wybierz pozycje Odbicie lustrzane w osi X,

odbicie lustrzanew osi Y ‘I|L.
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6. W przypadku pozycji Typ lustra wybierz opcje.
a) Opcjonalnie: Kliknij pozycje Widok > Ukryj/Pokaz:, aby wyswietli¢ ramke
graniczng, Srodek masy oraz poczatek uktadu wspétrzednych w obszarze
graficznym.

Srodek pola 9

ograniczajacego
Odlegtos¢ miedzy
ptaszczyzna lustra a
srodkiem ramki granicznej
jest taka sama dla zrédia i
wystapienia lustrzanego.

Srodek masy o
Odlegtos¢ miedzy
ptaszczyzng lustra a
$rodkiem masy jest taka
sama dla zrdodta i
wystgpienia lustrzanego.

Y
A

Poczatek uktadu 9
wspotrzednych
komponentu
Odlegtos$¢ miedzy -
ptaszczyzng lustra a
poczatkiem ukfadu -
wspotrzednych jest taka
sama dla zrédta i
wystgpienia lustrzanego.

o

Szyki komponentow oparte na szyku

Kiedy szyk komponentdw oparty na szyku uzywa operacji z Kreatora otwordw jako operacji
sterujacej, mozna wyrownac wystgpienia szyku z kazdg osig otworu.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Oparty na szyku, w obszarze Operacja
sterujaca lub komponent sterujacy, mozna wybra¢ metode wyréwnania, jesli operacja
z Kreatora otwordw jest wybrana jako operacja sterujaca:

Wyroéwnaj do Wyrdéwnuje wystgpienia z operacjq z Kreatora otwordw.
otworéw DomysIina metoda wyréwnania dla nowych operacji szyku.
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Wyréwnaj do Wyréwnuje wystgpienia do wystgpienia zrédtowego.
zrédta Domyslna metoda wyréwnania dla istniejgcych operacji szyku.

Wyrownywanie wystgpien szyku przy uzyciu operacji z Kreatora
otworow

W tym przyktadzie nanosisz szyk nitéw do otworu w celu potgczenia 2 ptytek.

Aby wyrownac¢ wystapienia szyku przy uzyciu operacji z Kreatora otworéw:

1.

Otworz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\RivetedPlates.SLDASM.

Widok z géry 2 plytek

e T

Widok z boku 2 ptytek

Kliknij pozycje Liniowy szyk komponentow > Szyk komponentow oparty na
szyku ES (pasek narzedzi Ztozenie).
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybierz nastepujgce pozycje:

a) W przypadku pozycji Komponenty do powtorzenia w szyku wybierz opcje
okragte by nitow gb<2>.

S0

—» O Lo}

b) W przypadku pozycji Operacja sterujaca lub komponent sterujacy wybierz
operacje 04.0 (4) Srednica — otworl.

c) Kliknij pozycje Wybierz pozycje zrédlowa i wybierz element zrodtowy.

Seed Component

71




Ztozenia

4. Kliknij OK ¥ .
Szyk dla pozycji okragte tby nitow gb<2> odpowiada szykowi otwordw.

Widok z géry 2 ptytek

= st

Widok z boku 2 ptytek

Udoskonalenia w zakresie wydajnosci ztozen

Wydajnos$¢ ztozenia zostata zoptymalizowana pod katem niektdérych narzedzi i tokéw prac,
dlatego petna przebudowa ztozen lub grafik jest wymagana rzadziej.

Zapisywanie jako kopii z podzbiorem konfiguracji

Mozna zapisac kopie czesci lub ztozenia z podzbiorem konfiguracji. Kiedy

wybierana jest konfiguracja do zapisania, domysInie wybrana jest aktywna konfiguracja.
Konfiguracja rodzica konfiguracji wyprowadzonej jest wybierana wraz z konfiguracjq
wyprowadzong. Nie mozna usung¢ zaznaczenia pola wyboru aktywnej konfiguracji lub
konfiguracji rodzica.

W skopiowanym modelu pozostajg potgczone stany wyswietlania.

Aby zapisac jako kopie z podzbiorem konfiguracji:

1. Otwdrz model, kliknij konfiguracje prawym przyciskiem myszy w menedzerze
konfiguracji ConfigurationManager i wybierz Zapisz konfiguracje.

2. W oknie dialogowym Zapisz konfiguracje jako nowe ztozenie/czes¢ wybierz
konfiguracje. Aby wybra¢ wszystkie konfiguracje, kliknij &.

3. Kiliknij Zapisz wybrane.

4. W oknie dialogowym Zapisz jako kliknij Zapisz.
Nie mozna zmieni¢ typu pliku wymienionego w polu Zapisz jako typ.
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SOLIDWORKS CAM

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Ustawienia dostosowania

e Procedury sondowania

e Skrawanie wypustéw

e Narzedzie do gwintowania wielopunktowego stozkowego
¢ Uniwersalny generator postprocesorow

Program SOLIDWORKS CAM jest oferowany w dwdch wersjach. Wersja SOLIDWORKS CAM
Standard jest dostarczana wraz z dowolng licencjg SOLIDWORKS obejmujaca ustuge subskrypcji
SOLIDWORKS Subscription Service.

Wersje SOLIDWORKS CAM Professional mozna zakupic¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania
z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS
Premium.

Ustawienia dostosowania

Mozna zapisywac i przywracac¢ ustawienia dostosowania technologicznej bazy danych
SOLIDWORKS CAM.

Opcje Ustawienia dostosowania sg dostepne na karcie Ustawienia. Podczas zapisywania
lub przywracania ustawien oprogramowanie SOLIDWORKS nie moze by¢ uruchomione.

Procedury sondowania

Za pomocg narzedzia Sonda mozna przyspieszy¢ proces nastawiania i produkcji.
Obszar zdefiniowanych procedur zawiera nastepujgce opcje:

e Jednopunktowy

e Kieszen

e Dodanie

e Dodanie trzypunktowe
e Otwor trzypunktowy

Narzedzie Sonda jest dostepne tylko w oprogramowaniu SOLIDWORKS CAM Professional.

Poprzednio w oprogramowaniu SOLIDWORKS® CAM cyklami sondowania sterowat
niestandardowy postprocesor.

73




SOLIDWORKS CAM

Skrawanie wypustow

Mozna utworzy¢ wiele wypustéw lub mikropotaczen w czesciach dla réznych cykli
produkcyjnych. Ustawienia sgq dostepne na karcie Kontur.

Wypusty lub mikropotaczenia sg przydatne podczas skrawania czes$ci na maszynach takich
jak plazmowe, wodne czy laserowe. Chronig mate czesci przed przewrdceniem lub
upadkiem podczas skrawania.

Poprzednio w oprogramowaniu SOLIDWORKS CAM te funkcje obstugiwaty opcje Pomini
obszary.

Narzedzie do gwintowania wielopunktowego
stozkowego

W bibliotece dostepne jest narzedzie do gwintowania wielopunktowego stozkowego. To
narzedzie umozliwia wyréwnanie kata gwintu ze stozkowymi kieszeniami. Gwinty stozkowe
mozna zdefiniowac jako jednopunktowe, definiowane przez uzytkownika lub automatyczne.

Poprzednio mozna byto uzywac tylko prostych narzedzi do gwintowania w konfiguracjach
jedno- lub wielopunktowych.

Uniwersalny generator postprocesorow

Dostepny jest bezptatny edytor postprocesoréw. Edytor zawiera szablony postprocesoréw
do toczenia, ktére obejmujg nie tylko frezowanie.
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SOLIDWORKS Composer

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Composer

Oprogramowanie SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej
2D i 3D na potrzeby komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Przechwytywanie 360 stopni

Podczas tworzenia rysunkdw technicznych i obrazéw o wysokiej rozdzielczosci mozna
przechwyci¢ okreslong liczbe obrazéw modelu wzdtuz osi pionowej, wykonujac obrot o
360° zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara.

Patrz Pomoc programu Composer: Praca w warsztatach > Warsztat rysunkdéw technicznych
> Karta Wiele i Praca w warsztatach > Warsztat obrazéw o wysokiej rozdzielczosci >
Karta Wiele.

Podstawowy typ dotaczenia dla adnotacji

ALK

Dla adnotacji dostepny jest podstawowy typ dotaczenia .,

Patrz Pomoc programu Composer: Edytowanie wtasciwosci aktora > Wtasciwosci adnotacji
> Doftgczenie.

Objasnienia identyfikatora LM

Wiasciwos¢ tabeli LM pozwala wyswietla¢ wpisy tabeli LM tylko w przypadku aktorow
geometrii z widocznymi objasnieniami, ktére wyswietlajg identyfikator LM.

Patrz Pomoc programu Composer: Edytowanie wtasciwosci aktora > Wtasciwosci tabeli
LM > Filtr.
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Ksztalt wyktadnika w objasnieniach

Wiasciwosé objasnienia o nazwie Ksztalt wykladnika wyswietla wyktadnik wielkosci w
objasnieniu z kolorowym okragtym ttem.

Patrz Pomoc programu Composer: Edytowanie wtasciwosci aktora > Wtasciwosci adnotacji
> Wyktadnik objasnienia.

Importowanie wygladow z plikow SOLIDWORKS

Istnieje opcja importowania wygladow z plikéw SOLIDWORKS.

Poprzednio program Composer dyskretnie importowat wszystkie wyglady niezaleznie od
woli uzytkownika. Patrz Pomoc programu Composer: Pomoc programu Composer:
Zarzadzanie (domysIinymi) wtasciwosciami dokumentu > Zaawansowane wtasciwosci >
Wiasciwosci > Dane wejsciowe — import.

Importowanie widokow rozstrzelonych, zapisanych i
nazwanych z plikbw SOLIDWORKS

Mozna importowac widoki rozstrzelone, zapisane i nazwane z plikow SOLIDWORKS.

Patrz Pomoc programu Composer: Zarzadzanie (domysinymi) wtasciwosciami dokumentu
> Zaawansowane witasciwosci > Wiasciwosci > Dane wejsciowe — import.

Tekst osadzony w strzatkach liniowych

Wiasciwos¢ tekst osadzony wyswietla tekst wewnatrz strzatek liniowych.

Patrz Pomoc programu Composer: Edytowanie wtasciwosci aktora > Wtasciwosci uwag.
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Udoskonalenia trybu tylko do odczytu szablonéw biblioteki
animacji
Istnieje mozliwos¢ dokonania edycji, kiedy wartosci wiasciwosci sg przeznaczone tylko

do odczytu.

Za pomocg parametru MakeAngleAxesDistPtEditable szablondw XML biblioteki animacji
mozna umozliwi¢ edycje wiasciwosci kata, osi i odlegtosci animowanych aktorow w
warsztacie Biblioteka animacji, gdy wartosci wtasciwosci sg tylko do odczytu. Patrz Pomoc
programu Composer > Tworzenie animacji > Przyktad niestandardowej animacji XML.

Obstuga formatu MP4 w animacjach

Filmy mozna zapisywac¢ w formatach FLV, MKV i MP4, a takze AVI.

Patrz Pomoc programu Composer: Praca w warsztatach > Warsztaty wideo i Praca ze
wstgzkg > Menu Plik.

Komunikat ostrzegajgcy o przerwaniu faczy do ztozenia
zewnetrznego

Po rozpoczeciu operacji, ktdra przerwie tgcze do zfozenia zewnetrznego, pojawi sie
komunikat ostrzegawczy.

Komunikat ostrzegawczy jest wyswietlany w projekcie Composer (plik . SmgProj) lub w
catkowicie rozbitej strukturze produktu (plik . Smgxml). Komunikat zawiera monit o
potwierdzenie operacji. Patrz Pomoc programu Composer: Importowanie i otwieranie
plikéw > Informacje o typach plikéw programu Composer > Przerywanie taczy do ztozen
zewnetrznych.

SOLIDWORKS Composer Sync

Importowanie wygladow z plikbw SOLIDWORKS

Istnieje opcja importowania wygladow z plikéw SOLIDWORKS.

Poprzednio program Composer dyskretnie importowat wszystkie wyglady niezaleznie od
woli uzytkownika. Patrz Pomoc programu Composer: Pomoc programu Composer:
Zarzadzanie (domysIinymi) wtasciwosciami dokumentu > Zaawansowane wtasciwosci >
Wiasciwosci > Dane wejsciowe — import.
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Importowanie widokow rozstrzelonych, zapisanych i
nazwanych z plikow SOLIDWORKS

Mozna importowac widoki rozstrzelone, zapisane i nazwane z plikdw SOLIDWORKS.

Patrz Pomoc programu Composer: Zarzadzanie (domysinymi) wifasciwosciami dokumentu
> Zaawansowane wilasciwosci > Wiasciwosci > Dane wejsciowe — import.
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Opisywanie szczegotow i rysunki

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodawanie objasnien otworéw w widokach przekrojow
e Widoki pozycji alternatywnej

e Stosowanie samych wielkich liter do wymiaréw i objasnien otworow
e Wymiary tancuchowe

e Oznaczenia gwintu

e Tworzenie uwag do rysunkow

¢ Skale niestandardowe arkuszy i widokéw rysunku

e Biblioteka projektu

e Tryb opisywania szczeg6téw

e Pola odniesienia wymiarowania

e Notatki do flag

e Wymiary w skrécie perspektywicznym

e Domyslne taczenie widokéw potomkow z rodzicem

e Lokalizacja zapisu nowego rysunku

e Ulepszenia wydajnosci w rysunkach

e Potok renderowania w rysunkach

e Symbole w formatach arkusza

Dodawanie objasnien otworow w widokach
przekrojow

Objasnienia otworéw mozna stosowac do otwordéw przekrojowych i szczelin.

Objasnienia mozna stosowac¢ w widokach przekroju, widokach wyrwania i widokach
szczegbtow. Objasnienia mozna zastosowac do nastepujgcych operacji:

e Otwory i szczeliny Kreatora otworow

e Zaawansowane otwory

e Otwory utworzone za pomoca funkcji Wyciecie-obrot

e Otwory i szczeliny utworzone za pomocg funkcji Wyciecie-wyciagniecie

79



Opisywanie szczegotéw i rysunki
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Aby dodac objasnienia otworéw w widokach przekrojow:

1. Kliknij Objasnienie otworu “# (pasek narzedzi Adnotacje) lub kliknij kolejno Wstaw
> Adnotacje > Objasnienie otworu.

Wskaznik zmieni sie na nastepujacy: U2,
2. Wybierz dowolny odcinek liniowy przekroju poprzecznego otworu.

¢ Kliknij, aby wybra¢ krawedz boczna:

I}U

SECTIOM A-A

o Shift + klikniecie, aby wybra¢ gorng lub dolng krawedz:

7]

SECTION A-A

3. Kliknij, aby umiesci¢ objasnienie.
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Widoki pozycji alternatywnej

W rysunkach czesci mozna za pomoca opcji Widok pozycji alternatywnej natozy¢ dwie
konfiguracje czesci w jednym widoku. W rysunkach ztozen i czeSci mozna za pomocg opcji
Edytuj operacje otworzy¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager i zdefiniowaé zmiany
w widoku.

Tworzenie widokdéw pozycji alternatywnej — czesci

W rysunkach czes$ci mozna za pomoca opcji Widok pozycji alternatywnej natozy¢ dwie
konfiguracje czesci w jednym widoku. Obie konfiguracje muszg wystepowac¢ w modelu
czesci przed utworzeniem widoku pozycji alternatywnej.

Przydaje sie to przy pokazywaniu jednej czesci utworzonej z innej. Mozna na przyktad
zakupic standardowe skrzynki przytaczeniowe, a nastepnie zeszlifowac z nich wystepy.
Mozna utworzy¢ widok rysunku konfiguracji w stanie obrabianym, a nastepnie dodac
widok pozycji alternatywnej, aby wyswietli¢ konfiguracje w stanie zakupionym.

W tym przyktadzie model czesci ma dwie konfiguracje:

e Buy_01 dla skrzynki przytqczeniowej w stanie zakupionym (z wystepami).
e Mod_99 skrzynki przytgczeniowej w stanie obrobionym (bez wystepow).

Aby utworzy¢ widoki pozycji alternatywnej dla czesci:

1. Utworz widok skrzynki przytaczeniowej w stanie obrobionym (Mod_99).

2. Wybierz widok i kliknij Widok pozycji alternatywnej F (pasek narzedzi Rysunek).
3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Istniejaca konfiguracja wybierz
konfiguracje dla skrzynki przytaczeniowej w stanie zakupionym (Buy_01).

4. Kliknij ¥ .
Linie dtuga kreska dwie kropki pokazujg wystepy w konfiguracji Buy_01.

Y ot
[y
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Edycja widokdéw pozyciji alternatywnej
Na rysunkach czesci mozna zastgpi¢ konfiguracje pozycji alternatywnej istniejacq

konfiguracjg z modelu czesci.

W rysunkach ztozen mozna zastapi¢ konfiguracje pozycji alternatywnej istniejaca
konfiguracjg z modelu ztozenia lub mozna zdefiniowa¢ nowg konfiguracje bez
przygotowania.

W rysunkach ztozen i czesci mozna za pomocg opcji Edytuj operacje otworzy¢ menedzera
wiasciwosci PropertyManager i dokona¢ zmian w widoku.

W tym przykfadzie widok pozycji alternatywnej zawiera dwie karty z konfiguracji dostepnej
przy zakupie (Buy_01).

L A
LT

Zastgpimy jg inng konfiguracja dostepna przy zakupie, ktéra ma inng geometrie wystepu
(Buy_02).

Aby edytowac widoki pozycji alternatywnej dla czeséci:
1. W drzewie operacji FeatureManager®:

a) Rozwin wezet Arkusz |:|, a nastepnie rozwin widok rysunku zawierajacy
widok pozycji alternatywnej.

b) Kliknij prawym przyciskiem myszy opcje Pozycja alternatywna T:‘ i wybierz
polecenie Edytuj operacje.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w pozycji Istniejaca konfiguracja,
wybierz inng konfiguracje (Buy_02) do uzycia jako widok alternatywny.

3. Kliknij ¥
Linie dtuga kreska dwie kropki pokazujg wystepy w konfiguracji Buy_02.
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Stosowanie samych wielkich liter do wymiarow |
objasnien otworow

Mozna skonfigurowa¢ wymiary i objasnienia otworow tak, aby w obszarze graficznym
byty wyswietlane tylko wielkie litery.

Wyswietlanie tylko wielkich liter mozna zastosowa¢ do wybranych wymiardw i objasnien
otworéw. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager dowolnego wymiaru lub objasnienia
otworu, w obszarze Tekst wymiaru, wybierz Wszystko wielkimi literami.

Mozna ustawi¢ domysine wyswietlanie wszystkich nowych wymiaréow i objasnien otworow
w dokumencie samymi wielkimi literami. W dowolnej czesci, ztozeniu lub rysunku kliknij
Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Standard projektowania. W
obszarze Wielkie litery wybierz opcje Wszystko wielkimi literami w przypadku
wymiarow i objasnien otworow.

Wymiary tancuchowe

Mozna utworzy¢ tancuch skojarzonych wymiaréow mierzacych od jednej operacji do
nastepnej.

Wymiary tancuchowe mozna tworzy¢ w rysunkach i szkicach w czesciach i ztozeniach.
Wymiary tancuchowe sg wymiarami orientacyjnymi zaleznymi od geometrii. Nie mozna
zmieniac ich wartosci, ani uzywac¢ wartosci do sterowania modelem.

Podczas tworzenia wymiarow tancuchowych pierwszy wybor definiuje poczatkowg krawedz
tancucha. Kolejne wybory sg mierzone od jednego wyboru do nastepnego. Mozna wybieraé
takie elementy jak krawedzie, wierzchotki, okregi i punkty srodkowe.

Tworzenie wymiaréw tancuchowych

Aby utworzy¢ wymiary tancuchowe:

1. Klikna¢ Wymiar fancuchowy (pasek narzedzi Wymiary/Relacje) lub klikng¢
Narzedzia > Wymiary > tancuch.

2. Wybierz krawedz poczatkowa.

s UI
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3. KIliknij operacje, ktére majg zosta¢ dodane do zestawu tancuchowego.

10.00

Dodawanie wymiaréw do istniejgcych wymiaréw
tancuchowych

Aby recznie doda¢ catkowity wymiar do zestawu wymiarow tancuchowych:

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy dowolny wymiar w zestawie i wybra¢ Dodaj
ogolnie.

Aby dodac¢ wiecej wymiaréw do zestawu wymiarow tancuchowych:

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy dowolny wymiar w zestawie, klikng¢ Dodaj do
tancucha, a nastepnie wybrac¢ inne elementy do dodania do tancucha.

Mozna usung¢ wymiar z zestawu wymiaréw tancuchowych. Otaczajace wymiary sg
automatycznie dostosowywane, aby zapobiec przerwom w tanicuchu.

Aby zautomatyzowaé niektoére typowe czynnosci zwigzane z wymiarowaniem
tancucha:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Wymiary > Liniowe.
2. W obszarze Wymiar fancuchowy wybrac opcje:

Opcja Opis

Dodaj wymiar catkowity do wymiarow Automatycznie dodaje catkowity wymiar
tancucha przy tworzeniu zestawu wymiarow
tancuchowych.

Dodaj ostatni wymiar orientacyjny (Dostepne, jesli wybrano opcje Dodaj
wymiar catkowity do wymiaréw
tancucha.) Automatycznie dodaje ostatni
wymiar orientacyjny przy tworzeniu
zestawu wymiarow tancuchowych.
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Konwertowanie miedzy wymiarami linii bazowej |
tancuchowymi

Mozna konwertowac¢ wymiary linii bazowej na wymiary fancuchowe i odwrotnie.
Przeksztalcenie wymiaru tancucha w wymiar linii bazowej:

e Kiliknij prawym przyciskiem myszy dowolny wymiar w zestawie i kliknij Konwertuj na
baze.

Wymiary zmienig sie na linie bazowaq:

o ).

10.00

20,00

#5.00
85.00

Aby przeksztatci¢ wymiar linii bazowej na wymiar ftancuchowy:

¢ Klikng¢ prawym przyciskiem myszy dowolny wymiar w zestawie i wybra¢ Konwertuj
na tancuch.

Wymiary zmienig sie na taficuchowe:

1000
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Oznaczenia gwintu

Dodawanie objasnien dla otworéw nieutworzonych w
Kreatorze otworow

Objasnienia oznaczen gwintu mozna dodawac¢ do otwordw, ktére nie zostaty utworzone
przy uzyciu Kreatora otwordw.

W widoku bocznym otworu nalezy uzy¢ narzedzia Inteligentny wymiar, aby doda¢
objasnienie gwintu zdefiniowane w operacji Oznaczenie gwintu w czesci zrédtowej lub
zfozeniu.

1. Kliknij Inteligentny wymiar & (pasek narzedzi Wymiary/Relacje) lub Narzedzia
> Wymiary > Inteligentny.

2. Wybierz dwie krawedzie sylwetki oznaczenia gwintu.

b
3. Kliknij, aby umiesci¢ wymiar.

Pojawi sie objasnienie otworu.
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Dodawanie objasnien dla gwintu zewnetrznego

W rysunkach do zewnetrznych oznaczen gwintu mozna dodawac objasnienia oznaczen
gwintu.

Objasnienie gwintu jest definiowane za pomocg funkcji Oznaczenie gwintu w odniesieniu
do czesci zrédtowej lub ztozenia. Do dodawania objasnienia w widoku bocznym lub widoku
przekroju gwintu zewnetrznego stuzy narzedzie Inteligentny wymiar.

Procedura dodawania objasnienia:

1. Kliknij Inteligentny wymiar & (pasek narzedzi Wymiary/Relacje) lub Narzedzia
> Wymiary > Inteligentny.

2. Wybierz dwie krawedzie sylwetki oznaczenia gwintu.

Kursor zmieni sie w g , gdy znajdzie sie nad krawedzig sylwetki oznaczenia gwintu.

T T

3. KIliknij, aby umiesci¢ wymiar.

Objasnienie gwintu podtaczy sie do zewnetrznej geometrii walca.

5/16-24

T T
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Upraszczanie objasnien

W czesciach, ztozeniach i rysunkach mozna wykluczy¢ typ gwintu (taki jak Gwint
maszynowy lub Gwint rurowy walcowy) z objasnien do oznaczen gwintu.

Aby uprosci¢ objasnienia:

W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Oznaczenie gwintu, w obszarze Objasnienie
gwintu, usun zaznaczenie opcji Pokaz typ.

Aby okresli¢ domysine ustawienie opcji Pokaz typ:

Kliknij Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Adnotacje i zaznacz lub
wyczys$c opcje Pokaz typ w objasnieniach gwintu.

Tworzenie uwag do rysunkow

Uwagi mozna dodawac do rysunkow na urzadzeniach z ekranem dotykowym i bez niego.

Wszystkie uwagi sg wyswietlane w obszarze Uwagi w drzewie operacji
FeatureManager®.
Opcje te sg dostepne dla aktywnego arkusza po kliknieciu prawym przyciskiem myszy

wezta Uwagi P w drzewie operacji FeatureManager:

o Edytuj uwagi

s Orientuj Powieksza uwage.
& Ukryj
2 Eksportuj uwage Pozwala wyeksportowa¢ uwagi w jednym z nastepujacych

typow plikéw: .pdf, .bmp, .Jpg, .png, .tif.

Aby uzyskac wiecej informacji o zmianach w funkcji uwag, nalezy zapoznac sie z tematem
Uwagi na stronie 22.

Aby utworzy¢ uwagi na rysunkach:

1. W urzadzeniu bez ekranu dotykowego otwérz rysunek i kliknij karte Uwagi w
menedzerze polecen CommandManager.

Jezeli karta Uwagi nie jest dostepna, kliknij prawym przyciskiem myszy w menedzerze
polecen CommandManager i wybierz kolejno Karty > Uwagi.

N
2. Kliknij Uwagi*” na karcie Uwagi.

W drzewie operacji FeatureManager nowa uwaga pojawi sie w obszarze Uwagi )
3. Kliknij Rysuj % (pasek narzedzi Uwagi), aby doda¢ zawarto$¢ uwag za pomoca

myszy.
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4. Kliknij Zamknij uwage {'ﬁ, aby zapisa¢ uwage.
5. Aby wyeksportowa¢ uwagi, kliknij prawym przyciskiem myszy wezet Uwagi @i

wybierz Eksportuj uwage €3,
6. W oknie dialogowym kliknij Zapisz.

Skale niestandardowe arkuszy i widokow rysunku

Udoskonalono tok prac przy ustawianiu skal niestandardowych arkuszy i widokow rysunku.

Ustawianie skal niestandardowych dla arkuszy rysunku

Lista skal na pasku stanu zawiera opcje ustawiania skali niestandardowej dla arkuszy
rysunku.

Aby ustawi¢ skale niestandardowe dla arkuszy rysunku:

1. Na pasku stanu kliknij skale.

Editing Sheetl 1:1 - MMGS  «
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2. Na liscie kliknij Zdefiniowane przez uzytkownika.

11

1:2

1:5 i
1:10

1:20

1:30 3
1:100

21

31 !
10:1
20:1
5001
100:1

NI L

i baze_guide

= Uszer Defined % — - "

Sheet Properties Y

Editing Sheet1 1:1 - MMGS  ~

3. W oknie dialogowym wprowadzi¢ skale w formacie x:x lub x/x.
4. Kiliknij przycisk OK.

Ustawianie skal niestandardowych dla widokow rysunku

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Widok rysunku mozna wybrac opcje Uzyj
skali niestandardowej i natychmiast wprowadzi¢ skale niestandardowa.

Poprzednio po wybraniu opcji Uzyj skali niestandardowej konieczne byto klikniecie w
polu, przewiniecie w gore, wybranie opcji Zdefiniowane przez uzytkownika, a nastepnie
wprowadzenie skali w innym polu.

Aby ustawic skale niestandardowe dla widokéw rysunku:

1. W rysunku wybierz istniejacy widok lub wstaw nowy.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Skala, wybierz Uzyj skali
niestandardowej.

3. Wprowadzi¢ w polu skale w formacie x:x lub x/x.

Scale ~

D Use sheet scale
@ Use custom scale

| a:1| v|

Mozna réwniez klikng¢ ™ i wybra¢ uprzednio zdefiniowang skale z listy.

90



Opisywanie szczegotéw i rysunki

Modyfikowanie listy dostepnych skal

Mozna okresli¢, ktére skale majg wystepowac na liscie otwieranej z poziomu paska stanu
i menedzera wiasciwosci PropertyManager Widok rysunku. Ta sama lista jest uzywana
dla arkuszy rysunku i widokdw rysunku.

Lista jest zdefiniowana w pliku o nazwie drawingscale.txt, ktéry mozna edytowaé w
celu dodawania i usuwania skal. Plik zawiera instrukcje edytowania listy.

Jego domysina lokalizacja to:

katalog instalacyjny\SOLIDWORKS\lang\jezyk.

Aby okresli¢ inng lokalizacje pliku:

1. Kliknij Narzedzia > Opcje > Lokalizacje plikow.

2. W obszarze Pokaz foldery dla wybierz Standardy skali rysunku.
3. Okresl lokalizacje plikdw i kliknij OK.

Biblioteka projektu

Przy zapisywaniu notatki zawierajacej symbole i potaczone wartosci w Bibliotece projektu
oprogramowanie zapisuje te symbole i wartosci w obrebie notatki. Przy wstawianiu notatki
z Biblioteki projektu do innego rysunku zapisane symbole i wartosci sg wyswietlane
prawidiowo.

Zapisane symbole i wartosci nie sg potaczone z oryginalng notatka z oryginalnego
dokumentu.

W poprzedniej wersji oprogramowanie nie zapisywato symboli i potgczonych wartosci w
notatce Biblioteki projektu i wyswietlato komunikat o btedzie przy wstawianiu do innego
rysunku.

Ta funkcja jest obstugiwana w przypadku notatek dodawanych do Biblioteki projektu w
oprogramowaniu SOLIDWORKS® 2020 lub nowszym. Notatki dodane do Biblioteki projektu
we wczesniejszych wersjach nadal generujg btedy.

Tryb opisywania szczegotowes

Za pomocg trybu opisywania szczeg6tdow mozna szybko otwierac¢ duze rysunki. Dane
modelu nie sg zatadowane ale mozna dodawac i edytowac adnotacje w obrebie rysunku.

Tryb opisywania szczegdtow jest przydatny, jezeli konieczne jest wprowadzenie drobnych
zmian w rysunkach duzych ztozen lub rysunkach zawierajgcych wiele arkuszy, konfiguracji
lub widokdéw o duzym zapotrzebowaniu na zasoby.

Tryb opisywania szczegotow jest dostepny dla rysunkdéw zapisanych w oprogramowaniu
SOLIDWORKS 2020 lub nowszym.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Tworzenie wymiardw i adnotacji

W trybie opisywania szczeg6tow wymiary i adnotacje tworzy sie tak samo jak w trybie
petnej pamieci.

Wyjatek: Nie mozna tworzy¢ wymiardw ani adnotacji, ktéore wymagaja danych modelu,
takich jak objasnienia otworéw, oznaczenia gwintow lub tgcza do wiasciwosci modelu.

Jezeli z rysunkiem otwartym w trybie opisywania szczegétéw zmienimy i zapiszemy
skojarzong czesc¢ lub ztozenie, pojawi sie komunikat o nieaktualnosci.

Narzedzie Rysunek w petnej pamieci zawsze wystepuje w menedzerze polecen
CommandManager, aby mozna byto przywroci¢ rysunek do petnej pamieci w dowolnym
momencie.

Zapisywanie

Mozna zapisa¢ zmiany w istniejgcym pliku rysunku bez wychodzenia z trybu opisywania
szczegotdéw. Zapisywanie w trybie opisywania szczegotdéw nie wymaga specjalnego formatu
zapisu.

e Jezeli zapiszemy rysunek w trybie opisywania szczegotdéw, a nastepnie zamkniemy go
i ponownie otworzymy, mozemy kontynuowac edytowanie elementéw utworzonych w
trybie opisywania szczegdtow.

e Jezeli zapiszemy rysunek w trybie petnej pamieci, wymiary i adnotacje utworzone w
trybie opisywanie szczegdtdw zostang przywrocone do petnej pamieci i zapisane. Jezeli
nastepnie zamkniemy rysunek i ponownie otworzymy go w trybie opisywania
szczegotdw, mozliwosc edycji wymiardw i adnotacji przywrdconych do petnej pamieci
jest ograniczona. Mozna tylko zmieni¢ ich pozycje lub usunac je.

Mozliwosci dostepne w trybie opisywania szczegotow

Mozna tworzy¢ nastepujgce wymiary i adnotacje:

e Notatki, w tym notatki z liniami e Objasnienia spoin
wiodacymi e Tolerancje potozenia i ksztattu
e Liniowe i kotowe szyki notatek e Symbole bazy pomiarowej
e Symbole wykoniczenia powierzchni e Symbole pola odniesienia
* Symbole poprawek e Wymiary promieniowe i liniowe, tgcznie
e Chmurki poprawek Z uzyciem narzedzia Inteligentny
o Etykiety lokalizacji wymiar
e Odnodniki e tancuchy wymiarowe
¢ Linie magnetyczne * Wymiary biegnace katowo

Ponadto w mozna wykonac nastepujgce czynnosci:

e Zmiana pozycji, obrotu i etykiet w widokach rysunku.

e Kopiowanie lub wycinanie widokéw rysunku i wklejanie ich do tego samego lub innych
arkuszy w ramach tego samego rysunku.

e W odniesieniu do adnotacji dodawanie tgczy do wyswietlanych wartosci wymiarow i
innych adnotacji, ktére mozna potaczyc.
e Wstawianie blokdw szkicu.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Dodawanie tabel ogoélnych i tabel poprawek. Nie mozna dodawac tabel innych typow.
Wybdr wyswietlanej geometrii, takiej jak krawedzie modelu i szkice. Aby znalez¢ inne
mozliwe do wybrania elementy, nalezy uzy¢ opcji Wybierz inne. Scian modelu nie
mozna wybra¢ w zadnym widoku rysunku.

Zapisywanie pliku jako pliku PDF/DXF lub wydruk jako pliku PDF.

Ograniczenia

Nie mozna utworzy¢ nowych widokéow rysunku.

Nie mozna utworzy¢ linii Srodkowych, znacznikow srodka ani kreskowania.

Nie mozna uzy¢ narzedzia Cofnij.

Widokdéw przekroju w jakosci roboczej nie mozna wybierac¢ ani eksportowac do pliku
DXF/DWG.

Tryb opisywania szczego6tow nie jest dostepny dla odtaczonych rysunkow.

Otwieranie rysunkow w trybie opisywania szczegotow

Za pomocg harzedzia Otwoérz mozna otwiera¢ rysunki w trybie opisywania szczego6téw.

W trybie opisywania szczegétow mozna dodawac i edytowac¢ wymiary i adnotacje w obrebie
rysunku bez tadowania danych modelu.

Tryb opisywania szczegétdw jest dostepny dla rysunkéw zapisanych w oprogramowaniu
SOLIDWORKS 2020 lub nowszym.

Aby otworzy¢ rysunki w trybie opisywania szczegotow:

1.

Kliknij Otwérz ag} (pasek narzedzi Standard) lub kliknij kolejno Plik > Otwoérz albo
nacisnij klawisze Ctrl + O.

W oknie dialogowym, w obszarze Pliki typu, wybierz Rysunek SOLIDWORKS
(*.drw, *slddrw).

Kliknij Przegladaj, aby wybra¢ rysunek.

W oknie dialogowym, w obszarze Tryb, wybierz Opisywanie szczego6téw =
Kliknij Otworz.

Gdy rysunek znajduje sie w Trybie opisywania szczegotow:

o =8 pojawia sie na gérnym wezle drzewa operacji FeatureManager.

o [Opisywanie szczeg6téw] dotaczane jest do nazwy pliku w gérnym pasku okna
oprogramowania SOLIDWORKS.

Pola odniesienia wymiarowania

W modelach czeséci i ztozen mozna uzy¢ wymiarow, aby kontrolowac potozenie i ksztatt
pol odniesienia.
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Rozmieszczanie pdl odniesienia bez uzywania szkicow

Za pomocg narzedzia Inteligentny wymiar L mozna bez korzystania ze szkicu umiescic¢
wymiary sterujgce i zalezne w polach odniesienia. Za pomocg wymiaréw sterujacych
mozna kontrolowac pozycje punktu przytwierdzenia linii wiodgcej pola odniesienia.

Wymiary ksztattu pola odniesienia

Wymiary mozna dodawac¢ bezposrednio do ksztattu pola odniesienia. Potozenie tych
wymiarow mozna zmienic przez przeciggniecie.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Pole odniesienia wybra¢ Pokaz wymiary.

Notatki do flag

Lista notatek do flag

Lista notatek do flag jest wyswietlana tylko na rysunkach, na ktérych znajdujg sie notatki
do flag.

Sortowanie notatek do flag

Aby posortowac stos notatek do flag, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac
polecenie Sortuj stos. W przypadku stosu odnosnikow zawierajacych notatki do flag
oprogramowanie sortuje notatki do flag oddzielnie, po posortowaniu innych odnosnikow.

Wymiary w skrocie perspektywicznym

Style strzatek

Dostepne sg dwa nowe style strzatek dla wymiaréw w skrécie perspektywicznym.

Kliknij kolejno Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Standard
projektowania > Wymiary > Liniowe. W obszarze Perspektywicznie skrocony nowe
opcje to:

Proste

Pojedyncza strzatka — =

Standardy projektowania

Wymiary w skrocie perspektywicznym sg dostepne dla wszystkich standardow
projektowania. W poprzedniej wersji byty dostepne tylko dla standardu ANSI.
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Domysline tgczenie widokow potomkow z
rodzicem

Podczas tworzenia widoku rzutowania wtasciwos¢ widoku rysunku o nazwie Uzyj nazwanej
konfiguracji jest domyslnie ustawiana na <Polacz z rodzicem>. W poprzedniej wersji
ta wiasciwos¢ byta ustawiana na Domysina.

Zachowanie to ma zastosowanie tylko do widokow rzutowania utworzonych w
oprogramowaniu SOLIDWORKS 2020 lub nowszym.

Lokalizacja zapisu howego rysunku

Przy zapisywaniu nowego rysunku domysing lokalizacja folderu w oknie dialogowym Zapisz
lub Zapisz jako jest folder, w ktérym zapisany jest model w pierwszym widoku rysunku.

Mozna zmieni¢ to zachowanie, okreslajac domysiny folder przez wybranie kolejno
Narzedzia > Opcje > Lokalizacje plikow > Pokaz foldery dla > Domysiny folder
zapisu.

Ulepszenia wydajnosci w rysunkach

Podczas tworzenia rysunku z otwartego ztozenia tworzenie pierwszego widoku moze by¢
szybsze niz w poprzednich wydaniach.

Potok renderowania w rysunkach

Rysunki i adnotacje rysunkdéw korzystaja z architektury graficznej wprowadzonej w
SOLIDWORKS 2019, ktéra implementowata przyspieszenie graficzne i skalowanie jakosci
obrazu dla réznych kart graficznych.

Ta architektura zapewnia bardziej dynamiczne wyswietlanie w czasie rzeczywistym,
szczegdblnie w przypadku duzych modeli. Wykorzystuje nowoczesng technologie OpenGL
(4.5) i sprzetowe przyspieszenie renderingu w celu zachowania wysokiego poziomu
szczego6towosci i duzej liczby klatek przy przesuwaniu, powiekszaniu lub obracaniu duzych
modeli. Poprawa wydajnosci jest wieksza w przypadku kart graficznych wyzszej klasy,
ktore nie byty w petni obstugiwane w poprzednich wersjach oprogramowania SOLIDWORKS.

Symbole w formatach arkusza

W formatach arkusza mozna uwzglednia¢ adnotacje tolerancji potozenia i ksztattu oraz
wykonczenia powierzchni. Adnotacje nie moga zawierac linii wiodacych.
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Zza pomocag eDrawings

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Produkcja modeli w serwisie 3DEXPERIENCE Marketplace|Make
e Wydajnosc¢ programu eDrawings

e Jakos¢é

e Obstuga rysunkéw SOLIDWORKS

e Obstuga wlasciwosci $PRPSHEET specyficznych dla konfiguracji
e Skala tekstu w widokach 3D

e Rzeczywistos¢ wirtualna

Program eDrawings® Professional jest dostepny w pakietach SOLIDWORKS® Professional i
SOLIDWORKS Premium.

Produkcja modeli w serwisie SDEXPERIENCE
Marketplace|Make

Mozna przesytac pliki .st1 z programu eDrawings do serwisu 3DEXPERIENCE
Marketplace|Make w celu wyprodukowania. Pozwala to znalez¢ dostawcow i uzyskac
wycene.

Aby wyprodukowa¢ modele w serwisie 3DEXPERIENCE Marketplace|Make:

1. W programie eDrawings otworzy¢ plik .st1.

2. Klikng¢ Przeslij model do wyprodukowania do Marketplace .

3. Klikng¢ OK, aby zaakceptowac ostrzezenie, ze dokument zostanie przekazany na
serwer DS.

4. W oknie dialogowym 3DEXPERIENCE Marketplace|Make klikng¢ Uzyskaj oferte i
postepowac zgodnie z instrukcjami.

Wydajnosc¢ programu eDrawings

Wzrost wydajnosci jest widoczny przy wskazywaniu kursorem i wybieraniu elementéw
przy uzyciu narzedzi Zmierz oraz Wymiary w uwagach.
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Jakosc¢

Kiedy uzytkownik otwiera czesc¢ lub ztozenie SOLIDWORKS lub eDrawings w programie
eDrawings:

Adnotacje 2D, tabele ogdlne i LM w folderze Notatki w drzewie operacji
FeatureManager®:

e zachowujq sie tak samo jak w oprogramowaniu SOLIDWORKS, z ta sama orientacjq
i potozeniem;
e przy obracaniu lub powiekszaniu modeli pozostajg rownolegte do ekranu.

Mozna swobodnie przenosi¢ tabele w obszarze graficznym.

Oznaczenia gwintu pozostajq widoczne. (Dotyczy to tylko plikdw czesci/ztozen
SOLIDWORKS i sytuacji, gdy w pozycji Wzmocnienie grafiki wybrano ustawienie
Najwieksza predkosc).

Ulepszenia w notatkach 2D to m.in.:

Mozliwos$¢ powiekszania i e Symbole wykonczenia powierzchni.
wiaczania/wytgczania notatek Poprawiono linie symboli, pozycje tekstu,
Wyswietlanie LM. Poprawiono kat i sposéb wyswietlania.

wyrownanie, rozmiar i ptaszczyzne e Tekst. Poprawiono odbicie lustrzane
wyrozniania papieru w tle. notatek, kursywe, kat, czcionke oraz
Kolor potozenie notatki.

Symbole tolerancji potozenia i ksztattu.
Skorygowano potozenie, obrot, linie pola
i katy specyficzne dla tolerancji ogdlnych.

Udoskonalenia w zakresie nieprzypisanych elementow i adnotacji:

LM. Dodano opcje obrotu z modelem i skorygowano rozmiar papieru w tle.

Notatki. Poprawiono katy i pozycjonowanie. Notatki sg teraz przenoszone wraz z
modelem. Dodano opcje powiekszania i mozliwos¢ wigczenia/wytgczenia notatek.

Udoskonalenia tabel ogélnych:

Linie tabeli i tekst sgq zsynchronizowane.

Tekst jest prawidtowo wyréwnany.

Tabele poruszajq sie podczas obracania modeli.
Dodano mozliwos¢ wyswietlania/ukrywania tabel.
Papier w tle ma odpowiedni rozmiar.

Ulepszenia te dotyczg plikdw .SLDPRT, .SLDASM, .EPRT oraz .EASM.

Obstuga rysunkow SOLIDWORKS

W przypadku otwierania rysunkéw SOLIDWORKS poprzez hipertgcza (nawet jezeli fgcza
majq spacje w sciezce lub nazwie pliku) rysunki sg prawidtowo otwierane w programie
eDrawings.
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Obstuga wtasciwosci SPRPSHEET specyficznych
dla konfiguracji

Kiedy zmienimy wtasciwosc¢ specyficzng dla konfiguracji w pliku zrodtowym (. SLDPRT lub
.SLDASM ), wtasciwos$¢ $PRPSHEET na potaczonym rysunku wyswietla zaktualizowang

wartos$¢. Nie ma koniecznosci otwierania i zapisywania rysunku w oprogramowaniu
SOLIDWORKS.

To ulepszenie dotyczy nastepujacych programow:

e SOLIDWORKS Quick View
e eDrawings Desktop z integracja z klientem SOLIDWORKS PDM Desktop
e eDrawings Web Viewer wbudowany w klienta SOLIDWORKS PDM Web2

Skala tekstu w widokach 3D

Kiedy uzytkownik publikuje model SOLIDWORKS z widokami 3D w programie eDrawings,
tekst nie zmienia skali.

W oprogramowaniu SOLIDWORKS nalezy usunac¢ zaznaczenie opcji Zawsze wyswietlaj
tekst w tym samym rozmiarze w oknie dialogowym Witasciwosci adnotacji i ustawic
odpowiednig skale tekstu dla widokéw 3D. Wszystkie widoki 3D w pliku eDrawings
zachowujg takg sama skale tekstu jak w pliku SOLIDWORKS.

Dotyczy to plikdw .eprt oraz .easm.

Rzeczywistosc wirtualna

Technologia rzeczywistosci wirtualnej (VR) pozwala oglagda¢ modele w skali 1:1.

Uzywajac gogli VR HTC VIVE™ lub VIVE Pro™, mozna obchodzi¢ model dookota i przechodzi¢
przez niego w rzeczywistosci wirtualnej. Mozna sprawdzic¢ kazda czes$¢ ztozenia i rozbieraé
ztozenia po jednej czesci.

Rzeczywisto$¢ wirtualng w programie eDrawings obstugujg komputery z systemem
Microsoft Windows® 10 w wersji 1709 lub nowszej i oprogramowaniem Valve SteamVR™.

Interakcja za pomocg kontrolera

Kontroler obstuguje dodatkowe funkcje interakcji z modelami.
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Przycisk Funkcjonalnosc¢

Pozwala utworzy¢ widok rozstrzelony za pomocg kontrolera trzymanego w
rece niedominujacej (lewej u oséb praworecznych).

@ Resetuje widok i model.

@ Skaluje/obraca komponent. Po wybraniu komponentu (przycisk 4) i

przytrzymaniu przycisku 3 skalowanie lub obracanie odbywa sie w sposob
ciagty. W poprzedniej wersji skalowanie lub obracanie wymagato
wielokrotnego klikania.

. @ Umieszcza komponent.
. @ Zmienia skale.
. @ Obraca komponent.

Jesli komponent nie zostat wybrany, przycisk 3 wirtualnie przenosi
uzytkownika do lokalizacji wskazywanej kontrolerem trzymanym w rece
dominujacej (prawej u oséb praworecznych).

Pozwala wybra¢ komponent jednym kliknieciem. Mozna skupi¢ sie na
@ manipulowaniu komponentem za pomocg przycisku 3 — nie ma potrzeby
przytrzymywania przycisku 4. Ponowne klikniecie przycisku 4 powoduje
powrot komponentu do pierwotnej pozycji. W poprzedniej wersji konieczne
byto przytrzymywanie przycisku 4, aby komponent byt stale wybrany.

Niestandardowe srodowiska podtogi i nieba

Dodajac pliki obrazéw, mozna tworzy¢ niestandardowe $srodowiska podtogi i nieba w
rzeczywistosci wirtualnej. Wymagania obejmuja:

e Podtoga: pliki muszg mie¢ format .png lub .pg.
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e Niebo: pliki w réwnoodlegtosciowym formacie .png lub .3pg. Niebo musi mie¢
odwzorowanie rownoodlegtosciowe. Obrazy musza miec¢ wspotczynnik ksztattu 2:1.
Mapy szescienne nie sg obstugiwane.

e
Aby dodac pliki obrazéow niestandardowej podtogi i nieba, nalezy klikng¢ Opcje VR
(jesli model VR jest otwarty) lub klikng¢ kolejno Narzedzia > Opcje VR. W oknie
dialogowym nalezy przejs$¢ do folderu zawierajgcego pliki obrazéw i klikng¢ OK.

l{; i

o

e

.

Podtoga Niebo

Okienko Srodowisko

W okienku Srodowisko E mozna zmieni¢ parametr Skala podtogi.

Jakosc¢ obrazu

Jakos¢ obrazu w VR ulegta poprawie:

e Anty-aliasing catego ekranu
e Wieksze odlegtosci rysowania
e Realistyczne odbicia i przezroczystosci na modelach
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Wyswietlanie modelu

Mozna wyswietla¢ modele z funkcjq:

e Okluzja otoczenia
¢ Dynamiczne cienie
e Wyglady inne niz RealView

Otwieranie modeli

W programie eDrawings mozna otworzy¢ wiele modeli w rzeczywistos$ci wirtualnej (VR).
Mimo Zze w goglach VR mozna wyswietlac¢ tylko jeden model naraz, mozna przetaczac sie
pomiedzy modelami na pulpicie. W programie mogg by¢ otwarte albo dokumenty VR,
albo dokumenty innego typu — nie jednoczesnie. Aby przetaczy¢ sie pomiedzy
dokumentami VR i innymi, nalezy zamkna¢ wszystkie aktualnie otwarte dokumenty w
programie eDrawings.
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Komunikaty ostrzegawcze
Komunikaty ostrzegawcze utatwiajg prawidtowe korzystanie z rzeczywistosci wirtualnej.
Sg wyswietlane w nastepujacych sytuacjach:

e W momencie klikniecia przycisku Odtworz E w celu wyswietlenia modelu w goglach
VR laptop nie jest podtaczony do tadowarki.

e Gogle VR nie sg podtaczone.
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SOLIDWORKS Electrical

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Linie wiodace

e Minimalny promien zgiecia i wspétczynnik zgiecia

e Podglad projektu

e Ponowny import danych elektrycznych dotyczacych przewodoéw, kabli i wigzek
¢ Udoskonalenia raportéw w zakresie wierszy i kolumn

e Menedzer uprawnien uzytkownika

Program SOLIDWORKS?® Electrical jest dostepny jako oddzielny produkt.

Linie wiodace

Mozna tworzy¢ linie wiodgce z blokami i notatkami w uktadach paneli 2D i rysunkach
wigzek.

Aby utworzyc¢ linie wiodaca, na karcie Rysuj, w obszarze Adnotacja, kliknij Linia wiodaca

z blokiem ¥ |ub Linia wiodaca z tekstem *-,
Adnotacja
A Linia wiodaca Otwiera sekcje Linia wiodaca z tekstem pod
z tekstem panelem Polecenie.
- Linia wiodaca Otwiera sekcje Linia wiodaca z blokiem pod
z blokiem panelem Polecenie.
At Styl linii Pozwala okresli¢ styl linii wiodacej.
wiodacej

Linie wiodgce tekstu

Aby utworzyc¢ linie wiodace z tekstem:

e Na karcie Rysuj, w obszarze Adnotacja, kliknij Linia wiodaca z tekstem ™.
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e Na karcie Schemat szafy, w obszarze Adnotacja, kliknij Linia wiodaca z tekstem
Ay
Linia wiodgca z tekstem

Linie wiodace mozna rysowac odrecznie lub poprzez okreslenie wspdtrzednych w obszarze
Linia wiodqca z tekstem.

4 Zamyka sekcje.

Wiadomos¢ Monituje o utworzenie linii wiodacej z tekstem.
Wprowadz Okresla punkt poczatkowy linii wiodacej.
wspoétrzedne

v Sprawdza dane wejsciowe.

Wiasciwosci graficzne

Po wybraniu w obszarze graficznym linii wiodacej z tekstem w panelu Wtasciwosci sg
wyswietlane wtasciwosci linii wiodacej tekstu w obszarach Ogolne, Catkowite, Linie
wiodace i Tekst. Mozna ustawi¢ nastepujace wtasciwosci:

Grot strzatki Okresla typ grota strzatki, np. zamkniety, kropka i skosny.
Wyréownaj Okresla wyréwnanie tekstu.
Typ dotaczenia Okresla kierunek dotaczenia tekstu: poziomy lub pionowy.

Pozioma linia taczaca Pokazuje pozioma linie tqczaca linii wiodacej.
Z pozioma
linia
taczaca

leader
Bez

poziomej
linii Iaczacej

leader
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Uchwyty

Po wybraniu linii wiodacej pojawiq sie cztery uchwyty w nastepujacych miejscach:
1 PR 4 .

B o sleader

1 Grot strzatki

2 Punkt poczatkowy linii fgczacej

3 Punkt koncowy linii fgczacej

4 Pozycja tekstu

Linie wiodgce arkusza

Aby utworzyc¢ linie wiodace z blokiem:

e Na karcie Rysuj, w obszarze Adnotacja, kliknij Linia wiodaca z blokiem @~

e Na karcie Widok szafy, w obszarze Adnotacja, kliknij Linia wiodaca z blokiem al

Linia wiodgca z blokiem

4 Zamyka sekcje.

Wiadomos¢ Monituje o utworzenie linii wiodacej z blokiem.
Wprowadz Okresla punkt poczatkowy linii wiodacej.
wspotrzedne

4 Sprawdza dane wejsciowe.

Wiasciwosci graficzne

Po wybraniu w obszarze graficznym linii wiodacej z blokiem w panelu Wtasciwosci pojawiq
sie wiasciwosci linii wiodacej z blokiem w obszarach Ogoélne, Catkowite, Linie wiodace
i Blok. Mozna ustawi¢ nastepujgce wtasciwosci:

Zrédto bloku Ustawia zrddto bloku, takie jak szczelina, koto i ramka.
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Pozioma linia laczaca Pokazuje pozioma linie taczaca linii wiodacej.
Z pozioma
linig
taczaca

leader
Bez

poziomej
linii 1aczacej

leader

Uchwyty

Po wybraniu linii wiodacej pojawig sie cztery uchwyty w nastepujacych miejscach:
1 9 4 . .

B - sleader

1 Grot strzatki

2 Punkt poczatkowy linii taczacej

3 Punkt koncowy linii fgczacej

4 Pozycja tekstu

Menedzer stylow linii wiodgcych

Style linii wiodacych stuza do tworzenia, usuwania, edytowania i ustawiania biezacej
linii wiodacej.

Aby uzy¢ styléw linii wiodacych:

e Na karcie Narzedzia, w obszarze Style rysunkéw, kliknij Style linii wiodacych .
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Menedzer stylow linii wiodgcych

Nowa Tworzy nowy styl linii wiodacej.

[ Zmien nazwe Otwiera okno dialogowe Zmien nazwe, aby zmienié
nazwe stylu linii wiodacej.

4 Usun Usuwa wiele stylow linii wiodgcych. Nie mozna usungé
biezacego stylu ani stylu linii wiodacej uzywanego w
otwartym dokumencie.

i Wiasciwosci Wyswietla wtasciwosci stylu linii wiodgcej.

v Ustaw jako biezacy Ustawia wybrany styl linii wiodacej jako biezacy dla
otwartego dokumentu.

Minimalny promien zgiecia i wspotczynnik zgiecia

Jezeli promien zgiecia kabla, zyty lub przewodu jest mniejszy niz minimalny, mozna
utworzyc¢ czesc trasy.

Minimalny promien zgiecia oraz wspotczynnik zgiecia dla kabli i przewoddédw mozna
zdefiniowac w programie SOLIDWORKS Electrical Schematics. Promien zgiecia (Srednica
x wspotczynnik promienia zgiecia) okresla minimalny promien zgiecia. Nazwa pola
Promien zgiecia (x srednica) zostata zmieniona na Wspétczynnik promienia zgiecia.

W segmencie elektrycznym oprogramowanie uwzglednia oddzielnie minimalny promien
zgiecia dla kabla i zyty.

Aby okresli¢ promien zgiecia i wspotczynnik zgiecia:

e W przypadku przewoddéw kliknaé prawym przyciskiem myszy przewdd w widoku
schematu, klikng¢ kolejno Styl przewodu > Wiasciwosci i wprowadzi¢ wartosé w
polach Wspétczynnik promienia zgiecia oraz Promien zgiecia ($rednica x
wspoiczynnik promienia zgiecia).

e W przypadku kabli klikng¢ prawym przyciskiem myszy kabel w widoku schematu,
klikna¢ Wtasciwosci kabli, klikng¢ nazwe przewodu i wprowadzi¢ warto$¢ w polach
Wspoiczynnik promienia zgiecia oraz Promien zgiecia ($rednica x wspo6tczynnik
promienia zgiecia).

Wspotczynnik promienia zgiecia oraz Promien zgiecia ($Srednica x wspotczynnik
promienia zgiecia) zalezg od siebie nawzajem. Po wprowadzeniu wartosci w jednym
polu warto$¢ w drugim jest odpowiednio aktualizowana.

Podglad projektu

Projekty SOLIDWORKS Electrical mozna przeglada¢ w oknie Podglad projektu.
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Aby otworzy¢ Podglad projektu, kliknij Menedzer projektéw > Podglad | ..
Oprogramowanie wyswietla wybrany projekt SOLIDWORKS Electrical w formacie tylko do

odczytu.

Widok

£l Menedzer projektu Otwiera okno menedzera projektow.

p Poprzednia Wyswietla poprzednig strone.

3 Dalej Wyswietla nastepng strone.

i Wiasciwosci Otwiera okno dialogowe wtasciwosci wybranego

rekordu.
— Raporty Otwiera okno menedzera raportéw.
2 Zakresy Umozliwia wyswietlenie zakresu rysunku.
il ., L.

ol Powiekszenie Umozliwia wyswietlenie obszaru okreslonego przez
prostokatne prostokatne okno.
Dynamiczne Powiekszenie w czasie rzeczywistym.
powiekszenie

& Przesuwanie na Przenosi widok po kliknieciu mysza i jej przesunieciu.
biezaco
Drukuj Otwiera okno zarzadzania drukowaniem.

5 Eksportuj pliki DWG Eksportuje rysunki do formatu DWG.

i Eksportuj plik PDF  Eksportuje rysunki do formatu PDF.

Filtry

Umozliwia filtrowanie okreslonego dokumentu lub komponentu. Po otwarciu karty
Dokumenty oprogramowanie wyswietla okno Wyszukiwanie dokumentu, a po otwarciu
karty Komponenty — okno Wyszukiwanie komponentu.

Panel boczny

Dokumenty Prezentuje liste dokumentéw projektu.
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Komponenty Prezentuje liste komponentéw posortowanych wedtug
lokalizacji.

Strefa podgladu

Sa tu wyswietlane rysunki istniejgce na wybranej karcie Dokumenty lub Komponenty.
Kliknij rysunek, aby otworzy¢ go w strefie podgladu.

Strefa wyswietlania

Jest tu wyswietlany wybrany rysunek. Oprogramowanie wyswietla po jednym rysunku
naraz. Rysunki sg wyswietlane w formie tylko do odczytu i mozna uzywac tylko polecen
powiekszania.

Ponowny import danych elektrycznych
dotyczacych przewodow, kabli i wigzek

Mozna usung¢ nieuzywane segmenty szkicu z przewodéw, kabli i wigzek.

W przypadku usuniecia przewodu lub rdzenia z tras elektrycznych, kabli lub wigzek w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Electrical Schematics podczas ponownego importowania
tego modelu oprogramowanie usuwa przewdd lub rdzen z modelu w oprogramowaniu
SOLIDWORKS Electrical 3D.

W przypadku usuniecia stylu przewodu ze ztozenia trasy w oprogramowaniu SOLIDWORKS
Electrical Schematics podczas ponownego importowania tego modelu oprogramowanie
usunie to konkretne ztozenie trasy z oprogramowania SOLIDWORKS Electrical 3D.

Parametry wyznaczania trasy

Mozna ustawi¢ parametry wyznaczania trasy w celu utworzenia wigzek elektrycznych z
sekcji Wyznaczanie trasy wigzek menedzera wiasciwosci PropertyManager.

Zwiekszona wydajnos¢ Wygasza wszystkie czesci 3D duzych ztozen w celu
obstugi duzych ztozen zwiekszenia wydajnosci.

Reczna obstuga wiazki Dodaje komponenty do wigzki i tworzy linie wytyczajace.
Wybierz te opcje, aby recznie ukonczy¢ wigzke.

Wygeneruj Generuje obcigzalnosci wyjsciowe dla ztgczy wielokotkowych.
obciazalnosci Opcja ta jest wiaczona po wybraniu pozycji Reczna obstuga
wyjsciowe wiazki.

109



SOLIDWORKS Electrical

Udoskonalenia raportow w zakresie wierszy |
kolumn

Mozna dodac¢ kolumne, ktora zawiera numery wierszy i okresla wysoko$¢ wierszy w
raportach.

Wysokos¢ wiersza w raportach

Mozna ustawi¢ wysokos$¢ wiersza. Oprogramowanie kontroluje, czy wysokos¢ wiersza nie
jest mniejsza niz rozmiar czcionki.

Aby kontrolowa¢ wysokos¢ wiersza, na karcie Projekt kliknij kolejno Raporty == >
Wiasciwosci & > Edycja szablonéw raportu > Style i ustaw wysoko$¢ wiersza.

Ta funkcja dotyczy wierszy Nagtéwek, Zawartosc i Razem.

Styl wiersza

Automatyczne Stosuje wartos¢ domysing wysokosci wiersza.

Minimalna wysokos$¢ Stosuje minimalng wysokos$¢ wprowadzong w polu Wysokos¢é
wiersza. Dotyczy wielu linii w jednym wierszu.

Stala wysokos¢ Stosuje statg wysokos$¢ wprowadzong w polu Wysokos$¢
wiersza. Dotyczy pojedynczej linii w wierszu.

Wysokos¢ wiersza

Wprowadz wysokos¢ wiersza.

Kolumna numerow wierszy w raportach

Mozna doda¢ w raporcie kolumne, ktéra zawiera numery wierszy elementdéw raportu.

W szablonie raportéw mozna skonfigurowa¢ numery wierszy i okresli¢ numer bazowy.
Numery wierszy sg liczbami kolejnymi, przypisywanymi automatycznie w menedzerze
raportéw i rysunkach raportow.

Numery wierszy zachowujg kolejnos¢ po zastosowaniu nastepujacych operacji:

e Filtr

e Sortuj

e Scal

e Przerwanie

Za pomocg nastepujacych zmiennych mozna zachowac kolejnos$¢ wierszy po podziale:

e REPORT_ROW_GLOBAL. Stosuje kolejne humery wierszy do catego wiersza.
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e REPORT_ROW. Stosuje kolejne numery wierszy do kazdej tabeli raportu, ktéra ma
podziaty.

Menedzer uprawnien uzytkownika

Z poziomu okna Menedzer uprawnien uzytkownika mozna archiwizowa¢
niestandardowe profile uzytkownikow, dostosowywac siatke funkcji, kontrolowac
uprawnienia do usuwania profili uzytkownikéw oraz tworzy¢ profile zdefiniowane przez
uzytkownika.

Archiwizacja srodowiska

Mozna archiwizowac i rozpakowywacé srodowisko, profile zdefiniowane przez uzytkownika
i potgczone operacje.

W przypadku niezgodnosci liczby profili podczas archiwizacji i rozpakowywania wyswietlane
jest powiadomienie.

Siatka funkcji

Administratorzy moga wyeksportowac liste siatki funkcji do pliku . csv.

Dostosowywanie profilu uzytkownika

Administratorzy moga tworzy¢ nowe profile niestandardowe i grupy uzytkownikow z profili
systemowych, edytowac profile niestandardowe oraz zarzadzac uprawnieniami
uzytkownikow w oknie Siatka funkcji.

Profil uzytkownika

8 Nowy profil Otwiera okno dialogowe Utwdrz profil, w ktorym
mozna wprowadzi¢ nazwe profilu. Ta opcja jest
witaczona po wybraniu istniejgcego profilu
systemowego. Nowy profil kopiuje liste operacji z
wybranego profilu.

® Edytuj profil Pozwala edytowac uprawnienia profili systemowych i
niestandardowych.

(G Przywro¢ domysine Ustawia uprawnienia profilu niestandardowego na
domyslne uprawnienia profilu systemowego, z ktérego
pochodzi.

Zastosuj zmiany

«

\
3
.

[
[

Pokaz puste profile Wyswietla profile bez grup i uzytkownikow.
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&= Pozwala organizowa¢ profile niestandardowe.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wysokosc¢
e Redukcja mocy wentylatora
e Wyrazenia logiczne w zaleznosciach stosowanych w formutach

Program SOLIDWORKS® Flow Simulation mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do
wykorzystania z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium.

Wysokosc

Za pomoca opcji Altitude mozna ustawic cisnienie atmosferyczne i temperature otoczenia.

Opcja Altitude utatwia przeprowadzanie analiz wariantowych i optymalizacyjnych.

[reprmorw ke - | [Tirgarire G

|||||

Flight trajectory

------

SULRES ts - Farpmms (S]] o1

Redukcja mocy wentylatora

Wentylatory sg czesto ustawiane na prace z wydajnoscig ponizej maksymalnej w celu
zmniejszenia hatasu i wydtuzenia czasu eksploatacji, ale mimo to spetniajg wymagania
chiodzenia. Wentylatory pracujg z wydajnoscig mniejsza niz maksymalna po zmniejszeniu
obrotéw, co powoduje obnizenie amplitudy krzywej wentylatora. Wspoétczynnik redukcji
mocy (Derating) symuluje takie obnizenie krzywej wentylatora.
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Wyrazenia logiczne w zaleznosciach stosowanych
w formutach

Warunki brzegowe zalezg od wspotrzednych, czasu i parametréw monitorowania, takich
jak cele. Zaawansowane zaleznos$ci mozna definiowac przy uzyciu wyrazen warunkowych
i logicznych, takich jak IF, AND, OR, XOR, NOT, >, < i =.

Mozna na przyktad ustawi¢ wartos¢ zrddta ciepta zalezng od dwoch réznych czujnikéw
temperatury, ktdére sg zdefiniowane jako cele temperatury, aby moc rozpraszana byta
zmniejszana w zaleznosci od temperatury na czujnikach.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Importowanie plikéw DXF i DWG
e Importowanie plikéw IFC
e Wstawianie plikow CAD do aktywnych plikéw SOLIDWORKS

Importowanie plikow DXF i DWG

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect obstuguje importowanie danych BREP z plikow
DXF lub DWG.

W oknie dialogowym Import DXF/DWG, w obszarze Importuj do nowej czesci jako,
kliknij Krzywe lub model 3D, a potem kliknij Zakoncz. Oprogramowanie zaimportuje
dane BREP z pliku DXF lub DWG. Do zaimportowanego obiektu mozna zastosowac
nastepujgce opcje:

e Edycja operacji
o Aktualizuj model
e Przerwij potaczenie

Importowanie plikow IFC

SOLIDWORKS 3D Interconnect umozliwia importowanie plikéw 1FcC.

Importowane pliki IFC majg hybrydowg operacje obiekt-tryb, ktéra szybko konwertuje
skomplikowane ksztatty fasetkowe na obiekty siatki. Obejmuje to ksztatty takie jak ludzie,
drzewa czy meble. Pliki IFC konwertujg proste ksztatty, takie jak sciany, dachy, belki i
kolumny, na precyzyjne obiekty brytowe i powierzchniowe, ktérych mozna uzy¢
bezposrednio do modelowania odniesien. Funkcja ta poprawia wydajnosc i niezawodnosc
duzych, importowanych plikéw IFC i pozwala na modelowanie bezposrednio wzgledem
gtownych elementéw konstrukcyjnych budynkéw w oprogramowaniu SOLIDWORKS.
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Wstawianie plikow CAD do aktywnych plikow
SOLIDWORKS

Istnieje mozliwo$¢ wstawiania nienatywnych (*.catpart, *.ipt, *.par, *.prt) lub
neutralnych (*.iges, *.igs, *.jt, *.sat, *.step, *.stp) plikdw CAD do aktywnego
pliku czesci lub ztozenia SOLIDWORKS. Mozna réwniez przeciggnac nienatywny lub
neutralny plik CAD do aktywnego pliku czesci lub ztozenia SOLIDWORKS.

Pliki czesci SOLIDWORKS

Aby wstawic¢ nienatywny lub neutralny plik CAD do aktywnej cze$ci SOLIDWORKS, nalezy
klikng¢ Wstaw > Czes¢.

Przy przecigganiu plikow CAD do aktywnego pliku cze$ci SOLIDWORKS pojawia sie monit:
Czy probujesz utworzy¢ wyprowadzong czesc?

e Kliknij Tak, aby wstawi¢ czes¢ jako operacje wyprowadzonej czesci.
¢ Kliknij Nie, aby otworzy¢ cze$¢ w nowym oknie jako nowy dokument.

Pliki ztozen SOLIDWORKS

Aby wstawi¢ nienatywny lub neutralny plik CAD do aktywnego ztozenia SOLIDWORKS,
nalezy klikna¢ Wstaw > Komponent > Istniejaca cze$¢/zltozenie.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Dodawanie warunkéw do etapu procesu

e Dodawanie powiazanych rekordow

e EdycjalLM

e Kopiowanie ilosci okreslanych recznie w LM

e Tworzenie podprocesu

e Procedury niestandardowe

e Dostosowana lista odnosnych elementéw

e Przegladarka pulpitu nawigacyjnego

e Edytowanie tematu zadania projektowego

e Eksportowanie operacji narzedzia Porownanie LM

e Numeracja czesci nieaktywnej konfiguracji

e Integracja z programem Microsoft Outlook

e Pulpity Interaktywne planowanie dyspozycyjnosci i Obcigzenie uzytkownika
e Elementy sterujace gtéwnego interfejsu uzytkownika do obstugi rekordow
e Uwagi dotyczace obiektu

e Karta Opcje PDM

e Klient Plenary Web

¢ Formanty przypisywania zadan procesu

e Wykresy Gantta projektu

e Wyslij do przetworzenia

o Wyswietlanie ukrytych elementéw sterujacych w Projektancie toku pracy

SOLIDWORKS® Manage jest zaawansowanym systemem zarzadzania danymi, ktory oferuje
jeszcze petniejszg integracje globalnego zarzadzania plikami i aplikacji zapewniang przez
SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage to kluczowy element, jesli chodzi o zarzadzanie danymi rozproszonymi.

Dodawanie warunkdéw do etapu procesu

Mozna doda¢ warunki do etapu procesu, co pomaga programowi SOLIDWORKS Manage
w oszacowaniu wartosci pdl elementéw, ktérych to dotyczy. Uniemozliwia rowniez
wykonanie dziatania Wyslij do nastepnego etapu, jesli warunki nie zostaty spetnione.

Dodawanie warunkéw w programie SOLIDWORKS Manage jest podobne do definiowania
warunkéw przejs¢ w programie SOLIDWORKS PDM. Dla warunkow etapu mozna uzy¢
tego samego wezta Warunki co w przypadku sterowania decyzja.
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Aby doda¢ warunki do etapu procesu:

1.

U AW

W narzedziu administracyjnym stuzgacym do konfiguracji procesu przejdz do strony
Wiasciwosci toku pracy.

Wybierz etap procesu, w ktdrym chcesz dodac¢ warunek.
Wybierz wezet Warunek.

Kliknij Nowy.

Utworz wymagany warunek.

Kliknij Zapisz i zamknij.

Dodawanie powigzanych rekordow

Mozna dodawac powigzane rekordy do istniejgcych odnosnych elementéw, w tym rekordow
podrzednych ztozen, rekorddw nadrzednych i odniesien.

Aby dodac¢ powiazane rekordy:

1.
2.
3.

Utworz nowy proces lub edytuj istniejacy.
Dodaj co najmniej jeden odnosny element.

Kliknij prawym przyciskiem myszy odnos$ny element i wybierz polecenie Dodaj
powiazane rekordy.

Kliknij ikone LM, Gdzie uzywane lub Odniesienia.
Zaznacz pole wyboru kazdej pozycji.

Skorzystaj z funkcji wyszukiwania i filtrowania, aby przyspieszy¢ ten proces.

Opcjonalne: Kliknij Dodaj, aby dodac¢ rekordy.
Zamknij okno dialogowe.

Ograniczenie dotyczace dodawania rekordéw z pojedynczego obiektu nadal

obowigzuje.

Edycja LM

W oknie dialogowym Otwoérz BOM w nowym oknie udoskonalenia obejmujg elementy
sterujace wyewidencjonowywaniem i edycja.

Formanty pozwalajg na szybszg edycje LM nizszego poziomu.

Ikona Otwérz LM dodana do formantéw karty LM pozwala na edytowanie LM rekordu
bez otwierania karty wtasciwosci.

Kopiowanie ilosci okreslanych recznie w LM

Podczas edytowania LM przy uzyciu okna dialogowego Kopiuj z mozna kopiowac ilosci
okreslane recznie, wybierajac Kopiuj ilosci okreslane recznie.
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Tworzenie podprocesu

Podczas wysytania wielu elementdw w procesie mozna podzieli¢ wybrane elementy na
potaczone podprocesy.

Podproces mozna utworzy¢ tylko wtedy, gdy zostanie wigczony w obiekcie procesu.
Podproces zachowuje historie procesu nadrzednego. Istnieje pewna elastycznosé
umozliwiajaca zachowanie niektérych elementéw w procesie nadrzednym i wysytanie
pozostatych do podprocesu.

Aby utworzy¢ podproces:

1. Wybierz elementy w procesie.
2. Kiliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Utwérz podproces.

Zostanie utworzony nowy proces, ktéry obejmuje odnosne elementy.

3. Opcjonalne: Aby wyswietli¢c odnos$ne elementy podzielone na podproces, wybierz
opcje Pokaz podproces.

4. Opcjonalne: Aby wyswietli¢ podprocesy i hierarchie procesoéw, kliknij karte Podproces.

Procedury niestandardowe

Jedna z opcji narzedzia Wyszukaj pozwala okreslonym uzytkownikom lub grupom
uruchamiaé zdefiniowane przez administratora zapytania do bazy danych bez dostepu do
aplikacji do zarzadzania bazg danych.

Uzytkownicy moggq definiowac procedury niestandardowe, ktéore mogg obejmowac
parametry wejsciowe.

Dostosowana lista odnosnych elementow

Mozna dostosowac siatke, w ktorej wyswietlane sg odnosne elementy. Mozna dodawac
pola i stosowa¢ warunkowe podswietlanie.

To udoskonalenie zapewnia podobne mozliwosci dostosowywania jak dostepne w
wariantach Lista materiatow (LM). Mozna dodac¢ szczegdtowe informacje dotyczace kazdego
odnosnego elementu.

Przegladarka pulpitu nawigacyjnego

Przegladarka pulpitu nawigacyjnego umozliwia organizacjom wyswietlanie pulpitu
nawigacyjnego w monitorze spotecznosci, ktory jest okresowo aktualizowany.
Aplikacja:

e Jest dostepna w grupie programéw SOLIDWORKS Manage.

e Zapewnia dostep tylko do skonfigurowanych pulpitéw nawigacyjnych.
e Moze wyswietlac¢ pulpity nawigacyjne w trybie petnoekranowym.

e Moze by¢ odswiezana w regularnych odstepach czasu.
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e Zapewnia aktualnos¢ dostepnych danych.
¢ Wymaga danych logowania.
¢ Wymaga co najmniej jednej licencji Viewer.

Edytowanie tematu zadania projektowego

Mozna edytowac temat wielu zadan projektowych, aby poda¢ dodatkowe informacje.

Do wiersza tematu mozna dodac informacje dotyczace projektu, takie jak numer projektu,
aby utatwi¢ uzytkownikom wyszukiwanie i wyswietlanie zadan zwigzanych z projektem.
Informacje te mogg wystepowac przed lub za oryginalnym tekstem.

Aby edytowac temat zadania projektowego:

1. Otworz rekord projektu.

2. Opcjonalne: Przejdz do karty Planowanie i wybierz karte Zadania.

3. Przejdz do karty Zadania, jesli jest wigczona.

4. Woybierz i kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie lub grupe zadan do aktualizacji.
5. Kliknij Temat.

6. W oknie dialogowym wybierz odpowiednie opcje.

W ponizszej tabeli opisano opcje dostepne w oknie dialogowym.

Obszar Opis

Dodaj/usun Opcja Dodaj uzupetnia tekst tematu.

Opcja Usun usuwa wczesniej dodany tekst.

Potozenie Opcja Przed umieszcza tekst przed istniejagcym tekstem.

Opcja Po umieszcza tekst po istniejacym tekscie.

Tekst Opcja Numer czesci dodaje numer czesci.

Opcja Tekst dodaje tekst do tematu.

7. Kliknij Zastosuj.

e Etykiety tematu wskazujgq potozenie oryginalnego tekstu.
e Potozenie etykiet nie zmienia sie po zmianie wyboru w obszarze Pozycja.

Eksportowanie operacji narzedzia Porownanie
LM

Narzedzie Porownanie LM ma przycisk Eksport, ktory pozwala na wyeksportowanie
informacji poréwnania do pliku programu Microsoft® Excel.

120



SOLIDWORKS Manage

Arkusz zawiera nastepujace elementy:

e Informacje o wszystkich poréwnywanych rekordach
e Poréwnanie dwoch stron sformatowanego wydruku

Podczas eksportu informacji poréwnania plik programu Microsoft® Excel automatycznie
tworzy prawg i lewg strone poréwnania na pojedynczym arkuszu.

Numeracja czesci nieaktywnej konfiguracji

Administratorzy mogaq przypisywac¢ numery czesci do nieaktywnych konfiguracji.

Administratorzy moga uzywac nazwy pliku gtdwnego z nazwg konfiguracji. Jest to mniej
mylace dla uzytkownikéw, poniewaz widzg oni nazwe konfiguracji.

Integracja z programem Microsoft Outlook

Integracja programu SOLIDWORKS Manage z programem Microsoft® Outlook pomaga
efektywnie wykorzystywac¢ dane wiadomosci.

Integracja zapewnia nastepujgce mozliwosci:

e taczenie przychodzacych wiadomosci e-mail bezposrednio z rekordami, aby uzyskacd
petna historie i lepsza widocznos¢.

e Tworzenie rekorddéw na podstawie wiadomosci. Na przyktad organizacja moze
przeksztatci¢ zadanie klienta w proces lub sprawe do oceny.

Pulpity Interaktywne planowanie dyspozycyjnosci
| Obcigzenie uzytkownika

Pulpit narzedzia Planowanie projektu ma dwa interfejsy uzytkownika oparte na rolach.

Pulpit Opis

Interaktywne Dostarcza kierownikom projektu informacji umozliwiajacych
planowanie planowanie pracy.

dyspozycyjnosci

Obciagzenie Dostarcza danych dotyczacych zasobdw dostepnych do realizacji

uzytkownika roznych projektéw.
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Elementy sterujgce gtownego interfejsu
uzytkownika do obstugi rekordow

Opcja Przejdz do rekordu umozliwia uzytkownikom komputerdw klienckich sprawng
nawigacje miedzy rekordami.

Przyciski Wstecz i Dalej umozliwiajg przechodzenie miedzy rekordami.

Uwagi dotyczgce obiektu

Operacja Uwagi dotyczace obiektu umozliwia administratorom przekazywanie
uzytkownikom informacji koncepcyjnych dotyczacych obiektu i czynnosci niezbednych do
wykonania zadania. Operacja Uwagi dotyczace obiektu jest podobna do operacji Uwagi
dotyczace procesu.

Informacje gtéwne:

Administratorzy mogg dodawac rézne uwagi (notatki) do poszczegolnych grup pal.
Przed dodaniem uwag administratorzy muszg wiaczy¢ opcje Uwagi dotyczgce obiektu.

Informacje dodane przez administratorow w uwagach dotyczacych obiektow sg
wyswietlane w kazdym rekordzie zawartym w danym obiekcie.

Dane uwag sg dostepne w formacie RTF. Administratorzy moga kopiowac i wklejaé
uwagi z innych aplikacji, takich jak Microsoft® Word.

Uwagi dotyczace obiektu nie sg dostepne dla obiektow Proces i Projekt.

Dane uwag dotyczacych obiektu sg specyficzne dla grupy pdl. Dodanie uwag do
jednej grupy pdl nie powoduje ich skopiowania do innego pola.

Dodawanie uwag dotyczacych obiektu

Administratorzy moga dodawac uwagi (notatki) z poziomu narzedzia Administracja.

Aby doda¢ uwagi dotyczace obiektu:

1.
2.

Dokonaj edycji obiektu w narzedziu Administracja.

Aby dodac uwagi (notatki) dotyczace obiektéw SOLIDWORKS PDM, przejdz do strony
kreatora pél i kliknij Uwagi dotyczace obiektu.

Aby dodac uwagi (notatki) do obiektéw Dokument i Rekord:

a) Na karcie Opcje zaznacz opcje Aktywuj uwagi dotyczace obiektu.
b) Kliknij Zapisz, aby aktywowac uwagi dotyczace obiektu.

W oknie dialogowym Grupa pél kliknij karte Uwagi dotyczace obiektu.
Dodaj notatki i kliknij Zapisz.

Przeglgdanie uwag dotyczgcych obiektu

Po dodaniu przez administratorow uwag dotyczacych obiektéw uzytkownicy moga je
wys$wietla¢ z poziomu grupy pol.
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Aby wyswietli¢ uwagi dotyczace obiektu:

1. Otworz rekord, dla ktérego administrator wiaczyt opcje Uwagi dotyczace obiektu i
zatadowat dane do grupy pol.

2. Kiliknij ikone T w prawym gérnym rogu okna karty wiasciwosci, aby wyswietli¢ uwagi

(notatki).

Karta Opcje PDM

Karta Opcje PDM zawiera opcje majace wptyw na pliki w przechowalni SOLIDWORKS PDM.
Aby wyswietli¢ karte Opcje PDM:

1. W kreatorze Konfiguracja procesu, na stronie Wtasciwosci toku prac, wybierz wezet

Wynik.

2. Kiliknij karte Opcje PDM.

Karta zawiera nastepujgce opcje:

Opcja Opis

Nie inkrementuj
wersji plikow PDM

Zapobiega tworzeniu nowej wersji za kazdym razem, gdy
wynik aktualizuje zmienne SOLIDWORKS PDM lub zmienia
stan w SOLIDWORKS Manage.

Przypomina to opcje przejscia SOLIDWORKS PDM o nazwie
Zastap najnowsza wersje.

Ustawienie to dotyczy tylko wynikéw z programu
SOLIDWORKS Manage.

Za pomocyg opcji Zastap najnowszg wersje mozna
zapobiec tworzeniu nowej wersji przez SOLIDWORKS
PDM w nastepujacych przypadkach:

e Program SOLIDWORKS Manage zmienia stan toku
prac SOLIDWORKS PDM.

e Przejscie SOLIDWORKS PDM aktualizuje zmienna.

Jesli proces obejmuje duza liczbe odnosnych elementdw,
jego ukonczenie zajmuje wiecej czasu.

Uprawnienia: Uzyj
uprawnien dla
zalogowanego
uzytkownika

Uzywa uprawnien przyznanych zalogowanemu uzytkownikowi.
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Opcja Opis

Uprawnienia: Uzyj Pozwala uzytkownikowi zalogowanemu w przechowalni PDM

uprawnien na uzycie uprawnien przyznanych uzytkownikowi, ktérego
nastepujacego dane logowania sg dostepne w polach Nazwa uzytkownika
uzytkownika i Hasto.

W przypadku korzystania z uprawnien przyznanych innemu
uzytkownikowi:

e Obowigzujq one tylko do czasu zmiany stanu.
¢ Nie s wymagane uprawnienia przejscia w toku prac
SOLIDWORKS PDM.

e Nazwa uzytkownika korzystajacego z uprawnien
przyznanych innemu uzytkownikowi wystepuje w historii
i w zmiennych karty danych.

Klient Plenary Web

Menedzer instalacji SOLIDWORKS zawiera klienta Plenary Web.

Udoskonalenia wprowadzone w kliencie Plenary Web utatwiajg integracje z potaczong
przechowalnig SOLIDWORKS PDM.

Mozna ewidencjonowac, wyewidencjonowywac i wysyta¢ dane SOLIDWORKS PDM do
procesow, ktore majg wyjscia PDM.

Elementy interfejsu Opis

uzytkownika

Okienko Wyszukaj Zawiera narzedzia podgladu i wyszukiwania zaawansowanego
wszystkie i jest dostepne w prawym panelu.
Modut Projekty Pozwala na interakcje z rekordami projektu.

Formanty przypisywania zadan procesu

Podczas tworzenia proceséw z uprzednio zdefiniowanymi zadaniami mozna kontrolowa¢
wlasnosc i przypisanie zadan.

Wiasnosc i przypisania mozna skonfigurowac¢ w obiekcie procesu, aby utatwi¢ ponowne
przypisywanie.
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Wykresy Gantta projektu

Wydajnos¢ narzedzi i funkcji wykresu Gantta zapewnia lepsze wizualne informacje zwrotne
i potgczenie z programem Microsoft® Project.

Uzytkownicy moga wyswietla¢ schemat PERT, schematy sieci oraz diagramy obcigzenia
i harmonogramu.

Funkcja ta jest rowniez dostepna w kliencie Plenary Web.

Wyslij do przetworzenia

Funkcja Wyslij do przetworzenia umozliwia wybranie procesu dla wybranego rekordu.
Korzystajac z funkcji Wyslij do przetworzenia, mozna wykonywac nastepujace czynnosci:
=8

o Kliknij - 'ﬁ, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wyslij do przetworzenia.

e Kliknij ™, aby wyswietli¢ liste dostepnych proceséw i wybrac¢ proces.

Wyswietlanie ukrytych elementow sterujgcych w
Projektancie toku pracy

Ikona ® na stronie Kreator procesu w Projektancie toku pracy umozliwia wyswietlenie
ukrytych elementéw sterujacych.

Jesli administrator ukryje omytkowo elementy sterujgce toku prac na karcie
Zaawansowane, moze klikng¢ te ikone, aby je wyswietlié.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Porownanie 3D PMI
e Folder Adnotacje
e DimXpert Wymiaréw

SOLIDWORKS® MBD to sprzedawany oddzielnie produkt do wykorzystania z oprogramowaniem
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS Premium.

Poréwnanie 3D PMI

Narzedzie Poréwnanie 3D PMI przeprowadza doktadniejszg analize wymiaréow
orientacyjnych, aby zidentyfikowaé wiecej scenariuszy podobienstwa w oparciu o
geometrie. Sprawdza réwniez notatki adnotacji, wymiary orientacyjne oraz tolerancje
potozenia i ksztattu.

Folder Adnotacje

W przypadku ztozen i czesci adnotacje pojawiajg sie w podfolderach folderu Adnotacje
w drzewie operacji FeatureManager®.

A Annotatinns
Motes

P &a Unassigned ltems
hd Q{ *Front
&% D1@Sketch1(55.00)
&% D2@Sketch1(30.007)
& D3@Sketch1(61.75)
&% D1@Sketch2(7.25)
€K *Top
£ D1@Boss-Extrude1(47.00)
£ D1@Holel(25.00)

Folder umozliwia sortowanie adnotacji i ich podswietlanie w obszarze graficznym.

Po wybraniu adnotacji w drzewie operacji FeatureManager jest ona podswietlana w
obszarze graficznym.
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Sortowanie wedtug widoku adnotacji

Domyslnie adnotacje sg wyswietlane w podfolderach odpowiadajacych widokom, do
ktérych nalezg, takich jak Nieprzypisane, Przéd, Prawo i Géra.

- Annctations

¢ Motes
k ﬁ Unassigned Itermns

k éﬁ *Front
v &F *Right
» &R *Top

Sortowanie wedtug typu adnotacji

Adnotacje mozna sortowa¢ wedtug typu, np. Inteligentne wymiary, Symbole spoiny

czy Odnosniki. Kliknij prawym przyciskiem myszy folder Adnotacje lub podfolder
widoku i wybierz Sortuj wedlug typu adnotacji. W przypadku sortowania folderu

Adnotacje wszystkie adnotacje sg sortowane do podfolderow typu ,adnotacja”.
- Annu:utatiu:uns

r €\ Srnart Dimensions
b [El Geometric Tolerances

4 @ Datums

W razie sortowania podfolderu widoku zostajg posortowane tylko adnotacje w tym
podfolderze. Aby przywrocic¢ pierwotng kolejnosé, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy ten sam folder i usuna¢ zaznaczenie opcji Sortuj wedlug typu adnotacji.

DimXpert Wymiarow

Format nazwy adnotacji

Nazwy adnotacji DimXpert Wymiarow majg nowy format.

Nowy format uzupetnia poprzedni o zapis @nazwa_operacji(wartosc).

Przyktady

Nowy format Poprzedni format
DistanceBetween3@Ptaszczyzna6(7.5) DistanceBetween3
Promien3@Szyk zaokragleni(5) Promien3
CounterBorel @Szyk otworéw1(8) CounterBorel
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Gwinty rurowe i otwory ztozone

Mozna tworzy¢ objasnienia otworow DimXpert Wymiarow dla gwintdw rurowych i wielu
typow otwordw ztozonych.

Plik objasnienia otworu DimXpert Wymiarow ma nowe elementy do obstugi nowych typow
otwordw. Patrz katalog systemowy:\Program Files\SOLIDWORKS
Corp\SOLIDWORKS\ lang\ language\txcalloutformat.txt.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Porownanie obiektow
e Porownywanie obiektow
¢ Menedzer wiasciwosci PropertyManager Porownanie obiektow

Porownanie obiektow

Za pomocg narzedzia Porownanie obiektow mozna poréwnac dwie grupy obiektéw,
ktore znajdujq sie w tej samej czesci lub tym samym ztozeniu. Na przykfad mozna
porownac¢ model CAD z plikiem skanu, plikiem siatki lub innym modelem CAD.

W przypadku modeli, ktére zostaty poddane inzynierii odwrotnej, uzyj opcji Poréwnanie
obiektow, aby porownac te modele z oryginalnym skanem w celu znalezienia réznic. W
przypadku wyprodukowanych czesci mozna zeskanowac czesc i porownac skan do
zrodtowego modelu CAD.

Odchylenia wyswietlane sg na obiekcie zréodtowym w celu wskazania, gdzie oba obiekty
do siebie nie pasuja. Podczas tworzenia obiektu wybierz Niepasujacy kolor w sekcji
Poroéwnanie obiektow menedzera wtasciwosci PropertyManager, aby wskazac¢, gdzie obiekt
zrédtowy i porownywany do siebie nie pasuja.

Porownywanie obiektow

W celu poréwnania obiektow:

1. Otwdrz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\model display\Gear.SLDPRT.

2. W drzewie operacji FeatureManager rozwin folder Obiekty brylowe.
Jesli nie widac folderu, nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

a) Kiliknij kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemowe > Drzewo operacji
FeatureManager.
b) W obszarze Ukryj/pokaz elementy drzewa wybierz Pokaz dla opcji Obiekty

brytowel® i kliknij OK.
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3. Poréwnaj krawedzie zebdw kota zebatego dla pozycji KotoZebatel oraz KotoZebate2.
a) Po obejrzeniu krawedzi zaokraglonych pozycji KotoZebatel kliknij prawym
przyciskiem myszy pozycje KotoZebatel, a nastepnie Ukryj ®,
b) Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje KotoZebate2 , a nastepnie Pokaz

@ aby wyswietli¢ krawedzie niezaokraglone.

KotoZebatel: Krawedzie zaokraglone |KotoZebate2: Krawedzie niezaokraglone

4. Kliknij kolejno Widok > Wys$wietlaj > Porownanie obiektow &3,
5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager ustawi¢ nastepujace opcje:
a) W pozycji Obiekty zréodiowe wybierz KotoZebate1l
b) W pozycji Poré6wnywanie obiektow wybierz KotoZebate2
c) Przesun suwak Prog legendy tak, aby gorne i dolne liczby w legendzie wynosity
w przyblizeniu 1,00 mm.

W obszarze graficznym kolory czerwony i zotty wskazujg, gdzie pozycje KotoZebatel
oraz KotoZebate2 sie nie pokrywaja.

6. Kliknij ¥ .
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7. Aby wyczysci¢ pozycje Legenda porownywania obiektow, w obszarze graficznym
nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy legende, a nastepnie pozycje Porownanie
obiektéw @7

Aby otworzy¢ funkcje Porownanie obiektéw w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy legende, a nastepnie
pozycje Whasciwosci porownania obiektow.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager
Porownanie obiektow

Aby otworzy¢ menedzera wlasciwosci PropertyManager Porownanie obiektow:

Kliknij kolejno Widok > Wyswietlaj > Porownanie obiektow @7, Mozna réwniez
wybrac¢ opcje Porownanie obiektéw na kartach Ocen i Modelowanie siatki w menedzerze
polecen CommandManager.

Narzedzie Porownanie obiektow nie jest dostepne, jezeli czes$¢ jest pojedynczym
obiektem lub jezeli ztozenie zawiera tylko jeden komponent obiektu.

Okresl opcje poréownania obiektow:

Obiekty do poréwnania

Pomoc dynamiczna Wyswietla szczegdtowgq
pomoc po ustawieniu
wskaznika myszy na
formantach.
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© Obiekty zrodiowe Okresla obiekty zrédtowe ze
skanu, pliku siatki lub
modelu CAD. Obiekty mogg
by¢ dowolnego typu:
klasyczne obiekty BREP,
obiekty siatkowe BREP lub
obiekty graficzne. Obiekty
siatkowe BREP mogg by¢
obiektami brytowymi lub
powierzchniowymi.
Okresl sposdb wyswietlania
obiektow zrédtowych:

© Biezacy
widok

o Wyswietlanie
ukrytych

P Wyswietlanie
przezroczystych

¥ Wyswietlanie
krawedziowe

© Porownaj obiekty Okresla obiekty modelu CAD

do poréwnania. Obiekty
mogaq by¢ dowolnego typu:
klasyczne obiekty BREP,
obiekty siatkowe BREP lub
obiekty graficzne. Obiekty
siatkowe BREP moga by¢
obiektami brytowymi lub
powierzchniowymi.

Ustawienia kolorow

3

Prég legendy Okresla bezwzgledng wartos$¢ odchylenia dozwolong przez
skale. Przesun suwak, aby zmieni¢ odlegtosci.

=

Pokaz legende na Wyswietla legende po zamknieciu menedzera wtasciwosci
ekranie PropertyManager Poréwnanie obiektéw.

Doktadnos¢ Poprawia doktadno$¢ poréwnania obiektéw.

Wyzsza doktadnos¢ moze obniza¢ wydajnosc.

Suwak ten jest wytgczony, gdy porownywane obiekty sg
obiektami siatki graficznej.
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Niepasujacy Identyfikuje obszary na poréwnywanych obiektach, ktére
kolor nie pasujg do obiektéw zréodtowych.
Oto przyktad: Poréwnujemy obiekty, w ktérych obiekt
porownywany jest niekompletna replikg obiektu zréodtowego.
W obszarach braku odpowiedniej geometrii w obiektach
zrédtowych pojawia sie kolor niedopasowania. Geometria
nie wystepuje lub jest za daleko.

Kliknij Edytuj kolor, aby wybrac¢ kolor.

Po utworzeniu analiza poréwnawcza obiektow jest stale wyswietlana w obszarze graficznym.
Aby zamkna¢ analize, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze graficznym

i wybra¢ Poréwnanie obiektow &7, Aby edytowac opcje analizy, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w obszarze graficznym i wybra¢ Wiasciwosci porownania obiektow.
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Czesci | operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Siatka graficzna i obiekty siatkowe BREP

e Otwory

¢ Naprawianie brakujacych odniesien dla zaokraglen i sfazowan
e Powierzchnie

Siatka graficzna i obiekty siatkowe BREP

Dodawanie osi wspotrzednych, osi odniesienia i ptaszczyzn
odniesienia

Do graficznego obiektu siatkowego lub obiektu siatkowego BREP mozna dodawac osie
wspotrzednych, osie odniesienia i ptaszczyzny odniesienia, wybierajac fasetki, zebra lub
wierzchotki. Fasetki sq uzywane jako odniesienia planarne, zebra fasetek jako odniesienia
krawedzi liniowych, a wierzchotki fasetek jako odniesienia punktowe.

Osie wspétrzednych, osie odniesienia i ptaszczyzny odniesienia sa przydatne przy tworzeniu
modelu w oparciu o graficzny obiekt siatkowy lub obiekt siatkowy BREP, gdy uzytkownik
chce doda¢ geometrie. Funkcja ta jest dostepna dla czesci oraz ztozen.

Przed dodaniem osi wspétrzednych, osi odniesienia i ptaszczyzn odniesienia nalezy wigczy¢
pasek narzedzi Filtr wyboru, aby wybrac fasetki, ich zebra (krawedzie) i wierzchotki w
obszarze graficznym. Dla opcji Sciana cylindryczna/stozkowa w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager O$ odniesienia nalezy uzy¢ ustawienia Maluj wybrane fasetki lub
Wybrane fasetki stycznie, aby wybrac¢ grupy fasetek.
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Czesci i operacje
Aby dodac ptaszczyzne odniesienia pomiedzy dwiema fasetkami:

1. Przy otwartym graficznym obiekcie siatkowym nalezy klikna¢ Ptaszczyzna H (pasek
narzedzi Geometria odniesienia) lub Wstaw > Geometria odniesienia >
Plaszczyzna.

2. Nalezy klikng¢ Przetaczaj pasek narzedazi filtrow wyboru? (standardowy pasek)
lub wcisna¢ przycisk F5.

3. Nalezy klikng¢ Filtruj fasetki siatkowe@, aby wybrac tylko trojkatne fasetki.

4. W obszarze graficznym:
a) Nalezy wybra¢ fasetke dla pozycji Pierwsze odniesienie, jak to przedstawiono
na ilustracji.

b) Nalezy wybrac¢ inng fasetke dla pozycji Drugie odniesienie, jak to przedstawiono
na ilustracji.

Opcja Plaszczyzna srodkowa jest automatycznie wybierana dla pierwszego i drugiego
odniesienia w menedzerze wtasciwosci PropertyManager.
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Czesci i operacje

5. Kliknij ¥ .

Redukowanie graficznych obiektow siatkowych

Narzedzie Redukuj siatke iR zmniejsza liczbe fasetek w graficznych obiektach siatkowych.
Mniejsza liczba fasetek utatwia modyfikowanie graficznego obiektu siatkowego.

Mozna zredukowac liczbe fasetek dla catego obiektu lub grupy fasetek w obiekcie. Aby
wybrac grupe fasetek, mozna uzy¢ narzedzia Maluj wybrane fasetki 4 ub narzedzia
Wybrane fasetki stycznie &4,

To narzedzie nie obstuguje obiektéw siatkowych BREP.

Aby zredukowa¢ graficzny obiekt siatkowy:
1. Przed otwarciem pliku siatki graficznej nalezy okresli¢ nastepujace opcje systemu w
obszarze Narzedzia > Opcje > Importuj:
a) W pozycji Format pliku wybierz STL/OBJ/OFF/PLY/PLY2 i kliknij Importuj
jako obiekt graficzny.
b) W pozycji Jednostka wybierz Milimetry.
¢) Kliknij przycisk OK.
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Czesci i operacje

2. Otworz plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\piggy bank.STL.

3. Kiiknij kolejno Wstaw > Siatka > Redukuj siatke.
4, Ustawi¢ wskaznik myszy na obiekcie.

Na etykietce narzedzia zostanie wyswietlona catkowita liczba fasetek i wierzchotkéw
w obiekcie.

5. W obszarze graficznym zaznaczy¢ graficzny obiekt siatkowy.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager uwzgledni graficzny obiekt siatkowy na liscie
Wybor i wyswietli catkowitq liczbe fasetek w obiekcie.
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6. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy:

a) W obszarze Redukcja fasetki, w pozycji Procent zredukowany o %, wprowadz
wartosc 80.

Po wprowadzeniu wartosci procentowej narzedzie automatycznie oblicza liczbe
fasetek, do jakiej graficzny obiekt siatkowy zostanie zredukowany, i wyswietla jg

w obszarze Zredukowana liczba fasetek #. Liczba ta wynosi 12140.
b) Kliknij Oblicz.

W oknie dialogowym postepu bedzie wida¢ stan redukowania. Po zakonczeniu
procesu zostanie wygenerowany podglad zredukowanego obiektu. Obiekt nie jest
znacznie zredukowany.

!
s

-
-5
[

a) Klikna¢ Zresetuj, aby usuna¢ podglad i przywrécié poprzedni stan obiektu.
b) W polu Maksymalna tolerancja biedu e wpisa¢ 25 mm.

Ta opcja ustawia maksymalng tolerancje odchylenia miedzy siatkg oryginalng i
wynikowg. Zwiekszenie tej wartosci pozwala uzyskac¢ wiekszg redukcije.

¢) Kliknij Oblicz.
d) Kliknij ¥.
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Czesci i operacje

Fasetki w graficznym obiekcie siatkowym sg znacznie mniej geste niz w obiekcie
oryginalnym.

7. Klikng¢ Cofnij " na pasku narzedzi Standard, aby przywroci¢ poprzedni stan
graficznego obiektu siatkowego.

Pozostawi¢ model otwarty do nastepnego zadania, w ktdrym uzyjemy opcji Maluj wybrane
fasetki do redukcji grupy fasetek.

Uzywanie narzedzia Maluj wybrane fasetki do redukcji grupy
fasetek

Za pomocg narzedzia Maluj wybrane fasetki mozna wybra¢ szeroki lub waski obszar
fasetek w obiekcie.

Aby uzy¢ narzedzia Maluj wybrane fasetki do redukcji grupy fasetek:

1. Uzywajac tego samego graficznego obiektu siatkowego piggy bank.STL, powiekszy¢
lewe ucho modelu.

2. Kiiknij kolejno Wstaw > Siatka > Redukuj siatke.
3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Redukuj obiekt siatkowy, w obszarze

Wybér, klikng¢ Maluj wybrane fasetki 4,
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Czesci i operacje
4. W oknie dialogowym Maluj wybrane fasetki ustawi¢ promien okregu wyboru na 0, 60.
Promien mozna ustawic¢, klikajac strzatki W goére i W dot.

5. Przeciagnac¢ wskaznik, aby zaznaczy¢ wszystkie fasetki w uchu.

6. Kliknaé¢ ¥, aby zamkna¢ okno dialogowe Maluj wybrane fasetki.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Redukuj obiekt siatkowy zostanie
wyswietlona catkowita liczba fasetek dla grupy Grupa fasetek <1>.

7. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager zmniejsz te liczbe fasetek o potowe:
a) W polu Procent zredukowany o 1% wpisz 50.
b) W polu Maksymalne odchylenie odleglosci E wpisz 25 mm.

Ta opcja ustawia maksymalng tolerancje odchylenia miedzy siatkg oryginalng i
wynikowga. Zwiekszenie tej wartosci pozwala uzyskac wiekszg redukcje.

c) Kliknij Oblicz.

W oknie dialogowym postepu bedzie wida¢ stan redukowania. Po zakonczeniu
procesu zostanie wygenerowany podglad zredukowanego obiektu.

d) Kliknij ¥ .

Pozostawi¢ model otwarty do nastepnego zadania, w ktérym uzyjemy opcji Wybrane
fasetki stycznie do redukcji grupy fasetek.
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Czesci i operacje

Uzywanie narzedzia Wybrane fasetki stycznie do redukcji grupy
fasetek

Mozna uzy¢ narzedzia Wybrane fasetki stycznie @e, aby wybrac fasetki styczne
wzgledem fasetki zrédtowej.

Aby zastosowa¢ narzedzie Wybrane fasetki stycznie do redukcji grupy fasetek:

1. Uzywajac tego samego graficznego obiektu siatkowego piggy bank.STL, powiekszy¢
prawe ucho modelu.

2. KiIiknij kolejno Wstaw > Siatka > Redukuj siatke.
3. W obszarze graficznym:
a) Kiliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij Wybrane fasetki stycznie.
b) Wybierz co najmniej jedng fasetke w obszarze, w ktérym chcesz zredukowac
fasetki ucha. Fasetki te to fasetki zrédtowe.
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Czesci i operacje

4. W oknie dialogowym Wybrane fasetki stycznie:

a)

b)

c)

Pozostaw warto$¢ domysing w polu Tolerancja katowa.

Fasetka jest uwzgledniana w grupie fasetek tylko wéwczas, gdy kat pomiedzy jej
normalng a normalng fasetki zrédtowej jest mniejszy lub réwny tolerancji katowej.
Wartos$¢ Tolerancja katowa mozna dostosowac, przesuwajac suwak lub klikajac
strzatki W gére i W dot.

Klikng¢ Limit przylegania i wpisa¢ 10.

W grupie fasetek zostanie uwzgledniona tylko okreslona liczba fasetek od fasetki
zrédtowej. Na przyktad w tym przypadku narzedzie wybierze tylko fasetki do

dziesigtej pozycji od fasetki zrédtowej. Mozna klikng¢ strzatke w gore lub w dét,
aby dostosowac zasieg propagowania fasetek przylegajacych do fasetki zrédtowej.

Klikna¢ ¥, aby zamkna¢ okno dialogowe Wybrane fasetki stycznie.

W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Redukcja zostanie wyswietlona catkowita
liczba fasetek dla grupy Grupa fasetek <1>.

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager zmniejsz te liczbe fasetek o potowe:

a)
b)

c)

d)

W polu Procent zredukowany o 1% wpisz 50.
W polu Maksymalne odchylenie odlegtosci e wpisz 25 mm.

Ta opcja ustawia maksymalng tolerancje odchylenia miedzy siatkg oryginalng i
wynikowga. Zwiekszenie tej wartosci pozwala uzyskac wiekszg redukcje.

Kliknij Oblicz.

W oknie dialogowym postepu bedzie widac¢ stan redukowania. Po zakoniczeniu
procesu zostanie wygenerowany podglad zredukowanego obiektu.

Kliknij ¥ .
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Czesci i operacje

Rozszerzona obstuga obiektow siatki BREP w operacjach

Wiecej operacji obstuguje obiekty siatki BREP:

Skorupa

Zaokraglenie

Robocza

Sfazowanie

Usun Sciane

Wypeltnij sciane
Wzajemne przyciecie
Potaczenie powierzchni
Usun otwor

Siatka Skorupa Siatka Zaokraglenie i Sfazowanie

Menu Wstaw zawiera podmenu dla narzedzi specyficznych dla siatki:

Konwertuj na obiekt siatkowy

Obiekt siatkowy zaimportowany przez segment
Powierzchnia z siatki

Tekstura 3D

Redukuj siatke

Otwory

Definiowanie gtebokosci otworu do koncowki lub ramienia

Mozna zdefiniowa¢ warunek konca otworu do gtebokosci koncéowki lub do ramienia. Opcje
te sg dostepne dla wszystkich operacji z Kreatora otwordw (tacznie z operacjq ztozenia
z Kreatora otworéw) oraz dla typow z kategorii Zaawansowany otwar o nastepujacych
statusach konca:

Na odlegltos¢

Do wierzchotka

Do powierzchni
Odsuniecie od powierzchni
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W przypadku otworow starszego typu opcje te sg dostepne tylko dla takich otwordw
wierconych jak proste, stozkowe, z pogtebieniem walcowym, pogtebieniem stozkowym i
przeciwotworem.

Po utworzeniu operacji otworu mozna przetacza¢ pomiedzy tymi dwiema opcjami.
Objasnienia otworow na rysunkach zawierajg wymiary oparte na gtebokosci statusu konca.

Depth to

Depth to Tip Shoulder

VAN

7.

W poprzedniej wersji status konca otworu byt obliczany tylko do petnej $rednicy ramienia.

Kreator otworow

Kreator otworow jest stale doskonalony.
Na przyktad:

¢ Glebokosci gwintu sg obliczane ponownie. Gwinty nie mogq by¢ gtebsze niz otwér, bez
wzgledu na to, czy opcja Automatycznie obliczaj gtebokos¢ otworu
nieprzelotowego jest zaznaczona, czy nie.

e Opcja Pokaz dostosowane dopasowanie rozmiaru nie wtgcza/wytacza sie w
nieoczekiwany sposob.

e Zmiany parametru Przeswit tba sg prawidtowo odzwierciedlane w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager oraz w Toolbox.

Wprowadzono dodatkowe udoskonalenia w obszarach takich jak aktualizacja tolerancji
pasowania pomiedzy otworami i watami oraz obstuga opcji Zewnetrzne poglebienie
stozkowe.

Naprawianie brakujacych odniesien dla
zaokraglen i sfazowan

Mozna naprawiac operacje zaokraglenia i sfazowania, ktére nie maja krawedzi.

Podczas edytowania operacji zaokraglenia lub sfazowania, ktére majg btedy, wszystkie
brakujace odniesienia sg wyswietlane na gorze pola Elementy do zaokraglenia lub
Elementy do sfazowania w menedzerze wtasciwosci PropertyManager. Mozna klikngé
prawym przyciskiem myszy brakujgce odniesienia, aby powiekszy¢ ich lokalizacje, naprawic
pojedyncze lub wszystkie brakujgce odniesienia lub wyczysci¢ liste brakujacych odniesien.

Przy naprawie oprogramowanie usituje ponownie dotgczy¢ brakujgce odniesienia, gdy
lokalizacja brakujacego odniesienia w modelu zawiera prawidtowq fizyczng krawedz,
$ciane lub petle. Jesli naprawia tylko podzbiér brakujgacych odniesien, wyswietlana jest
liczba naprawionych krawedzi.
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Aby naprawi¢ brakujace odniesienia:

1.

w

Otworz plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\repair references.SLDPRT.

Gdy pojawi sie monit o przebudowanie, kliknij Nie przebudowuj.

Zamknij okno dialogowe Informacje o btedach.

W drzewie operacji FeatureManager kliknij prawym przyciskiem myszy Zaokraglenie
1 i wybierz Edytuj operacje ﬁ.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager kliknij prawym przyciskiem myszy
Elementy do zaokraglenia i wybierz Napraw wszystkie brakujace odniesienia.

Zostang naprawione wszystkie brakujace odniesienia z wyjatkiem **Brakujqce* *
Krawedz<8>.

W bazie modelu zostanie podswietlone widmo brakujacego odniesienia.
W obszarze Elementy do zaokraglenia kliknij prawym przyciskiem myszy

**Brakujace** Krawedz<8> i wybierz Wyczys¢ wszystkie brakujace
odniesienia.
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7. Kliknij ¥

8. Kiliknij prawym przyciskiem myszy Zaokraglenie 2 i wybierz Edytuj operacje @.
9. W obszarze Elementy do zaokraglenia kliknij prawym przyciskiem myszy
**Brakujace** Krawedz<1> i wybierz Powieksz wybrany obiekt.

10. Kliknij prawym przyciskiem myszy Elementy do zaokraglenia i wybierz Napraw
wszystkie brakujace odniesienia.

11. Kliknij ¥ .

Narzedzie naprawi wszystkie odniesienia zaokraglenia w bazie modelu.

Powierzchnie

Tworzenie odsuniecia powierzchni bez nieudanych Scian

Narzedzie Odsuniecie powierzchni@ identyfikuje $ciany na powierzchni, ktore nie
mogaq by¢ odsuniete, i pozwala utworzy¢ odsunietg powierzchnie bez nich.
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Gdy narzedzie zaczyna tworzy¢ odsunietg powierzchnie i napotyka na btad, wyszczegolnia
Sciany, ktorych nie moze uwzgledni¢ w odsunietej powierzchni. Sciany te mogg zawodzic¢
z powodu jednego lub wiekszej liczby spos$rod ponizszych elementow:

e Ich odsuniecie powierzchni obejmuje obszar o promieniu krzywizny mniejszym niz
odlegtos¢ odsuniecia.

e Samo-przecinajqg sie.

e Wchodzg w konflikt lub kolidujg z pobliskimi $cianami.

e QOdsuniecia powierzchni nie sg potaczone, na przykfad dlatego, ze odsuniecie ma
przerwane odniesienia lub opiera sie na $cianach z wielu czesci.

Po kliknieciu Usun wszystkie nieudane sciany w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager narzedzie tworzy odsunietg powierzchnie z przerwami spowodowanymi
przez usuniecie nieudanych $cian. Mozna naprawic przerwy, recznie dostosowujac
odsuniecia nieudanych scian i dodajac je indywidualnie do odsunietej powierzchni.
Alternatywa w przypadku niepowodzenia narzedzia jest zmniejszenie odlegtosci odsuniecia
i ponowne uruchomienie narzedzia.

W poprzedniej wersji narzedzie Odsuniecie powierzchni zawieszato sie, gdy nie mogto
utworzy¢ odsuniecia dla $cian powierzchni. Narzedzie nie identyfikowato $cian
powodujacych niepowodzenie, co utrudniato dokonczenie odsuwania powierzchni.

Aby utworzy¢ odsunieta powierzchnie bez nieudanych scian:

1. Otwdrz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\tree gate.SLDPRT.

2. Kiliknij Odsuniecie powierzchni@ (pasek narzedzi Powierzchnia) lub kliknij kolejno
Wstaw > Powierzchnia > Odsuniecie.

3. Wybierz model, klikajac przycisk Edytuj > Wybierz wszystkie.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w polu Odlegtos¢ odsuniecia, wprowadz
10 mm.

Opcja Odwroéé¢ kierunek odsuniecia‘a przetacza kierunek odsuniecia Sciany
pomiedzy kierunkiem na zewnatrz i do wewnatrz. Ten przyktad wykorzystuje kierunek
zewnetrzny, ktory zwieksza grubos$¢ modelu i jest kierunkiem domysinym.
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5. Kliknij ¥ .

Wyswietlany jest komunikat, ze nie jest mozliwe przesuniecie wybranych powierzchni.
Gdy narzedzie zakonczy analize, PropertyManager wyswietla i pod$wietla nieudane
$ciany w sekcji Parametry odsuniecia.

6. Kliknij Usun wszystkie sciany powodujace btad.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager usuwa nieudane $ciany z opcji Parametry
odsuniecia, a model zostaje zaktualizowany w obszarze graficznym.

7. Kliknij .

Narzedzie tworzy funkcje Odsuniecie powierzchni z brakujgcymi scianami, jak
Zaznaczono na Czerwono.

8. W obszarze graficznym dokonaj zblizenia na brakujace $ciany.

Mozna uzy¢ innych technik tworzenia powierzchni, aby naprawi¢ te luki, a nastepnie uzy¢
tej funkcji do stworzenia dodatkowych powierzchni.

Okreslanie kierunku pogrubiania

Mozna pogrubic¢ powierzchnie poprzez okreslenie kierunku innego niz normalny do Sciany.
Opcja ta jest dostepna dla operacji Pogrub i Wytnij-pogrub.

W opcji Pogrub oraz Wytnij-pogrub menedzera wtasciwosci PropertyManager mozna tatwo
okresli¢ nastepujace elementy jako Kierunek z poziomu obszaru graficznego:
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Czesci i operacje

e Liniowe elementy szkicu e Para wierzchotkéw

e Punkty szkicu . Sciany cylindryczne

e Ptaszczyzny odniesienia o Sciany stozkowe

e 0O$ odniesienia e Punkty w geometrii odniesienia
o Krawedzie liniowe . Sciany planarne

Aby okresli¢ kierunek pogrubienia:

1. Otworz plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\thicken surface.SLDPRT.

<

&
Wi

e

2. Kiliknij Pogrub (= (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Dodanie/Baza > Pogrub.
3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:
a) W pozycji Powierzchnia do pogrubienia wybierz Powierzchnia-Przytnij 2 w
wysuwanym drzewie operacji FeatureManager.
b) W pozycji Grubo$¢ wpisz 50 mm.
¢) Kliknij w polu Kierunek pogrubienia.
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4. W obszarze graficznym wybierz element do wykorzystania jako kierunek i kliknij ¥ .

Przykfady kierunku pogrubienia:

Powierzchnia pogrubienia jest rownolegta do liniowego elementu szkicu.

|
/

Powierzchnia pogrubienia jest rownolegta do linii narysowanej pomiedzy dwoma
punktami szkicu.

~
-

Powierzchnia pogrubienia jest normalna do ptaszczyzny odniesienia.

N
|

150



Czesci i operacje

Powierzchnia pogrubienia jest normalna do osi odniesienia.

"~
-

Powierzchnia pogrubienia grubieje po obu stronach wybranego elementu.

"N
L
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SOLIDWORKS PCB

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Duplikuj oznaczniki
e Integracja z oprogramowaniem SOLIDWORKS PDM
e Obstuga funkcji Rigid-Flex w oprogramowaniu SOLIDWORKS PCB

Program SOLIDWORKS PCB jest dostepny jako oddzielny produkt.

Duplikuj oznaczniki

Opcja wspotpracy ECAD-MCAD obstuguje uzywanie zduplikowanych oznaczen pél
kontaktowych w bibliotece wzordéw ptytek oraz swobodnych pdél kontaktowych w edytorze
ptytek drukowanych w programach SOLIDWORKS PCB i Altium Designer.

Integracja z oprogramowaniem SOLIDWORKS
PDM

Tok prac projektowych i z zakresu zarzadzania danymi oparty na oprogramowaniu
SOLIDWORKS PDM w zakresie projektowania elektronicznego wykorzystuje
oprogramowanie SOLIDWORKS PDM Professional.

Mozna:
e Tworzyc projekty SOLIDWORKS PCB i pliki projektowe za pomocag oprogramowania
SOLIDWORKS PDM.

¢ Projektowac zaewidencjonowywanie plikow, wyewidencjonowywanie plikéw oraz
automatyczne wersjonowanie wszystkich elektronicznych plikéw za pomocga funkcji
Eksploratora plikow SOLIDWORKS PDM,

e Tworzyc¢ karty danych oraz elementy Gdzie uzywane dla plikow projektowych.

e Scentralizowac przechowywanie elektronicznych danych projektowych pod kontrolg
przechowalni oprogramowania SOLIDWORKS PDM.

e Powiadamiac¢ o procesach toku pracy w okreslonych kamieniach milowych.
e Stosowac formalny proces zwalniania z elektronicznymi zatwierdzeniami i finalizacjami.
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SOLIDWORKS PCB

SOLIDWORKS PCB-PDM Connector

SOLIDWORKS PCB-PDM Connector integruje oprogramowanie PCB SOLIDWORKS i
SOLIDWORKS PDM w celu rozszerzenia metodologii projektowania opartej na SOLIDWORKS
PDM.

Integracja pozwala:

¢ Synchronizowac¢ zmienne i parametry oprogramowania SOLIDWORKS PCB/PDM.

e Tworzyc¢ listy materiatdw oparte na oprogramowaniu SOLIDWORKS PDM.

e Zintegrowac zaewidencjonowywanie, wyewidencjonowywanie i archiwizacje projektow
i dokumentaciji.

¢ Generowac wirtualne karty danych oraz elementy Gdzie uzywane dla czesci
elektronicznych.

Obstuga funkcji Rigid-Flex w oprogramowaniu
SOLIDWORKS PCB

Obstuga funkcji Rigid-Flex pozwala na projektowanie sztywnych i elastycznych czesci
ptytki. Wspétpraca ECAD-MCAD umozliwia modyfikacje elementéw elastycznych i tworzenie
nowych zgie¢ w projektach mechanicznych w celu dopasowania ich do obudowy.

Mozna:

¢ Zdefiniowac zaawansowane stosy warstw przy uzyciu funkcji Menedzer stosu warstw.
e Skorzystac¢ z trybu planowania ptytki.

¢ Wstawic¢ Linie podziatowe.

¢ WstawicLinie zgiecia.

e Utworzyc tabele Legenda stosu warstw.

e Usuna¢ przeszkody wyznaczania trasy.

e Wigczy¢ zwiniety widok 3D.

e Wigczy¢ zwiniety odstep 3D.

e Obstugiwacé wspodtprace ECAD-MCAD.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Definiowanie warunkéw stanu odniesien potomkoéw

e Wylogowywanie sie z Eksploratora Windows

e Lepsza wydajnosé przegladania

¢ Udoskonalenia wydajnosci w dodatku SOLIDWORKS PDM
e Poprawa wydajnosci

e Zmiana kolejnosci kolumn w wynikach wyszukiwania

e Okna dialogowe z mozliwos$cia zmiany rozmiaru

e Skalowanie rozmiaru papieru w zadaniu drukowania

e Interfejs uzytkownika funkcji wyszukiwania

e Wyszukiwanie w wielu zmiennych

e Uzywanie operatorow AND, OR i NOT w wyszukiwaniu

e Ostrzeganie uzytkownikow podczas zmiany stanu plikéw (przejscia)
e Udoskonalenia Web2

Program SOLIDWORKS® PDM jest oferowany w dwdch wersjach. SOLIDWORKS PDM Standard
jest czescig pakietow SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium. Jest réwniez dostepna
niezalezna licencja dla osob, ktére nie sg uzytkownikami SOLIDWORKS. Zapewnia standardowe
funkcje zarzadzania danymi dla niewielkiej liczby uzytkownikdw.

SOLIDWORKS PDM Professional to w petni funkcjonalne rozwigzanie do zarzadzania danymi
dla matej i duzej liczby uzytkownikdéw, ktére mozna zakupic¢ jako oddzielny produkt.

Definiowanie warunkow stanu odniesien
potomkow

Mozna zdefiniowa¢ warunki stanu odniesien bezposrednich potomkdéw w celu sterowania
przejsciem pliku rodzica.

Po zdefiniowaniu warunkéw mozna dokonaé przejscia dla pliku rodzica, jesli:

¢ Jego odniesienia podrzedne nie zostaty wybrane do przejscia z plikiem rodzica i sq juz
w stanie spetniajgcym zdefiniowany warunek.

¢ Jego odniesienia podrzedne zostaty wybrane do przejscia z plikiem rodzica i po przejsciu
sq w stanie spetniajgcym zdefiniowany warunek.

e Ostrzezenie Odniesienia podrzedne nie speiniaja warunkow stanu nie jest
ustawione na blokowanie.
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Domyslnie, gdy to ostrzezenie nie jest ustawione na blokowanie, do przejscia
wybierane sq tylko te pliki rodzica, ktore spetniajg warunek stanu odniesienia
podrzednego.

Aby zmieni¢ stan pliku rodzica, nalezy wybra¢ w oknie dialogowym Wykonaj przejscie
opcje Zmien stan.

Ostrzezenie to jest domysinie ustawione na blokowanie dla nowych i uaktualnionych
uzytkownikow.

Pomaga to unikng¢ problemodw wynikajacych z zatwierdzenia ztozenia w sytuacji, gdy
czesci odniesienia nie sg zatwierdzone lub gdy ztozenie wykorzystuje przestarzate czesci.

Aby zdefiniowac¢ warunki stanu odniesienia podrzednego:

1.
2.

W narzedziu Administracja klikna¢ przejscie w toku prac.
W oknie dialogowym Witasciwosci dotyczacym przejscia klikngé karte Warunki:

a)
b)
c)
d)

e)

Wybierz <Kliknij tutaj, aby doda¢ warunek>.
Z listy warunkéw wybra¢ Stan odniesienia podrzednego.
Rozwingc liste Poréwnanie i wybrac¢ operator poréwnania.

Wybierz stan w obszarze Wartosé, jesli wybrano operator porownania Tekst
rowny lub Tekst rézny od.

Dla operatora Poréwnanie tekstu wprowadzi¢ wartos¢ w formacie nazwa toku
prac.nazwa stanu. Mozna takze uzy¢ symboli wieloznacznych w celu okreslenia
WZO0rcCa.

W obszarze Konfiguracja/S$ciezka wpisz symbole wieloznaczne, aby okreséli¢
nazwe pliku lub wzér Sciezki pliku.

Aby zastosowac warunek do wszystkich bezposrednich plikéw odniesienia potomka,
pozostaw pola Konfiguracja/Sciezka puste.

Klikna¢ OK i zapisac tok prac.

Wylogowywanie sie z Eksploratora Windows

Mozna sprawdzi¢ nazwe uzytkownika zalogowanego w Eksploratorze plikdw i wylogowad
sie z Eksploratora Windows®.

Aby wyswietli¢ nazwe zalogowanego uzytkownika, nalezy ustawi¢ wskaznik myszy na
ikonie 8

Aby wylogowac sie z Eksploratora Windows:

1.

Kliknij & .
2. Kliknij Wyloguj sie.

Lepsza wydajnosc przeglagdania

SOLIDWORKS PDM faduje dane w tle, co poprawia szybkos¢ przegladania.
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Przegladanie folderdéw z duzg liczba plikdéw jest szybsze dzieki:

e Szybszym zapytaniom do bazy danych w odniesieniu do niestandardowych kolumn.
e Wczytywaniu w tle i przyrostowemu wczytywaniu danych.

Po dwukrotnym kliknieciu folderu oprogramowanie SOLIDWORKS PDM taduje dane w

nastepujacej kolejnosci:

1. Wszystkie podfoldery synchronicznie Mozna przegladac podfoldery podczas tadowania
pozostatych danych w folderze.

2. Pliki ze standardowymi kolumnami na liscie plikow.

3. Informacje z kolumn niestandardowych Mozna dodac¢ wiecej niestandardowych kolumn
i utrzymac te sama szybko$¢ przegladania.

Po wybraniu pliku i przetaczeniu pomiedzy kartami Lista materiatéw, Zawiera i Gdzie
uzywane SOLIDWORKS PDM taduje dane z kart w tle. Po przetaczeniu na inny plik lub
folder tadowanie w tle zostaje przerwane i rozpoczyna sie tadowanie nowego pliku lub
folderu.

Wydajnos$¢ znacznie wzrasta w przypadku folderdw z duzg liczbg plikéw lub serwerdw
bazodanowych o duzych opdznieniach.

Udoskonalenia wydajnosci w dodatku
SOLIDWORKS PDM

Drzewo okienka zadan SOLIDWORKS PDM odswieza sie szybciej, a polecenia na pasku
narzedzi SOLIDWORKS PDM sg prawidtowo wiaczane w okienku zadan natychmiast po
wybraniu pliku.

e Dane w drzewie okienka zadan fadujg sie w tle.

e Po wybraniu pliku w drzewie okienka zadan potaczenia z bazg danych sg eliminowane.

W drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze graficznym po kliknieciu pliku prawym
przyciskiem myszy i wybraniu opcji SOLIDWORKS PDM, prawidtowo wtaczane sg menu.

Po wybraniu pliku w obszarze graficznym lub w drzewie operacji FeatureManager plik
wymieniony w okienku zadan jest wybierany, a polecenia na pasku narzedzi SOLIDWORKS
PDM sq prawidtowo wigczone.

Poprawa wydajnosci

Nastepujgce czynnosci mozna wykonac szybciej:

¢ Logowanie do przechowalni po ustawieniu duzej liczby plikéw lub folderéw do
automatycznego buforowania.

e Wyswietlanie historii systemowej przechowalni, ktére obejmuje duzg liczbe elementow.

e Otwieranie pliku z folderu zawierajgcego duzg liczbe plikow.

e Tworzenie nowego pliku lub podfolderu w folderze zawierajgcym duzg liczbe plikow.
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Zmiana kolejnosci kolumn w wynikach
wyszukiwania

Mozna zmienic¢ kolejnos¢ kolumn w wynikach wyszukiwania osadzonego oraz w narzedziu
Wyszukaj. Program SOLIDWORKS PDM zapisuje zmiany w kolejnosci kolumn.

Okna dialogowe z mozliwoscig zmiany rozmiaru

Teraz mozna zmieniac¢ rozmiar nastepujacych okien dialogowych:

Zmien wartosc

Numer seryjny — Nowy numer seryjny
Ustawienia indeksowania...

Schemat chtodni

Okna dialogowe w wezle Import/eksport danych, takie jak Zestawy aliasow zmiennej
XML, Reguta eksportu i Reguta importu

Wiasciwosci typu pliku
Kolumny dostosowywane

Okna dialogowe w wezle Lista materiatow, takie jak LM, LM elementu, LM konstrukcji
spawanej i Lista elementdéw cietych konstrukcji spawanej

Edycja szablonu
Okna dialogowe w wezle Dispatch, takie jak Zarzadzanie dziataniami i Wiasciwosci

Skalowanie rozmiaru papieru w zadaniu
drukowania

Podczas konfigurowania zadania Drukuj mozna wybrac opcje Skaluj, aby dopasowac
lub Skaluj. W przypadku wybrania opcji Skaluj mozna wybrac opcje Zezwalaj
uzytkownikowi na zmiane skali, aby zezwoli¢ uzytkownikom na zmiane skali podczas
pracy.

Interfejs uzytkownika funkcji wyszukiwania

Wyszukiwanie mozna przeprowadzi¢ za pomoca pola szybkiego wyszukiwania w
Eksploratorze plikow bez koniecznosci konfigurowania karty wyszukiwania.

Pole szybkiego wyszukiwania jest dostepne w Eksploratorze plikdéw jako cze$¢ paska menu
SOLIDWORKS PDM.

Za pomocg pola szybkiego wyszukiwania mozna wykonywac nastepujace czynnosci:

Zdefiniowad cigg wyszukiwania przy uzyciu przyktadowego tekstu.

Wybrac ciag z listy pieciu poprzednich wyszukiwan po kliknieciu w polu szybkiego
wyszukiwania.

Uzywacé w ciggu wyszukiwania operatoréw AND, OR i NOT.
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e Klikna¢ w polu szybkiego wyszukiwania, wpisac i wybra¢ dowolny ciag z listy wczesniej
wykonywanych wyszukiwan.

e Uzywac nastepujacych klawiszy:

Ctrl + F Wybér pola wyszukiwania

Klawisze strzatek + Enter Wybdr ciaggu wyszukiwania
Enter Rozpoczecie wyszukiwania
Esc

Zamkniecie okna wyszukiwania

Zmienne konfigurowalne — okno dialogowe listy nowych

zmiennych

To okno dialogowe stuzy do okreslania zmiennych, za pomocg ktérych mozna wyszukiwac
konkretnych uzytkownikéw lub konkretne grupy.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Dostosowywane zmienne:

1. W narzedziu Administracja rozwin wezet Listy.
2. Kiiknij prawym przyciskiem myszy Lista zmiennych szybkiego wyszukiwania i

wybierz Nowa lista.

Imie i nazwisko

Wprowadz nazwe nowej listy zmiennych.

Zmienne

Dodaj Dodaje zmienne zdefiniowane przez administratora.
Mozna doda¢ maksymalnie pie¢ zmiennych.

Usun

Usuwa wybrang zmienna.

Strzatki w gore i w dot

Przenoszg wyszczegdlnione zmienne w gore i w dot.

Wybrana zmienna

Zmienna

Wyswietla wybrang zmienng i pozwala wskaza¢ zmienng,
ktéra ma jq zastgpic.

Imie i nazwisko

Wyswietla nazwe wybranej zmiennej.
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Uzytkownicy

Wyswietla liste uzytkownikéw i pozwala wybrac¢ uzytkownikow, ktdrzy mogq wybierac
zmienne w ramach szybkiego wyszukiwania.

Grupy

Wyswietla liste grup i pozwala wybra¢ grupy, ktérych cztonkowie mogg wybiera¢ zmienne
w ramach szybkiego wyszukiwania.

Uzywanie funkcji szybkiego wyszukiwania

Ta funkcja przyspiesza wyszukiwanie. Pole szybkiego wyszukiwania jest dostepne na
pasku menu programu SOLIDWORKS PDM.

Aby uzy¢ szybkiego wyszukiwania:

1. W Eksploratorze plikéw przejdz do przechowalni lub folderu do przeszukania.

2. Nacisng¢ klawisze Ctrl + F, aby uzyskac dostep do pola szybkiego wyszukiwania.

3. Kiliknij strzatke listy w polu szybkiego wyszukiwania, aby okresli¢ ustawienia
wyszukiwania.

Search in All Folders Q|-

Search For

v  FilefFaolder Marme
Keywvords
Description
FileMarme

v Comment

Search In
Current Folder
Current Folder & Subfolders

o AllFolders

Search Variables In
Latest Version
AllWersions
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4. W polach Wyszukaj, Szukaj w i Wyszukaj zmienne w wybierz odpowiednie

kategorie wyszukiwania.

Mozna wybrac¢ kilka opcji wyszukiwania.

Szukaj

Nazwa pliku/folderu

Wyszukuje nazwy plikow
lub folderéw, ktore pasuja
do wyszukiwanego ciggu.

Zmienne zdefiniowane
przez administratora

Lista zmiennych
zdefiniowanych przez
administratora. Wyszukuje
wartosci wybranych
zmiennych w polach karty
danych.

Wyszukaj w

Biezacy folder

Wyszukuje cigg w biezgcym
folderze.

Biezacy folder i
podfoldery

Wyszukuje cigg w biezgcym
folderze i jego
podfolderach.

Wszystkie foldery

Wyszukuje cigg we
wszystkich folderach.

Wyszukaj zmienne w

Najnowsza wersja

Ogranicza wyszukiwanie do
najnowszej wersji.

Wszystkie wersje

Wyszukuje ciag we
wszystkich wersjach.

Opcje Najnowsza
wersja oraz Wszystkie
wersje sq dostepne w
oparciu o nastepujace
ustawienia w narzedziu
Administracja:

e Czy zmienne sg
wybrane na listach
zmiennych szybkiego
wyszukiwania, czy nie.

e Wybdr opcji Zawsze
pracuj z najnowsza
wersja plikow.

5. W polu szybkiego wyszukiwania wpisz ciag lub stowa kluczowe do wyszukania, a
nastepnie nacisnij klawisz Enter.

Wyniki wyszukiwania pojawig sie w tym samym oknie.
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6. Kliknij Zamknij wyszukiwanie, aby wyczysci¢ wyniki wyszukiwania i powrdci¢ do
listy plikow.

Wyszukiwanie w wielu zmiennych

Mozna wyszukiwac wartosci w wielu wybranych zmiennych przy uzyciu formantu ,pole
edycji” na karcie wyszukiwania.

Podczas wyszukiwania wartosci w Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM przyjmuje
domniemany operator OR i zwraca wynik, jesli wystepuje on w jakiejkolwiek wartosci
zmiennej.

Aby okresli¢ kontrole pola edycyjnego wielu zmiennych na karcie wyszukiwania:

W Edytorze kart kliknij element Edycja (na pasku narzedzi Formanty), a nastepnie kliknij
na karcie, aby umiesci¢ pole edycji.

E dit-box properties
uilti-waniable
Walue

|f—'«|bum | Approved by | Approved On | Description

Included variable

O 5w Last_Saved_ ‘With_
M Alburn

M Approved by

M Approved On

O Agtist

[ Azsembly Mo,

1 Atarhrments

Yariahles.

Flags
[ Read-only

Show in Explarer
[ Mutiline
Updates all configurations

| Default Values I

Input Farmula

| >

Wiele zmiennych Pozwala na wybranie wielu zmiennych sposréd istniejgcych
zmiennych zdefiniowanych w przechowalni.

Po wybraniu zmiennych w polu edycji wyswietlane sg zmienne
rozdzielone znakami | w kolejnosci alfanumerycznej.
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Wartosci Pozwala na zdefiniowanie wartosci zmiennych.
domysine Domyslnie dla wartosci domysinych SOLIDWORKS PDM przyjmuje
warunek OR. Wartosci mogq by¢ takie same lub unikatowe.

W czasie dziatania, gdy edytowane s wartosci domysine
z wybrana opcja Wiele zmiennych, domysine wartosci
pole edycji jednej zmiennej (na przyktad na karcie Karty)
nie sa aktualizowane automatycznie.

Tworzenie karty wyszukiwania w obrebie wielu zmiennych

Mozna utworzy¢ karte wyszukiwania, ktdra pozwala na wyszukiwanie wartosci w wielu
zmiennych po jej otwarciu w Eksploratorze plikow.

Aby utworzy¢ karte wyszukiwania w obrebie wielu zmiennych:

Utwérz karte wyszukiwania.

Dodaj formanty do karty.

W Edytorze kart kliknij Edytuj (pasek narzedzi Formanty).

Kliknij odpowiednie miejsce karty, aby umiesci¢ pole edycji.
Wybierz Wiele zmiennych.

Wybierz z listy zmienne, ktére chcesz dotaczyd.

Wybierz odpowiednie flagi.

Kliknij Warto$éci domysine i wybierz zmienne wybrane w kroku 6.
Przypisz wartosci do zmiennych.

Wartosci domysine pojawig sie w formantach karty.

© RNV A WNH=

10. Zapisz karte.

Uzywanie operatorow AND, OR i NOT w
wyszukiwanius

SOLIDWORKS PDM obstuguje operatory AND, OR i NOT w kryteriach wyszukiwania w
polach edycji na kartach wyszukiwania.

Te operatory wyszukiwania mozna stosowac na dowolnej karcie wyszukiwania, w
wyszukiwaniu Web2, w narzedziu Wyszukiwanie SOLIDWORKS PDM oraz w szybkim
wyszukiwaniu.

Reguty:

e W ciggach wyszukiwania nie jest uwzgledniana wielkosc liter.

e W przypadku operatoréw uwzgledniana jest wielkos$c liter i nalezy je wpisywac wielkimi
literami.

e Dla zmiennych typu liczbowego lub daty prawidtowe operatory to: =, !=, <, <=, >, >=.

e Zasady uzywania symbolu Escape:
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Wyszukac ciag znakow zawierajacy Wprowadzic ciag

Cigg z symbolem Escape \.

Na przyktad aby wyszukaé ,,gtoénik”,
nalezy wprowadzic¢ ciag wyszukiwania w

Podwdjny cudzystow postaci \"gosnik\".

Cigg z symbolem Escape \.

Na przyktad aby wyszukaé rura 37,
Podwdjne cudzystowy, ktdre sq czedciq | nalezy wprowadzi¢ ciag wyszukiwania w
wyszukiwania jawnego postaci "rura 3\”".

Stata liczba, po ktorej wystepuje " Cigg z symbolem Escape lub bez niego.
Na przyktad aby wyszuka¢ wartosé
dtugosci 37, nalezy wprowadzi¢ ciag
wyszukiwania 3\” lub 3~.

e W przypadku wielu operatoréw uzywanych w wyszukiwaniu SOLIDWORKS PDM analizuje
operatory wyszukiwania w nastepujacej kolejnosci: (), NOT, AND oraz OR.

¢ Mozna uzy¢ odpowiednio operatorow wyszukiwania AND, OR i NOT lub ich réwnowaznych
symboli, tj. &, |, !.

¢ Mozna wyszukiwac tekst, liczbe catkowita, liczbe zmiennoprzecinkowg i dane typu
.data”.

e Operatorow AND i OR mozna uzywac z : lub bez niego. Na przyktad w przypadku
operatora AND nalezy uzy¢ AND, AND:, & lub &:.

e Pole wyszukiwania obstuguje znaki * i ? jako symbole wieloznaczne.

e Aby wyszuka¢ doktadny ciag, mozna uzyc¢ znaku =. Na przyktad aby wyszukaé
Narzedzia, nalezy wprowadzic¢ cigg wyszukiwania w postaci =Narzedzia.

e W przypadku ciggu zawierajgcego wiecej niz jedno stowo mozna uzy¢ znaku "", aby
wyszukac ciag w tej samej kolejnosci stow. Na przyktad aby wyszukac narzedzia do
rury, nalezy wpisa¢ ,narzedzia do rury”.

Po uaktualnieniu oprogramowania do wersji SOLIDWORKS PDM 2020 wczes$niej zapisane
wyszukiwania zostang zaktualizowane w celu przestrzegania nowych regut wyszukiwania
przy zachowaniu poprzedniego zachowania i wynikéw wyszukiwania.

Operator AND (&)

Wyszukuje wyniki, ktére zawierajg zarowno wyrazenie znajdujace sie przed operatorem,
jak i po nim.
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Przyktady ciagow

wyszukiwania

terml AND term2 Zwraca wyniki zawierajace ciagi terml i term2.
TERM1 & TERM2 Wyrazenia mogg by¢ wyswietlane w dowolnej kolejnosci
w wynikach.

AND: terml term2

Przyktady prawidtowych wynikow wyszukiwania:
&: terml term?2

e terml term?2
e term?2 terml

e term3 terml term?2

"(*" terml term2 "*)" OR AND jest operatorem domysinym dla znaku SPACJA.
W k\N N

(*)" terml term2 Zwraca (w nawiasach) wyniki zawierajace terml i term2.
Przyktady prawidtowych wynikéw wyszukiwania:

e (terml term2)

e (term2 terml term3)

"(x" "terml term2" "*)" AND jest operatorem domysinym dla znaku SPACJA.

Al * Al Al Al
or ™ (*) terml term2 Zwraca (w nawiasach) wyniki zawierajace ciag terml

term?2.

Przyktady prawidtowych wynikow wyszukiwania:

e (terml term?2)

e (term3 terml term2 term4)

Operator OR (])

Wyszukuje wyniki, ktdre zawierajg wyrazenie znajdujace sie przed operatorem, po
operatorze albo obydwa.

Przyktady ciagéw

wyszukiwania

terml OR term?2 Zwraca wyniki, ktore zawieraja terml i/lub term2.

TERML | TERMZ Przyktady prawidtowych wynikow wyszukiwania:

OR: terml term2 e terml

| : terml term2 e term?

e term?2 terml
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Przyktady ciagow Opis
wyszukiwania

"(*" terml OR term2 "*)" Zwraca (w nawiasach) wyniki zawierajace terml i/lub
or" (*)" (terml OR term2) term?2.
Przyktady prawidtowych wynikow wyszukiwania:

e (terml)
e (term3 term?)

o (term2 terml termd)

Operator NOT (!)

Wyszukuje wyniki, ktdre nie zawierajg wyrazenia po operatorze.

Przyktady ciagow Opis
wyszukiwania
NOT TERM1 Zwraca wartosci inne niz terml.
Przyktady prawidtowych wynikéw wyszukiwania:

e term?2

e term3 termd

I="terml term2" Zwraca wartosci inne niz cigg terml term2.

Przyktady prawidtowych wynikow wyszukiwania:

e term3

e term?2 terml

1(2019-01-11) Zwraca daty inne niz 2019-01-11.
Przyktady prawidtowych wynikéw wyszukiwania:

e 2019-02-12
e 2017-03-11

Ostrzeganie uzytkownikdw podczas zmiany stanu
plikow (przejscia)
W przypadku przejs¢, ktore obejmujgq powiadomienia dynamiczne, pojawia sie ostrzezenie,

jezeli nie jest wybrany zaden uzytkownik ani zadna grupa jako odbiorca powiadomienia.
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Udoskonalenia Web?2

Przy przecigganiu folderu do listy plikdw automatycznie otwiera sie okno dialogowe
Struktura plikéw po zaewidencjonowaniu.

W sekcji Szczegoty karty danych, w polu Komentarz, wyswietlane sg komentarze do
wersji.

Karta Lista materiatow w aplikacji Web2

SOLIDWORKS PDM Web2 pozwala na wyswietlenie listy materiatow w trybie tylko do
odczytu.

W uktadzie duzego ekranu karta Lista materiatéw jest dostepna w widoku szczegotdéw
pliku. Obstugiwane typy LM to:

e Obliczone LM

e LM konstrukcji spawanej

e Listy elementéw cietych konstrukcji spawanej
e LM SOLIDWORKS

W uktadzie matego ekranu karta Lista materiatow jest dostepna w menu wielokropka.
Karta zawiera dwie kolumny dostosowywane.

Karta Lista materiatow w aplikacji Web2

Na karcie Lista materiatéw jest wyswietlana lista materiatéw elementéw SOLIDWORKS
PDM albo ztozenia, rysunku, czesci lub czesci konstrukcji spawanej SOLIDWORKS.

Aby wyswietli¢ karte Lista materiatow:

W ukfadzie duzego ekranu kliknij nazwe pliku i karte Lista materiatow.

1 2 3 4 3

;S SOLIDWORKS | 2D R2020_31083 » Speaker

Speaker-Dual SLDASM
Preview | Data Card | Bill Of Materialy | Contains | Where Used | History
. 5 BEOM w | e Single Speaker Glue Mount w ¥a Change State £% Check Out & Download | ¥ Delete |
Flle narne Configuration Part number Aty State Description Rewision
@ ) Speaker-Dual SLDASM alngle spe Speaker- Under Editing Single Speaker Glu
@J CuterRing SLOPRT Type A OuterRing 2 Under Editing Speaker Outer Ring A-01
% Magnet SLOPRT Type B Magnet I Under Editing Speaker Magnet A-01
d% Speaker Frame SLDP Square Cut Speaker ! Under Editing Speaker Frame G
(% Membrane SLOPRT Type B Membrane Under Editing TypeB - Speaker M
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Karta listy materiatow

1 RozwiryZwin  Rozwija lub zwija wciete LM,

2 Widok LM Wys$wietla wybrany element dla opcji Wciete lub
tabeli Tylko najwyzszy poziom.

3 Typ i Wyswietla nazwe wybranej LM na gorze z listg innych LM i opcjami

opcje LM w oparciu o wybrang LM.

Wybrana LM Lista LM Opcja widoku i

wersja
odniesienia

LM Obliczona LM, LM Wociete, Tylko
konstrukcji czesci, Tylko
spawanej, Lista najwyzszy poziom,
elementow cietych  Jak
konstrukcji zaewidencjonowano,
spawanej, LM Najnowsze
SOLIDWORKS

LM konstrukcji Obliczona LM, LM -

spawanej lub Lista  konstrukcji

elementow cietych  spawanej, Lista

konstrukcji spawanej elementéw cietych
konstrukcji spawanej

SOLIDWORKS BOM  Obliczona LM, LM -

SOLIDWORKS
4 Konfigurage Wyswietla nazwe wybranej konfiguracji lub arkusza dla opcji
lub Obliczona LM, Lista elementéw cietych konstrukcji spawanej i LM

arkusze  konstrukcji spawanej.

5 Dziatania Pozwala na wybranie opcji i wykonanie dziatan w oparciu o
uprawnienia uzytkownika:
¢ Zmien stan

¢ Wyewidencjonuj
e Pobierz
e Usun

Karta Lista materiatbw — uktad matego ekranu

Karta Lista materiatéw zawiera dwie kolumny.
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Aby wyswietli¢ karte Lista materiatow:

W widoku szczegotéw pliku kliknij wielokropek i wybierz Lista materiatow.

5 1 2
Speaker-Dual SLODASM 313
BOM, Single Speaker Glue Mount
File name City -4
Speaker-Dual SLOASM 1

L

& & & &

Single Speaker &lue Mount, Speaker-Dual, Under Editing, Single Speaker Glue Mo, a5

OuterRing SLOPRET 2
Type A, OuterRing, Under Editing, Speaker Outer Ring, A-01 &
Magnet. SLOPRET 1
Type B, Magnet, Under Editing, Speaker Magnet, A-01 A
Speaker Frame SLOPRT 1
Square Cutout Flueable, Speaker Frame, Under Editing, Speaker Frame Glue b, A
Wembrane SLOPRT 1
Type B, Membrane, Under Editing, TypeB - Speaker Membrane, A0 A

1 Nagtowek z  Wyswietla nazwe pliku, nazwe wybranej LM oraz
nazwg pliku  konfiguracje lub nazwe arkusza.

2 Szczegoty Wyswietla wartosci dwoch kolumn i oddzielone
wiersza przecinkami wartosci pozostatych kolumn.

3 Formant Wyswietla wybrang LM, opcje widoku, wersje odniesienia
ustawien oraz konfiguracje lub arkusz.

4 Formant Pozwala wybrac lewq i prawg kolumne do wyswietlenia.
kolumn

5 Formant Rozwija lub zwija wiersz, aby wyswietli¢ wartosci innych
rozwijanig/zwijania  kolumn.
wiersza

6 Formant Rozwija lub zwija wciete, wielopoziomowe obliczone LM.
2Zwijania/rozwijania

Karta Historia

SOLIDWORKS PDM Web2 pozwala na wyswietlenie historii w trybie tylko do odczytu.

W uktadzie duzego ekranu karta Historia jest dostepna w widoku szczegdtow pliku. Znajduje
sie tu widok tabeli zawierajacy kolumne Przypadek i kolumny dostosowywane:
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Wersja
Uzytkownik
Data
Komentarz

Kliknij ¥ i wybierz lub wyczy$¢ kolumny do wyéwietlenia.

Aby otworzy¢ karte Historia w uktadzie matego ekranu, w widoku szczegdtow pliku kliknij
wielokropek. Na karcie Historia znajduja sie nastepujace dane:

Lista przypadkéw w kolejnosci od najnowszych.

Oddzielny wiersz dla kazdego przypadku.

Informacje takie jak wersja, uzytkownik, data i komentarz w kazdym wierszu dla
kazdego przypadku.

Wspolny element sterujacy do rozwijania lub zwijania wszystkich wierszy.
Indywidualne elementy sterujace dla kazdego wiersza.

Lista plikdbw do pobrania w aplikacji Web2

Aplikacja SOLIDWORKS PDM Web2 wyswietla liste plikow do pobrania.

W uktadzie duzego ekranu okno dialogowe Pobierz z odniesieniami zawiera zwijang opcje
Ustawienia oraz liste plikow do pobrania.
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,P?S SOLIDWORKS | b0 R2020_B3024 » Speaker

Download with References
Settings +
Wersion
® |Latest
O  Referenced
Preserve relative paths
Include subfolders
Include drawing
Include simulation
Files
Mame Siate Versi |5 | Path E ]
, @ s UnderE. 171 1. \R2020_B3024\Sp. . Choose Columns
@@ M. UnderE.. 1/1 1. _\R2020_B3024\Sp...
Siate
€@ M. UnderE.. 1/1 1. _\R2020 B3024\Sp..
Version
€@ O.. UnderE.. 1/1 7. _\R2020_B3024\Sp...
@@ S.. UnderE.. 1/1 1. _\R2020_B3024\Sp... Size
@ Ss.. UnderE.. 171 2. _\R2020_B3024\Sp.. Path
Total files to download: & 1 @ 5] l‘f_% 0 0 D

Pliki sg wyswietlane na liscie plikow w oparciu o nastepujace ustawienia:
e Wersja

e Najnowsze
e Odnoszone

e Zachowaj sciezki wzgledne
e Uwzglednij podfoldery

e Dotacz rysunek

e Uwzglednij symulacje

Lista plikdw zawiera dostosowywane kolumny, takie jak Stan, Wersja, Rozmiar oraz
Sciezka. Kliknij o wybierz lub wyczy$¢ kolumny do wyswietlenia.
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W uktadzie matego ekranu okno dialogowe Pobierz z odniesieniami zawiera liste plikow
do pobrania w jednej kolumnie.

Cancel Download

Settings )

@ Speaker-Dual SLDASM
|4 v2 [ 2, Approved (0 days)

% Magnet. SLODPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Membrane SLDPRT
w1/ 1, Under Editing (0 days)

OuterRing. SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Second Speaker SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Speaker Frame. SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

& & b &

Total files to download: &
@K oE [}

Kliknij Ustawienia, aby wybra¢ odpowiednie opcje. Kliknij Anuluj, aby uzyskac dostep
do listy plikow.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Warunek brzegowy Wlot chiodziwa

e Utworz obiekt ze zdeformowanego ksztattu

e Wezelt Domeny

e Udoskonalony tok prac Siatka brylowa (auto)

e Usprawnienia w zakresie tworzenia siatki

e Udoskonalenia w zakresie analizy wypetnienia, dopakowania i chtodzenia
e Warunki brzegowe oparte na geometrii

e Badania Simulation starszego typu dotyczace tworzyw sztucznych

e Aktualizacje biblioteki materiatéow

e Bazy danych materialow z tworzyw sztucznych w serwisie 3D ContentCentral
e Samouczki dotyczace aplikacji Plastics

e Tworzenie badan i zarzadzanie nimi

e Projektowanie form wirtualnych

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w ramach pakietéw
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Warunek brzegowy Wilot chtodziwa

Warunek brzegowy Wilot chtodziwa zastepuje nastepujace warunki brzegowe ukfadu
chtodzenia: Zimna rura gruboscienna, Pole przeptywu chtodziwa i Wlot chtodziwa.

Warunek brzegowy Wilot chtodziwa jest bardziej intuicyjny i fatwiejszy w uzyciu niz
uzywane poprzednio. Warunek brzegowy Wlot chtodziwa przypisuje sie bezposrednio
na elementach geometrii. Ten warunek brzegowy obstuguje zaréwno projekty kanatéw
chtodzacych oparte na obiekcie brytowym, jak i na szkicu.

Utworz obiekt ze zdeformowanego ksztattu

Po uruchomieniu analizy wypaczenia zdeformowany ksztatt mozna wyeksportowac jako
obiekt cze$ci SOLIDWORKS®,
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Aby otworzy¢ menedzera wlasciwosci PropertyManager Obiekt ze
zdeformowanego ksztattu:

W menedzerze PlasticsManager, w obszarze Wyniki, kliknij prawym przyciskiem myszy
Wyniki paczenia i wybierz Utworz obiekt ze zdeformowanego ksztattu.

Zapisz zdeformowany obiekt w nowej konfiguracji albo w nowym pliku czesci. Uzyj opcji
Eksportowanie zaawansowane, aby uzyskac dostep do alternatywnych formatow
eksportu, takich jak Powierzchnie i Obiekt teselowany, w celu odtworzenia geometrii
ze zdeformowanego ksztattu.

Projektanci produktow moga uzywac tej funkcji do oceny wymagan dopasowania
zdeformowanego ksztattu i ztozenia czesci, natomiast projektanci form do precyzyjnego
wymiarowania form.

Projektanci soczewek optycznych z tworzyw sztucznych mogga uzywac funkcji Obiekt ze
zdeformowanego ksztaltu w swoich symulacjach optycznych do oceny wptywu
deformacji powstatej w toku produkcji na dziatanie soczewki.

Wezet Domeny

Wezet Domeny w drzewie menedzera PlasticsManager wyszczegdlnia obiekty czesci
biorgce udziat w analizie i ich klasyfikacje domeny.

Dostepne opcje klasyfikacji domeny dla badania zalezg od typu procesu wtrysku i
procedury analizy zdefiniowanych podczas tworzenia nowego badania. W przypadku
procedury analizy Skorupa wybdr domeny jest ograniczony do opcji Gniazdo. W
przypadku procedury analizy Bryla dostepne sg nastepujgace domeny: Gniazdo, Kanat
wlewowy, Kanat chtodzacy, Forma i Wkiadka.

Dostepne opcje domeny zalezg od zainstalowanej licencji SOLIDWORKS Plastics.
Notatki:

e Mozna wybrac¢ wiele obiektéw czesci i przypisaé¢ im ten sam typ domeny, co jest
uzyteczne w przypadku modeli z duzg liczbg obiektdéw.

e Aby utworzyc te operacje, mozna otworzy¢ menedzery wlasciwosci PropertyManager
Kanat wlewowy, Kanat chtodzacy oraz Forma wirtualna.

e Mozna przypisa¢ kolejnosé¢, w jakiej w gniazdach nastepuje wtrysk w projektach
formowania dwuwtryskowego lub wielowtryskowego.

e Mozna wykluczyc¢ obiekty z analizy.

Przed wygenerowaniem siatki obiekt kazdej czesci wymieniony w wezle Domeny
wymaga przypisania domeny. Mozna wykluczy¢ obiekty, ktore nie biorg udziatu w
symulacji Plastics, wybierajac opcje Wyklucz z analizy.

Udoskonalony tok prac Siatka brytowa (auto)

Tok prac Siatka brytlowa (auto) zostat udoskonalony i umozliwia teraz tworzenie siatek
hybrydowych dla modeli jedno- i wielomateriatowych.

Siatki hybrydowe, ktére skiadajg sie z potaczenia elementéw graniastostupowych na
powierzchni i elementow czworosciennych wypetniajacych objetos¢ czesci, optymalnie
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nadajg sie do analiz. W poprzednich wersjach algorytm Siatka brylowa (auto) tworzyt
siatki kroczace z elementami sze$ciennymi.

Aby pomyslnie utworzy¢ siatke hybrydowg, wymagana jest dobrej jakosci, wodoszczelna
siatka powierzchniowa. Jesli utworzenie siatki hybrydowej nie powiedzie sie, algorytm
Siatka brylowa (auto) powrdci do tworzenia siatki kroczacej z elementami sze$ciennymi.

Usprawnienia w zakresie tworzenia siatki

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Siatka zostat przeprojektowany, aby uproscic¢ tok
prac zwigzany z tworzeniem siatki.

Liczba krokéw w toku prac zwigzanym z tworzeniem siatki jest teraz mniejsza.

Aby otworzy¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager Siatka, nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy Siatka brytowa Ilub Siatka skorupy.

Aby utworzy¢ siatke brytowa przy uzyciu automatycznego procesu tworzenia siatki, nalezy
klikng¢ OK w menedzerze witasciwosci PropertyManager Siatka.

Nalezy postepowac zgodnie z procedurg recznego tworzenia siatki, aby okresli¢ typ siatki
(Czworoscienna hybrydowa lub Szescioscienna), rozmiar siatki i krzywizne.

Udoskonalenia w zakresie analizy wypetnienia,
dopakowania i chtodzenia

Udoskonalono solvery analizy.

e W przypadku procedur dotyczacych siatek skorup i bryt analizy wypetnienia i
dopakowania uwzgledniajgq wielopunktowe, zmienne dane materiatu, takie jak ciepto
wiasciwe (C) oraz wspotczynnik przewodzenia ciepta (k). Wiasciwosci materiatu takie
jak ciepto wtasciwe (C) i wspodtczynnik przewodzenia ciepta (k) mogq sie zmienia¢ w
funkcji temperatury. Obecnie mozna uwzglednia¢ w analizach dane wielopunktowe
dostarczane przez dostawcow materiatéw.

¢ Przewidywanie spadku ci$nienia jest doktadniejsze dzieki ulepszonym obliczeniom
ci$nienia w fazie samego chtodzenia.

e Nowy model turbulencji (k-w) oblicza przeptyw chtodziwa w obiegu chtodzenia.
Symulacje chtodzenia wykonywane przy uzyciu nowego modelu sg doktadniejsze.

Warunki brzegowe oparte na geometrii

W obecnej wersji mozna przypisa¢ wiecej warunkow brzegowych bezposrednio do
elementéw geometrycznych niz w poprzedniej.

Warunki brzegowe, ktére mozna zastosowac do elementéw geometrycznych, to:

o Lokalizacja punktu wtrysku
e Zawory regulacyjne

e Temperatura $ciany formy
¢ Sila zacisku

174



SOLIDWORKS Plastics

o Sciana symetrii

¢ Wstaw wlasciwosci (poprzednio Wstaw granice)

e Odpowietrzniki

e Wyklucz z wypaczenia (poprzednio Element kanatu wlewowego)
e Wypelniony goracy kanat

e Wilot chtodziwa

Mimo ze wiekszo$¢ warunkow brzegowych jest oparta na geometrii, nastepujgce warunki
brzegowe sg nadal oparte na siatce:

¢ Granica wypaczenia

e Wspolczynnik wtrysku

¢ Modyfikuj grubos$¢ lokalng

Warunki brzegowe oparte na siatce s dostepne po wygenerowaniu siatki. Aby uzyskac
dostep do warunkdéw brzegowych opartych na siatce, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem

myszy wezet Siatka @ .

Badania Simulation starszego typu dotyczace
tworzyw sztucznych

Badania starszego typu utworzone w programie SOLIDWORKS Plastics 2019 i jego
starszych wersjach sq w wersji 2020 dostepne w trybie tylko do odczytu ze wzgledu na
przeprojektowanie architektury.

Badania starszego typu mozna otwiera¢ w programie SOLIDWORKS Plastics 2020, ale
mozna edytowac tylko operacje przetwarzania koncowego, takie jak eksport wynikow i
tworzenie raportow.

Aktualizacje biblioteki materiatow

Biblioteka materiatow SOLIDWORKS Plastics zawiera nowe gatunki polimeréw
dostarczanych przez dostawcéw materiatow.

Dodano szesnascie gatunkdéw polimeréw Chevron Phillips Chemical i trzynascie gatunkéw
polimeréw z baz danych materiatow RadiciGroup.

175



SOLIDWORKS Plastics

Chevron Phillips Chemical

Wysokogatunkowe polimery

RradiciGroup

HDPE / Marlex 9005

PA / Radistrong A RV500W 333BK

HDPE / Marlex 9006

PA6 / Radilon S CW300LW 339 E BK

HDPE / Marlex 9012

PA6 / Radilon S RV300W 333 BK

HDPE / Marlex 9018

PA6 / Radilon S RV350W 333BK

HDPE / Marlex 9035

PA610 / Radilon D RV300W 333 BK

HDPE / Marlex 9708

PA610 / Radilon D HSKC 106NT

HDPE / Marlex H525

PA610 / Radilon D RV600RKC 306BK

HDPE / Marlex HHM 4903

PA612 / Radilon DT RV300RKC2 106 NT

HDPE / Marlex HHM 5502BN

PA66 / Radilon A CF200 316 BK

HDPE / Marlex HMN 6060UV

PA66 / Radilon A RV300W 333BK

HDPE / Marlex HMN TR-938

PA66 / Radilon A RV350W 333 BK

HDPE / Marlex HMN TR-942

PA66 / Radistrong A RV600W 333 BK

DPE / Marlex HXM 50100

PPS / Raditeck P RV400K 1700NT

HDPE / Marlex TRB-432

LDPE / Marlex 1007

LDPE / Marlex KN226

Ponizsze wycofane gatunki materiatéw zostaty usuniete z bazy danych zgodnie z

zaleceniami dostawcy.
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EMS-GRIVORY

Grilamid DAM55 COND

Grilamid DAM55 LX COND

Grilamid DAM55 LY COND

Grilamid TR XE 3657

Grilamid TR70

Grilamid XE3050 GRAU

Grilamid XE3732

Grilamid TR70 LX

Grilamid ELY 20 NZ

Grilon A28DZ

Grilon A28GM

Grilon A28NZ

Grilon A28V0

Bazy danych materiatow z tworzyw sztucznych
w serwisie 3D ContentCentral

Zespot SOLIDWORKS nawigzat wspodtprace z najwiekszymi na $wiecie dostawcami
materiatdw z tworzyw sztucznych, aby zapewnic¢ klientom dostep do najbardziej aktualnych
i doktadnych baz danych materiatéw tego typu.

Aby uzyska¢ dostep do baz danych materiatéw z tworzyw sztucznych w serwisie
3D ContentCentral:

1. Przejdz na strone http://www.3dcontentcentral.com/.
2. Kiliknij kolejno FIND > INJECTION MOLDING MATERIALS.

Pojawi sie kompletny katalog materiatdw z tworzyw sztucznych zawierajacy nazwe
dostawcy materiatu, klase materiatu, nazwe handlowq, gatunek i krotki opis (jesli jest
dostepny).

Aby pobra¢ dane indywidualnego gatunku materiatu, kliknij Download Plastics Material
Data. Rozpakuj skompresowany plik binarny .bin do folderu lokalnego.
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Aby dodac¢ plik materiatu z serwisu 3D ContentCentral do zdefiniowanej przez
uzytkownika bazy danych SOLIDWORKS Plastics:

1. W menedzerze PlasticsManager, w obszarze Materiat, kliknij prawym przyciskiem
myszy pozycje Polimer, a nastepnie kliknij Otwoérz baze danych.

2. W oknie dialogowym kliknij Zdefiniowana przez uzytkownika baza danych.

3. Kiliknij kolejno Importuj materiat z tworzywa sztucznego > Plik.

4. Przejdz do lokalizacji rozpakowanego pliku danych materiatu i wybierz go.

Nowy materiat zostanie dodany w sekcji Baza danych tworzyw sztucznych.

Przy wprowadzaniu na rynek nowych gatunkéw materiatow dostawcy materiatow przesytajq
dane do serwisu 3D ContentCentral. Nowe materiaty tadowane do serwisu 3D
ContentCentral przez ich dostawcéw sg uwzgledniane w kolejnych pakietach Service Pack
lub przysztych gtéwnych wersjach programu SOLIDWORKS Plastics.

Samouczki dotyczgce aplikacji Plastics

Dostepnych jest siedem samouczkéw obejmujacych szereg tokéw prac w SOLIDWORKS
Plastics.

Aby uzyska¢ dostep do samouczkoéw:

W menedzerze polecen CommandManager programu SOLIDWORKS Plastics kliknij kolejno
Ustawienia i pomoc > Samouczki.

Tworzenie badan i zarzgdzanie nimi

Nowe badanie Plastics mozna utworzy¢ w oparciu o biezacg konfiguracje w oprogramowaniu
SOLIDWORKS. Dostepne sg funkcje zarzadzania badaniami stuzace do edycji, usuwania
i czyszczenia badan.

W menedzerze polecen CommandManager programu SOLIDWORKS Plastics kliknij Nowe
badanie.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Badanie wpisz nazwe badania, ustaw
odpowiednie parametry w pozycjach Proces wtrysku i wybierz siatke brytowa lub
skorupy dla funkcji Procedura analizy. Nowe badanie jest oparte na aktywnej
konfiguracji SOLIDWORKS.

Po utworzeniu nowego badania kliknij prawym przyciskiem myszy najwyzszy wezet badania
w drzewie menedzera PlasticsManager, aby uzyska¢ dostep do funkcji zarzadzania

badaniem.

T Edytuj badanie Pozwala edytowac parametry badania.

e Usun badanie Usuwa badanie.

w5 Wyczys¢ badanie Przywraca domysiny stan badania. Usuwa wszystkie warunki

brzegowe, siatke, materiaty, parametry procesu i wyniki
zwigzane z aktywng konfiguracja.
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Projektowanie form wirtualnych

Pozycje formy wirtualnej wzgledem gniazda mozna okresli¢ za pomocg ramki granicznej
lub poprzez ustawienie wspotrzednych globalnych.

Aby otworzy¢ menedzera wlasciwosci PropertyManager Forma wirtualna:

e W menedzerze PlasticsManager kliknij prawym przyciskiem myszy wezet Domeny @
i wybierz Projektowanie form wirtualnych.

Metoda specyfikaciji

Ramka graniczna Wysrodkowuje prostokatng objeto$¢ w przestrzeni reprezentujgcej
forme na przyblizonym centroidzie czesci.

Globalna Okresla lokalizacje i wymiary prostokatnej objetosci w przestrzeni
wspoirzedna reprezentujacej forme przy uzyciu globalnego uktadu wspétrzednych.
Parametry

+X, -X Okreslajg zakres wspétrzednych X objetosci w przestrzeni.

+Y, -Y Okreslajg zakres wspétrzednych Y objetosci w przestrzeni.

+Z, -Z Okreslajg zakres wspétrzednych Z objetosci w przestrzeni.

. taczy zakres wspotrzednych dodatnich i ujemnych w taki sposob,

ze zakres ujemny zmienia sie rownoczesnie z zakresem dodatnim.

e Okresla zakres wspotrzednych dodatnich i ujemnych niezaleznie.

A%
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Uwzglednianie zmian w trasach 3D po ich sptaszczeniu
e Kolor oston elektrycznych

e Bloki ztaczy

e Tworzenie wielu punktéw potlaczenia

e Linie wiodace dlugosci dla sptaszczonej trasy
e Sptaszczona trasa typu produkcyjnego

e Masa i gestos¢ kabli i przewodow

e Minimalny promien zgiecia

¢ Rysunki instalacji z rur grubosciennych

e Ponowne importowanie danych elektrycznych
e Pokaz/ukryj elementy sptaszczonej trasy

e Szybkoztaczki bez komponentow

e Oslony przezroczyste

Dodatek Routing jest dostepny w pakiecie SOLIDWORKS® Premium.

Uwzglednianie zmian w trasach 3D po ich
sptaszczeniu

Trase 3D mozna zaktualizowac¢ przez dodanie lub usuniecie takich elementdw, jak ztacza,
uchwyty, rozgatezienia i szybkoztaczki. Po sptaszczeniu trasy 3D oprogramowanie
aktualizuje sptaszczong trase w razie wprowadzenia zmian w trasie 3D.

Kolor oston elektrycznych

Mozna ustawi¢ kolor oston elektrycznych przy uzyciu menedzera Routing Library Manager
i przegladac kolory w menedzerze witasciwosci PropertyManager Ostony, w obszarze
Wiasciwosci warstwy.

Kreator biblioteki oston

Kolor oston elektrycznych mozna ustawi¢ z poziomu listy oston.
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SWKolor Okresla kolor oston elektrycznych. Kliknij dwukrotnie kolor,
aby go ustawic.

Bloki ztaczy

Bloki ztaczy czesci i ztozen mozna tworzy¢ przy uzyciu menedzera wiasciwosci
PropertyManager Utworz blok ztacza i menedzera Routing Library Manager.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Tworzenie koncowego widoku teraz nosi nazwe
menedzera wiasciwosci PropertyManager Utworz blok ztgcza. W tym menedzerze
wiasciwosci PropertyManager mozna wykonywac nastepujace czynnosci:

¢ Wyswietlanie podgladu i wybér jednego z widokow standardowych dla ztaczy.

e Wyswietlanie informacji o wtyku dla bloku ztgczy. Informacje o wtyku sg widoczne w
widoku sptaszczonego rysunku.

Aby utworzy¢ blok ziaczy:
e W przypadku ztgczy czesci i ztozen kliknij Utworz blok ztacza ) (pasek narzedzi
Elektryka) lub kliknij kolejno Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Elektryka > Utworz

blok ztacza O,

e W przypadku ztozen wyznaczania trasy rozwin wezet Komponenty w drzewie operacji
FeatureManager, kliknij prawym przyciskiem myszy dowolny komponent i wybierz

Utworz blok ztacza 0G 1ub w obszarze graficznym kliknij ztqcze prawym przyciskiem
myszy i wybierz Utworz blok zlacza I3

Wprowadz informacje o wtyku

Wybrane elementy Wyswietla wybrane elementy.

Informacje o wtyku Wyswietla informacje o wtyku, ktére mozna edytowac.

Tekst wtyku Zawiera dodatkowe wprowadzone informacje o wtyku.

Tworzenie wielu punktéw potaczenia

Istnieje mozliwos¢ utworzenia wielu punktéw potaczenia w czesciach.
Wybierz nastepujace parametry, aby utworzy¢ wiele punktow potaczenia w czesciach:

e Szkic, ktéry ma punkty szkicu. Liczba punktow potaczenia jest réwna liczbie punktéw
szkicu w szkicu.

e Wiele krawedzi kotowych.

e Wiele $cian kotowych i cylindrycznych.
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Przypisz informacje o identyfikatorze portu

Mozna przypisac identyfikator portu lub informacje o wtyku do punktéw potaczenia za
pomocg menedzera wtasciwosci PropertyManager Punkt potaczenia.

W przypadku typu trasy Elektryczna, oprogramowanie wyswietli sekcje Przypisz
informacje o wtyku. W przypadku typdw tras, takich jak Rura oraz Prefabrykowana
rura gruboscienna, oprogramowanie wys$wietli sekcje Przypisz informacje o
identyfikatorze portu.

Wybrane elementy Wyswietla elementy z sekcji Wybéor.

Nazwa Punktu Wyswietla nazwe punktu potaczenia, ktdrg mozna edytowac.
potaczenia

Identyfikator portu  Wyswietla identyfikator portu lub numer wtyku, ktéry mozna
lub Numer wtyku edytowad.

Aby utworzy¢ punkty potaczen dla wybranych elementéw, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru
dla kazdego wiersza.

Wyswietl/edytuj parametry punktu potgczenia

Za pomocg tego okna dialogowego mozna przegladac i edytowac parametry punktow
pofaczenia. Oprogramowanie podswietla punkt CPoint lub ACPoint w obszarze graficznym
oraz drzewo operacji FeatureManager po wybraniu lub edycji dowolnego parametru.

Aby uzyskac¢ dostep do tego okna dialogowego, nalezy:

1. Otworzy¢ czes¢, ktéra posiada punkty potaczenia lub ztozenie, ktore posiada punkty
potaczenia ztozenia.

2. W drzewie operacji FeatureManager nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy CPoint
i klikng¢ Parametry punktu.

Nazwa Punktu Wyswietla nazwe punktu potaczenia.
potaczenia
Numer wtyku / Wyswietla numer portu lub numer wtyku, ktéry mozna

identyfikator portu edytowac.

Diugosé koncowki Wyswietla dtugosc koncéwki, ktérg definiuje sie podczas
tworzenia punktéw potaczenia. Umozliwia edycje dtugosci
koncéwki.

0dwroc¢ kierunek Odwraca kierunek trasy.

W przypadku punktéw potgczenia ztozenia mozna edytowac tylko numer wtyku /
identyfikator portu.
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Linie wiodace dtugosci dla sptaszczonej trasy

Mozna wyswietlac linie wiodace diugosci podczas sptaszczania tras przy uzyciu menedzera
wiasciwosci PropertyManager Sptaszcz trase.

Aby otworzy¢ menedzera wiasciwosci PropertyManager w zfozeniu trasy, kliknij kolejno
Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Elektryka > Sptaszcz trase =,

Opcje sptaszczenia

Pokaz linie wiodace Wyswietla linie wiodace dtugosci w sptaszczonej trasie i na
dlugosci sptaszczonych rysunkach.

Sptaszczona trasa typu produkcyjnego

Mozna dostosowac kat linii lub tuku wzgledem osi X podczas edycji sptaszczonej trasy
typu produkcyjnego.

Aby otworzy¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager, klikngé prawym przyciskiem
myszy sptaszczong trase typu produkcyjnego w drzewie operacji FeatureManager i wybrac

Edytuj sptaszczong trase 2.

Narzedzia edycji

Dostosuj kat wzgledem Reguluje kat linii lub tuku wzgledem osi X.
osi X

Masa i gestosc kabli i przewodow

Za pomocg menedzera Routing Library Manager mase kabli, zyt i przewodow mozna
ustawi¢ w Kreatorze biblioteki kabli/przewodow l”]&, a gestosc oston w Kreatorze
biblioteki oston .

Biblioteka kabli/przewoddw oraz biblioteka oston definiujg wtasciwosci masy trasy
elektrycznej, ktéra zawiera kable, zyty, przewody i ostony. Oprogramowanie oblicza i
stosuje te wtasciwosci do obiektéw brytowych w oparciu o wartosci ustawione w
bibliotekach. Mase mozna wyswietli¢, uzywajac opcji Wkasciwosci masy SOLIDWORKS.
Atrybuty Masa na jednostke dtugosci i Gesto$¢ mozna rowniez przeglada¢ w ponizszych
menedzerach wiasciwosci PropertyManager. Wartosci te sg tylko do odczytu.

e Menedzer wtasciwosci PropertyManager Edytuj przewody w obszarze Wtasciwosci.
e Menedzer wtasciwosci PropertyManager Ostona w obszarze Wlasciwosci warstwy.
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e Menedzer wiasciwosci PropertyManager Ostona statej dtugosci w obszarze Wlasciwosci
warstwy.

Minimalny promien zgiecia
Jezeli promien zgiecia kabla, zyty lub przewodu jest mniejszy niz minimalny, mozna
utworzyc¢ czesc trasy.

Kliknij kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyznaczanie trasy i wybierz
Utworz czesci trasy dla segmentéw, jesli promien zgiecia jest mniejszy niz
minimum.

W czesci trasy dla segmentéw oprogramowanie uwzglednia oddzielnie minimalny promien
zgiecia dla kabla i zyty.

Jednostke miary parametréw Minimalny promien zgiecia i Srednica zewnetrzna

mozna wyswietlic w oknie Kreator biblioteki kabli/przewodow l[k przy uzyciu
menedzera Routing Library Manager.

Podczas zapisywania pliku XML przy uzyciu menedzera Routing Library Manager plik XML
i menedzer Routing Library Manager uzywajq tej samej jednostki miary.

Rysunki instalacji z rur grubosciennych

Przy uzyciu menedzera wiasciwosci PropertyManager Rysunek rury mozna okresli¢ szablon
rysunku i format arkusza dla rysunkdw instalacji z rur grubosciennych.

Aby otworzy¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager, nalezy klikng¢ Rysunek rury
(pasek narzedzi Instalacja rurowa) lub klikna¢ kolejno Narzedzia > Wyznaczanie trasy

> Instalacja rurowa > Rysunek rury [,

Opcje rysunku

Szablon rysunku Uzywa wybranego szablonu rysunku instalacji z rur
grubosciennych.

Ponowne importowanie danych elektrycznych

Przy aktualizacji mozna usung¢ nieuzywane segmenty szkicu i ztgcza ze ztozenia trasy i
ponownie zaimportowac plik Excel lub XML z listg od-do przy uzyciu menedzera wtasciwosci
PropertyManager Importuj dane elektryczne.

Opcje aktualizacji

Usun segmenty bez danych Usuwa nieuzywane segmenty szkicu.
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Usun ztacze Usuwa nieuzywana ztacza.

Pokaz/ukryj elementy sptaszczonej trasy

Podczas tworzenia rysunkdw sptaszczonej trasy dla ztozen trasy mozna jednoczesnie
tworzy¢ ztacza 3D i bloki ztgczy.

Podczas sptaszczania trasy w menedzerze wlasciwosci PropertyManager Sptaszcz trase
mozna w obszarze Opcje sptaszczenia wybrac¢ opcje Wyswietlaj ztacza 3D lub Uzyj
blokéw ztaczy rysunkéw. Oprogramowanie tworzy ztgcza 3D i bloki ztgczy dla rysunkow
sptaszczonej trasy. Mozna wybra¢ obie opcje lub tylko jedna.

Ztacza

Ztacza 3D Widoczne w widoku rysunku, jezeli przy sptaszczaniu trasy
wybrano opcje Wyswietlaj ztacza 3D.

Bloki ztaczy Widoczne w widoku rysunku, jezeli przy sptaszczaniu trasy
wybrano opcje Uzyj blokéw ztaczy rysunkow.

Tekst wtyku Opcja dostepna, jezeli podano tekst wtyku przy definiowaniu
blokéw ztgczy.

Kolor wtyku Opcja dostepna, jezeli okreslono kolor wtyku przy definiowaniu
blokéw ztaczy.

Adnotacje

Odniesienie Wyswietla nazwe ztacza i odniesienie w widoku rysunku. W

komponentu przypadku wybrania opcji Wy$wietlaj ztacza 3D nazwa ztacza

i komponentu jest podswietlana po kliknieciu tabeli ztaczy. Po
wybraniu opcji Uzyj blokéw ztaczy rysunkow nazwa zlgcza
jest podswietlana po kliknieciu tabeli ztgczy w widoku rysunku.

Komponenty akcesoriow

e Szybkozlaczki elektryczne
e Komponenty w linii

Szybkoztgczki bez komponentow

Do tras elektrycznych mozna dodawac¢ szybkoztaczki bez komponentéw. Przy dodawaniu
szybkoztaczek bez komponentéw w punkcie potaczenia pojawia sie obraz sferyczny bez
punktu potaczenia lub punktu trasy.
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%

Podczas dodawania szybkoztgczek do trasy oprogramowanie dodaje folder Szybkoztaczki
do drzewa operacji FeatureManager.

Szybkoztaczki bez komponentdw mozna usuwac z drzewa operacji FeatureManager lub
z obszaru graficznego poprzez usuniecie punktu potaczenia szybkoztaczki.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Dodaj szybkoztgczke elektryczng
Po przypieciu menedzera wtasciwosci PropertyManager Dodaj szybkoztgczke elektryczng

i wybraniu opcji Bez komponentu w obszarze Opcje szybkoztaczki mozna przypisac
wiasciwosci szybkoztgczki i dodac wiele szybkoztgczek o tych samych wiasciwosciach.

Opcje szybkoztgczki

Z komponentem Dodaje szybkoztaczki z komponentami.

Bez komponentu Dodaje szybkoztgczki bez komponentdéw i wyswietla okno
Dodatkowe witasciwosci. Wtasciwosci mozna tworzy¢ i
modyfikowac.

Imie i nazwisko Wprowadz nazwe nowej wtasciwosci.

Wartos¢é Wprowadz wartos¢ lub wyrazenie
tekstowe dla nowej wtasciwosci.

Utworz/Edytuj Pozwala doda¢ nowg nazwe i wartosc¢ do
listy Dodatkowe wtasciwosci.

Ostony przezroczyste

Mozna tworzy¢ ostony przezroczyste przewodow i kabli.

Kliknij kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyznaczanie trasy i wybierz
Utworz przezroczyste ostony.
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Arkusz blachy

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Konwertuj na arkusz blachy
e Zaczep i szczelina

Konwertuj na arkusz blachy

W narzedziu Konwertuj na arkusz blachy:

e Poprawiono wyniki roztozonego modelu.

e Dla czesci z arkusza blachy utworzonych w SOLIDWORKS® 2020 i nowszych wersjach
mozna:
e Konwertowac wiele roztacznych kart, ktére majq wspdlng sSciane zgiecia.
e Stosowac podciecia, ktore:

e korzystajq z ulepszonej logiki wyznaczania umiejscowienia podciec;
e dziatajg podobnie do podcie¢ utworzonych przy uzyciu narzedzia Odgiecie
krawedzi;

e doktadniej odzwierciedlajg wybrane wartosci automatycznego podciecia, typu i
przerwy.

Zaczep i szczelina

Przy tworzeniu operacji Zaczep i szczelina w czesci arkusza blachy mozna ustawic
wartosci ujemne.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zaczep i szczelina, w obszarze Szczelina,

klikna¢ Odsuniecie dlugosci szczeliny & 1ub Odsuniecie szerokosci szczeliny ,
aby ustawic¢ wartosci ujemne. Nie powoduje to utworzenia ujemnego odsuniecia w
przypadku zaczepu i szczeliny pojedynczego obiektu lub w przypadku scalenia wynikowych
obiektdéw z zaczepem i szczelina.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zwijanie folderow drzewa symulacji

e Rozprowadzone potaczenie kotkéw i srub

¢ Definicja siatki o roboczej i wysokiej jakosci

e Sily swobodnego obiektu w badaniach nieliniowych
e Lacze pomiedzy wynikami a plikami modeli

e Naprawianie uszkodzonych badan

e Ewaluator symulacji

e Udoskonalenia w zakresie wydajnosci symulacji

e Usrednianie naprezen w weztach srodkowych

e Obcigzenia termiczne belek

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Zwijanie folderow drzewa symulaciji

W drzewie badania symulacji mozna zwingé wszystkie foldery i podfoldery jednym
poleceniem.

Aby zwing¢ wszystkie foldery i podfoldery w drzewie badania symulacji:
e Kliknij prawym przyciskiem myszy folder lub podfolder symulacji i kliknij Zwin

elementy drzewa E*. Mozna réwniez klikng¢ prawym przyciskiem myszy puste miejsce
obok folderu symulacji, aby uzyskac¢ dostep do polecenia Zwin elementy drzewa.

Rozprowadzone potgczenie kotkow i Srub

Wprowadzenie rozprowadzonego potgczenia usprawnia tworzenie ztqczy kotkowych i
Srubowych.

Rozprowadzone potgczenie pozwala na deformacje scian przytaczonych do ztgczy kotkowych
i Srubowych, co zapewnia bardziej realistyczng reprezentacje zachowania ztacza.
Rozprowadzone potaczenie kotkow i $rub jest dostepne tylko w przypadku liniowych badan
statycznych.

188



SOLIDWORKS Simulation

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Ztacza, w obszarze Typ potaczenia, wybierz
Rozprowadzony.

W przypadku definicji nowych ztaczy kotkowych i Srubowych domysinym ustawieniem
pozycji Typ potaczenia jest Rozprowadzony. W przypadku definicji ztqczy starszego
typu typ potaczenia to Sztywne.

Gdy typ potaczenia jest ustawiony na Rozprowadzony, utworzenie rozprowadzonego
potaczenia powoduje potaczenie wezta odniesienia (wezta elementu belki trzonu sruby)
Z grupg weztdw potaczeniowych wewnatrz obszaréw odcisku tba i nakretki $ruby. Potgczenie
rozprowadzone wigze ruch weztdw potaczenia z translacjg i obrotem wezta odniesienia.
Wezty znajdujace sie wewnatrz obszardw odcisku tba i nakretki moga ulega¢ deformacji
wzgledem siebie.

Takie powigzanie jest stosowane w usredniony sposob, ktéry umozliwia kontrolowanie
przenoszenia obcigzen za pomocg wspotczynnikow wagi w weztach potaczenia. Na przyktad
powigzanie rozktada obcigzenie wstepne sruby tak, ze suma sit w weztach potaczenia jest
rowna catkowitemu obcigzeniu wstepnemu w wezle odniesienia. W tym przypadku
stosowane sg jednorodne wspotczynniki wagi.

Rozprowadzone potaczenie daje bardziej realistyczne pola naprezen i przemieszczen w
obszarach kontaktu tba i nakretki $ruby.

Sztywne potaczenie daje obszary wysokich naprezen wewnatrz obszarow tba i nakretki
potaczonych komponentdw, poniewaz prety sztywne wprowadzajg wysoka sztywnosc.
Rozprowadzone potaczenie eliminuje te wysokie naprezenia.

Na ilustracji przedstawiono dwa cylindryczne komponenty potaczone $rubg o obcigzeniu
wstepnym 1000 N. Pomiedzy tymi dwoma komponentami wystepuje kontakt bez penetracji.

Wyniki analizy statycznej przy uzyciu sztywnego i rozprowadzonego potaczenia dla tej
Sruby
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Potaczenie srubowe sztywne Potaczenie srubowe rozprowadzone

won Mises (Nm"2) won Mises (M/mA2)
40838+ 06 33680406
3.74Te+ 06 3.095¢e+06
34108+ 06 . 2B21e+06
3.073e+06 . 2.548e+06
2.736e+06 2.275e+06
2.359e+06 2.001+06
2062e+06 1.728e+06
1.725e+06 14558+ 06
1.368e+06 1.1826+06
1.051e+06 Q0B 2e+05
7.1428+05 £.34% 505

EREE g 1.616e+05
4.05%+04 BE31esd

— Vield strength: 6,203+ 08 —p Yield strength: 6204 +08

Wykres naprezen zredukowanych wg Wykres naprezen zredukowanych wg Misesa z
Misesa z punktami aktywnych naprezen tagodniejszymi gradientami w obszarze odcisku
w obszarze odcisku tba tba.
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Potaczenie sSrubowe sztywne Polaczenie sSrubowe rozprowadzone

URES [mm) URES [mm]

1.7 36e-04
2456e-04

1.597 e-04
2.257e-04

L 1.Ad6e-04
. 2.047e-04

. 1.302e-04
. 1.842e-04

_ 115704
1.637e-04

1.013e-04
1.433e-04

8.67%-05
1.2F8e-04

T.232e-05
1.023e-04

. 5.786e-05
B.186e-05

4,33%-05
6, 140e-05

28953e-05
4.0595e-05

1. Ad5e-05
2.047e-05

1.000e-30
1.000e-30

Wykres wypadkowego przemieszczenia Wykres wypadkowego przemieszczenia
ukazujacy jednorodng deformacje w ukazujacy fagodniejszy rozktad w obszarze
obszarze odcisku tba. odcisku tba.

Definicja siatki o roboczej i wysokiej jakosci

Udoskonalone tworzenie siatki na potrzeby liniowych badan statycznych umozliwia
wystepowanie elementéw brytowych o jakosci roboczej i wysokiej w jednej definicji siatki.

Mozna wybrac¢ obiekty brytowe, dla ktérych ma zostac¢ utworzona siatka wysokiej lub
roboczej jakosci. Symulacja dziata z definicjg siatki hybrydowej zawierajaca elementy
czworoscienne o jakosci roboczej i wysokiej. Siatka hybrydowa jest dostepna tylko dla
liniowych badan statycznych z obiektami brytowymi.

e Aby przypisac siatke o jakosci roboczej do obiektu brylowego:
Kliknij obiekt prawym przyciskiem myszy w badaniu statycznym Simulation i wybierz
polecenie Zastosuj siatke jakosci roboczej Y

Pomaranczowa ikona tréjkata A obok obiektu oznacza przypisanie siatki o jakosci
roboczej.

e Aby przypisac siatke o wysokiej jakosci do obiektu brylowego:
Kliknij obiekt prawym przyciskiem i wybierz polecenie Zastosuj siatke wysokiej
jakosci 4,

Niebieska ikona kota @ obok obiektu wskazuje na przypisanie siatki wysokiej jakosci.
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e Aby przypisac siatke o wysokiej lub roboczej jakosci do wszystkich obiektow
brylowych w badaniu:

Kliknij prawym przyciskiem myszy folder Czesci "r?ﬂ, a nastepnie wybierz polecenie
Zastosuj siatke jakosci roboczej do wszystkich elementow 4 ub Zastosuj
siatke wysokiej jakosci do wszystkich elementéw 4,

Mozna réwniez przypisac roboczg lub wysokg jakos¢ siatki do wybranych obiektéow

brytowych z poziomu karty Jakos¢ siatki w menedzerze wiasciwosci PropertyManager
Siatka.

Na ilustracji przedstawiono ztozenie z przypisaniami siatki o jakosci roboczej i wysokiej.

Wyniki statycznych badan liniowych z siatkami hybrydowymi sg wazne jako dane
wejsciowe dla zaleznych typéw badan, takich jak: badania zmeczenia, zbiornika
cisnieniowego, projektowania i tworzenia podmodelu.

Sity swobodnego obiektu w badaniach
nieliniowych

Po uruchomieniu nieliniowego badania statycznego lub nieliniowego badania dynamicznego
mozna wyszczegolni¢ sity swobodnego obiektu na wybranych elementach geometrii w
kazdym kroku rozwigzania.

W oknie dialogowym Nieliniowe statyczne kliknij Oblicz sity swobodnego obiektu.

Po zakonczeniu analizy kliknij prawym przyciskiem myszy Wyniki, a nastepnie Lista sity
wynikowej. W czesci Opcje wybierz Sita swobodnego obiektu.
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Wybierz elementy geometryczne ($ciana, krawedz lub wierzchotek) lub obiekt, aby
wyszczegdlnic¢ sity swobodnego obiektu, ktére dziatajg na wybrane elementy w okreslonym
kroku rozwigzania.

Sity swobodnego obiektu mogq pochodzi¢ od kontaktu, obcigzen zewnetrznych, umocowan
lub ztaczy.

Obliczenia swobodnego obiektu nie sg dostepne dla badan uproszczenia 2D.

Tabela 1: Wyszczegdlnianie sit swobodnego obiektu na wybranych $cianach

e

BC | -8.64 N
FY' 176 N
FL |-0.0233 N

FRes | 176 N
MXC | 0V928 N.m
MY | 00449 Nom

MZE | 7.24 Nm

Bt [BEIN
Fy: ZEIN TINM
~
FZ  |00344 N
FRes: [269 N
M 1,33 MM
MY, [-0.0482 Nm
MZ [3.8Nm
MRe=|4.02 Nm

t gcze pomiedzy wynikami a plikami modeli

Algorytm fgczacy plik z wynikami (* . cwr) z plikiem modelu, ktéry wygenerowat wyniki,
zostat poprawiony.

Mozna zatadowac i przeglada¢ wykresy wynikéw z danych zapisanych w najnowszym pliku
* . cwr, hawet w przypadkach, gdy oprogramowanie zostato wytaczone przed zakonczeniem
analizy wszystkich badan symulacyjnych. Na przyktad, jesli podczas analizy wsadowej
wielu badan program zakonczy dziatanie przed uruchomieniem ostatniego badania,
oprogramowanie sprawdzi poprawnos¢ tgczy do ukonczonych plikéw * . cwr do
przetworzenia koncowego.

Wazne jest, aby zapisa¢ model po utworzeniu siatki. Te same dane siatki istniejg w obu
plikach, dzieki czemu oprogramowanie moze ustali¢ powigzanie pomiedzy plikiem wynikéw
a modelem, ktéry wygenerowat wyniki.

Oprogramowanie sprawdza plik z wynikami w nastepujacej kolejnosci:
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1. Folder wynikéw okreslony w oknie dialogowym Wtasciwosci badania.
2. Folder pliku modelu, ktéry wygenerowat wyniki.
3. Folder wynikéw okreslony na karcie Domysine opcje > Wyniki.

Aby przywrdci¢ potaczenie miedzy poprawnym plikiem *.cwr a plikiem modelu i moc
tworzy¢ wykresy wynikdw, nalezy uruchomi¢ Ewaluator symulacji.

Ewaluator symulacji wyswietla lokalizacje pliku modelu i folderu wynikéw. Jesli plik z
wynikami (*.cwr) istnieje, nalezy klikng¢ podane tacze w celu sprawdzenia poprawnosci
pliku z wynikami i potaczenia go z biezacym badaniem. W przypadku, gdy oprogramowanie
nie jest w stanie ustali¢ powigzania pomiedzy aktywnym modelem i plikiem wynikow w
wyznaczonym folderze wynikéw, komunikat ostrzegawczy okresli przyczyny niepowodzenia.

Zmiana nazwy pliku modelu lub badania symulacyjnego po zapisaniu wynikow moze
spowodowac uniewaznienie fgcza do pliku wynikéw. Oprogramowanie nie moze
odbudowac potaczenia pomiedzy nowym plikiem a wynikami zapisanymi w oryginalnym
pliku <model nhame-study name.cwr>.

Naprawianie uszkodzonych badan

Oprogramowanie identyfikuje badania symulacji z uszkodzonymi danymi i wyswietla
ostrzezenie o koniecznosci usuniecia uszkodzonych badan przed zapisaniem modelu.

Gdy oprogramowanie wykryje badanie symulacji z uszkodzonymi danymi, oznacza karte
badania ikong btedu. Podczas zapisywania modelu, ktéry ma uszkodzone badania,
oprogramowanie wyswietla ostrzezenie, aby usuna¢ uszkodzone badania przed przejsciem
dalej.

Ewaluator symulacji

Ewaluator symulacji sprawdza ustawienia badania, aby okresli¢, czy sgq optymalne dla
pomysinej symulacji.

Aby uruchomic¢ Ewaluatora symulacji, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
e W menedzerze polecen CommandManager programu Simulation kliknij Ewaluator

symulacji %
e W drzewie badania Simulation kliknij prawym przyciskiem myszy ikone najwyzszego
badania | wybierz Ewaluator symulacji .
Ewaluator symulacji sprawdza warunki zwigzane z folderem wynikow, pojemnoscig
pamieci dysku wynikéw, materiatami wykorzystanymi w symulacji oraz objetoscia siatkowa.
Jezeli warunki w badaniu uniemozliwiaja pomys$ine uruchomienie symulacji, w oknie
dialogowym Ewaluator symulacji pojawiaja sie wskazdwki dotyczace dziatan naprawczych.

W oknie dialogowym Ewaluator symulacji kliknij Zapisz, aby zapisa¢ zawarto$¢ okna w
dokumencie . txt.
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Udoskonalenia w zakresie wydajnosci symulac;ji

Udoskonalenia wydajnosci sg zaimplementowane dla liniowych badan statycznych z
wieloma przypadkami obcigzenia i badan z kontaktami ustawionymi na niekompatybilne
wigzanie.

Badania liniowe statyczne z wieloma przypadkami obcigzenia

Poprawa wydajnosci jest widoczna podczas rozwigzywania symulacji w liniowych badaniach
statycznych z wieloma przypadkami obcigzenia zdefiniowanymi przy uzyciu obcigzen
odlegtych. Komponenty sity i momentu odlegtych obcigzen obstuguja zoptymalizowang
wydajnos¢ solvera. Komponenty translacji, obrotu i masy odlegtych obcigzen pozostajg,
niezmienione dla wszystkich przypadkdéw obcigzenia.

Wydajnosc¢ nie ulega poprawie, gdy w jakimkolwiek przypadku obcigzenia wystepuje
kontakt bez penetracji lub kontakt ze $ciang wirtualna.

Solver Intel Direct Sparse przeprowadza faktoryzacje globalnej macierzy sztywnosci (na
ktora przypada wiekszos$¢ catkowitego czasu uzyskiwania rozwigzania) tylko raz, poniewaz
macierz sztywnosci jest taka sama dla kazdego przypadku obcigzenia.

W oprogramowaniu SOLIDWORKS Simulation 2019 wprowadzono zoptymalizowang,
rekonfiguracje solvera Intel Direct Sparse, ktora zostata zrealizowana dla obcigzen typu
ci$nienie, sita i moment obrotowy.

Niekompatybilne wigzanie

Udoskonalono algorytm niekompatybilnego wigzania powierzchnia-powierzchnia. Solver
prawidtowo oblicza zerowy stan naprezen i czestotliwosci zerowe dla trybow obiektu
sztywnego.

Udoskonalono réwniez obliczanie naprezen na wigzanych powierzchniach miedzyfazowych
z niedopasowanymi (niekompatybilnymi) siatkami.

Domyslna opcja dla kontaktu wigzanego komponentu jest obecnie ustawiona na
Niekompatybilna siatka. Mozna zmieni¢ ustawienie siatki dla opcji Kontakt
komponentu (tacznie z opcjg Kontakt globalny) na Kompatybilna siatka lub
Niekompatybilna siatka dla typu kontaktu wigzanego z menu Opcje symulacji >
Opcje domysine > Kontakt.

Usrednianie naprezen w weztach srodkowych

W badaniach dynamiki liniowej stosowany jest udoskonalony algorytm usredniania
naprezen.

Przed uruchomieniem badania dynamiki liniowej nalezy w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager Opcje wynikow klikna¢ Srednie naprezenia w srodkowych weztach
(tylko siatki brytowe wysokiej jakosci).

W przypadku wysokiej jakosci elementow brytowych naprezenia w weztach srodkowych
sq obliczane poprzez usrednienie wartosci naprezen w sgsiednich weztach naroznych. Ta
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metoda usredniania naprezenia usprawnia obliczanie naprezen w weztach srodkowych
dla elementow czworosciennych o wysokim wspotczynniku ksztattu.

Przyktad:

4 ¢ Naprezenia w weztach naroznych (1, 2, 3i 4)
10 usrednione globalnie na podstawie wspétdzielonych
a elementow.
¢ Naprezenia w weztach $srodkowych (5, 6, 7, 8, 9i 10)
usrednione na podstawie skojarzonych weztéw
naroznych. Przyktad: naprezenie (wezet 5) =
1 5 2 (naprezenie (wezet 1) + naprezenie (wezet 2)) / 2

Obcigzenia termiczne belek

Mozna stosowac obcigzenia termiczne na potaczeniach i obiektach belek. Po uruchomieniu
analizy termicznej na modelu z belkami mozna zaimportowa¢ temperatury do badania
liniowego statycznego, nieliniowego statycznego, czestotliwosci, wyboczenia lub
nieliniowego dynamicznego, aby przeprowadzi¢ analize naprezen.

W tabeli wyszczegdlniono typy obcigzen termicznych, ktére mozna stosowac na elementach
belki i kratownicy. Skupione obcigzenia termiczne mozna stosowac na potaczeniach belek
i kratownic, a rozprowadzone obcigzenia termiczne na dtugosci obiektow belki i kratownicy.

Belka lub kratownica

Obciazenia termiczne Potaczenie

Temperatura Tak Tak
Konwekcja Nie Tak
Obcigzenie cieplne Nie Tak
Moc cieplna Tak Tak
Tylko promieniowanie do Nie Tak
otoczenia

Tylko strumien cieplny obstuguje niejednorodny rozktad obcigzenia termicznego.
Na przyktad aby zastosowac temperature do potaczenia lub obiektu belki, w menedzerze

wiasciwosci PropertyManager Temperatura kliknij Polaczenia % |ub Belki &. W obszarze
graficznym wybierz potaczenia lub obiekty belki, aby zastosowac obcigzenia
temperaturowe.
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i
1-5 Celsius

100
Celsius

100
Celsius

& 250
Celsius Po

uruchomieniu badania termicznego mozna przegladaé¢ wyniki w postaci wykresu
termicznego na modelach belek. Pokazano wykres wynikow temperatury dla kratownicy.

Temp [Celsius)
2.500e+02

| pAir: [-5.000e+00
S 2.255e+02
»;5'. % / _ 2.075e+02
_.z'f F

P 4 ! 1.56653e+02

4 1,650 +02
/ . 1.438e+02
' f 1,2258+02

] ] & 1.013e+02

2,000e+M
haz: | 2,500e+02

5.875e+01
3.750e+01
1.625e+01

-5,000e+00

Aby wykonac analize naprezen w oparciu o temperatury z badania termicznego:

1. Utwérz badanie statyczne.
2. Otworz okno dialogowe Wtasciwosci badania statycznego.
3. Na karcie Efekty przeptywu/termiczne wybierz Temperatury z badania termicznego.

Pokazano wykres wynikowy przemieszczenia modelu kratownicy z obcigzeniami
temperaturowymi zaimportowanymi do badania statycznego.
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URES (mm]

N~ N K

M
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Szkicowanie

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Stosowanie relacji ciagtosci skretnej

e Wymiary linii bazowej i wymiary tancuchowe w szkicach

e Importowanie plikow DXF lub DWG 2D jako szkicow odniesienia
e Narzedzie Zaawansowana modyfikacja

e Elementy sylwetki

Stosowanie relacji ciggtosci skretnej

W szkicach 2D mozna stosowac relacje ciggtosci skretnej pomiedzy splajnami i dowolnym
innym elementem szkicu. Elementy szkicu muszg mie¢ wspdlny punkt korncowy. Relacje
te tworzg ptynnag ciggto$¢ w punkcie koncowym i stosujg rowne krzywizny i rowny
wspotczynnik krzywizny do elementéw szkicu.

Mozna zastosowac relacje ciggtosci skretnej do splajnu i jednego z nastepujacych
elementow szkicu:

e Splajn
e fLuk
e Luk stozkowy lub eliptyczny

¢ Krawedzie modelu, ktdre sg liniowe, kotowe, stozkowe, paraboliczne, eliptyczne lub
oparte na splajnach

Aby zastosowac relacje ciagtosci skretnej:
1. Wybierz ptaszczyzne i otworz szkic.

2. Kliknij Splajn stylu N (pasek narzedzi Szkic) lub kliknij kolejno Narzedzia >

Elementy szkicu > Splajn stylu N
3. Naszkicowac splajn.
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4. Kliknij splajn prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz grzebienie krzywizny.

5. Kliknij tuk trzypunktowy £y (pasek narzedzi Szkic) lub kliknij kolejno Narzedzia

> Elementy szkicu > tuk trzypunktowy £,
6. Naszkicuj tuk, ktéry ma wspdlny punkt koncowy ze splajnem.

7. Kiliknij tuk prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz grzebienie krzywizny.
8. Zaznacz splajn i tuk, przytrzymujac wcisniety klawisz Ctrl.

Pojawi sie menedzer wiasciwosci PropertyManager Dodaj relacje/Wtasciwosci.

9. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Dodaj relacje/Wtasciwosci, w obszarze

Dodaj relacje, kliknij Ciagtosc¢ skretna B

10. Kliknij ¥ .

/;____‘____._\_‘_r(__,.da———
o L3 -

Wynikiem bedzie ptynna ciggtos¢ o rownej krzywiznie i rwnym wspétczynniku
krzywizny we wspolnym punkcie koncowym splajnu i tuku.

Wymiary linii bazowej i wymiary tancuchowe w
szkicach

W trybie szkicu dla ztozen i czesci dostepne sg narzedzia wymiaréw Linia bazowa oraz
tancuch.

e Wymiary linii bazowej moga by¢ sterujace lub zalezne.
e Wymiary tancuchowe moga byc¢ tylko zalezne.
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Importowanie plikow DXF lub DWG 2D jako
szkicOw odniesienia

Pliki 2D typu DXF lub DWG mozna importowac jako szkice odniesienia.

Aby zaimportowac pliki DXF lub DWG 2D jako szkice odniesienia:

1. Kliknij Otworz % (pasek narzedzi Standard) lub kliknij kolejno Plik > Otwérz.
W oknie dialogowym Otworz ustaw Pliki typu na Pliki Autodesk AutoCAD (*.dwg;
*.dxf), przejdz do pliku i kliknij Otwérz.

3. W oknie dialogowym Import DXF/DWG, w obszarze Importuj do nowej czesci jako,
wybierz Szkic 2D i Importuj jako odniesienie.

4. Kliknij Zakoncz.
Oprogramowanie zaimportuje plik DXF lub DWG jako szkic odniesienia.

Szkicu odniesienia nie mozna edytowaé. W drzewie operacji FeatureManager® kliknij
prawym przyciskiem myszy szkic odniesienia i wybierz Utwoérz szkic edycji.
Oprogramowanie przekonwertuje szkic odniesienia na zwykty szkic, ktory mozna
edytowac.

Narzedzie Zaawansowana modyfikacja

Zaawansowana modyfikacja jest trybem szkicu piorem, w ktérym uzywa sie gestow
pidéra do modyfikowania geometrii szkicu. Narzedzie Zaawansowana modyfikacja
dodaje rozowe pociggniecia wskazujgce miejsca, w ktdrych majg zosta¢ wprowadzone
zmiany, takie jak dodanie zaokraglen lub przyciecie.

Kliknij lub dotknij opcji Zaawansowana modyfikacja AN (pasek narzedzi Szkicownik).

s Zaawansowana Pozwala zmodyfikowa¢ geometrie szkicu przy uzyciu
modyfikacja oznaczen jako gestdéw w celu przycinania, wydtuzania,
dzielenia, odsuwania oraz dodawania zaokraglen i
sfazowan do geometrii szkicu.

Po uzyciu narzedzia Zaawansowana modyfikacja mozna dalej aktualizowac¢ geometrie
szkicu, uzywajac nastepujacych narzedzi z kontekstowego paska narzedzi:

= Edytuj Cofa ostatnie oznaczenie Zaawansowana
zaawansowang modyfikacja.
modyfikacje

™ Konwertuj na Konwertuje linie na sfazowania.
sfazowanie
szkicu
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B Konwertuj na Konwertuje tuki na zaokraglenia.
zaokraglenie
szkicu

T Konwertuj na Wydtuza linie lub tuki do najblizszego elementu szkicu.
przediuzenie
szkicu

Za pomocg oznaczen Zaawansowana modyfikacja mozna wykonywac nastepujace
czynnosci:

e Dodawac zaokraglenia poprzez narysowanie tuku przecinajgcego geometrie szkicu.

;RS0

)

Podczas szybkiego dodawania wielu zaokraglen oprogramowanie jednoczesnie
konwertuje wszystkie rézowe pociggniecia na zaokraglenia. Oprogramowanie traktuje
je jako kolejne zaokraglenia o tym samym promieniu i tworzy automatyczna relacje z
pierwszym zaokragleniem w serii.

e Dodawac sfazowania poprzez narysowanie linii przecinajgcej geometrie szkicu.

e Stosowac zaawansowane przycinanie elementéw szkicu poprzez narysowanie gestu
szkicu na geometrii szkicu.
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e Wydtuzac elementy szkicu wzdtuz ich naturalnych sciezek poprzez narysowanie linii
lub tuku, ktére czeSciowo zachodzg na geometrie szkicu stanowigcq punkt docelowy
przy wydtuzaniu.

e Dzieli¢ elementy szkicu poprzez narysowanie dwoch przecinajacych sie linii lub tukéw
na geometrii szkicu.

¢ Odsuwac elementy szkicu poprzez narysowanie dwdch rdwnolegtych linii przecinajgcych
geometrie szkicu. Mozna odsuwac nastepujace geometrie szkicu:

e Wiele linii, fukéw lub splajnéw
e Wiele cieniowanych konturéw szkicu

203



Szkicowanie

Elementy sylwetki

Mozna utworzy¢ wiele elementdw szkicu, rzutujac zarys obiektow w czesci lub
komponentéw w ztozeniu na rownolegtg ptaszczyzne szkicu.

Elementy sylwetki tworzg w modelu parametryczne powigzania szkicu. Elementéw sylwetki
mozna uzywac przy korzystaniu z narzedzi Szkic = oraz Szkic 3D na ptaszczyznie ['-':31[:.

W trybie Widok przekroju .

e Narzedzie Elementy sylwetki & jest dostepne tylko po usunieciu zaznaczenia opcji
Przekroj zawierajacy wytacznie grafike.

e Elementy sylwetki nie zawierajg powigzan szkicu.

e Mozna utworzyc¢ sylwetke komponentu, ktédry ma tylko pojedyncze wystgpienie w
zfozeniu.

Aby uzy¢ elementdéw sylwetki, nalezy klikng¢ Elementy sylwetki @ (pasek narzedzi
Szkic) lub Narzedzia > Narzedzia szkicu > Elementy sylwetki @]’l
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Tworzenie elementow sylwetki

Aby utworzy¢ elementy sylwetki:

1. Otworz plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\food processor silhouette.SLDASM.

2. W drzewie operacji FeatureManager kliknij Ptaszczyzna4.
3. Kiliknij Szkic@ (pasek narzedzi Szkic).

4. Kiliknij Elementy sylwetki (pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia > Narzedzia
szkicu > Elementy sylwetki @,

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Elementy do sylwetki wybierz element
base plate<1> z drzewa operacji FeatureManager.

6. Usun zaznaczenie pola wyboru Zewnetrzna sylwetka, aby utworzy¢ elementy szkicu
obiektu zewnetrznego i elementy wewnetrzne modelu.
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7. Kliknij ¥ .

Aby utworzyc tylko elementy zewnetrznej sylwetki, zaznacz pole wyboru Zewnetrzna
sylwetka. Elementy sylwetki pojawig sie na szkicu.

Menedzer witasciwosci PropertyManager Elementy sylwetki

Aby otworzy¢ menedzera wilasciwosci PropertyManager Elementy sylwetki:

1. W czesci lub ztozeniu otwdrz szkic na ptaszczyznie.

2. Kiliknij Elementy sylwetki @ (pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia > Narzedzia
szkicu > Elementy sylwetki @"

Elementy do sylwetki

Wybierz obiekty lub komponenty, aby Wyszczegolnia wybrane obiekty w czesciach
utworzy¢ elementy szkicu sylwetki lub komponentach ztozen.

Zewnetrzna sylwetka Tworzy element szkicu z sylwetki zewnetrznej
granicy modelu. Aby rzutowa¢ wewnetrzne

petle w modelu, nalezy usuna¢ zaznaczenie
tej opciji.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Integracja z AMD ProRender

e Materialy mierzone AxF

e Eksport plikéw gITF rzeczywistosci rozszerzonej (AR) i wirtualnej (VR)
¢ Profile oswietlenia IES

e Renderowanie w linii

e Wystgpienia

e Obstuga MDL

e Obstuga NVIDIA RTX

e Skalowanie dla wyswietlaczy o wysokiej rozdzielczosci

e Integracja z SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS® Visualize to sprzedawany oddzielnie produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
lub jako aplikacja autonomiczna.

Integracja z AMD ProRender

SOLIDWORKS Visualize obstuguje AMD Radeon™ ProRender — silnik z technologiq $ledzenia
promieni zaprojektowany do pracy na wysokowydajnych kartach graficznych AMD.

Aby skorzystac z silnika ProRender, kliknij Narzedzia > Opcje > Widok 3D, a w obszarze
Silnik renderujacy wybierz AMD Radeon ProRender.

Materiaty mierzone AxF

SOLIDWORKS Visualize obstuguje materiaty mierzoneAxF™.

Format pliku .axf programu X-Rite przechowuje cyfrowe reprezentacje materiatéw, w
szczegdblnosci materiatdw mierzonych, pochodzace z technologii skanowania BTF. Aby
doda¢ pliki .axf do projektu, przeciagnij je z Eksploratora Windows na scene lub kliknij
Paleta > Wyglady > Dodaj > Importuj wyglady.
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Eksport plikow gITF rzeczywistosci rozszerzonej
(AR) i wirtualnej (VR)

Do eksportowania danych projektu SOLIDWORKS Visualize do uzytku w przegladarkach
rzeczywistosci rozszerzonej i wirtualnej mozna uzywac formatow plikéw .gltf i .glb.

Profile oswietlenia IES

Za pomocg profili oswietlenia IES mozna modyfikowac¢ zrddta swiatta tak, aby imitowaty
os$wietlenie naturalne. Profile oswietlenia IES sg standardowymi plikami dostarczanymi
przez producentow oswietlenia.

Korzystanie z profili oswietlenia IES

h‘mm;;bse.a, :

Przed rozpoczeciem pobierz profile o$wietlenia IES od producentéw os$wietlenia, takich
jak Philips czy Lithonia.

1. Przeszukaj Internet za pomoca frazy, takiej jak np. "pobieranie profili
oéwietlenia IES”, aby znalez¢ zrodta.

2. Pobierz pliki i skopiuj je do folderu Swiatta w folderze SOLIDWORKS Visualize Content.
Domyslng lokalizacjg folderu zawartosci jest

katalog sys\Users\twoja nazwa\SOLIDWORKS Visualize Content
rok\SOLIDWORKS Visualize Content.

Aby uzy¢ profili oswietlenia IES:

1. W palecie, na karcie Sceny , kliknij Dodaj+ > Nowe $wiatlo.

2. Wybierz opcje: Wybierz cel, Wybierz pozycje lub Dopasuj do biezacej kamery.
W przypadku wybrania opcji Wybierz cel lub Wybierz pozycje wybierz punkt w
okienku ekranu.

3. W pozycji Typ wybierz Profil IES.

4. W obszarze Profil IES kliknij |Q, przejdz do folderu profili IES i wybierz plik.

5. Ustaw opcje w palecie.
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Renderowanie w linii

Program SOLIDWORKS® Visualize obstuguje i domysélnie wykorzystuje tryb renderowania
Na zywo. Moze to poprawi¢ wydajnosc i zmniejszy¢ zuzycie pamieci w ostatecznym
renderowaniu.

Wystgpienia
SOLIDWORKS Visualize moze skuteczniej radzi¢ sobie z duplikatami geometrii, takimi jak

komponenty w szyku ze ztozen SOLIDWORKS.

Zazwyczaj, w przypadku wiekszych ztozernn SOLIDWORKS, uzycie zduplikowanej geometrii
wymaga mniej pamieci GPU i zmniejsza prawdopodobienstwo jej wyczerpania sie.

Tryb grupowania czesci wedtug wygladu nie obstuguje tej funkcji.

Obstuga MDL

Program SOLIDWORKS Visualize obstuguje petne mozliwosci edycji materiatéw MDL
(Material Definition Language) NVIDIA®,

Mozna modyfikowac tekstury oraz edytowac pola koloréw i parametry.

Materiaty te sq rowniez obstugiwane w trybie Podglad.

Stosowanie materiatow MDL

Katalog NVIDIA vMaterials zapewnia dostep do kolekcji materiatéw MDL.

Przed rozpoczeciem pobierz i zainstaluj katalog materiatéw vMaterials ze strony
internetowej firmy NVIDIA:

1. Przejdz do strony internetowej NVIDIA VMATERIALS.
2. Nalezy klikng¢ DOWNLOAD (Pobieranie) i postepowac zgodnie z instrukcjami.
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SOLIDWORKS Visualize

Aby uzy¢ materiatéow MDL:

1. W programie SOLIDWORKS Visualize otwdrz nowy lub istniejacy projekt.

2. W Eksploratorze plikdw Microsoft® przejdz do lokalizacji na komputerze, w ktérej
zainstalowano katalog NVIDIA vMaterials.

3. Aby przypisa¢ materiat do czesci, przeciggnij dowolny plik .md1 i upus¢ go na czesci
w programie SOLIDWORKS Visualize.

4. Aby edytowac materiat, wybierz go w okienku ekranu lub na karcie Wyglady, a
nastepnie dokonaj edycji parametréw na karcie Wyglady.

Zmiany majgq wptyw tylko na kopie wygladu w projekcie. Nie majg wptywu na wyglad
zrodtowy.

Obstuga NVIDIA RTX

Program SOLIDWORKS Visualize obstuguje rdzen RT w celu uzyskania petnego
przyspieszenia sprzetowego RTX w trybach renderowania Dokladne i Szybkie w
przypadku procesorow graficznych NVIDIA Turing™ TU10x.

Skalowanie dla wyswietlaczy o wysokigj
rozdzielczosci

Oprogramowanie SOLIDWORKS Visualize obstuguje wyswietlacze o rozdzielczosci 4K i
wyzszej.

Ikony i przyciski sg skalowane w taki sposéb, ze ich wyglad nie ulega pogorszeniu ani
rozmazaniu podczas wyswietlania na ekranach o wysokiej rozdzielczosci i duzej gestosci
pikseli.

Wszystkie aspekty interfejsu uzytkownika reaguja na ustawienia skalowania ekranu w
systemie Microsoft Windows®. W oknach dialogowych i palecie oprogramowanie
wykorzystuje ustawienia skalowania wyswietlania, aby wyswietla¢ ikony i przyciski w
odpowiedniej wielkosci. Ikony skojarzone z tekstem sg skalowane do rozmiaru
odpowiedniego dla tekstu.

Integracja z SOLIDWORKS PDM

Za pomoca menu zintegrowanego oprogramowania SOLIDWORKS PDM mozna wykonywac
polecenia przechowalni i wyswietla¢ informacje o plikach otwartych w programie
SOLIDWORKS Visualize. Musi by¢ zainstalowany program SOLIDWORKS PDM Professional.

O ile nie okreslono inaczej, przed uzyskaniem dostepu do ponizszych polecen
oprogramowania SOLIDWORKS PDM nalezy zapisa¢ aktywny plik SOLIDWORKS Visualize
w przechowalni PDM.
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Zmien stan

Zmiana stanu toku prac. Stan toku prac reprezentuje miejsca,
w ktérych plik znajduje sie w procesie projektowania i
zatwierdzania, takie jak W trakcie edycji, Oczekuje na
zatwierdzenie lub Zatwierdzono.

Zaewidencjonuj

Po zakonczeniu edycji zaewidencjonowuje pliki, aby udostepni¢
je innym uzytkownikom, posiadajacym odpowiednie prawa. Do
momentu zaewidencjonowania pliku, wszelkie zmiany sg
zapisywane tylko w wersji lokalnej uzytkownika.

Wyewidencjonuj

Wyewidencjonowuje plik, aby da¢ uzytkownikowi wytgczne
prawa do jego edycji az do ponownego zaewidencjonowania.
Inni uzytkownicy moga otwiera¢ dany plik do przegladania i
kopiowania, lecz nie mogg go zmieniac.

Cofnij
wyewidencjonowanie

Anuluje wyewidencjonowanie bez zapisywania zmian.

Pobierz najnowsza
wersje

Zmienia wersje pliku w lokalnej pamieci podrecznej na
najnowszg dostepna wersje.

Pobierz wersje

Zmienia wersje pliku w lokalnej pamieci podrecznej na inng
wybrang wersje.

Wyszukaj (Opcja zawsze dostepna, nawet jesli w programie SOLIDWORKS
Visualize nie sg otwarte zadne pliki). Wyszukuje pliki i foldery
oraz dane inne niz pliki, takie jak uzytkownicy i elementy.

Wybierz w (Opcja dostepna, jezeli jest otwarty plik zapisany poza

Eksploratorze przechowalnig PDM). Otwiera Eksplorator Windows w folderze

Windows gdzie zlokalizowany jest wybrany plik i wybiera ten plik.

Pokaz karte

Otwiera karte danych SOLIDWORKS PDM dla obecnie
przegladanego dokumentu.

Ponizsze informacje znajdujq sie na dole menu.

Wersja lokalna

Wyswietla informacje o wersji dokumentu w pamieci
podrecznej.

Poprawka lokalna

Wyswietla informacje o poprawce dla dokumentu w pamieci
podrecznej.

Wyewidencjonowane
przez

Wyswietla nazwe uzytkownika, ktéry wyewidencjonowat plik.

Wyewidencjonowane
w

Wyswietla lokalizacje (nazwa systemu i sciezka), do ktorej
uzytkownik wyewidencjonowat plik.

Stan toku prac

Wyswietla biezacy stan dokumentu, tak jak jest on zdefiniowany
w toku prac SOLIDWORKS PDM.
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System struktur i konstrukcje
spawane

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Opcje tworzenia cztonow pierwszorzednych opartych na punktach
e Tworzenie belek krzywoliniowych i scalanie cztonéw stycznych

e Podziat czlonéw

e Obstuga szyku i odbicia lustrzanego

e Udoskonalenia w zakresie przyciecia cztonu i naroznika

e Wiasciwosci listy elementéw cietych dla operacji Konstrukcje spawane i system
struktur

Opcje tworzenia cztonow pierwszorzednych
opartych na punktach

Podczas okreslania pozycji Punkt i dlugo$¢ mozna ustawic kierunek dla cztonu
pierwszorzednego, wybierajac element szkicu jako odniesienie. Czton wycigga sie w jego
kierunku. Mozna réwniez odwrdcic ten kierunek.

Dodatkowe typy statusow konca:

Punktowe Rozszerza czton pierwszorzedny od punktu poczatkowego do
punktu koncowego. Kliknij Ogniwo tancuchowe, aby dodac
cztony wzdtuz tancucha punktow.

Do punktu Rozszerza czton pierwszorzedny do wybranego punktu.

Do ptaszczyzny Rozszerza czton pierwszorzedny od punktu do ptaszczyzny.
Czton jest wyciggany w kierunku ptaszczyzny odniesienia.
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Okreslenie profilu cztonu

1.

Otwérz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\point length.SLDPRT.

Ve ro/pointsicns

Kliknij kolejno Wstaw > System struktur > System struktur [@], aby przejs¢ do
trybu System struktur.

Kliknij Wstaw > System struktur > Czton pierwszorzedny [@], aby dodac¢ cztony
pierwszorzedne.

Kliknij Przypnij ™ w gornej cze$ci menedzera wtasciwosci PropertyManager.
Kliknij karte Profil i ustaw nastepujgce parametry:

a) W pozycji Standard wybierz Iso.

b) W przypadku obszaru Typ wybierz rura.

c) W przypadku obszaru Rozmiar wybierz 21,3 x 2,3.

Tworzenie cztondw pierwszorzednych na podstawie punktow
| dtugosci

Aby utworzyc¢ czlony pierwszorzedne w oparciu o punkty i dlugos¢:

1.

Na karcie Czton w obszarze Typ pierwszorzednego cztonu kliknij Czton dtugosci

punktu o
W obszarze Warunek konca wybierz Dlugos¢ i wprowadz 200, 00 mm.
Ten menedzer wtasciwosci PropertyManager wyswietla nastepujgace cztony:

e Punktll1@Punkt i punkt
e Punkt5@Punkt i punkt
e Punkt9@Punkt i punkt
e PunktZ@Punkt i punkt

W obszarze graficznym wybierz cztery punkty szkicu w pozycji Plaszczyzna punktu
i dlugosci.

Kliknij ¥ .
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Tworzenie cztondw pierwszorzednych pomiedzy punktami

Aby utworzy¢ czlony pierwszorzedne pomiedzy punktami:
1. Na karcie Czton, w pozycji Warunek konca, wybierz Punkt.
2. W pozycji Punkty i dtugos$¢ nalezy klikng¢ Ogniwo tancuchowe %,
Punkt koricowy jednego cztonu jest uzywany jako poczatek nastepnej pary w tancuchu.
3. W obszarze graficznym kliknij kazdy punkt rogéw prostokata w ptaszczyznie Gorna.
Menedzer wtasciwosci PropertyManager wyszczegodlnia nastepujace pary:

e Punkt8@Punkt bazowy, Punkt6@Punkt bazowy
e Punkt6@Punkt bazowy, Punkt7Z@Punkt bazowy
e PunktZ@Punkt bazowy, Punkt5@Punkt bazowy
e Punkt5@Punkt bazowy, Punkt8@Punkt bazowy

4. Kliknij ¥ .

Tworzenie cztondw pierwszorzednych do punktu

Aby utworzy¢ cziony pierwszorzedne do punktu:
1. Na karcie Czton, w pozycji Warunek konca wybierz Do punktu.

2. W obszarze Warunek konca kliknij ramke Warunek konca ®,
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3. W obszarze graficznym wybierz punkt na ptaszczyznie oznaczony Do punktu.

Up to point ;al<_ne
L

W menedzerze wilasciwosci PropertyManager wyswietlana jest pozycja
Punktl@Dopunktu.

4. Na karcie Czton kliknij ramke Punkty i diugoéé@.
5. W obszarze graficznym wybierz punkty 8, 5oraz 7, jak to pokazano na ilustracji.

Yo ro/polnipions’

/ Ry
Fi NN

6. Kliknij ¥ .

Tworzenie cztondw pierwszorzednych na kierunku

Aby utworzy¢ czlony pierwszorzedne w oparciu o kierunek:

1. Na karcie Czton, w pozycji Warunek konca, wybierz Dlugosé.

2. W obszarze Warunek konca kliknij ramke Kierunek cztonu 7.

3. W obszarze graficznym wybierz linie szkicu wyswietlang w kolorze amarantowym.

Po wybraniu linii szkicu kolor zmienia sie na pomaranczowy.

LR PO DS P YT

Menedzer wtasciwosci PropertyManager wyswietla Linel@For direction control.

W obszarze graficznym kliknij pozostaty rog prostokata w ptaszczyznie Gorna.
Na karcie Czton wprowadz 280, 00 mm w pozycji Dlugos¢.

Odepnij ™ menedzer wtadciwosci PropertyManager i kliknij ¥ .

N oo U A

Kliknij System struktur [ w narozniku potwierdzajacym, aby zamkna¢ tryb System
struktur.
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8. W menedzerze whasciwos$ci PropertyManager Zarzadzanie naroznikami kliknij .

Tworzenie belek krzywoliniowych i scalanie
cztondw stycznych

W systemie struktur mozna tworzy¢ belki krzywoliniowe z cztonéw pierwszorzednych i
drugorzednych. Cztony krzywoliniowe zachowujq sie tak samo jak cztony liniowe, miedzy
ktérymi mozna dodawac cziony drugorzedne.

W przypadku wybrania krzywej 3D lub splajnu jako odniesienia czton moze jedynie
przebija¢ srodek profilu. Ponadto w niektdrych scenariuszach nie mozna wycigga¢ cztonéw
przy uzyciu splajnéw 2D lub 3D ze wzgledu na ich krzywizne i promien.

Mozna scala¢ wiele cztonéw stycznych wzgledem siebie w jeden czton za pomocg opcji
Scalaj styczne czlony i dodawa¢ pomiedzy cztonami scalonymi cztony drugorzedne.

Podziat cztonow

Mozna podzieli¢ pierwszorzedne i drugorzedne cztony przez okreslenie odniesien lub
wymiarow.

Dla typu Odniesienie mozna wybrac $ciany, ptaszczyzny odniesienia lub cztony. Dla typu
Wymiar mozna okresli¢ wymiar diugosci lub wektora kierunku oraz liczbe wystgpien
podzielonego cztonu do utworzenia.
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Podziat cztondw wedtug odniesienia

Aby podzieli¢ cztony wedlug odniesienia:

1. Otwoérz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\split.SLDPRT.

e

2. W drzewie operacji FeatureManager kliknij prawym przyciskiem myszy System

struktur2 i wybierz polecenie Edytuj operacje @.
3. W obszarze graficznym wybierz ten czion, jak to przedstawiono na ilustracji.

619

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Wtasciwosci cztonu wyswietla Czion8 w
pozycji Wybrane cztony.

4. Opcjonalne: Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl, wybierz dwa cztony powyzej pozycji
Czton8, jak to pokazano w obszarze graficznym.

909

Czton20 oraz Czton16 sg dodawane do pozycji Wybrane cztony.

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy klikng¢ Rozdziel czion i wybrac
pozycje Na podstawie odniesienia.
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6. W obszarze graficznym wybierz czton pionowy, ktory przecina cztony poziome, jak to
pokazano na ilustracji.

7. Kliknij ¥ .

Cztony 8, 20 i 16 rozdzielajg sie w miejscu ich przeciecia z cztonem 15.

Nie opuszczaj trybu System struktur. Pozostaw model otwarty, aby kontynuowac
nastepny krok.

Podziat cztonéw wedtug wymiaru

Aby podzieli¢ cztony wedlug wymiaru:

1. W obszarze graficznym wybierz najdiuzszy czton poziomy, jak to przedstawiono na
ilustracji.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager wyswietla Czton21 w pozycji Wybrane
cztony.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy klikna¢ Rozdziel czton i wybrac
pozycje Na podstawie wymiaru.

3. Kliknij Wystapienie i wprowadz 6.

4. Kliknij v .

5. W drzewie operacji FeatureManager rozwin pozycje System struktur2 i
rozwin<iso><rura kwadratowa><20 x 20 x 2>(3).

Pozycja Czton21 wyswietla podzielone wystgpienia z sekcji Czton21_1 do Czion21_6.
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Obstuga szyku i odbicia lustrzanego

Mozna tworzy¢ szyki i odbicia lustrzane cztondéw systemu struktur, uzywajac narzedzi
Szyk liniowy, Szyk kotowy i Lustro.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Szyk, w obszarze Obiekty, mozna okresli¢
operacje systemu struktur lub indywidualne cztony do powtorzenia w szyku. Mozna réwniez
tworzy¢ odbicia lustrzane cztondw poprzez okreslenie operacji systemu struktur lub
indywidualnych cztonéw w obszarze Obiekty do odbicia lustrzanego w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Lustro.

Cztony drugorzedne mozna dodawac jako odrebne operacje systemu struktur pomiedzy
cztonami w szyku i odbiciu lustrzanym.

Cztony drugorzedne mozna réwniez tworzy¢ w ramach nowego systemu struktur,
wybierajac cztony z istniejgcych operacji systemu struktur.

Tworzenie liniowego szyku operacji systemu struktur

1. Otworz katalog sys:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\shed.SLDPRT.

2. Kiliknij pozycje Wstaw > Szyki/Lustro > Szyk liniowy.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w pozycji Kierunek 1:

a) W przypadku pozycji Kierunek szyku % wybierz krawedz wskazang w obszarze
graficznym.

\’%

b) Wybierz Az do odniesienia.

¢) Kliknij w pozycji Geometria odniesienia ﬁﬂ, a nastepnie w obszarze graficznym
obré¢ model i wybierz wskazang $ciane.

d) W przypadku sekcji Odstepy Gwprowadé 10 mm.
e) Kliknij pozycje Liczba wystapien e | wprowadz 6.

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager kliknij Obiekty, a nastepnie System
struktur do szyku [,
6. W wysuwanym drzewie operacji FeatureManager kliknij System strukturl.

7. Kliknij ¥ .
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System struktur i konstrukcje spawane

Do modelu dodanych zostanie sze$¢ wystgpien ramki.

Dodawanie operacji systemu struktur do istniejgcej operacii

Kliknij kolejno Wstaw > System struktur > System struktur (=,
Kliknij kolejno Wstaw > System struktur > Czton drugorzedny =],

1.
2
3. Kliknij Przypnij ™ w gdrnej cze$ci menedzera wiasciwosci PropertyManager.
4. Kliknij karte Profil i ustaw nastepujace parametry:

a) W pozycji Standard wybierz Iso.

b) W pozycji Typ wybierz rura kwadratowa.

c) W pozycji Rozmiar wybierz 80 x 80 x 5.

5. Kiliknij karte Czton i w pozycji Typ drugorzednego cztonu kliknij Czton plaszczyzny

podporu LHEH?

6. Kiliknij pozycje Ptaszczyzna podporu i w menu wysuwanym drzewa operacji
FeatureManager wybierz Pltaszczyzna?2.

7. Kliknij pozycje Parametry czionu, a nastepnie Ogniwo taficuchowe ® .

8. W obszarze graficznym nalezy klikng¢ Orientacja prawa (pasek narzedzi Wyswietlacz
przezroczysty).
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System struktur i konstrukcje spawane

9.

10.
11.

12.
13.

14.

Kliknij kazdy z pionowych cztonéw, a nastepnie ¥ .

Rzad cztondéw drugorzednych jest wyswietlany wzdtuz prawej strony modelu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy Parametry cztonu i wybierz Wyczy$¢é wybor.
W obszarze graficznym kliknij Orientacja lewa (pasek narzedzi Wyswietlacz
przezroczysty) i powtorz kroki od 6 do 9, aby wygenerowac kolejny rzad cztondw
drugorzednych.

Odepnij ™ menedzera wtasciwoséci PropertyManager i kliknij ¥ .

Kliknij System struktur [ w narozniku potwierdzajacym, aby zamkna¢ tryb System
struktur.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zarzadzanie naroznikami kliknij ¥ .

Udoskonalenia w zakresie przyciecia cztonu i
naroznika

Wprowadzono nastepujace udoskonalenia i funkcje poprawy jakosci operacji systemu
struktur:

Podczas tworzenia pierwszorzednych cztonéw przeciecia elementéw Plaszczyzna
odniesienia i Plaszczyzna $ciany oprdocz ptaszczyzn odniesienia mozna wybierac
sciany.
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System struktur i konstrukcje spawane

e Podczas tworzenia cztondw drugorzednych Plaszczyzna podporu mozna wybierac
nie tylko ptaszczyzny odniesienia, ale takze sSciany.

e Mozna usung¢ szkice i ptaszczyzny wejsciowe dla indywidualnych cztonéw bez usuwania
operacji systemu struktur.

e Rozwigzano problemy z wykonczeniem naroznikéw, zwtaszcza przy tworzeniu
naroznikéw ztozonych.

e Mozna zdefiniowac indywidualne wartosci przerw przy przycinaniu naroznikow.

¢ Oryginalne operacje naroznikéw sg zachowywane nawet po dodaniu lub usunieciu
nowych cztonéw w lokalizacji naroznika.

Wiasciwosci listy elementow cietych dla operac;i
Konstrukcje spawane i system struktur

Dla cztonéw konstrukcyjnych utworzonych przez spawanie oraz operacji systemu struktur
dostepne sg dwie wtasciwosci listy elementéw cietych.

Wiasciwos¢ Kierunek kata wskazuje, czy dwie $ciany koncowe obiektu sg zwrdécone w
tym samym kierunku. Mozna okreslac:

e Taki sam

¢ Przeciwny

e Poza ptaszczyzng

e Brak

Wiasciwos¢ Kat skrecenia okresla kat pomiedzy normalnymi dwdch ptaszczyzn ciecia
koncowego przy przycinaniu poza pfaszczyzng. Mozna ustawi¢ kat 0-180 stopni.
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