2
2S SOLIDWORKS @

3DEXPERIENCE

WHAT'S NEW
SOLIDWORKS 2020

2, ) )
2S5 SOLIDWORKS / Visualize

D?S DASSAULT

SYSTEMES




Icindekiler

D= TS = LI 7= o | =T S 10
1 SOLIDWORKS 2020'ye HOS GeldiNiZ.........oiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e 13
Baslica GUGIENAIMIEIET ... 14
Performans GeliStIrMEIEri...........ooi i 15
Daha FazIla Bilgi IGIN ........cveieeee ettt ettt et e e et e e en et en s 17

2 KUNANICH AFQYUZU ... e e e e e e ettt a e e e e e e e e eeeeeeeeeeennnnes 19
CommandManager MenUsUndeki DegiSiKIIKIET ...........c..uiiiiiiiii e 19
Unsur Adlarini Farkli Bir Dilde GOrlntlleme .........cooi i 20
Birden Cok Sirekli Unsuru Bir Klastre SUrlKIEME............eeeeiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 20
Arac Cubuklari igin Gelistirilmis Bly(k Arag IPUGIAIT ..........cooveveeeeeeeeeeeeeee e 21
Doy Y= T o] =T 4 I PSSR 22
ISAIEHIEIMEIET ...ttt ettt ettt ettt ettt aen 22
Fare ile isaretlemeler CiZME .........coovovovououeececeeeeeeeeee ettt 23
Birden Cok ISaretlemeyi VEIME ..........cooovcueovieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 24
ISAretlemE ONIZIEMEIETT .....c..cveeee ettt ettt n et en s saeana 24
=T g = LTy N =T o - PSR 24
9o (8 .4 = T 1, o T 6 USSP 25
Sorun Giderme GeliStIIMEIET............uuuiiiiiiiii et e e e e e e e e e e e e eans 25
GUncellenmis Yardim MENUSU .......coiuuiiiiiiiiiiie ettt e e e e e 26
Son Kullanilan Dosyalari GOrintlleme...........cooiiiiiiiiiee e 27
HOS Geldiniz HEtISIM KUIUSU .........cueivieiee ettt e et es 27

3 SOLIDWORKS TemMeEllEri.. .o 28
Uygulama Programlama ArayYUZU ..........ocueeeeeiiiieiiee ettt 28
Sistem Seceneklerinde ve Belge Ozelliklerinde Yapilan DegisikliKIer.............c.cccoveveveeeeeverennne. 29
3B Yazici Boyutunu Kontrol EME ........eeeeeieece e 31
Kopya Kaydederken Bir Belgeyi Kapatma.............ooiiiiiiiiiiie e 32
1T 0[] [T Yo - PRSP 32
Dosyalari Onceki Bir Sirimden Agarken ve Kaydederken Daha lyi Performans bkaf............. 32
Dosya Gezgini veya PDM Kasa Gorinimiinden Agma Modlar ........cccccvvveeeiiiiiiciiiiieeeeeenn. 33
Basitlestiriimis AGma SeCENEKIET.............uuiiiiieiiieee e 33

7= o0 ST~ 1 [T o USRS 34
Bir Secgim Setine Segim EKIEME ... 34

Bir Secim Setindeki Objeleri GUNCEIEME ..........coooiiiiiieeee e 35

3MF Verme igin Verileri DIlIMIEME ... e e e e 35
Gortnim Oryantasyonu igin Dikey Eksen Belirleme ..., 37



igindekiler

L S | U] 11 o S 38
lyilestirilmis Yikleme Yoéneticisi Indirme Performansi ...........cccovoeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeesee e, 38
SOLIDWORKS PCB VieWer't YUKIEME ........ooiiiiiiiiiieiie ettt e e e e e eneeeans 38
Toolbox Verilerini YUklemeden Toolbox Yazilimint YUKIEME .........ccooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee 38
SOLIDWORKS Dosya Araglart SOLIDWORKS Explorer'in Yerini Ald1 .........cccooveieeiiiiiiiiiieeee. 39
Gonderim Dagitimi Kurulumunu Test Etme ..o 39

ST o] 1= (1o o PRSP 41
Bir SolidNetWork License ile bir SOLIDWORKS Simulation Lisansi Segme .......cccccccoeeeeeiiinnnns 41
SOLIDWORKS Rx, SOLIDWORKS Composer ve SOLIDWORKS Electrical'l Destekler ........... 42
Destek Bilgilerini BelIrME ..........coiiiieiieie et 43

B MONTJIAr ... . e 44
W T =)V LA Ted ET I 7 RS 44

Alt Monta] icin Zarf OIUSTUIMMI@ ........eiii e e e 45
Zarflar GOrUNTUIEIME ........ooiiiiii ettt e e e e naree e e 46
Zarf YayinlayiCl PropertyManager'l........cocoicuuuiiiiiiiiiieeeieiieee e et e e s e e s ssaee e e s sneaeeaesenneeee s 46
Patlatiimis GOFUNUMIET ......oooiiiii ettt e e e e e e e e e e e e e saneeas 47
Patlatiimis Gérinimlerdeki Bilesenleri Otomatik Aralama...........ccccvvveeeeeieeiiiiiicieeeeeeeeeee 47
Cok Govdeli Parga Patlatmasini Yeniden Kullanma...........cccceeiiiiiiei i 49
Dis Referans SECENEKIEII ...........oii e e 49
Esnek BileSenler Rall......... ..ot e e e e e e e e et —————— 50
ESNEK BileSEN EKIEBME .....coooiiiiiiiiiie et e e 51
Esnek Bilesenlerin Dis Referanslarini DUzenleme............coooveeiiiiiiiiiiieccc e 53
Esnek Bilesen PropertyManager'ini Etkinlestirme ..o, 53
ENgellemeleri IZOI8 EIME...........covvoeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee et ee e en e en e anenanes 54
Blylk Tasarim GOZAEN GEGIMME .......cccii ittt e e e e e e e e e e e e e e e e e s e st ra e e e e eaaeeeeesannnnrereeees 54
Biyilk Tasarim G6zden Gegirmesinde Bilesen Cogaltmalari Olusturma ve Diizenleme
....................................................................................................................................... 54
Biiyiik Tasarim Gézden Gecirme Modunda Referans Geometriye Montaj iliskileri Olusturma
....................................................................................................................................... 55
Y Fo Ty =T LTS ST L=Y RS 56
Genislik Montaj iliskilerinin Hizalamasini Tersine Cevirme ............cocovoveeeeveeeeeeeeeeeenenn 56
Hizli Montaj iliskileri Baglam Arag GUDUGU ........cc.c.ceeveveueeeieeeeeeeeeeeieeeee e, 56
Toolbox Bilesenlerinin Konfiglirasyonunu Degistirme ..o, 57
SADIONIAT e e e e e e e e ———————————————————————— 58
Degisken Orneklerine Sahip Bilesen Cogaltma................ovoveueucceereeeeeeeeeeeee e 58
Bilesen Aynalama PropertyManageri ... e e e e e 60
Cogaltma Tarafindan Sirllen Bilesen Cogaltmalart ..., 66
Montajlar igin Performans IyileStImMEIEri.............c.oueoveveueeieeeeeeeeeee e 68
Bir Konfigiirasyon Alt Kiimesiyle Kopya Olarak Kaydetme............ccccoiiiiieiiii e, 68



igindekiler

7 SOLIDWORKS CAM ... e e et e e e e e e e eeeeas 69
OZEllESHIME AYAIIAII ........covcvceieeeeeeeeee ettt en et n e 69
Yo=Y 1=y Yo TU 1101 =Yy TR 69
B L F= LG (TS 1 T PP EUPUUP R 70
AGIIT COK NOKEaAl DIS TaKIMI...ceiiiiiiiiiie ittt e et e e e s abreeee e 70
Evrensel GONAEri OIUSTUMUCU ........ouuiiiiiiiieiiee et e e s eneeeeas 70

8 SOLIDWORKS COMPOSET......ccceiieiiieeeeittiieee e e e e e e e e e e e e e et s s e e e e e e e aaaeeees 71
SOLIDWORKS COMPOSET ....cccieeeeiiiiitiiteteeeee e e e e e et e eeitatae e e e eeeaeeesaaasabsraeeeeeaaeaeessaaasnbassreeeaaaeeeaaans 71

360 DereCe YaKalama .. ...coooi it e et e e e e e e e e e e e e e aaaeeaaan 71
Detaylandirmalar igin Temel EK TUIU........oooiiiiiiie e 71
Malzeme Listesi KimliK BilQileri.........ccoooiiiii i e e e e e e e e e eeaaeens 71
BilGIer iGIN US SEKIi..........cveueueeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 72
SOLIDWORKS Dosyalarindan GOrinumler AIMa ........ccoooiiiiiiiiiiiee e 72
SOLIDWORKS Dosyalarindan Patlatiimis, Kaydedilmis ve Adlandiriimis Gériiniimleri Aima
....................................................................................................................................... 72
Dogrusal Oklar igin GOMME METiN.........c.uuiiiiiiiiiiee e 72
Animasyon Kitliphanesi Sablonlari igin Salt Okunur Mod Gelistirmesi............cccccveviciieeennns 73
Animasyonlar igin MP4 Formati Destegi Badl..............oooviiiiiiiiie e 73
Dis Montaj Baglantilarini Bozmadan Onceki Uyar Mesaji............cccoveeeeveeeeeeeeeeeeeeneenne. 73
SOLIDWORKS COMPOSET SYNC...ciiiiiiiiiieeiiiiiee ettt e ettt ettt e ettt e e e e ab e e e e s anbee e e e e annee e e e e eanees 73
SOLIDWORKS Dosyalarindan Goriinimler AlIMa .......ccccuviiiiiiieeee e e e 73
SOLIDWORKS Dosyalarindan Patlatiimis, Kaydedilmis ve Adlandiriimis Gortnimleri Aima
....................................................................................................................................... 74

9 Detaylandirma ve Teknik Resimler.............ooiiiiiiiii e 75
Kesit Gorunimlerinde Delik Bilgileri Ekleme Rall.........o oo 75
Alternatif Konum GOrUNUMIETI .......ooi it e e e e e e e e e e s s aeeeeeaeeens 77
Olciilendirmeleri ve Delik Bilgileri Tiimiiyle Bliyiik Harf Yapma..........cocoovoveevieeeieieeee e 79
ZIinGir OlGUIENAIMMEIEr Ball..........ooiviiieieee et n e 79
KOZMELIK DS AGMA ... . eeeiiiiiiee ittt e et e e e e e e e e e e s et e e aeeeeaeaeessesaassasseseeeaaeaeeesanannnns 82

Delik Sihirbaziyla Olusturulmayan Delikler igin Bilgiler EKleme.............ccccovcivviiiiiiene e, 82
Dis Disler igin Bilgi EKIBME............c.oueieieeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 82
Bilgileri BasitleStirmMe ... .. ..o e e e et ——————— 83
Teknik Resimler igin isaretlemeler OIUSTUIMA ...........ccvoviueoeie et 84
Teknik Resim Calisma Sayfalari ve Goriiniimleri igin Ozel Olgekler..............ccccovoveveveveveeeeeenne 85
Teknik Resim Calisma Sayfalari icin Ozel Olgekler Ayarlama.............ccocooceeieviceceeeieeeenn. 85
Teknik Resim Gériintimleri Sayfalari icin Ozel Olgekler Ayarlama............c.ccoveveeeeveeeeenennne. 86
Kullanilabilir Olgekler Listesini DEGISHIME ..........ccoovoviveieeeeeeceeeeeeeeee e 86
Tasarim KUUPNANESI..........uuiiiiiiiiiie et e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e snrnreeaeees 86
Detaylandirma Modu Ball.............oooiiii e 87
Teknik Resimleri Detaylandirma Modunda AGMa .........cooiiiiiiiiiiieiie e 88



igindekiler

Datum Hedeflerini OIGUMIENAINME ...........oviveeeeeeeeeeeeeeeee et en e neeaees 89
BayraKIl UYarIIar........ooo ittt et e e e e e e e e e e e e nnes 89
KUGUIUIMUS OIGUIENAIMMEIET ... ...t n e a0
Varsayilan Olarak Alt Gériiniimleri Ust GOrinime Baglama..............cccccceveeeveveveieeecceeeeenes 90
Yeni Bir Teknik Resmi Kaydetme KONUMU ..o 90
Teknik Resimlerde Performans Gelistirmeleri................oeoviiiiiiiiiiiiiieeeee e 90
Teknik Resimlerde isleme Ardisik DUzeni Ball................cocoovvoviiiiioiieeeeeeeeceeceeeee e 91
Calisma Sayfasi Formatlarindaki SEMDOIIET..............cooiiiiiiiiieiieee e 91
O I=T B = 1T o e TSP 92
3DEXPERIENCE Marketplace|Make'te Model Uretme ...........c.oooveoeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 92
€Drawings PerfOrManSI.........oii it s st e e s et e e e anee e e e e aae 92
=111 L PP PRSP PP PPPPPPPTPR 93
SOLIDWORKS TeKnik RESIM DESIEGi.....ccccuviieeeiiiiieeeeiiiiee et eee e see e e e snree e e e 93
Konfigiirasyona Ozel $PRPSHEET Ozellikleri igin DESteK.............cccvereveveeeeeeeeeeceeeeeeeeeieennn 94
3B GOrliinimIerde Metin OIGEFi..........ooviueieeeeee ettt ettt saen e 94
SANAI GEIGEKIIK ... aa e 94
11 SOLIDWORKS EIECHCAl......cceeeeiiiiiiiieee e 98
LIAET GIZGHET Al eeee s eee e eeee s eee s eee s eres e 98
LT (T I o =Ty =T o PP UEPRUTU 98

o I To =T 4 1= o SRR 100

Lider Stlleri YONEHCISI ... .eeiiiiiiiiie et e e e e e eee e 101
Minimum BUkum Yarigapl ve BUKUM FaktOrl........ooooeeiiiiiiii e 102
Proje GOPUNTUIEYICH ... eeeeee ettt e e et e e e e e e e e enneeas 102
Teller, Kablolar ve Kablo Tesisatlari igin Elektriksel Verileri Yeniden Alma kad.......................... 104
Satirlar ve Sutunlar icin Rapor Gelistirmeleri Ball..............cooiiiiii e 104
Raporlarda Satir YUKSEKIIGi.......cceeiiiiiiiiiiiiieiee et e e e 105
Raporlarda Satir Numarasi SULUNU ... e e e e e e e e ee e 105
KUNANIC HAKIAT YENEHGISH BAll.....or oo oo eee oo enee 106
OrtamMI ATSIVIEIME ...t e e e e et e e e e e e e e e et erereeaaaaeeaanas 106

L0 LU e =1 = ] PSSR 106
Kullanicl Profili OzZelleStimMESi...........cviuioeie ettt 106

12 SOLIDWORKS Flow Simulation.............coooiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 107
YUKSEKIK ..ttt ettt e e e sttt e e e s nt et e e e e snbeeeeeesantaeeeesantaneeeeanneeeeaeaanes 107
Fan Verim KaYDI......ooo ettt e e e e s e b e e e e e 107
Formiil Bagimliligindaki Mantiksal Ifadeler..............cooovieoeieeeeeeeeeeeeeeeeee e, 108
13 SOLIDWORKS 3D InterconnecCt...........coooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 109
DXF ve DWG DoSYalarint AIMa.........ooeeiiiuiiieeiiiiiieeseiieeesssiieeeesestaeeesssnteeeessnnaeeesssnneeeeesennsees 109
IFC DOSYalArINI AlMA ... ..ottt e e e e e e e b e e e e e anb e e e e e e nreeas 109
CAD Dosyalarini Etkin SOLIDWORKS Dosyalarina Ekleme.............ccccoviviiiiiiie e 109



igindekiler

14 SOLIDWORKS MaNAQE.......ccceeiieiiiiiiiiiieeae e e e e e e e e e e eeeees 111
Bir islem Asamasina Kosul EKIBME............c.cccoovvveieeeeeececeeeeeeeeeeeeeeeeee et esn e 111
HigKili KAYIHIAr EKIBME. ........c.eeveeeeeeeceeeeeeeee ettt s et s s e s s eaesennanas 112
Malzeme LiStesi DUZENIEME .........ooiii it e e 112
Malzeme Listesinin Manuel Miktarlarini Kopyalama.............ccoooiiiiiiiiiiieeeeeee e 112
At ISIEM OIUSIUIMMA ...ttt ens et aneeenens 113
(@Yl o (o TY=To [0 [=Y O 113
Ozellestirilmis Etkilenen OFe LIStESi........covivieeeeeeeeeeeeeeceeeeeeeeee e eeenneeseeenes 113
Panel GOrUNTUIBYICH ........eeiee i e st e e e e e e e e nneeas 113
Proje Gorevi Konusunu DUZENIEME ............uuiiiiiiiiieiii et 114
Malzeme Listesi Karsilastirma Aracinin Verme Ozellii............cccccovoveveveueueucecoceeeeeeeeeeeceaen. 114
Etkin Olmayan Konfiglrasyon Par¢a Numaralamasi............ccoouiuieiiiiiiieie e 115
Microsoft OUtIOOK ENtEgrasyOnU..........ccocuuiiiiiiiiiiic e 115
Etkilesimli Kapasite Planlamasi ve Kullanici is YUk Panelleri.............ccccocoevevieeveeeeeeeseen 115
Kayitlar icin Ana KullaniCl ArayYUzZU .........oocueeiieiiiiiee et 115
INESNE NOLIAIT ...t e oo e ettt et e e e e e e e s e nnbenbe e e e eeaeeeeeeaannnns 116

Nesne Notlarl EKIEME .. ... e 116

Nesne Notlarint GOrUNTUIEMIE .....oooie i e e e e e e e eeeee e 116
PDM SeCeNeKIEri SEKMESI.......uvviiiiiiiiiee i e e e e e 117
Plenary Web ISLEIMICI............ccciieieeieeeeeeeeceee ettt ee ettt eann s e aeseans 118
islem Gorev Atamasi DENELIMIETI.............c.ccvoveuieeeieeeeeeeeeeeee e 118
Project Gantt SEMalari..............uviiiiiiieeee e e e e 118
ISIEME GONAET ...ttt ettt ee ettt s en st ete e s esean s s es et seteseseans 118
is Akisi Tasarimcisi'nda Gizli Denetimleri GOrUNtUlEMEe...............cooovevereveeeeeeeeeeeeee e, 119

15 SOLIDWORKS MBD ..ottt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e nnnnnnes 120
3D PMI KarsiHastimma ........coooiiiiiiiiiiicee e e e e e e e e et e e e e e e e s e e e s e e e e e e aaaaeaaaaeaeaaeaee 120
Detaylandirmalar KIasOri Ball.............ooooiiiiiiiiiii e 120
D 1100 1= o U 121

Detaylandirma Adl BiGimi.........ooooiiiiiiie e 121
Boru Disleri ve BileSik DelIKIETi..........cooiiiiiiiiiiiieie e 122

16 Model GOIUNUMIU .......cccee it e e e e e e e e aeeeeeeeeenennnne 123
Govde Karsilastirma Ball.... ... ..o 123
(€ To )Y o =] [T I T =] =1 A o - RS 123
Govde Karsilastirma PropertyManager'l ..........uuueeeeiiieeeiiiiiiciieieee e e e e e e e s e st ere e e e e e e e e s s e nnnnenes 125

17 Pargalar ve UNSUNAr...........ooooviniiieee e 127
Grafik Mesh ve Mesh BREP CiSIMIEIi..........coieiiiiiiieiiiiiee et 127

Koordinat Eksenleri, Referans Eksenler ve Referans Dizlemler Ekleme ............cccccoeeeee. 127
Bir Grafik Mesh Govdesini Yok Etme Ball...........ooooiiiiiiiii e 129
Unsurlarda Mesh BREP Govdeleri icin Genisletilmis Destek Bafl............c.ooooiiiiiiiiieee, 136
3= 1= RS 136



igindekiler

Uca veya Yarim Dise Delik Derinligi Tanimlama...........cooooeiiiiiiiiiiiiniieee e 136
(D= 1 QST Ty o= V- RS 137
Radyuslar ve Pahlar igin Eksik Referanslari Onarma ball..............ccoooiiiiiiiiiiiiiee e 137
D8 0= LT PP PRR 139
Basarisiz Yiizler icermeyen Bir Oteleme Yiizeyi Olusturma bad...............cocoovevivieiiriene. 139
Kalinlasma YOnUnU BelirtMe .......oc.uiiiiiiiiii e 141
18 SOLIDWORKS PCBi.... .ot e e e e e e e e e e e e e eeeeenees 145
N 1A LE (=T LT €T ] (=] o =1 = o RS 145
SOLIDWORKS PDM ile ENtErasyOn .......ccuuiiiiiiiiiiee ettt ee et e et e e sneeeeaeeenes 145
SOLIDWORKS PCB'de Sert-ESNek Destedi.........uueviiiiiiiiiiiiiiiee e 146
19 SOLIDWORKS PDM..... .ottt e e e e e e e e e e e e eeeeeeennes 147
Alt Referans Durum Kosullarini Tanimlama Ball.................cooooiiiiiiiiiiiiee e 147
Windows Gezgini Oturumunu Kapatma............eoiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 148
Gozatmada Performans lyilestirmeleri Rall................ccoooiiiiiieeee e 148
SOLIDWORKS PDM Eklentisinde Performans Gelistirmeleri............coooiiiie 149
Performans GeliStIrMEleri...........oooi i e 149
Arama Sonuglarinda Situnlari Yeniden Siralama.............ccooiiiiiiiiiiiiieiie e 149
Yeniden Boyutlandirilabilir [letisim KUUIAI ...............coooovieeeeeeeeeeeeeeeee e 150
Yazdirma Gérevinde Kagit Boyutunu OIGekIEME..............cccervoveeeeeeecceeeeeeeeeeeee e 150
Arama Kullanicl Araylz0 Badl.. ... ...t e e e e e e e e e e e e e e e e e as 150
Ozellestirilebilir Degiskenler - Yeni Degisken Listesi iletisim Kutusu...............cccoeveveveuenee. 151
Hizlt Aramayl KUllaNma ... ......ooeiiiiiiiii ettt e e e e e e e e e e e nnanreees 152
Birden Cok Degiskende Arama Yapma........cccocuuiiieiiiiiiie e seiiee e s snee e e et e e e enrae e e e nneeas 154
Birden Cok Degisken iginde Arama Yapmak igin Bir Arama Karti Olusturma...................... 155
Aramada AND, OR ve NOT Operatorlerini Kullanma Bafl...............oooiiiiiiiiiiie e 155
Dosya Gegisi Sirasinda Kullanicilar Uyarma...........c..ooooiiiiiiiiiiiiieee e 158
WED2 GeliStIMIEIETI ... ..t e e e s e e e e enneeas 159
Web2'deki Malzeme Listesi Sekmesi Ball...........ccoooiiiiiiiiiiiii e 159
GEEMIS SEKIMESI ...t s e e e s e e e e b e e e e e e s e e e e e nnneeas 162
Web2'deki indirilecek DOSYalarin LIStESi............ccviieeoeieeeeee e 162
20 SOLIDWORKS PlaSHCS .....cceeeeeeeeeeeeeeeieee e e e 165
SoJutucu GirdiSi SINIF KOSUIU .......eiiiiiiiie e e e 165
Deforme Sekilden GOVAE OIUSTUN........ocoiiiiiiieeiii e 165
BOIgeler DUGUIMU ......oooiiiiiiiii et e e e e e e e et e e e e e e e e e e e s eeeaabbssaeeeeaaaeeeaesannnnes 166
Gelistiriimis Kati Mesh (Otomatik) is AKISIBall............cooviiiiioeeceeeeeeeeee e 166
Kolay Mesh Olusturma Bal...... ...t e e e e e e e e e ennees 167
Akis, Utlileme ve Sogutma Analizi Gelistirmeleri...............coovovieoeeeeceeeeeeeeeeeeeeee e 167
Geometri Tabanl Sinir Kosullar Ball............oooii e e 167
Eski Plastics Simulasyon CaliSMalart ... 168



igindekiler

Malzeme Kutliphanesi GUNCEIEMEIENi.......... .o 168
3D ContentCentral'daki Plastik Malzeme Veritabanlari............ccccooiiiii e, 170
T (1o @ o 1= (1e31 = SOOI 171
Etlt Olusturma ve YONELIMI ... e e e 171
SANAl KA TASAIMI ...ttt et e e e ettt e e e st e e e e s aee e e e e s nnreeeesannnreeeean 171
2 B =TT PP UPPPPUPRRR 173
Yassilastiriimis Tesisatlarda 3B Tesisat DegisikIiKIeri.............cccvvviiiiiiiiiiiiiiee, 173
Elektrik Kaplamalarinin RENGI........c.uuiiiiiiiiiii e 173
Baglantt Elemant BIOKIAI ...........oo e 174
Birden Cok Baglanti Noktasi Olusturma Ball..............cccooiiiiiiiiiieiiiiee e 174
Yassilastiriimis Tesisatlar igin Uzunluk Liderleri....... ..o 176
Uretim Stili YassI1astiriImIS TESISAL..........c.ceiviiieeieeeeee e eeee e s ee e ee e e 176
Kablolarin ve Tellerin KUtlesi V& YOQUNIUGU .........oooiiiiiiiiiieiiee e 176
MINIMUIM BUKGM YAIGAD! BAt.e oo 177
Boru TekniK ReESIMIEKI ..ot e e et e e e e e e e e e e e annnenes 177
Elektriksel Verileri Yeniden AIma Ball.............oooiiiiiiiiiii e e e e eee s 177
Tesisat Yassilastirma Ogelerini GOSLEr/GIzIE..............ccoveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 178
BileSENSIZ SPICEIAN ... e 178
Seffaf Kaplamalar........ .o 179
22 SAC LEVNA ... e e e e e e e e e e e 180
SAC LeVhaya DONUSTUI ......eeiiiiie ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e s s eaab e s e e e e eaaaeeeaaan 180
SEKME VB YUVA ettt e oottt et e e e e e e e e e e eaneeeeeeaaaeee e e e e nnsnnaneeaeaaaaaaenn 180
23 SOLIDWORKS Simulation.........ccoeeiiiiiiiiiiiieee e e e 181
Similasyon Agac Klasdrlerini Daraltma..........ccoooiiiiiiiiiie e 181
Pimler ve Civatalar icin Dagitiimis Kaplin Radl ... . e 181
Draft Kalitesinde ve Yiksek Kaliteli Mesh Tanimi Bafl............cooiiiiiiiiiiii e 184
Dogrusal Olmayan Etutler icin Serbest Gévde Kuvvetleri Bafl.............cccoiiiiiiiiiiiee, 185
Sonuglar ve Model Dosyalari Arasindaki Baglanti...........cccooooeiiiiiiiii e 186
BOZUK ELULIEr ONarmMa .......cooiiiiii ettt e e e e e e et e e e e enae e e e e nreeas 187
Similasyon DegerlendiriCi Ball....... ... 187
Simiilasyon Performanst IyileStirmMelri............cooooviiieeie ettt 187
Orta Taraf Digumlerinde Gerilim Ortalamasini AlMa..........occeviiiiiiiiiii e 188
Kirisler icin Termal YUKIEr Ball..........cooo i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ae e e s 189
2 O o S REPPPPPPPRPIN 192
Torsiyon Sirekliligi iliskilerini Uygulama Rall..................cooviiiiiieceeeceeeee e 192
Cizimlerdeki Taban Cizgisi ve Zincir OlGUIeNdirMeleri..............ccoveveveueeveeeeeeeeeeeeeeeee e, 193
2B DXF veya DWG Dosyalarini Referans Cizimler Olarak Alma...........ccccocveiiiiiiene e 194
TOPIU DEFISHINE AFGCH...ceiiieiiiiie ettt e e e et e e e e anreeas 194



igindekiler

SHIGEE OBJEIETT B oo 196
Sillet Objeleri OIUSTUMMA ... ... e e e e e e e e e eeeaaaeeeeeenanes 197
Silliet Objeleri PropertyManager'l...........ciiceeiieeiiiiiiee et e e et e s seee e seeaee e e e srsaeeaesnnneaeeeas 198

25 SOLIDWORKS ViSUANZE.......ccoeeiiieieeeeeeee et 199

AMD ProRender ENtegrasSyOnU........cooo ittt e e s 199

AXF ile OIGUIEN MAIZEMEIET ..ottt eeen e 199

AR VE VRIGIN GITF VMG ...t e e e e e e e e e e e s 200

| SRS ET Q1o 11 1= RSP PSTP 200

[ TP 1S 1=Y o Y= ST 201

(@14 Y=Y (=11 1= YRR 201

YT I 7= LYo SRS 201

NVIDIA RTX DESIEGi .. vteeeeeiiuiiiie e itiiie ettt ettt e e e ettt e e e e st ee e e e sttt e e e e s anteeeeeesnnbeeaeeanbeeaeeennseeas 202

Yiiksek Cozunirlikli Ekranlar igin OlgekIendirme .........ocvoveveveeeeeeeeeeeeeeeee e 202

SOLIDWORKS PDM ENtEgrasSyOnU.......cccouiiiiiiiiiiiiee ittt e et e e s snteeee e 202

26 Yapi Sistemi ve Kaynakli Montajlar...............eeeeiiiiiiiiiiieeeee 204

Noktalara Dayal Birincil Elemanlar Olusturma Secenekleri Badl..............coooiiiiiiiiiiiiiieiiiiieee, 204
Eleman Profilini BEliIeme .........oo e 205
Noktaya ve Uzunluga Bagli Olarak Birincil Elemanlar Olusturma..............cccooeecvviiieeeeneeenn. 205
Noktalar Arasinda Birincil Elemanlar Olusturma..............cccccoioiiiiiiiiiiiieeeeee e, 206
Noktaya Kadara Bagh Olarak Birincil Elemanlar Olusturma..........cccocceeiiiniiie e 206
Yone Bagli Olarak Birincil Elemanlar Olusturma............ooooiiiiiiiiiiiiee e 207

Egri Kirisler Olusturma ve Teget Elemanlarini Birlestirme ..........cccccoviiiiiiiii e 208

Elemanlar Ayirma Ball..... ... 208

Cogaltma ve Aynalama Desteqi Ball...........oo e 211
Yapi Sistemi Unsurunun Dogrusal Cogaltmasini Olusturma..........cccccoeeviiiciiiiiiiiiiee e 211
Mevcut Unsura Yapi Sistemi Unsuru EKIEME ..........coooiiiiiiiiiii e 213

Eleman ve Kése Budama Gelistirmeleri ........ ..o 214

Kaynak ve Yapi Sistemi Unsurlari icin Kesme Listesi OzelliKleri.............c.cocovveveieeeeieerennn, 215



Yasal Uyarilar

© 1995-2019, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, bir Dassault Systémes SE sirketi,
175 Wyman Street, Waltham, Mass. 02451 ABD. Tim Haklari Sakhdir.

Bu belgedeki bilgiler ve s6z konusu yazilim, 6nceden bildirilmeksizin degistirilebilir ve Dassault
Systemes SolidWorks Corporation'in (DS SolidWorks) taahhitlerini olusturmaz.

Hicbir materyal DS SolidWorks'iin agik yazili izni alinmadan, elektronik veya manuel herhangi
bir bicimde, herhangi bir aracla veya amacla cogaltilamaz ya da iletilemez.

Bu belgede aciklanan yazilim, bir lisans altinda saglanmaktadir ve yalnizca lisansin sartlarina
uygun olarak kullanilabilir veya kopyalanabilir. DS SolidWorks tarafindan yazilim ve belgeler
icin verilen tim garantiler lisans s6zlesmesinde belirtilmistir ve bu belgede ya da igeriginde
belirtilen veya ima edilen hicbir sey, garantiler dahil lisans s6zlesmesindeki sartlar dedistirdigi
seklinde yorumlanmayacak veya kabul edilmeyecektir.

Patent Uyarilari

SOLIDWORKS® 3B mekanik CAD ve/veya Similasyon yazilimi, ABD Patentleri 6,611,725;
6,844,877, 6,898,560; 6,906,712; 7,079,990, 7,477,262, 7,558,705; 7,571,079; 7,590,497;
7,643,027, 7,672,822; 7,688,318; 7,694,238; 7,853,940, 8,305,376; 8,581,902; 8,817,028;
8,910,078; 9,129,083; 9,153,072, 9,262,863; 9,465,894, 9,646,412; 9,870,436, 10,055,083;
10,073,600; 10,235,493 ve yabanci patentler (6r. EP 1,116,190 B1 ve JP 3,517,643) ile
korunmaktadir.

eDrawings® yazihmi A.B.D. Patenti 7,184,044; A.B.D. Patenti 7,502,027; ve Kanada Patenti
2,318,706 tarafindan korunmaktadir.

Beklemede A.B.D. patentleri ve yabanci patentler vardir.

SOLIDWORKS Uriin ve Hizmetleri icin Uriin Adlari ve Ticari Markalar

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings ve eDrawings logosu, DS
SolidWorks'ln tescilli ticari markalar; FeatureManager ise ortak tescilli ticari markasidir.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 ve TolAnalyst DS SolidWorks'e ait tescilli markalardir.
FeatureWorks, HCL Technologies Ltd. sirketinin tescilli ticari markasidir.

SOLIDWORKS 2020, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium,
SOLIDWORKS Flow Simulation, SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Manage, eDrawings Viewer,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical Schematic Standard, SOLIDWORKS Electrical Schematic Professional, SOLIDWORKS
Electrical 3D, SOLIDWORKS Electrical Professional, CircuitWorks, SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Inspection, SOLIDWORKS MBD, SOLIDWORKS PCB powered by Altium,
SOLIDWORKS PCB Connector powered by Altium ve SOLIDWORKS Visualize, DS SolidWorks'in
drdn adlandir.

Diger marka veya urin adlari, ilgili sahiplerinin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.
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TICARI BILGISAYAR YAZILIMI - OZEL

Yazilim 48 C.F.R. 2.101'de (EKIM 1995) tanimlanan anlamiyla bir “ticari mal”dir ve 48 C.F.R.
12.212'de (EYLUL 1995) kullanilan terimlerin tasidi§i anlamda “ticari bilgisayar yazilimi” ve
“ticari yazim dokimantasyonu”ndan olusmaktadir ve 48 C.F.R. 12.212'de belirlenen politikaya
uygun olarak (a) sivil kuruluslar tarafindan veya adina satin alinmak; veya 48 C.F.R.
227.7202-1'de (HAZIRAN 1995) ve 227.7202-4 (HAZIRAN 1995)

ABD Hukimetinin herhangi bir kurumundan Yazilim’in yukarida belirtilenlerin 6tesinde haklarla
temin edilmesi yéninde bir talep almaniz halinde, talebin kapsamini DS SolidWorks’e bildirirsiniz
ve DS SolidWorks, tek takdir yetkisi kendinde olmak lzere, s6z konusu talebi bes (5) isglni
icinde kabul eder veya reddeder. Yiiklenici/Imalatci: Dassault Systemes SolidWorks Corporation,
175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts 02451 ABD.

SOLIDWORKS Standard, Premium, Professional ve Education Uriinleri icin
Telif Haklari Uyarilari

Bu yazilimin bazi bdlimleri © 1986-2018 Siemens Product Lifecycle Management Software
Inc. sirketine aittir. Tim haklar sakhdir.

Bu calisma, Siemens Industry Software Limited'in sahibi oldugu asagidaki yazilimlari
icermektedir:

D-Cubed® 2D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Tum Haklari Sakhdir.
D-Cubed® 3D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Tim Haklar Sakhdir.
D-Cubed® PGM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Tum Haklari Saklidir.
D-Cubed® CDM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Tum Haklari Saklidir.
D-Cubed® AEM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Tim Haklari Sakhdir.

Bu yazilimin bazi bélimleri © 1998-2019 HCL Technologies Ltd. sirketine aittir.

Bu yazilimin bir kismi NVIDIA'nin sahibi oldugu PhysX™ (2006-2010) icermektedir.

Bu yazilimin bazi bdlimleri © 2001-2019 Luxology, LLC sirketine aittir. Tim haklari sakhdir,
patentler bekleniyor.

Bu yazilimin bazi bélimleri © 2007-2019 DriveWorks Ltd sirketine aittir.
© 2012, Microsoft Corporation. Tim haklari saklidir.
Adobe® PDF KutlUphanesi teknolojisini igerir.

Telif Hakki 1984-2016 Adobe Systems Inc. ve lisansoérleri. Tim haklarn saklidir. ABD Patentleri
6,563,502; 6,639,593; 6,754,382 tarafindan korunur; Dider Patentler Bekleniyor.

Adobe, Adobe logosu, Acrobat, Adobe PDF logosu, Distiller ve Reader, Adobe Systems Inc.
sirketinin ABD'de ve dider (lkelerde tescilli ticari markalari veya ticari markalaridir.

DS SolidWorks telif hakki hakkinda daha fazla bilgi almak igin bkz. Yardim > SOLIDWORKS
Hakkinda.

SOLIDWORKS Simulation Uriinleri icin Telif Hakki Uyarilari

Bu yazilimin bir kismi © 2008 Solversoft Corporation'a aittir.

PCGLSS © 1992-2017 Computational Applications and System Integration, Inc. Tim haklari
saklidir.
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SOLIDWORKS PDM Professional Uriini icin Telif Hakki Uyarilari

Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle
© 2012, Microsoft Corporation. Tim haklari saklidir.

eDrawings Uriinleri icin Telif Hakki Uyarilar

Bu yazilimin bir kismi © 2000-2014 Tech Soft 3D'ye aittir.

Bu yazilimin bir kismi © 1995-1998 Jean-Loup Gailly ve Mark Adler'e aittir.

Bu yazilimin bir kismi © 1998-2001 3Dconnexion'a aittir.

Bu yazilimin bir kismi © 1998-2017 Open Design Alliance'a aittir. TUm haklari saklidir.

eDrawings® for Windows® yaziliminin bir kismi Independent JPEG Group'un calismalarina
dayanmaktadir.

eDrawings® for iPad® yaziliminin bir kisminin telif hakki © 1996-1999 Silicon Graphics Systems,
Inc.

eDrawings® for iPad® yaziliminin bir kisminin telif hakki © 2003 - 2005 Apple Computer Inc.

SOLIDWORKS PCB Uriinleri igin Telif Hakki Uyarilari

Bu yazilimin bir kismi © 2017-2018 Altium Limited sirketine aittir.

SOLIDWORKS Visualize Uriinleri igin Telif Hakki Uyarilari

NVIDIA GameWorks™ Teknolojisi, NVIDIA Corporation'in lisansina tabi olarak kullanima sunulur.
Telif Hakki © 2002-2015 NVIDIA Corporation. Tim haklari sakhdir.
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SOLIDWORKS 2020'ye Hos
Geldiniz

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Baslica Giiclendirmeler
e Performans Gelistirmeleri
e Daha Fazla Bilgi Igin

Model: SOLIDWORKS 2019 Beta Giris Ekrani Odiili'nii kazanan Matt Lyle'in izniyle.

SOLIDWORKS® 2020, cogu musterinin isteklerine dogrudan yanit olarak olusturulmus birgok
iyilestirme ve gelistirme icermektedir.
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Bu gelistirmeler, konsept tasarimindan dretilen Utrinlere, Grin gelistirme slrecinizi
hizlandirmaniza ve iyilestirmenize yardimci olur.

e Is akisi. Tasarim, simiilasyon, Uretim ve isbirli§i alanlarindaki iyilestirmeler, pazara sunma
slresi ve Urin kalitesini iyilestiren ve Gretim maliyetlerini azaltan yeni is akislarina olanak

tanir.

e Performans. Teknik resimlerde ve montajlarda yapilan iyilestirmeler, genis montaj tasarimini
ve detaylandirmasini 6nemli dlgtide hizlandirir.

e 3DEXPERIENCE® Platformu ile dogrudan baglanti. 3DEXPERIENCE uygulamalariyla sorunsuz
entegrasyon, konseptleri gelistirme, tasarim ve isbirligi yapma yontemlerinizi 6nemli 6lglide
iyilestirecek o6lgeklenebilirligi ve esnekligi saglar.

Baslica Guclendirmeler

SOLIDWORKS® 2020'deki baglica iyilestirmeler, var olan Grlnler igin gelistirmeler ve
yenilikci islevsellik saglamaktadir.

Bu kilavuz boyunca, asadidaki alanlarda simgesini arayin:

Montajlar

Detaylandirma ve
Teknik Resimler

Temeller

Model Goriiniimii

Parcalar ve
Unsurlar

Tesisat

Biiyiik Tasarim Gozden Gegirmesinde Bilesen Cogaltmalari
Olusturma ve Diizenleme sayfa 54

Buyiuk Tasarim G6zden Gegirme Modunda Referans
Geometriye Montaj Iliskileri Olusturma sayfa 55

Zarf Yayincisi sayfa 44
Esnek Bilesenler sayfa 50

Kesit Goriiniimlerinde Delik Bilgileri EkKleme sayfa 75
Zincir Olgiilendirmeler sayfa 79

Detaylandirma Modu sayfa 87

Teknik Resimlerde isleme Ardisik Diizeni sayfa 91

Dosyalari Onceki Bir Siirimden Acarken ve Kaydederken
Daha Iyi Performans sayfa 32

Govde Karsilastirma sayfa 123

Basarisiz Yiizler icermeyen Bir Oteleme Yiizeyi Olusturma
sayfa 139

Radyuslar ve Pahlar icin Eksik Referanslari Onarma sayfa
137

Unsurlarda Mesh BREP Govdeleri icin Genisletilmis Destek
sayfa 136

Bir Grafik Mesh Govdesini Yok Etme sayfa 129

Birden Cok Baglanti Noktasi Olusturma sayfa 174
Minimum Biikiim Yarigcap: sayfa 177
Elektriksel Verileri Yeniden Alma sayfa 177
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Cizim

SOLIDWORKS
Composer

SOLIDWORKS
Electrical

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS
Plastics

SOLIDWORKS
Simulation

Yapi Sistemi

Torsiyon Siirekliligi iliskilerini Uygulama sayfa 192
Siliiet Objeleri sayfa 196

SOLIDWORKS Dosyalarindan Patlatilmis, Kaydedilmis ve
Adlandirilmis Goriiniimleri Alma sayfa 72

Animasyonlar icin MP4 Formati Destegi sayfa 73

Lider Cizgileri sayfa 98

Teller, Kablolar ve Kablo Tesisatlari icin Elektriksel Verileri
Yeniden Alma sayfa 104

Satirlar ve Siitunlar icin Rapor Gelistirmeleri sayfa 104
Kullanici Haklari Yoneticisi sayfa 106

Web2'deki Malzeme Listesi Sekmesi sayfa 159

Alt Referans Durum Kosullarini Tanimlama sayfa 147
Gozatmada Performans Iyilestirmeleri sayfa 148
Arama Kullanicl Arayiizii sayfa 150

Aramada AND, OR ve NOT Operatorlerini Kullanma sayfa
155

Geometri Tabanh Sinir Kosullar1 sayfa 167
Mesh Gelistirmeleri

Draft Kalitesinde ve Yiiksek Kaliteli Mesh Tanimi sayfa 184
Pimler ve Civatalar igin Dagitilmis Kaplin sayfa 181

Dogrusal Olmayan Etiitler igin Serbest Govde Kuvvetleri
sayfa 185

Simiilasyon Degerlendirici sayfa 187
Kirisler icin Termal Yiikler sayfa 189

Cogaltma ve Aynalama Destegi sayfa 211

Noktalara Dayali Birincil Elemanlar Olusturma Segenekleri
sayfa 204

Elemanlari Ayirma sayfa 208

Performans Gelistirmeleri

SOLIDWORKS 2020, asadidaki performans ve is akisi iyilestirmelerini igerir:

Montajlar

e Montaj veya grafik tam yeniden olusturmalarinin daha seyrek gergeklesmesi igin bazi
aracglar ve is akiglarinin montaj performansi optimize edilmistir.

15



SOLIDWORKS 2020'ye Hos Geldiniz

e Onceki bir siirimde kaydedilen cogu montaj ve teknik resim, neredeyse SOLIDWORKS

2020'de kaydedilenler kadar hizli agilir. Hafif bilesenleri ve teknik resimleri, gegerli
sirime doénistirmenize gerek kalmadan kullanabilirsiniz.

Onceden, gegerli siirimde kaydetmediginiz bazi montajlarin ve teknik resimlerin acilmasi
ve kaydedilmesi daha uzun siriyordu. Bu 6zellikle birden ¢ok konfiglirasyonda referans
bilesenleri olan montajlar ve teknik resimler icin gecerliydi.

Dis Referanslar béliminin altindaki Referans verilen belgeleri gecerli siiriimii
kaydetmeye zorla sistem secenedi, kaydetme performansini iyilestirir. Secenedin
isaretini kaldirdiginizda, yalnizca gegerli oturumda dedistirdiginiz belgeler kaydedilir.
Bu, blylk montajlar ve teknik resimler ilk kez kaydedilirken zamandan énemli dlclide
tasarruf saglar.

Iyilestirilmis agma ve kaydetme performansi ile PDM Dosya Siiriimii Yiikseltme Yardimci
Programi veya Goérev Zamanlayici'daki Dosyalari Déniistiir gorevi gibi toplu
dénidstirme araglarini galistirma ihtiyacini ortadan kaldirabilir.

Detaylandirma ve Teknik Resimler

Acik bir montajdan teknik resim olustururken ilk gériinimuin olusturulmasi énceki
strimlerden daha hizl olabilir.

eDrawings

Olgiim ve Isaretleme Olciilendirmeleri araglarini kullanan objelerin {izerine fareyle
gelme ve objeleri secme performansi iyilestirilmistir.

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS PDM, verileri arka planda yikleyerek tarama yanit verme hizini artirir.
Cok sayida dosya bulunan klasérlerin taranmasi asagidakilerden dolayi daha hizlidir:

e Ozel situnlar icin daha hizli veritabani sorgulari.
e Verilerin arka planda ylUklenmesi ve artirimh yiklenmesi.

Bir klasore cift tikladiginizda, SOLIDWORKS PDM verileri su sirada yUkler:

1. Senkronize olarak tiim alt klasérler. Kalan veriler klasdre ylklenirken alt klasérleri
tarayabilirsiniz.

2. Standart situnlu dosyalar dosya listesinde bulunur.

3. Ozel stitunlardaki bilgiler. Daha fazla 6zel siitun ekleyebilir ve ayni tarama hizini
koruyabilirsiniz.

Dosyay!i secip Malzeme Listesi, Icerir ve Kullanildi§i Yer sekmeleri arasinda gegis
yaptiginizda SOLIDWORKS PDM, arka planda verileri sekmelere yukler. Farkli bir dosya
veya klasore gectiginizde arka planda yukleme durdurulur ve yeni dosya ya da klasérin
yuklenmesi baslatilir.

Performans, cok sayida dosya iceren klasorler veya yiuksek gecikmeli veritabani
sunuculari icin dnemli élclide iyilestirilmistir.

SOLIDWORKS PDM gérev panosu agaci daha hizli yenileme gergeklestirir ve bir dosya
sectiginizde SOLIDWORKS PDM ara¢ gubugundaki komutlar gérev panosunda hemen
dogdru sekilde etkinlestirilir.
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e GOrev panosu agacindaki veriler arka planda yuklenir.
e Gorev panosu agacinda bir dosya segtiginizde veritabanina gelen gagrilar kaldirihr.

FeatureManager tasarim agacinda veya grafik alaninda bir dosyaya sag tiklayip
SOLIDWORKS PDM 6desini segtiginizde mendiler dogru sekilde etkinlestirilir.

Grafik alaninda veya FeatureManager tasarim agacinda bir dosya segtiginizde goérev
panosu agacinda listelenen dosya segilir ve SOLIDWORKS PDM arag gubugundaki
komutlar dogru sekilde etkinlestirilir.

e Asadidaki eylemleri daha hizli gergeklestirebilirsiniz:

e Otomatik 6nbellede alma islemi icin gok sayida dosya veya klasor olusturdugunuzda
kasada oturum agma.

e Cok sayida 6ge iceren bir kasanin Sistem Gegmisini gorintileme.
e Cok sayida dosya igeren bir klasérden dosya agma.
e Cok sayida dosya igeren bir klasérde yeni bir dosya veya alt klasér olusturma.

Simulasyon

e Coklu yuk durumlari. Dagitiimis ve sert uzak yukler igin optimize edilmis bir ¢6ziim
kullanabilirsiniz.

e Dogrusal/karesel tetra. Cozimleyici hizini ve performansini artirmak icin karesel
elemanlari, bazi geometri bélimlerinde (6zellikle daha az yuzey dizensizligine sahip
blylk alanlarda) dogrusal elemanlar olarak degistirebilirsiniz.

SOLIDWORKS Visualize

SOLIDWORKS Visualize, Canh isleme modunu destekler ve varsayilan olarak bu moda
ayarlanir. Bu sekilde performans iyilesebilir ve son islemelerin bellek tiiketimi azaltilabilir.

Daha Fazla Bilgi Icin

SOLIDWORKS hakkinda bilgi almak icin asagidaki kaynaklari kullanin:

PDF ve HTML Bu kilavuz, PDF ve HTML formatlarinda mevcuttur. Asagidaki
olarak What's New o&dgelere tiklayin:

¢ Yardim > What's New > PDF
¢ Yardim > What's New > HTML

interaktif What's SOLIDWORKS'te, bu kilavuzun bir giiglendirmeyi agiklayan

New bolumunu gérintilemek igin @ simgesine tiklayin. Sembol, yeni

men 6geleri ile yeni ve dedistirilmis PropertyManager basliklarinin
yaninda goérinuir.

Etkilesimli What's New 6zelligini etkinlestirmek igin Yardim >
What's New > Interaktif 6desine tiklayin.

Ornek dosyalar Bu bdélime iliskin 6rnek dosyalar acmak igin
sistem dizini:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
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Online Yardim

Siiriim Notlan

2020\samples\whatsnew\bdlim adi\dosya adi dosyasina
gidin.
Ornegin, C:\Users\Public\Public

Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

Kullanicl araytzine iliskin ayrintilar, numuneler ve érnekler dahil,
drdnlerimize iliskin eksiksiz bilgiler igerir.

Yenilikler kitapgiginda, cevrimici yardimda ve diger
dokimantasyondakiler de dahil olmak Gzere Urlnlerimizdeki son
degisiklikler hakkinda bilgi saglar.
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Kullanici Arayuzu

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

¢ CommandManager Meniisiindeki Degisiklikler

e Unsur Adlarini Farkh Bir Dilde Goriintiileme

e Birden Cok Siirekli Unsuru Bir Klasore Siiriikleme
e Arac Gubuklari icin Gelistirilmis Biiyiik Arag Ipuclar
e Dosya Tipleri Listesi

e 1Isaretlemeler

e Malzemeleri Arama

e Dokunma Modu

e Sorun Giderme Gelistirmeleri

e Giincellenmis Yardim Meniisii

e Son Kullanilan Dosyalari Goriintiileme

e Hos Geldiniz Iletisim Kutusu

CommandManager Menusundeki Degisiklikler
Bircok 6ge degismistir:

Enable CommandManager

Use Large Buttons with Text

Tabs 3
Toolbars 4
Customize...

Degisikligin Aciklamasi

CommandManager Enable CommandManager olarak yeniden adlandirildi

CommandManager Sekmeler altina tasindi
sekmelerinin listesi

Arag gubuklar listesi Arag Cubuklar altina tasindi

Meniiyii Ozellestir Meniden kaldirld
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CommandManager'da arac cubuklar gbéstermek igin:

1. CommandManager'a sag tiklayin.
2. Arag Cubuklari 6desine ve ardindan, bir ara¢ gubuguna tiklayin.

Unsur Adlarini Farkl Bir Dilde Goruntuleme

FeatureManager® tasarim agacinda varsayilan adi kullanan unsurlar icin farkh bir dile

gevrilmis bir unsur adini gérinttleyebilirsiniz. Ceviri, unsur tzerine geldiginizde bir arag

ipucu iginde goérintilenir.

Unsur adlarini farkh bir dilde goriintiilemek igin:

1. FeatureManager tasarim adacinda, Ust diizey montaja veya pargaya sag tiklayin ve
Agacg Goriiniimii secenedini belirleyin.

2. Arac ipucunda Cevrilmis Unsur Adlarini Goster 6gesine ve bir dile tiklayin.

3. FeatureManager tasarim adgacinda imleci varsayilan ada sahip bir unsurun lzerine
getirin.

Arac ipucunda unsur adi ve ¢evrilmis unsur adi gérintilenir. Ornedin Kabuk1'in
Fransizca gevirisi Coquel'dir:

[ Shellt

H Shelll {French: Coquel} |

4. Istede bagli: Arag ipuclarini gizlemek igin Arag ipucunda Cevrilmis Unsur Adlarini
Goster secenegi altinda Arag Ipucunu Gizle 6gesine tiklayin.

Birden Cok Surekli Unsuru Bir Klasore Surukleme

Birden cok slirekli unsuru secip FeatureManager tasarim agacindaki bir klasore
surtkleyebilirsiniz. Unsurlarin Ust-alt iliskileri yoksa unsurlar strikleyerek bir klasér
icindeki siralarini da degistirebilirsiniz. Klasorleri ve unsurlari baska bir klasére
surikleyebilirsiniz.

Bir unsuru bir klasorin disina striklerken, unsuru FeatureManager tasarim agacinda
surekli bir unsurun tzerine sirikleyebilirsiniz.

Birden c¢ok siirekli unsuru bir klasdre siiriiklemek igin:

1. Birden cok unsur iceren bir pargayi agin.
2. Parganin bir klaséri yoksa FeatureManager tasarim agacinda bir unsura sag tiklayin

ve Yeni Klasére Ekle I3 6gesine tiklayin.
3. FeatureManager tasarim agacinda, bir veya daha fazla slirekli unsuru segin ve unsurlari

Klasor Ld 6gesine surikleyin.

Isaretci « olarak degistiginde, unsurlari segili klasére birakin.

4. Klasor 3 6dgesini genisletin ve unsur sirasini dedistirin.

isaretci & olarak degistiginde, unsurlari secili konuma surikleyin.
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5. Klasor 3 icinde birden ¢ok sirekli unsuru secgin ve unsurlari, klasérden
FeatureManager tasarim agacindaki klasorin izerine sirtkleyin.

Arac Gubuklari icin Gelistirilmis Buyuk Arag
Ipuclari

Gelistirilmis blyUk arac ipuglari arac gubugundaki araglar igin genisletilmis bilgi saglar.
Bazi gelistirilmis arac ipuclar resimler veya animasyonlar igerir.

Ornegin, Sinirlandiricl Kutu biiyiik arag ipucu sinirlandirict kutuyu gériintiileme hakkinda
bilgiler saglar ve sinirlandirici kutunun bir resmini igerir.

Bounding Box

Adds a bounding box for a multibody, single body, or
sheet metal part. The box helps determine the space
required to ship and package the product. To view the
box's properties after you create it, hover over Bounding
Box in the FeatureManager design tree.

Gelistirilmis biiyiik arac ipucglarini kullanmak igin:

1. Araclar > Ozellestir 6gesine ve Arag ipuglari altinda Arac ipuclarini goster
o6gesine tiklayin.

2. Arag ipuglarini goéster bolima altinda bir segenek belirleyin:

Resim iceren biiyiik arag ipuglari Arag ipucuyla kisa bir agiklama goérintuler.
Bazi arag ipuglari resim veya kisa
animasyon igerebilir.

Resim icermeyen biiylik arag ipucglari Arag ipucuyla kisa bir agiklama gérintiler.

Kiigliik arag ipuglar Arag adini gérintiler.

3. Tamam secenegdine tiklayin.

4. Gelistirilmis arag ipucunu gorinttlemek igin imleci arag cubugunda bir aracin lzerine
getirin.
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Dosya Tipleri Listesi

Ac iletisim kutusundaki dosya tipleri listesi birlestiriimis ve yeniden diizenlenmistir. Liste,
daha uzun dosya adlarini icerecek sekilde genisletilmistir.

Farkl Kaydet iletisim kutusunda, Farkh kaydet tipi secenedinin dosya tipleri listesi
yeniden dizenlenmistir.

isaretlemeler

Dokunmatik olmayan cihazlarda fareyle isaretlemeler gizebilir, isaretlemeler igin
sinirlandirma kutulan goérintileyebilir, teknik resimlerde isaretlemeler olusturabilir ve
isaretleme seceneklerine erismek icin baglam arag cubugunu kullanabilirsiniz.

isaretlemeleri gizlemek veya gostermek icin Tiim Tipleri Gizle > isaretlemeleri

Gorintiile @ Heads-up Gériinim arag cubuguna tiklayin. Isaretlemeleri gizlemek icin
FeatureManager tasarim agacinda veya grafik alaninda bir isaretlemeye sag tiklayin ve

Gizle ® secenedini belirleyin.

isaretleme Arac Cubugu

Mirekkeple Isaretleme arag cubudu, Isaretleme ara¢ cubugu olarak yeniden
adlandinimigtir. Arag gubugunu goérintilemek igin Goriiniim > Arag Cubuklari >
fsaretleme @ 6gesine tiklayin.

Yeni secenekler:

= Color Kalem ve fare stroklari igin bir renk ve kalinlik belirtir.

Ciz Mirekkep stroklari cizmek igin bir fare kullanir.

A

Arag cubudu, cihaza bagli olarak farkl secenekler gérintiler. Dokunma 6zelligi olmayan
cihazlar icin Dokunma 2D kullanilamaz.

Markup n Markup n
= Beoh 0K =-@Ee k&
Dokunmatik cihazlar icin Isaretleme arag Dokunmatik olmayan cihazlar igin
cubugu Isaretleme arag gubugu
Baglam Ara¢ Cubugu

Isaretlemeye sa§ tikladiginizda asagidaki secenekler kullanilabilir:
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o isaretlemeyi Diizenle Dizenleme moduna girer.
1= Pasiflestir

& Yoénelt Isaretlemeyi yakinlastirir.
& Gizle

T isaretlemeyi Ver Isaretlemeleri asagidaki

dosya tiplerinden birine
verir: .pdf, .bmp, .Jjpg,
.png ve .tif.

CommandManager icin isaretleme Sekmesi

CommandManager'in isa_retleme sekmesini gorintilemek icin CommandManager'a sag
tiklayin ve Sekmeler > Isaretleme secenedini belirleyin.

isaretleme Olusturma Bilgileri

Isaretlemeler, olusturma tarih ve saat damgasini ve olusturucu kimligini kaydeder. Bu
bilgiler, bir isaretlemeyi 6nizlediginizde ve bir isaretlemeyi bir dosyaya verdiginizde
gorundr.

Teknik Resimler icin isaretlemeler

Teknik resimlerdeki isaretlemeler hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Teknik Resimler
icin Isaretlemeler Olusturma sayfa 84.

Fare ile Isaretlemeler Cizme

W=

Dokunmatik olmayan bir cihazda, bir parga veya montaj agin.

Goriiniim > Gizle/Gdster > isaretlemeler @ o6gesine tiklayin.
Aracglar > Segcenekler > Sistem Segenekleri > FeatureManager 6Jesine tiklayin.

Agac dgelerini gizle/goster bolimiiniin altinda, isaretlemeler icin Goster'i
secin ve Tamam'a tiklayin.

FeatureManager tasarim ajacinda, isaretlemeler o6gesine sag tiklayin ve
isaretleme Ekle @ 6gesine tiklayin.

Isaretleme arag cubugu gérintilenir.

Fareyle cizmek icin Ciz Z 6gesine tiklayin.

Istege bagh: Cizginin rengini veya kalinhdini degistirmek igin Renk &= 6gesine tiklayin.
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Birden Cok Isaretlemeyi Verme

Birden cok isaretlemeyi vermek igin:

1. FeatureManager tasarim ajacindaki Isaretlemeler odgesinin altinda, Ctrl tusunu
basili tutarken birden gok isaretlemeyi segin.

2. Baglam arag cubugunda, isaretlemeyi Ver €3 o6gesine tiklayin.
3. Isaretlemeyi Ver iletisim kutusunda, dosya adini ve tipini belirtin ve Kaydet'e tiklayin.

Dosya tipi olarak .pdf tipini sectiginizde, bir .pdf dosyasi olusturulur ve her sayfa
bir isaretleme igerir. Birden ¢ok isaretlemeyi verdiginizde, .pdf dosyasindaki sayfalarin
sirasi isaretlemeleri segme siraniza gore belirlenir.

Diger dosya tiplerini sectiginizde, her bir isaretleme belirtilen klasérde ayri bir dosyaya
kaydedilir. Birden gok isaretlemeyi verdiginizde klasor adi, Isaretlemeyi Ver iletisim
kutusundaki Dosya adi igin belirtilen ad olur.

Isaretieme Onizlemeleri

Imleci FeatureManager tasarim adacindaki bir isaretlemenin {izerine getirdiginizde
isaretleme 6nizlemesi goérinir. Grafik alaninda, turuncu kenarl sinirlandirici kutu
isaretlemeyi sarar. isaretlemeyi sectiginizde 6nizleme kapanir ve mavi kenarl sinirlandirici
kutu isaretlemeyi sarar.

Markup1

5/6/2019 11:35 AM, JLR3

Malzemeleri Arama

Malzemeleri, Malzeme iletisim kutusunun sol tst kdsesindeki Arama kutusunu kullanarak
bulabilirsiniz.

Malzemeleri aramak igin:

1. Agcik bir belgeden, FeatureManager tasarim agacinda Malzeme 6desine sag tiklayin
ve Malzemeyi Diizenle secenedini belirleyin.
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2. Malzeme iletisim kutusunda, arama kutusuna bir alfa sayisal karakter veya malzeme
adinin bir kismini yazin.

Material

| plastic X

v [iS] SOLIDWORKS Materials

w Flastics
$= PVC 0.007 Plasticized
W E Custom Materials

W Flastic

55 Custom Plastic
Bu ornekte plastik malzemesi aranmaktadir. Eslesen sonuglar, malzeme adacindaki
malzemeleri gérintiler.

3. Bir malzemeyi segin veya arama kutusunu temizlemek igin X simgesine tiklayin.

Dokunma Modu

Dokunma arag gubugunda, Geri Al =3 Ogesi bir eylem gergeklestirildikten sonra

goérintilenir. Cik simgesi Ed olarak degistirilmistir. Etkin model sekmesi simgesi arag
cubudgunun alt kisminda gérintilenir.

Model sekmeleri:

@ Model

% Tasarim Etiidii
3B Goriiniimler
o @ Hareket Etiidii

Sorun Giderme Gelistirmeleri

SOLIDWORKS yazilimi, olasi gokme nedenleri ve gelecekte bunlari dnlemek igin
kullanabileceginiz bilinen géziimler hakkinda daha fazla bilgi saglar. SOLIDWORKS
gelistirme ekibinin problemleri tanilamasina ve sizin igin gdzmesine yardimci olacak hata
raporlari saglamanizi da kolaylastirir.

Hos Geldiniz iletisim kutusunda, Sorun Giderme sekmesi, karsilastiginiz problemlerin
bilinen gdzimleri ve bu problemlerin kag kez gergeklestigiyle ilgili mesajlar gorintiler.
Goziamler, dizeltmeleri kurma, servis paketlerini uygulamanizin gerekip gerekmedigini
6grenmek icin glincellemeleri denetleme ve makinenin onayl veya test edilmis bir grafik
siriictistindn bulundugundan emin olma konularinda Teknik Destek ile iletisime gegmeyi
igerir.
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SOLIDWORKS yazilimi baslatildiginda, bilinen ¢éztimleri olan ¢ékme olaylarini tanimlamak
icin glinlik dosyalarini tarar ve solutionmessages.xml dosyasinda bu ¢dziimler hakkinda
mesajlar olusturur. Yazihm, ek problemler ve ¢éziimler tanimladiginda ve makineye
diizeltmeler ve servis paketleri uygulandiginda dosya giincellenir. Onceden uygulanmis
dizeltmeler ve servis paketleriyle ¢ézllenler haricinde, problemler ve ¢éziimlerle ilgili
mesajlarin toplu listesi Sorun Giderme sekmesinde goérintilenir.

Cokme ¢oziimii diizeltmelerini bulmak igin:

1.
2.

Hos Geldiniz iletisim kutusunda, Uyarilar > Sorun Giderme 6gesine tiklayin.

Bu makinede SOLIDWORKS yaziliminin bu siriimuayle ilgili c6kme olaylar varsa s6z
konusu cokmelere neden olan problemlerin kac kez gerceklestigini bildiren hata
mesajlar gorintilenir. Hata mesajlari, asadidakilere benzer ¢céziimler de Onerir:

e Dizeltmeleri kurma konusunda Teknik Destek ile iletisime gecme.

e Servis paketlerini uygulamaniza gerek olup olmadigini 6grenmek igin giincellemeleri
denetleme.

e Makinede onayli veya test edilmis grafik striculerinin bulundugundan emin olma.

istege badli. Mesaji silmek igin sag taraftaki Kapat 6Jesine tiklayin.

Giincellemeleri Denetle veya Sistem Tanilamalari secenedi gorinttlenirse bunu
secin ve s6z konusu secenede iliskin talimatlari uygulayin.

Kurtarilan belgelerle ilgili bilgiler ayri bir sekmede sadlanir. Bu bilgileri gortintlilemek icin
Hos Geldiniz iletisim kutusundan, Uyarilar > Belge Kurtarma dgesine tiklayin.

Guncellenmis Yardim Menusu

Yardim mentsiinde, secenekler yeniden dizenlenir ve yeniden adlandirilir.

Menlyl gorinttlemek icin Yardim 6gesine

ﬁ- Welcome to SOLIDWORKS Ctrl+F2 tlklayln.
lf_‘?_) Help . . . .
Lisanslarn Etkinlestir, Lisanslari Devre
Tutorials Disi Birak ve Lisanslari Goster dgeleri
AP Help Etkinlestir, Etkinligini Kaldir ve Goster
Use Web Help olarak dedistirildi ve Lisanslar 6desinin
altina tasindi.
Search 3
Release Motes Destek Alin & ogesi, segenekler listesine
What's New , eklenmigtir.
@ Introducing SOLIDWORKS (pdf) Bazi segenek adlarindan SOLIDWORKS

sozcligu kaldinimistir. Ornegin,
SOLIDWORKS Ogreticileri, Ogreticiler
Check for Updates... olarak degistirilmistir.

ﬂi] Get Support

Licenses 3

Moving from 20 to 30

My Products...
About SOLIDWORKS...
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Son Kullanilan Dosyalari Goruntuleme

Yazilimda son olarak kullanilan dosyalarin bir listesini su konumlardan gérintileyebilirsiniz:

e Windows® Baslat menisi: Uygulama listesi ve kutucuklari

e Windows'u Ara: SOLIDWORKS® 2020 yazilimi icin arama sonuglari

e Windows gorev cubugu

Son kullanilan dosyalari goriintiilemek igin:

1. Windows Baslat Menisli'nden, Ayarlar > Kisisellestirme > Baslangig¢ 6gesine

tiklayin.
2. Baslat meniisiinde uygulama listesini goster ve En son acilan 6geleri
Baslangig'ta veya gorev cubugunda Atlama Listeleri'nde goster seceneklerinin
Acik oldugunu dogrulayin.
Windows Ayarlar iletisim kutusunu kapatin.
4. Windows Baslat MenUlsi'nden, uygulama listesindeki SOLIDWORKS 2020 simgesine
sag tiklayin.

w

En son boliminin altinda bir dosya listesi gorinr.

Hos Geldiniz lletisim Kutusu

Hos Geldiniz iletisim kutusundan SOLIDWORKS'te oturum acabilirsiniz.
Sag Ust késede, Oturum Ag'a tiklayin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Uygulama Programlama Araylizi

e Sistem Seceneklerinde ve Belge Ozelliklerinde Yapilan Degisiklikler
e 3B Yazici Boyutunu Kontrol Etme

e Kopya Kaydederken Bir Belgeyi Kapatma

e Belgeleri Acma

e Secim Setleri

e 3MF Verme igin Verileri Dilimleme

e Goriiniim Oryantasyonu icin Dikey Eksen Belirleme

Uygulama Programlama Arayuzu

Son gincellemeler igin bkz. SOLIDWORKS API Yardimi: Siirdm Notlari.
SOLIDWORKS® 2020 API su 6zellikleri icermektedir:

e Yeni bir segim listesini, 6nceden askiya alinmis bir secim listesinin sonuna ekleme.
e Sunlari olusturma ve didzenleme:

¢ Aynalanmis bilesenler.
e Yeni yontemler kullanan radyuslar ve pahlar.
e Cok govdeli parga patlatilmis gérinimleri.

e Radyuslar ve pahlarda eksik referanslari bulma ve bunlar yeni kenarlara yeniden
atama.

e Sunlar alma veya ayarlama:

e Turetilmis parca ve ¢odaltma unsuru veri nesnelerindeki diger 6zellikler.
e Bir gizimin dizenlenebilir olup olmadigi.
e Parga gizimleri alinirken genislik devamli gizgilerinin kati dolgu taramalarina
donusturtlip donustirialmeyecedi.
e Modelleri 2B cizim boélimlerine dilimleme.
e Bir gévde kesim listesi klasoriini siralama.
¢ 3D Interconnect islevselligini kullanma.
e lyilestirilmis kitlesel 6zellik raporlamasini kullanma.
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Sistem Seceneklerinde ve Belge Ozelliklerinde

Yapilan Degisiklikler

Asadidaki segenekler yazilima eklenmis, degistirilmis veya yaziimdan kaldiriimistir.

Sistem Secenekleri

Bu sistem segeneklerine Araglar > Segenekler > Sistem Secenekleri béliminden
erisilebilir. Erisim sltunu, secenegdin bulundugu Sistem Secgenekleri alt alanini listeler.

Secenek Tanim
Pack and Go'da teknik
resim aramasi igin alt
klasorleri ekle

Pack and Go'ya tasindi.

Erisim

Dis Referanslar

Modelin disinda
referanslar
olusturulmasina izin ver

verir.

Dis referanslarin olusturulmasina izin

Dis Referanslar

Modelin disinda referanslar

olusturma secenedi yeniden
adlandiriimistir.

Referans Bilesen Tipi

Referans bilesenin tipini belirtir:

Dis Referanslar

Herhangi Bir Herhangi bir bilesene

Bilesen

bir dis referans
olusturur.

Yalnizca Zarf Yalnizca bir dis

Bileseni

bilesene zarf
bilesenleri olusturur.

Modelin disinda referanslar
olusturulmasina izin ver secenedi
isaretlendiginde kullanilabilir.

Su baglamda

Ust seviye
montaj

Ayni alt
montaj

Dis referanslarin baglamini belirtir:

Dis Referanslar

Ust diizey montajda
bilesenlere bir dis
referans olusturur.

Ayni alt montajda
yalnizca bilesenlere dig
referanslar olusturur.

Modelin disinda referanslar
olusturulmasina izin ver secenedi
isaretlendiginde kullanilabilir.
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Secenek Tanim Erisim
Referans verilen belgeleri Gegerli sirimde kaydedilmeyen Dis Referanslar
gecerli siiriimii montajlar ve teknik resimler igin bu

kaydetmeye zorla secenedin belirlenmesiyle, montaji veya

teknik resmi kaydettiginizde tim
referans verilen belgeler
SOLIDWORKS'ln gegerli sirimine
kaydedilir. Referans verilen belgeler,
gecerli oturumda degistirilmemis olsalar
bile dénistirulirler. Secenegin isareti
kaldirildiginda, yalnizca degistirilen
belgeleri gegerli siriimde kaydedilir.
Kaydetme sirelerini kisaltmak veya
yazilimin énceki sirimlerine sahip
kullanicilarin referans verilen belgeleri
kullanmaya devam etmelerine olanak
tanimak icin secenedin isaretini kaldirin.

Dilimleri dahil et Bir . 3mf dosyasini verdiginizde, 3B Ver > 3MF
yazdirmaya iliskin dilim bilgilerini dahil
eder.

Belge Ozellikleri

Bu belge Ozelliklerine Araglar > Segenekler > Belge Ozellikleri bolimiinden erisilebilir.
Erisim sutunu, secenedin bulundugu Belge Ozellikleri alt alanini listeler.

Secenek Tanim Erisim

Olciimlendirmeler ve delik Yeni 6lcllendirmeler ve delik Draft Standardi
bilgileri icin tiimii biiyiik harf bilgilerinde kullanilan varsayillan > Biyiik Harf
blylk/kiglik harf ayarini timu
blylk harf olarak ayarlar.

Zincir 6lgiimlendirmelerine Bir zincir dlciilendirmeleri kiimesi  Olglimlendirmeler
genel dlgciimlendirme ekle olusturdugunuzda otomatik olarak > Dogrusal
bir genel élcllendirme ekler.

Son referans dlgiimlendirmesi (Zincir dlgiimlendirmelerine Olgiimlendirmeler
ekle genel élgiimlendirme ekle > Dogrusal
segilirse kullanilabilir.) Bir zincir
Olgilendirmeleri kiimesi
olusturdugunuzda otomatik olarak
bir son referans dlgulendirmesi
ekler.

Dis bilgilerinde tipi goster Varsayilan dederi, kozmetik dis Detaylandirmalar
agma bilgilerinde dis Tipini icerecek
sekilde ayarlar.
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3B Yazici Boyutunu Kontrol Etme

Listeden bir 3B yazici secerek bir modelin 3B yazici igine sigip sigmadigini belirleyebilirsiniz.
Bir 3B yazicinin Print3D PropertyManager'inda secenek olarak yer almasini saglamak icin
3B yaziciyi sik kullanilan olarak isaretleyin.

Bir yaziciyi sik kullanilan olarak eklediginizde, asagidaki salt okunur bilgiler géranur:

Secenek Aciklama

Sirket Yazici Ureticisi.
Model Yazicinin model numarasi.
Bu 3B Yazicinin Yazicinin Yiitkseklik, Uzunluk ve Genislik degerleri.

Yatak Boyutu

Teknoloji Yazici tipi. Ornedin, FDM, SLS veya SLA.

Kaynak URL Wohlers Associates, Inc. tarafindan saglanan Wohlers Report
2019'daki 3D yazici listesi.

3B yazici boyutunu kontrol etmek igin:

1. Bir pargca veya montaj agin ve Dosya > Print3D = o6gesine tiklayin.

2. Print3D PropertyManager'inin Ayarlar sekmesinde, 3D Yazici Adi = ve Yazici Seg
ogesine tiklayin.

3B Yazicilar iletisim kutusunda, sirket adina gére alfabetik olarak siralanmis bir klasér
listesi gértntilenir.

3. Bir klasoéri genisleterek 3B yazicilarin listesini gérintlleyin ve bir yazici segin.
4. Sik Kullanilanlara Ekle 6gesine tiklayin.

Yazici, klasor listesinin en tepesindeki Sik Kullanilanlar klasériine eklenir.

5. iletisim kutusunu kapatin.

6. PropertyManager'de 3D Yazici Adi = altindan bir yazici secin.
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7. Modelin alt diizlemi icin grafik alaninda, bir diizlemsel yliz veya referans dizlemi
segin.

Yazici, modelin cevresinde seffaf bir kutu olarak gérinir. Modelin yazici alanina
sigmayan boélumleri kirmizi renkte gdsterilir.

Kopya Kaydederken Bir Belgeyi Kapatma

Farkl Kaydet iletisim kutusunda Kopya olarak kaydet ve ag'i sectiginizde, orijinal belgeyi
kapatabilirsiniz. Orijinal belgede kaydedilmemis degisiklikler varsa belge acik kalir.

Kopya kaydederken belgeyi kapatmak igin:

1. Bir model acin ve Dosya > Farkh Kaydet 6gdesine tiklayin.
2. Farkli Kaydet iletisim kutusunda, Kopya olarak kaydet ve acg'a ve Kaydet'e tiklayin.

3. Kopya olarak kaydet ve a¢ mesajinda soruldugunda, Orijinal belgeyi kapat'i
segin.

Belgeleri Acma

Dosyalari Onceki Bir Sirimden Acarken ve Kaydederken
Daha lyi Performans

SOLIDWORKS 2020'de, 6nceki bir siirimde kaydedilen gogu montaj ve teknik resim,
neredeyse SOLIDWORKS 2020'de kaydedilenler kadar hizli agilir. Ayrica, hafif bilesenleri
ve teknik resimleri, gecerli stirime doénlstirmenize gerek kalmadan kullanabilirsiniz.

Onceden, heniiz gegerli siirimde kaydetmediginiz bazi montajlarin ve teknik resimlerin
acilmasi ve kaydedilmesi daha uzun siriyordu. Bu 6zellikle birden gok konfiglirasyonda
referans bilesenleri olan montajlar ve teknik resimler igin gegerliydi.

Dis Referanslar b6liminin altindaki Referans verilen belgeleri gegerli siiriimii
kaydetmeye zorla sistem secenegi, kaydetme performansini iyilestirir. Secenedin isaretini
kaldirdiginizda, yalnizca gecerli oturumda dedistirdiginiz belgeler gegerli SOLIDWORKS
sirimune kaydedilir. Bu, biyik montajlar ve teknik resimler ilk kez kaydedilirken
zamandan 6nemli 6lclde tasarruf saglar.

Ornegin:
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1. SOLIDWORKS 2019 pargalari iceren SOLIDWORKS 2019 montajini SOLIDWORKS
2020'de acin.

2. Ust diizey montaja bir montaj iligkisi ekleyin.

3. Kaydet'e tiklayin.

Bu segenedin isaretini kaldirdiginizda, bir montaj iliskisi eklenerek degistirildiginden
yalnizca Ust diizey montaj kaydedilir. Bu secenegi belirlediginizde, montaj ve referanslarinin
tamami, montaj kaydedilirken 2020'ye dénutsturalir. Bu, SOLIDWORKS 2020'den dnceki
davranistir.

Iyilestirilmis acma ve kaydetme performansi ile bazi misteriler, PDM Dosya Siirimii
Yukseltme Yardimci Programi veya Gdrev Zamanlayici'daki Dosyalari Doniistlir gorevi
gibi toplu dénustirme aracglarini calistirmaya ihtiyac duymayabilir.

Dosya Gezgini veya PDM Kasa Gorunumunden Agma
Modlari

SOLIDWORKS belgelerini Windows®da Dosya Gezgini'nden veya PDM Kasasi
Gorunimi'nden actiginizda, dosya acilmadan dnce Ag iletisim kutusuna erisebilirsiniz.

Ornegin, PDM'de bliyiik bir montaji arayabilir ve ardindan, dogrudan Kasa Gériinimi'nden
Acg iletisim kutusuna erisebilirsiniz. Montaj, Ac iletisim kutusunu énceden doldurur ve
acma modunu, Blylk Tasarim Gézden Gegirme olarak degistirebilmenizi saglar.

Onceden, agma modlarina erismek icin Ag iletisim kutusunu gériintilemeniz ve Dosya
Gezgini'nde veya PDM'de daha 6nce buldugunuz dosyaya tekrar gitmeniz gerekirdi.

Dosya Gezgini'nde bir .SLDPRT, .SLDASM veya .SLDDRW dosyasina sag tiklayip
SOLIDWORKS > Ac secenedini belirleyerek Ag iletisim kutusuna erisebilirsiniz. Yazilimin
o6nceki sirimleri bu yéntemi destekler ancak SOLIDWORKS Launcher uygulamasini
guncellemek igin 6nceden SOLIDWORKS 2020'yi kurmaniz gerekir.

SOLIDWORKS yazilimi zaten aciksa Ag iletisim kutusuna Alt tusunu basili tutup bir
.SLDPRT,.SLDASM veya .SLDDRW dosyasini grafik alanina slriikleyerek PDM Kasasi
GoOrinimU veya Dosya Gezgini'nden erisebilirsiniz. Alt tusu ve sUrikleme, 6nceki
strimlerde desteklenmez.

Basitlestiriimis Agma Secenekleri

Ac ve Hos Geldiniz iletisim kutulari yeniden diizenlendi ve segenekler yeniden adlandirildi.

Yeniden adlandirilan secenekler sunlardir:

Yeni Ad Onceki Ad

Biiyiik Montaj Ayarlarini Kullan Bilyiik Montaj Modu
Gizli bilesenleri yiikle Gizli bilesenleri yiikleme
Calisma Sayfalari Sec Acilacak calisma sayfalarini seg¢
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Blayuk Montaj Ayarlari

Bir montaji agtiktan sonra, bu ayarlari etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin
CommandManager'in Montaj sekmesinde Biiyiik Montaj Ayarlari L o6gesine tiklayin.

Montajlar sistem secenekleri icin asadidaki biylk montaj secenekleri yeniden
adlandiriimistir:

Yeni Ad Onceki Ad

Bilesen sayisi su miktari astiginda Hafif Biiyiik Montaj Modu'nu, montaj bu
modunu ve Biiyitk Montaj Ayarlarini sayidan daha fazla bilesen igerdiginde

kullan performansi iyilestirmek igin kullanin
Bilesen sayisi su miktari astiginda Montaj bu sayidan daha fazla bilesen
Biiyiik Tasarim Gozden Gegirme icerdiginde Biiyiik Tasarim Gozden
modunu kullan Gegirme'yi kullanin

Bu segeneklere erismek igin Araglar > Segenekler > Sistem Secenekleri > Montajlar
o6gesine tiklayin.

Secim Setleri

Secili 6geleri yeni veya mevcut segim setlerine ekleyebilir ve bu setlerden kaldirabilirsiniz.
Secili 6geleri birden ¢ok secim setine ekleyebilirsiniz.

Montajlarda, montaja iliskin segim setleri yalnizca Segimi Kaydet ¢Jesine tikladiginizda
gorintilenir. Pargalarda yalnizca pargaya iliskin segim setleri gdsterilir. Secim setlerini

goruntilemek icin FeatureManager® tasarim agacinda, Secim Setleri o6gesini genisletin.

Secili bir 6geyi FeatureManager tasarim agacindan veya bir secim setinden bagka bir
secim setine sirtkleyebilirsiniz. Ogeleri bir montaj secim setinden bir parca secim setine
sirikleyemezsiniz.

Bir Secim Setine Secim Ekleme

Bir secim setine se¢cim eklemek igin:

1. FeatureManager tasarim adaci veya grafik alaninda bir model agin ve birden cok 6ge
segin.
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2.

3.

Secimlere sag tiklayin ve Secimi Kaydet 6gesine tiklayin.

e Bir 6deyi yeni bir sete eklemek icin Yeni Secim Seti il o0gesine tiklayin.

e Bir 6geyi mevcut bir sete eklemek icin Secim-Seti# (##) 6gesine tiklayin; burada
# karakteri, olusturma sirasini ve ## karakterleri, setteki 6ge sayisini belirtir.

B MNew Selection Set

Selection-Set1(2)

Selection-Set2(2)

Bir secim setinin yanindaki isaret, secili 6genin secim setinin bir tiyesi oldugunu
belirtir.

Secim setini gostermek icin Segim Setleri odesini genisletin.

Bir Secim Setindeki Objeleri Guncelleme

Bir Secim Setindeki objeleri giincellemek igin:

1.

2.

FeatureManager tasarim adacinda, Segim Setleri 6dgesinin altinda bir secim seti
belirleyin.

FeatureManager tasarim adacinda veya grafik alaninda CTRL tusunu basili tutarken
Ogeleri secin veya vurgulanan 6geleri temizleyin.

CTRL tusunu basili tutmaya devam edin ve secili dgelere sag tiklayin, ardindan Segim
Setini Giincelle segenedini belirleyin.

Secilen 6geler segim setine eklenir.

3MF Verme icin Verileri Dilimleme

Geometriyi bir mesh dosyasina kaydetmeden, bir 3D Manufacturing Format (. 3mf)
dosyasina vermek lzere hassas SOLIDWORKS® geometrisinden dilimler olusturabilirsiniz.

Dilimler, SOLIDWORKS geometrisini minimum kesit uzunluguna gore en yliksek dogrulukta
yansitarak bir 3B yazicinin yazdirabilecedi en yliksek dogrulukta dilimler saglar.

3MF verme igin verileri dilimlemek amaciyla:

1.

Bir parca acin ve Dosya > Print3D £ ogesine tiklayin.

2. Ayarlar sekmesinde, Modelin alt diizlemi icin bir dizlem segcin.
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3. Onizleme sekmesinde, secenekleri belirtin:

Secenek Aciklama

G

Katman
yiiksekligi

Ince cizgilerin katman yiksekligini belirler.

Dilimler olustur

Bir .3mf dosyasina verdiginizde, dilim bilgilerini

(3MF verme igin) kaydeder.

Ayarlar sekmesinde bir alt dizlem belirttiginizde
kullanilabilir.

Minimum kenar
uzunlugu

Bir dilim icin devamli gizgiye dahil edilen en klglk kenari
belirtir.

Bu kenar, bir 3B yazicinin yazdirabilecegi en klglk
dogrusal kesite karsilik gelir.

Dilimleri Onizle

Dilimlerin bir 6énizlemesini olusturur.

Ayarlar sekmesinde bir alt dizlem ve Onizleme
sekmesinde bir katman ylksekligi belirttiginizde
kullanilabilir.

Onizleme olusturmayi durdurmak icin PropertyManager'i
kapatin.

Alt dizlemi, katman yuksekligini veya minimum kenar
uzunlugunu degistirirseniz dilimleri yeniden olusturmak
icin Dilimleri Onizle 6Jesine tiklayin.

Dilimleri Onizle 6gesine tikladiktan sonra dilimler parcada sari renkte gérinr.

| B B

Dilimleri 6nizlemeden 6nce Dilimleri 6nizledikten sonra

4. Ayarlar sekmesine tiklayin.
Dosyaya Kaydet boélimuni genisletin.

w

6. Format icin 3D Manufacturing Format (.3mf) secenedini belirleyin ve Dosyayi
Kaydet'e tiklayin.
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7. Farkli Kaydet iletisim kutusunda:
a) Farkh kaydet tipi icin 3D Manufacturing Format (.3mf) dederini segin.
b) Secenekler 6gesine tiklayin.

c) Sistem Secenekleri - STL/3MF/AMF iletisim kutusunda, dilim bilgilerini verilen
dosyaya eklemek icin Dilimleri dahil et secenegini belirleyin ve Tamam'a tiklayin.

d) Kaydet'e tiklayin.

.3mf dosyasi, hassas geometriden olusturulan dilimleri igerir. Bu dosyayi, dilim
bilgilerini okuyabilen bir 3B yazici ile kullanin.

Gorunum Oryantasyonu icin Dikey Eksen
Belirleme

Gorandmler igin y eksenini veya z eksenini varsayilan dikey oryantasyon olarak
belirleyebilirsiniz. Bu segenek, gérinim oryantasyonunu standart ortogonal, adlandiriimis
ve alt 6ge gérintmlerine degistirir.

Bu islevselligi kullanmak icin dosyalari SOLIDWORKS 2020 veya daha yeni bir siirimde
kaydedin.

Goriiniim oryantasyonu icin dikey eksen belirlemek lizere:

1. Bir model acin.

2. GOriiniim Oryantasyonu & (Goriniim arag gubugu) 6desine tiklayin.

3. Oryantasyon iletisim kutusunda, Dikey Eksen & acilir penceresine tiklayin ve bir
secenek belirleyin:

1, Y-yukari goriiniimleri Gorinumler icin dikey oryantasyon olarak Y
uygula eksenini kullanir.

1, Z-yukari goriiniimleri Gorinumler icin dikey oryantasyon olarak Z
uygula eksenini kullanir.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e lIyilestirilmis Yiikleme Yoneticisi Indirme Performansi

e SOLIDWORKS PCB Viewer' Yiikleme

e Toolbox Verilerini Yiiklemeden Toolbox Yazilimini Yiikleme

e SOLIDWORKS Dosya Aracglari SOLIDWORKS Explorer'in Yerini Aldi
e Gonderim Dagitimi Kurulumunu Test Etme

lyilestirilmis Yikleme Y®dneticisi Indirme
Performansi

Yikleme Yoneticisi'nin indirme ve ayiklama islemleri paralel is pargacigi olusturma
yontemini kullanir. Sonug olarak indirme islemleri daha hizli gergeklesir. Birden fazla Grin
indiren kullanicilar, bundan cok blylk fayda saglayacaktir.

SOLIDWORKS PCB Viewer'l Yukleme

SOLIDWORKS® PCB Viewer'i, SOLIDWORKS veya diger SOLIDWORKS (rinlerini eszamanli
olarak ytklemeyi kolaylastiran Yikleme Yoéneticisi'ni kullanarak indirip ylkleyebilirsiniz.
Bu Ucretsiz PCB gérintuleyici lisanssiz kullanilabilir.

Goruntileyiciyi kullanarak ekibinizin Altium Designer'da olusturulmus tasarim dosyalarina
erisebilir, bunlari yazdirabilir ve arayabilirsiniz.

SOLIDWORKS PCB Viewer'l yonetim gorintlist dagitimlariniza da ekleyebilirsiniz.

SOLIDWORKS PCB Viewer'l, SOLIDWORKS PCB bulunan bir bilgisayara yikleyemezsiniz.

Toolbox Verilerini Yuklemeden Toolbox Yazilimini
Yukleme

Ortaminizda bir PDM veya paylasilan Toolbox/Delik Sihirbazi konumu varsa istemci
ylklemelerini, Toolbox verilerini yiklemeyecek veya s6z konusu konumdaki Toolbox
verilerini ylikseltmeyecek sekilde ayarlayabilirsiniz.
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Bunu, asadidaki durumlarda yapabilirsiniz:

e SOLIDWORKS yazilimini yiklemeden énce heniiz SOLIDWORKS PDM yerel gérinimini
ayarlamadiysaniz.

o Konumdaki dosyalar kullanimdaysa ve SOLIDWORKS yiklemelerinin tamamlanmasini
engelleyebilecekse.

¢ Konum kullanilamiyorsa ve SOLIDWORKS yuklemelerinin tamamlanmasini
engelleyebilecekse.

Istemci yliklemelerini Toolbox verilerini yiiklemeyecek sekilde ayarladidinizda,
SOLIDWORKS yazilimi ve ayarlar Toolbox/Delik Sihirbazi konumuna isaret eder ancak
verileri, daha sonra merkezi bir konuma yuklemeniz gerekir.

SOLIDWORKS yazilimini Toolbox/Delik Sihirbazi verilerini eklemeden ylklemek igin
SOLIDWORKS'(l bir ydnetim gérintisiunden yuklemeniz gerekir.

1. Ydnetim Resmi Secenek Diizenleyici'de, Ayarlar'a tiklayin.

2. Toolbox/Delik Sihirbazi Secenekleri 6gesini genisletin.

3. Bu istemcinin Toolbox dosyalarini yliklemesini/yikseltmesini isteyip istemediginiz

soruldugunda Hayir, Toolbox yazilimini veri dosyalarini eklemeden yiikle
secenedini belirleyin.

Toolbox/Delik Sihirbazi verilerini en az bir kisi, genellikle SOLIDWORKS Yd&neticisi merkezi
konuma yUklemeli veya merkezi konumdaki verileri ylkseltmelidir; aksi takdirde, yazihm
dizgin galismaz. Kurulustaki herhangi bir kisi, SOLIDWORKS yaziliminin tek bir manuel
ylklemesiyle bu gorevi gergeklestirebilir. Toolbox't SOLIDWORKS PDM iginden
yOnetiyorsaniz Toolbox verilerini yliklemek veya ylkseltmek igin SOLIDWORKS PDM
Yénetici Kilavuzu'nun Toolbox bdliminde agiklanan adimlar uygulayin.

SOLIDWORKS Dosya Araclari SOLIDWORKS
Explorer'in Yerini Aldi

Bir yandan SOLIDWORKS dosyalarini yeniden adlandirmaniza, degistirmenize,
kopyalamaniza ve tasinmaniza olanak tanirken diger yandan dosya referanslarini koruyan
SOLIDWORKS Dosya Araglari, SOLIDWORKS Explorer'in yerini almistir.

SOLIDWORKS Dosya Araclari'ni Yikleme Ydneticisi, Yonetim Resmi Secenekleri
Dizenleyicisi ve kendi yikleme sihirbazindan yutkleyebilirsiniz. Ayrica, su adreste de
bulunmaktadir: https://www.solidworks.com/sw/support/downloads.htm.

Gonderim Dagitimi Kurulumunu Test Etme

Yonetici Gorlintl Secenedi Duzenleyici'deki Otomatik Dagit sekmesi, bir test unsuru igerir.

Dagitim islemleri igin kullanilan sistemleri uygulayan bir sahte kurulum calistirabilirsiniz.
Bu dagitim islemleri sunlar olabilir:

e Hedef bilgisayara baglanma.

e S0z konusu bilgisayarda bir kurulum goérevi olusturma.

e SOz konusu bilgisayarda kurulum gorevini tamamlama.

e Durumu glincelleme ve ydnetim goérintlistinde oturum acma.
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Kurulumun &éncesinde veya sonrasinda bir program algilama.

Test, dosya yollarini denetler, izinleri dogrular ve kurulumun basariyla sona erdigini bildirir.
Hedef sistemde herhangi bir yazilim kurmaz veya kayit defterini degistirmez. Hedef
bilgisayarlarin herhangi birinde sistemlerden biri basarisiz olursa test, hangi sistemin
basarisiz oldugunu belirtir.

Arag ipuclari, hatalar hakkinda daha fazla bilgi saglar. Sonuglari bir .xm1 elektronik
tablosuna (veya .csv) verebilirsiniz. Bu format, birden gok hatayi gézden gecirmek veya
sonuglari diger destek personeliyle paylasmak acisindan faydaldir.

Bir gonderim dagitimi kurulumunu test etmek igin:

1.
2.

Kurulum Ydéneticisi'ni kullanarak bir Yonetim goriintiisii olusturun.
Yonetici Gorlintl Secenegi Dlizenleyici'yi baslatin.
Secenegdi, Kurulum Yoneticisi yonetim goriintlsi olusturmayr tamamladiktan sonra

baglatabilir veya ydnetim gorintlsi klasérinde s1dAdminOptionEditor.exe
dosyasina cift tiklayabilirsiniz.

Kurulum sekmesinde, bir veya daha fazla bilgisayar ekleyin.

Otomatik Dagit'a tiklayin:

a) Bir etki alani yoneticisinin kullanici adi ve parola bilgilerini girin.
b) Test etmek igin bir veya daha bilgisayar segin.

c) Test 6gesine tiklayin.

Kurulum Testi gorindtginde, Testi Calistir'a tiklayin.

Testin tamamlanmasi icin birkag dakika bekleyin veya istediginiz zaman Testi Iptal
Et 6gesine tiklayin.

Kurulum sorunlarini gézden gegirin ve dizeltin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Bir SolidNetWork License ile bir SOLIDWORKS Simulation Lisansi Secme
e SOLIDWORKS Rx, SOLIDWORKS Composer ve SOLIDWORKS Electrical'i Destekler
e Destek Bilgilerini Belirtme

Bir SolidNetWork License ile bir SOLIDWORKS
Simulation Lisansi Segcme

SolidNetWork License kullanicilari, SOLIDWORKS Simulation eklerken lisans havuzlarindaki
hangi SOLIDWORKS® Simulation lisanslarini kullanacaklarini kontrol edebilir. Ayrica, daha
gelismis ettler icin daha yuksek bir lisans tipine ihtiyag duymalari durumunda, eklentiyi
kaldirmadan SOLIDWORKS Simulation lisansini ylkseltebilirler.

1. Belirli bir SOLIDWORKS Simulation lisansini kullanmak igin:

a) SOLIDWORKS'te, Araglar > Eklentiler 6desine tiklayin ve Eklenti iletisim
kutusunda, SOLIDWORKS Simulation'i segin.

b) SOLIDWORKS Simulation'da (CommandManager), sunucunuzdaki Simulation'i
destekleyebilecek lisanslarin bir listesini goriintilemek icin Asagi oka ™ tiklayin.

. = ¢ ’
2% soupwoaes | # &l-M™- Pt P e T8 7-.0x

¢) Uygun SOLIDWORKS Simulation lisansini segin.
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2.

3.

Gegcerli SOLIDWORKS Simulation lisansinizi kontrol etmek veya dedistirmek igin
SOLIDWORKS Simulation'da (CommandManager) Asagi oka ™ tiklayin.

Pisoupworcs b BD-H-E-8- -8 B@- Fact i D& 7--0x

Fastores | %O ICWWORKS Add-las | Soich | Mk Modelng | Markup | [vaki
o | SoUtrariine Semalstion dundwrd b ] -
o BlE & @ - SOUTWORCS Semulsiion Pormism s

Kullanimdaki lisans icin bir onay isareti gorintilenir. Daha gelismis lisans tipleri varsa
bunlara ylkseltme yapabilirsiniz.

Bir SOLIDWORKS Simulation lisansini alt sirime disiremezsiniz. SOLIDWORKS
Simulation eklentisini devre disi birakin ve lisansi daha disuk bir dizeyde tekrar
ekleyin.

Istede badli: Eklentiyi devre disi birakmak icin SOLIDWORKS Simulation'a
(CommandManager) tiklayin veya lisansi, Araglar > Eklentiler listesinden silin.

Asadidaki durumlarda lisans sirasi kullanilmaya devam eder:
¢ SOLIDWORKS Simulation calismaya basladiginda.

SOLIDWORKS Simulation, Araglar > Eklentiler listesine eklendiyse.
Acllir listeden bir lisans belirtmeden SOLIDWORKS Simulation'a tiklarsaniz.

SOLIDWORKS Rx, SOLIDWORKS Composer
ve SOLIDWORKS Electrical'l Destekler

SOLIDWORKS Rx, SOLIDWORKS Electrical ve SOLIDWORKS Composer ile kurulur.

SOLIDWORKS Rx'teki Sorun Yakalama sekmesi, SOLIDWORKS Composer ve
SOLIDWORKS Electrical icin dosyalari, videolari ve ayarlari toplar. Yakalama bolimuinde,
uygulamanin yakalayacadi icerigi segin. SOLIDWORKS Composer, SOLIDWORKS Electrical
veya SOLIDWORKS, yalnizca SOLIDWORKS, SOLIDWORKS Composer ya da SOLIDWORKS
Electrical'in 2020 strimini kurduysaniz gérintilenir.

SOLIDWORKS Electrical veya SOLIDWORKS Composer'i secer ve Video Kaydet'e
tiklarsaniz SOLIDWORKS Rx:

1.

2.

Etkin SOLIDWORKS Electrical veya SOLIDWORKS Composer oturumunu kaydeder ya
da kaydetmek icin yeni bir oturum baslatir.

Videoyu Paketleme bélimiinde, sistem ve dider destek bilgileriyle birlikte listeler:

e SOLIDWORKS Electrical igin bu, Yardim menUsindeki Destek Bilgileri tarafindan
o sirada olusturulan bilgilerle aynidir.

e SOLIDWORKS Composer igin bu bilgiler, gunltkleri ve ayarlari da igerir.

Paketleme bélimine daha fazla dosya ekleyebilmenizi saglar.

Ornegdin, SOLIDWORKS Electrical icin . tewzip dosyalari ekleyebilirsiniz.

Paketleme bélimundeki dosyalari bir . z1P dosyasinda paketleyip sorunun agiklamasiyla
birlikte teknik destek ilgili kisinize génderebilmenizi saglar.
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Destek Bilgilerini Belirtme

Yoéneticiler, Ayarlar Yonetici Araci'ni kullanarak kullanicilara destek bilgileri saglayabilir.

Ayarlar Yénetici Araci'na erismek icin 6énce bir ydnetim gérintisi olusturmaniz gerekir.
Bkz. SOLIDWORKS Cevrimici Yardim: SOLIDWORKS Kurulum Yéneticisi'nden Bir Yonetim
Gortintusd Olusturma.

Destek bilgileri, asagidaki konumlarda Destek alin 2 6gesine tiklandiginda goérintulenir:

Yardim

Oturum acildi &

Kaynaklar bdliminin altindaki Hos Geldiniz iletisim kutusu
SOLIDWORKS Hata Raporu iletisim kutusu

SOLIDWORKS Rx siriminde Yardim

Destek bilgilerini belirtmek igin:

1.

Bir yonetim gorintlisiinden Ayarlar Yonetici Araci'ni baslatin.

2. SOLIDWORKS Ayar Yonetimi iletisim kutusunda, Hos Geldiniz sayfasinda bir secenek

3.

belirleyin ve Destek Bilgileri sayfasina gelinceye kadar Ileri 6gesine tiklayin.
Iletisim bilgilerini belirleyin:

SOLIDWORKS Destek web sitesini iletisim bilgilerini belirtmezseniz Destek

agin Alin & O0gesi, bu web sitesini acar.

Bir iletisim kutusuna destek iletisim SOLIDWORKS Destek iletisim kutusunda
bilgilerini girin gosterilecek iletisim bilgilerini belirtir:

¢ Kurum veya kisi adi

o Iletisim secenekleri:

e E-posta

e Telefon numarasi
e Web adresi

e Waeb adresi metni

e Not

SOLIDWORKS Destek iletisim kutusunu
goruntilemek icin 6nizleme 6gesine
tiklayin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Zarf Yayincisi

e Patlatilmis Goriiniimler

e Dis Referans Secgenekleri

e Esnek Bilesenler

e Engellemeleri izole Etme

e Biiyiik Tasarim Gozden Gegirme

e Montaj Iliskileri

e Toolbox Bilesenlerinin Konfiglirasyonunu Degistirme
e Sablonlar

e Montajlar icin Performans lyilestirmeleri

e Bir Konfigiirasyon Alt Kiimesiyle Kopya Olarak Kaydetme

Zarf Yayincisi

Ust diizey montajdaki bilesenleri bir alt montaja zarf olarak eklemek icin Zarf Yayincisi
B aracini kullanabilirsiniz.

Yayinlanan zarflari, Gst dizey montajdan yalitilmis referans bilesenler olarak kullanarak
alt montajda calisabilirsiniz. Zarf bilesenleri, Ust dizey montajdaki dedisiklikleri devralir.
Birden cok alt montaj ayni zarfa sahip olabilir. Alt montajlar, Zarf Yayincisi P tarafindan
yayinlanmis yalnizca bir zarf grubu icerebilir.

Bir alt montaji, zarf icin bir hedef olarak sectiginizde list montaja bir dis referans

olusturulur. Yayinlanan Zarflar b klasoéri, zarfin referans durumunu belirten dis referans
sembolleri gorintiler.

Zarf Yayincisi B pir montaj, alt montajlar icerdiginde kullanilabilir. Arag, Buyuk Tasarim
Gozden Gecgirme modunda kullanilamaz.
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Alt Montaj icin Zarf Olusturma

Bir alt montaja zarflar olusturmak igin:

1.

sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\envelope publisher\EnvelopePublisher.SLDASM
dosyasini agin.

Araclar > Zarf Yayinlayici bgd 6gesine tiklayin.
Zarf Yayinlayici kullanilamiyorsa Dis Referanslar sistem seceneklerini kontrol edin:
a) Araglar > Segenekler > Sistem Segenekleri > Dig Referanslar 6gesine
tiklayin.
b) Montajlar bolimuntn altinda sunlari segin:
e Modelin disinda referanslar olusturulmasina izin ver

o Referans bilesen tipi icin Herhangi bir bilesen
e Su baglamda icin Ust seviye montaj

Zarf Yayinlayici PropertyManager'inda, Zarf olarak kullanilacak bilesenler G icin
asadidaki bilesenleri segin:

a) Baglanti Elemanlari B3 altinda, tim badglanti elemanlarini segin.

b) Oluk agma<1> 6desini segin.

c) Olusturma<1> alt montaji altinda, KapiAltMontaji<1> ve KapiAltMontaji<2>
ogesini secin.

Hedef alt montajlar @ icin BoruAltMontaji<1> 6desini segin.

Istege bagli: Zarf grubu adini Zarf Grubul varsayilan adi yerine baska bir adla

degistirin.

Grup ekle ve ¥ ddesine tiklayin.

FeatureManager® tasarim agacinda BoruAltMontaji<1> 6desine sag tiklayin ve

pipesubassy.SLDASM'yi ac a4} O6gesine tiklayin.
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8. Istege bagli: istenirse Yeniden Olustur 6gesine tiklayin.

Alt montajda zarf bilesenleriyle calisabilirsiniz.

Zarflar1 Goruntuleme

Zarflarn goriintiilemek igin:

1. Goriunium > Gizle/Goster 6Jesine tiklayin.
2. Secenekleri belirleyin:

=9 Bilesen Zarflarimi Ust diizey montajda bilesenlere ait olan zarflari
Goster gérantdiler.
=2 Ust Seviye Ust diizey montaja ait zarflar gériintiler.

Zarflar1 Goster

Zarf Yayinlayici PropertyManager'i

Zarf Yayinlayici PropertyManager'ini agmak igin:

Bir alt montaj iceren bir montajda, Araglar > Zarf Yayinlayici bgd ogesine tiklayin.
Zarf Yayinlayici kullanilamiyorsa Dis Referanslar sistem secgeneklerini kontrol edin:

1. Araglar > Segenekler > Sistem Segenekleri > Dis Referanslar 6Jesine tiklayin.
2. Montajlar bolimidnin altinda sunlan segin:

e Modelin disinda referanslar olusturulmasina izin ver
¢ Referans bilesen tipi icin Herhangi bir bilesen
e Su baglamda icin Ust seviye montaj
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Bir Grup Ekleme / Grubu DUzenleme

Zarf Grubu Ekle Grup adini listeler.
veya Diizenle

G Zarf olarak Zarfa dahil edilecek bilesenleri belirtir.
kullanilacak Esnek alt montajlarin zarf bilesenleri olamaz.
bilesenler

@ Hedef alt Zarflar yayinlamak igin alt montajlan belirtir.
montajlar Yayinlanan zarf, Gst montaja dis referanslar olusturur.

Asadidaki alt montajlari hedef olarak secemezsiniz:
e Farkl bir zarf grubu igin hedef olan alt montajlar.

Bir alt montajin birden gok 6rnedini iceren montajlar igin
orneklerin yalnizca birini hedef alt montaj olarak
kullanabilirsiniz.

e Bir zarf icinde bilesen olan alt montajlar.

Grup ekle Zarf grubunu ekler.
Sifirla PropertyManager alanlarini sifirlar.
Tamamlandi Degisiklikleri zarf grubuna kaydeder.
Zarf Gruplari
Zarf Gruplari Zarf gruplarini listeler.

Patlatiimis Gorunamler

Patlatilmis Goranumlerdeki Bilesenleri Otomatik Aralama

Mevcut patlatma adimlari igin Bilesenleri otomatik arala 6zelligini etkinlestirebilirsiniz.
Otomatik aralanmig bilesenlerin sirasi igin sinirlandirici kutunun merkezini, arkasini veya
OnlnU segebilirsiniz.

Siiriiklendiginde bilesenleri otomatik arala segenegi, Bilesenleri otomatik arala
olarak yeniden adlandiniimistir.

Patlatilmis goriiniimlerde Bilesenleri otomatik arala segcenegini kullanmak igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\explode\pillow block.SLDASM dosyasini
acin.
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2.
3.

Ekle > Patlatma Goriiniimii & o6gesine tiklayin.

PropertyManager'da, Patlatma Adimi Bilesenleri @ icin su bilesenleri segin:

e diizpul<i>
o Kkilitlipul<2>
+ alyan bash koér vida<2>

Bilesenleri patlatmak icin Y ekseni'ni siirtikleyin.

Bilesenleri otomatik arala altinda bir sinirlandirici kutu segenedi belirleyin:

= =
% sinirlandirici kutu s Sinirlandirici kutu R Sinirlandirici kutu 6nii
merkezi arkas Otomatik araligl,
Otomatik arahgi, Otomatik arahg, sinirlandirici kutunun éniine
sinirlandirici kutunun sinirlandirici kutunun gobre duzenler.

merkezine gore dlizenler. |arkasina gore dizenler.

6. Adim Ekle 6gesine tiklayin.

7.

¥ 6gesine tiklayin.
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Cok Govdeli Parca Patlatmasini Yeniden Kullanma

Montaj dizeyinde patlatilmis bir gériinimdeki cok gévdeli parcanin genisletilmis bir
gérinimund yeniden kullanabilirsiniz. Bu davranis, patlatiimis bir gériinimde bir alt
montaj patlatmasini yeniden kullanmaya benzer.

Yeniden kullanilan patlatma adimi, grafik alaninda tam olarak patlatiimis olarak gésterilir.
Cok gbvdeli bir parcanin birden cok patlatilmis gérinima varsa kullanilacak patlatilmis
goérinimau segebilirsiniz.

Cok govdeli pargadan yeniden kullanilan bagimsiz adimlari gorintileyemezsiniz.
Patlatmayi hareketlendir veya Daraltmayi hareketlendir secenegini kullandiginizda,
bagimsiz adimlar canlandiriimaz. Yeniden kullanilan patlatiimis gériinim, Patlat
PropertyManager'inda tek bir adim olarak gdsterilir.

Cok govdeli parca patlatmasini yeniden kullanmak igin:

1. Patlatilmis gérinime sahip ¢ok gdvdeli parca iceren bir montaj agin.

2. ConfigurationManager'da, patlatiimis gériinime sag tiklayin ve Unsuru Diizenle
segenedini belirleyin.

3. PropertyManager'da, Patlatma Adimi Bilesenleri @ icin gok govdeli pargayi segin.

4. Secenekler altinda, Parcadan 6gesine tiklayin.

Cok govdeli parca, grafik alaninda patlatili. Cok gbévdeli parcanin patlatiimis gérinimd,
Patlatma Adimlan altina bir adim olarak eklenir.

5. ¥ 8gesine tiklayin.

Dis Referans Secenekleri

Bir Ust diizey montaj veya bir alt montajda dis referanslar olusturulmasina olanak tanimak
icin Su baglamda: seceneklerini belirleyebilirsiniz. Dis referanslari herhangi bir bilesen

veya yalnizca zarf bilesenleri ile sinirlandirmak igin Referans Bilesen Tipi segeneklerini
belirleyebilirsiniz.

Bir parcay! bir montaj baglaminda dlizenlediginizde, FeatureManager tasarim agacinda
parca mavi ve dis referansin olusturuldugu montaj mor rengi alir.

Dis referans segceneklerini ayarlamak igin:

1. Araglar > Segenekler > Sistem Segenekleri > Dis Referanslar 6gesine tiklayin.
2. Montajlar altinda, su secenekleri belirtin:

Modelin disinda referanslar Dis referanslarin olusturulmasina izin verir.

olusturulmasina izin ver Bu segcenek, Modelin disinda referanslar
olusturma secgenedinin yeniden
adlandiriimis halidir.
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Referans Bilesen Tipi Herhangi Bir  Herhangi bir bilesene bir
Bilesen dis referans olusturur.
Yalnizca Zarf Yalnizca bir dis bilesene
Bileseni zarf bilesenleri olusturur.
Su baglamda Ust seviye  Ust diizey montajda
montaj bilesenlere bir dis referans
olusturur.
Ayni alt Ayni alt montajda yalnizca
montaj bilesenlere dis referanslar
olusturur.

3. Tamam secenegdine tiklayin.

Esnek Bilesenler

Esnek bilesenlerin geometrisini montaj geometrisine gére slirmek igin bir parga bilesenini
esnek olarak tanimlayabilirsiniz.

Ornegin, bir yayin uzunlugunun montajdaki bir dis referans tarafindan sirildigi bir
montaj baglaminda yayl modellersiniz. Yayi, baglam disi bir referansla gorindigi ikinci
bir montaja eklersiniz. Baglam disi referansi ikinci montaja yeniden eslemek igin Pargayi

Esnek Yap & aracini kullanabilirsiniz. Sonuc olarak yay, yayin nominal uzunlugu

etkilenmeden ikinci montaj tarafindan strilir.

Parcay! Esnek Yap & araci asagidaki kosullarda kullanilabilir:

e Tek bir parga secilmistir.

e Etkin montajin Ust dliizeyinde bir parca vardir.

e Bir parga, etkin montaj olmayan bir montaj baglaminda tanimlanmis dis referanslara
sahiptir.

Dis referans, asadidaki obje tiplerinden birinde olmalidir:

Yay veya silindirik kenarlar Kismi silindirik yuzler Cizim yaylari veya daireleri
Eksen Duzlemsel yuzler Cizim gizgileri (dogrusal)
Silindirik yuzler Dazlemler Cizim Noktalari

Dogrusal kenarlar Referans noktalari Tepe Noktalari

Esnek bilesenin 6zel ve konfiglrasyona 6zel 6zellikleri, bilesenin nominal durumundaki
bu ézelliklerle aynidir. Ozellikler, nominal durumdaki dederi gosterir. Bilesenin kati
durumundaki kitlesel 6zelliklerini, etkinlestirilen esnek bilesene uygulamak icin Sert
durumdan kiitlesel 6zelligi kullan'i segin.

Bir dis referans degistiginde, esnek bilesen dinamik bir sekilde giincellenir.
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FeatureManager tasarim agacinda, & simgesi esnek bilesenleri belirtir.

Bir bileseni esnek durumundan kati durumuna gecirmek icin pargayi segin ve baglam

mendsinde Pargayi Kati Yap e odesine tiklayin. Yeniden eslenen dis referanslar silinir

ve bilesen, nominal durumuna geri doner.

Esnek Bilesen Ekleme

Esnek bir bilesen eklemek igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\ samples\whatsnew\assemblies\flexible components\Destination Assembly.SLDASM
dosyasini agin.

2. Bilesen Ekle =4 0gesine (Montaj arag cubudu) tiklayin ve
sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible components\Spring.SLDPRT
dosyasini segin.

3. Flans<1> ve Yay<1> 6desinin kirmizi ylizU arasinda bir cakisik montaj iliskisi
olusturun.

4. Goriiniim > Gizle/Goster > Eksenler . 4desine tiklayin.
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5. Yay<1> 6desinin merkezi ekseni ve Saft<1> 6desinin silindirik safti arasinda bir

esmerkezli montaj iliskisi olusturun.

6. ¥ 6gesine tiklayin.
FeatureManager tasarim adacinda Yay<1> 6desine sag tiklayin ve baglam menisinde

Parcayi Esnek Yap & o6gesine tiklayin.
Grafik alaninda, ilistirilmemis referans objesinin bir dnizlemesi gérintilenir.

9. ¥ bgesine tiklayin.
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10. Grafik alaninda, Flangs<1> 6desini yukari ve asagi hareket ettirin.

Esnek Bilesenlerin Dis Referanslarini Dizenleme

1. Bilesene sag tiklayin ve Esnek Parca Referanslarini Diizenle secenegini belirleyin.
2. Esnek Bilesenleri Etkinlestir PropertyManager'inda listelenen referanslari dedistirin.

Esnek Bilesen PropertyManager'ini Etkinlestirme

Esnek Bilesenleri Etkinlestir PropertyManager'ini agmak igin:
Bir montaj acgin, bir parcaya sag tiklayin ve baglam arag cubugunda Parcayi Esnek Yap
& secgenegdine tiklayin.

Esnek Referanslar

Secili bilesendeki dis Referanslar Yeniden eslemeniz gereken esnek
referanslari listeler. Bir referans sectiginizde,
grafik alaninda bir 6nizleme gorintilenir.
Referansi belirtmek igin grafik alaninda ayni
tipte bir obje secin.

@ Belirtiimemis bir referansi gosterir.

W Belirtilen bir referansi gosterir.

Sert durumdan kiitlesel 6zelligi kullan Bilesenin rijit durumundaki kitlesel
Ozelliklerini, etkinlestirilmis esnek bilesene,
gegersiz kilinmis kitlesel 6zellikler olarak
uygular.
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Engellemeleri Izole Etme

Engellemeleri Algilama PropertyManager'indan ciktiktan sonra, montajlar ve ¢ok gévdeli
parcalar icin Engellemeleri Algilama aracinda engellemeleri, bilesenleri veya gdvdeleri
izolasyon icin etiketleyebilirsiniz.

Engellemeleri izole etmek icin:

1. Bir montaji veya gok gévdeli parcayi agin ve Engelleme Algilama %a 0gesine (Hesapla
arag cubugu) tiklayin.

2. PropertyManager'da Hesapla'ya tiklayin.
3. Sonuglar bolumunin altinda, bir engellemeye sag tiklayin ve Bittiginde izole et

secenedini belirleyin.
izole edilmis engellemeler ] simgesiyle gérunur.

Montajlar icin Bilesen Goriiniimii veya ¢ok gévdeli pargalar icin Govde Goriiniimii'nu
sectiginizde, Ust bilesen, alt bilesen ya da engelleme igin Bittiginde izole et
secenegdine tiklayabilirsiniz.

4. ¥ dgesine tiklayin.
Etiketlenen engellemeler grafik alaninda gérinur.

5. Izole et acilir arag cubugunda Izolasyondan Cik dgesine tiklayin.

Buyuk Tasarim Go6zden Gegirme

Buyuk Tasarim G6zden Gegirmesinde Bilesen Cogaltmalari
Olusturma ve Duzenleme

Bir montaji Bliylk Tasarim Gozden Gegirme modunda diizenlerken dogrusal ve dairesel
bilesen gogaltmalari olusturabilir ve diizenleyebilirsiniz. Codaltmaya ve gizime dayali
bilesen gogaltmalarini diizenleyebilirsiniz. Bu islev sadece st diizey montajlar igin
kullanilabilir.

Kullanilamaz bir objeye dayali bilesen ¢odaltmasi igin PropertyManager'da obje adinin
Oneki olarak **LargeDesignReview** gdsterilir.

Bilesen Cogaltmasina Gdre Kullanilabilir islevsellik

Dogrusal ve Cogaltmaya Egriye Gore ve

Dairesel Gore ve Cizime Zincir
Gore

Olustur v
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Dogrusal ve Cogaltmaya Egriye Gore ve
Dairesel Gore ve Cizime Zincir
Gore

ogesini Sil v v v
Dizenle Definition o

Cogaltiimis v v

bilesenler

Atlanacak v v

ornekler

Bliyiik Tasarim Gozden Gecirme Modunda bilesen cogaltmalari olusturmak igin:

1. Ag [, ogesine tiklayin.

Iletisim kutusunda bir montaj secin ve ardindan Mod icinde Biiyiik Tasarim Gézden
Gegirme 6desini segin.

Montaji diizenle 6gesini segin.

Ag 6gesine tiklayin.

N

Dogrusal Bilesen Cogaltma BE O0gesine (Montaj arac cubugu) tiklayin.
PropertyManager'da secenekleri belirleyin.

ou AW

Buyuk Tasarim Gozden Gegirme Modunda Referans
Geometriye Montaj lliskileri Olusturma

Bir montaji Baylk Tasarim Gdzden Gegirme modunda dlzenlerken bilesenlerin referans
geometrisine montaj iliskileri olusturabilirsiniz.

FeatureManager tasarim agacinda, bir bilesen igin asagidaki referans geometriyi
gorintileyebilirsiniz:

e Standart duzlemler

e Orijin

e Referans dizlemleri

e Eksenler (gecici eksenler degil)

e Referans noktalari

e Koordinat sistemleri

Ust diizey montaj ve bilesenlerde referans geometri icin Gizle veya Goster secenedini
belirleyebilirsiniz.

Referans geometriye referans veren standart montaj iliskileri olusturabilirsiniz. Bu montaj
iliskileri Gst dlizey montaja kaydedilir.

Bu islevselligi kullanmak icin montaji SOLIDWORKS® 2020 ve sonraki bir sirimde kaydedin.
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Bilyiik Tasarim Gozden Gecirme modunda referans geometriye montaj iliskileri
olusturmak igin:

1.
2.

ou AW

® N

Ac 6gesine tiklayin.

Iletisim kutusunda bir montaj secin ve ardindan Mod icinde Biiyiik Tasarim Gézden
Gegirme 6desini segin.

Montaji diizenle 6Jesini segin.

Ac 6gesine tiklayin.

Montaj iliskisi S O6gesine (Montaj arag cubugu) tiklayin.
Referans geometriye montaj iliskisi olusturmak igin Montaj iliskisi PropertyManager'inda
segenekleri belirleyin.

¥ dgesine tiklayin.

FeatureManager tasarim agacinda, montaj iliskisini gortntilemek Gzere Ust dlizey

montaj icin Montaj Iliskileri 0o ogesini genisletin.

Montaj lliskileri

Genislik Montaj lliskilerinin Hizalamasini Tersine Cevirme

Montaj Iliskisi PropertyManager'inda, genislik montaj iliskilerinin hizalamasini tersine

cevirmek icin Hizal TT ve Anti-Hizah Th dgesine tiklayin. Montaj iliskileri ile Kopyala
PropertyManager'inda ve Hizli Montaj Iliskileri baglam arag cubugunda, Montaj Iliskisi

Hizalamasini Tersine Cevir % 6gesine tiklayin.

Genislik montaj iliskilerinin hizalamasini tersine ¢gevirmek igin:

1.
2.
3.

Genislik montaj iliskisi iceren bir montaj agin.
FeatureManager tasarim ajacinda Montaj Iliskileri g ogesini genisletin.

Genislik 0oy dJesine sag tiklayin ve Montaj Iliskisi Hizalamasini Tersine Cevir
secgenedini belirleyin.

Hizli Montaj lliskileri Baglam Ara¢ Cubugu

Hizl Montaj Iliskileri baglam arac cubugundan asadidaki montaj iliskilerini ve seceneklerini
belirleyebilirsiniz:

@

Rotasyonu kilitle Esmerkezli montaj iliskileri igin kullanilabilir.

ry

Montaj iliskisi Hizalamay! tersine cevirme secenedini destekleyen montaj
Hizalamasini iliskileri igin kullanilabilir.
Tersine Cevir

56



Montajlar

-l

Mesafe Montaj
Iliskisini Sinirla

Kullanilabilir segenekler:

¥ Blciimlendirmeyi Tersine Cevir
1 Maksimum Deger

= Minimum Deger

&b Yay/Daire Olgiimleri

Aci Montaj
Iliskisini Sinirla

Kullanilabilir segenekler:
¥ Slciimlendirmeyi Tersine Cevir
1 Maksimum Deger

e o
¥ Minimum Deger

Yuva Montaj
Iliskisi

Kullanilabilir segenekler:

Yuva Boyunca Uzaklik ve
Yuva Boyunca Yiizde igin
kullanilabilir.

o Olciimlendirmeyi
Tersine Cevir

"E’ﬁ' Yuva Konumu

i

Genislik Montaj
Iliskisi

Kullanilabilir segenekler:

Olgiimlendirme ve

+
e: 1] . - - -
Olgtimlendirmeyi Tersine \o.v 1o icin kullanilabilir.

Cevir

il Genislik Konumu

Toolbox Bilesenlerinin Konfiglrasyonunu
Degistirme

Toolbox bilesenlerinin konfiglrasyonunu, Konfigtirasyonlari Degistir iletisim kutusunu

kullanarak degistirebilirsiniz.

Toolbox bilesenlerinin konfigiirasyonlarini degistirmek icin:

e FeatureManager tasarim agacinda, bir Toolbox bilesenine sag tiklayin ve Bileseni

Bicimlendir r secenedini belirleyin.

Konfiglirasyonlari Degistir iletisim kutusunda, bir konfiglirasyon olusturabilir, farkli bir
konfiglirasyona gegis yapabilir veya bir bileseni pasiflestirebilirsiniz.
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Sablonlar

Degisken Orneklerine Sahip Bilesen Cogaltma

Codaltma araligini gecersiz kilmak icin dogrusal ve dairesel bilesen cogaltmalarindaki
bagimsiz 6rneklerin dogrusal veya agisal aralhdini dedistirebilirsiniz.

Bu secgenekleri, bir bilgide bir 6rnegin araligini ve yoninil dedistirmek igin kullanabilirsiniz:

Cekirdekten Cekirdek bilesenine olan mesafenin mutlak dederini belirtir. Yalnizca
mesafe pozitif degerler kullanin.

Dogrusal bilesen gogaltmalari icin kullanilabilir.

Cekirdekten Cekirdekten secili drnede olan aglyi belirtir. Yalnizca pozitif degerler
gelen agi kullanin.

Dairesel bilesen godaltmalari icin kullanilabilir.

Nominalden Segcili 6rnedin nominal konumuna gore dederi belirtir.

oteleme = o . . g i .
Ornegin nominal konumu, 6rnegin degisiklikten dnceki konumudur.

Pozitif ya da negatif dederler belirtebilirsiniz. Negatif degerler igin
cekirdege olan mutlak mesafenin pozitif olmasi gerekir.

Dogdrusal ve dairesel bilesen gogaltmalari igin kullanilabilir.

Dogrusal Bilesen Cogaltma ve Dairesel Bilesen PropertyManager'larinda, Atlanacak
Ornekler secenedi Gegersiz Kilinacak Ornekler seklinde yeniden adlandiriimistir.

Atlanan Ornekler <° alaninda atlanacak érnekleri belirleyebilirsiniz. Degistirilecek
drnekleri belirlemek icin Degistirilen Ornekler &° 6gesini kullanin.,

Dogrusal Bilesen Cogaltmada Bir Ornegi Degistirme

Dogrusal bilesen cogaltmada bir 6rnegi degistirmek igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\Vary Pattern.SLDASM dosyasini
agin.

2. FeatureManager tasarim adacinda, YerelLCogaltmal BB ogesine sag tiklayin ve
Unsuru Diizenle % 6gesine tiklayin.
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3.

PropertyManager'da, Gegersiz Kilinacak Ornekler altinda Degistirilen 6rnekler

po:" o0gesine tiklayin. Grafik alaninda, cogaltma 6rneklerinde pembe secim daireleri
goéruntdlenir.

Instance [ 4, 1] Enter Owerrides

Click walue field ta enter: “alue

Dir 1 distance from seed: 2400mm 5

Drir 1 offset fram nominal: Omm

Ak

~

Belirtme cizgisinde Nominalden Dir 1 6telemesi dederini -60 mm olarak degistirin
ve belirtme gizgisinin disina tiklayin.

Yeni konumda bir gblge 6rnek gérintilenir.

PropertyManager'da ¥ &gesine tiklayin.
Braket artik borunun arkasinda degildir.
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Bilesen Aynalama PropertyManager'i

Aynalanmis bir bileseni, s6z konusu bilesenin orijinini kullanarak konumlandirabilirsiniz.
Bilesen oryantasyonu alaninda birden cok bilesen segebilirsiniz. Ters el versiyonlari olmayan
kopyalanmis bilesenlerin oryantasyonu lzerinde daha fazla kontroltnlz vardir.

Adim 2: Oryantasyon Ayarla sayfasindaki (Bilesen Aynalama PropertyManager'i) yeni
ve dedistirilen secenekler sunlardir:

Aynalama Tipi

Bilesen orijini

Secili referans
didzlemin bilesen
orijiniyle ilgili bir
bilesen 6rnegdini
aynalar. Bu 6rnek, bir
ters taraf bicimi
degildir.

Bilesenleri
Yoénlendir

Bu secenekler,
Bilesenleri
yonlendir
seceneklerinin yerini
alr.

A X aynaland), Y X ve Y eksenleri
aynalandi dazlemle ilgili bilgileri

aynalar.

A4 X aynalandi ve ters X ve Y eksenleri
cevrildi, Y dazlemle ilgili bilgileri
aynalandi X ekseni yonu tersine

cevrilmis olarak
aynalar.

Ay X aynalandi, Y X ve Y eksenleri,
aynalandi ve ters duzlemle ilgili bilgileri
cevrildi Y ekseni yonu tersine

gevrilmis olarak
aynalar.

dp X aynalandi ve ters X ve Y eksenleri

cgevrildi, Y
aynalandi ve ters
cevrildi

duzlemle ilgili bilgileri
X ve Y ekseni yonleri
tersine gevrilmis
olarak aynalar.
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Bilesen
Oryantasyon
Ekseni

Bilesen orijinine
hizala

Bilesenin X ve Y
eksenleriyle ilgili
bilgileri aynalayarak
ve tersine cevirerek
bilesen
oryantasyonunu
hesaplar.

Secime hizala

Bilesenin yerel X ve
Y eksenleriyle ilgili
bilgileri aynalayarak
ve tersine gevirerek
bilesen
oryantasyonunu
hesaplar.
Hesaplamada X,
aynalama dlzlemine
paralel ve Y, ylize
veya Hizalama
Referansi'nda
sectiginiz dizleme
diktir.

Grafik alaninda ikinci
bir referans triadi
gorindr ve cekirdek
ve aynalanmis
bilesen icin X ve Y
rotasyon eksenlerini
gdsterir. Oryantasyon
simgelerine
tikladiginizda
eksenler degisir.
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Oryantasyon
eksenlerinin yukari
eksenine hizalamak
icin bir obje segin.
Secime hizala
segenedini
belirlediginizde
kullanilabilir.

Asadidaki 6geleri
referans olarak
segebilirsiniz:

e Aynalama
dizlemine dik
diazlemler veya
duzlemsel ylzler.

e Aynalama
dizlemine paralel
olan dogrusal
kenarlar veya
dogrusal gizim
kesitleri.

Referans yoninu
tersine gevirmek igin
Hizalama referans
yoniinii tersine
gevir %
tiklayin.

O0gesine

Adim 2: Oryantasyon Ayarla sayfasindaki degisiklikler:

¢ Aynalama Tipi béliumua tasindi.

¢ Bilesenleri Yonlendir ve Aynalanacak Bilesenler kutulari (PropertyManager'in
Adim 1: Segimler sayfasinda) yeniden boyutlandirilabilir.

« Bilesenleri Yénlendir icin birden cok bilesen secilebilir. Ustkrkt + secim ile secili ilk
ve son Odeler arasinda kalan tim &geleri segin. Ctrl + secgim ile tek tek bilesenleri
segin. Alt + segim ile ters el bileseni olarak gosterilecek 6geleri segin.

e Ters ele gore versiyon olustur A 0gesi, Bilesenleri Yonlendir segeneklerinin
sadina tasindi.
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SOLIDWORKS 2019 SOLIDWORKS 2020

[hb] Mirror Components @
W X |:€|
Step 2: Set Orientation Ll

Werify the orientation of the components to
be mirrored and adjust accordingly using
the buttons below

Orient Components Ll

Pipes-1

Reorient components
1of4

<< >

Mirror type:
@ Bounding box center

O Center of mass
Create opposite
hand version

Synchronize movement of flexible
subassembly components

|:| Isolate selected component

[HH] Mirror Components @
W X |:€|
Step 2: Set Orientation Ll

Werify and adjust the orientation of the
mirrored components, Alt + click items in
the list to designate an opposite hand
component.

Mirror Type Ll
@ Center of bounding box
CI Center of mass

CI Compaonent arigin

Orient Components Ea

.‘IlL Fipes-1

Component Orientation Axis
@Align to component arigin
() Align to selection

Alignment Reference

Synchronize movement of flexible
subassembly components

|:| Isolate selected component

Bilesen Oryantasyonu Secgeneklerini Karsilastirma

Bilesen oryantasyonu segeneklerini karsilastirmak igin:

1.

sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS

2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror pattern\TopAssembly.SLDASM

dosyasini agin.

tiklayin.

Dogrusal Bilesen Cogaltma > Bilesen Aynalama [ef] (Montaj arag cubugu) 6gesine

Aynalama Diizlemi icin Aynalama Diizlemi 6Jesini segin ve Aynalanacak Bilesen

icin Valf montaji<1> segenegini belirleyin.

fleri @ ogesine tiklayip Adim 2: Oryantasyon Ayarla bolimine gegin.
Aynalama Tipi bélimdndn altinda, Bilesen orijini'ni segin.
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6. Bilesenleri Yonlendir altinda, bir bilesen oryantasyonu segenedi belirleyin.

. X aynalandi, Y 9
aynalandi

X ve Y eksenleri
diazlemle ilgili
bilgileri aynalar.

a4 X aynalandi ve
ters cevrildi, Y
aynalandi

X ve Y eksenleri
diazlemle ilgili
bilgileri X ekseni
yonu tersine
cevrilmis olarak
aynalar.

Ay X aynalandi, Y
aynalandi ve ters
cevrildi

X ve Y eksenleri,
duzlemle ilgili
bilgileri Y ekseni
yoéni tersine
cevrilmis olarak
aynalar.

Ay X aynalandi ve
ters cgevrildi, Y
aynalandi ve ters
cevrildi

X ve Y eksenleri,
duzlemle ilgili
bilgileri Y ekseni
yonu tersine
gevrilmis olarak
aynalar.

1T 177

Aynalama Tipi Sec¢eneklerini Karsilastirma

Aynalama Tipi seceneklerini karsilastirmak igin:
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1.

sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror pattern\TopAssembly.SLDASM
dosyasini agin.

Dogrusal Bilesen Cogaltma > Bilesen Aynalama [ef] (Montaj arac cubudu) 6Jesine
tiklayin.

Aynalama diizlemi icin Aynalama Diizlemi 6gesini segin ve Aynalanacak Bilesen
icin Valf montaji<1> secenedini belirleyin.

fleri @ o6gesine tiklayip Adim 2: Oryantasyon Ayarla bolimiine gecin.

Bilesenleri Yonlendir altinda, X aynalandi, Y aynalandi A o6gesini secin.
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6. Aynalama Tipi bélimu altinda bir secenek belirleyin.

a) Istede bagh: Grafik alaninda sinirlandiricl kutuyu, kiitle merkezini veya orijinleri
goruntilemek icin Goriinlim > Gizle/Gdster 6gesine tiklayin.

Sinirlandirma kutusu ) g
merkezi [
Aynalama dizlemi ile —
sinirlandirici kutunun l
merkezi arasindaki uzaklik >l
cekirdek ve aynalanan
ornek igin esittir.
]
Kiitle merkezi 9
Aynalama duzlemi ile kitle
merkezi arasindaki uzaklik
cekirdek ve aynalanan
ornek igin esittir.
]
Bilesen orijini 9
Aynalama dizlemi ile orijin
arasindaki uzakhk gekirdek
ve aynalanan 6rnek igin -
egittir. o
]

Cogaltma Tarafindan Sdrulen Bilesen Cogaltmalari

Bir Cogaltma Tarafindan Surilen Bilesen Cogaltmasi, sliren unsur olarak Delik Sihirbazi
unsurunu kullandiginda, godaltilmis 6rnekleri her bir delik eksenine hizalayabilirsiniz.

Codaltmaya Gore PropertyManager'inda, Siiren Unsur veya Bilesen boliminin altinda,
sliren unsur olarak bir delik sihirbazini segtiginizde bir hizalama ydntemi belirleyebilirsiniz:

Deliklere hizala Ornekleri, Delik Sihirbazi unsuruna hizalar.
Yeni ¢odaltma unsurlari igin varsayilan hizalama yontemidir.
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Cekirdege hizala Ornekleri cekirdek érnede hizalar.

Mevcut cogaltma unsurlan igin varsayilan hizalama yontemidir.

Cogaltilmis Ornekleri Delik Sihirbazi Unsuru Kullanarak Hizalama

Ornekte 2 levhayi baglamak icin bir percini bir delik unsuruna codaltin.
Cogaltilmis ornekleri Delik Sihirbazi unsuru kullanarak hizalamak igin:

1.

sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\RivetedPlates.SLDASM dosyasini
acin.

2 levhanin Gstten gérinima

e T

2 levhanin yandan gorinimda

Dogrusal Bilesen Cogaltma > Cogaltmaya Dayali Bilesen Cogaltma ES O6gesine

(Montaj arag cubugu) tiklayin.

PropertyManager'da asagidaki 6geleri segin:

a) Cogaltilacak Bilesenler icin yuvarlak bash perginler gb<2> secenedini
belirleyin.

—]h-o ) Q

b) Siiren unsur veya bilesen icin 04,0 (4) Caph Delik1l unsurunu segin.
c) Cekirdek Konumunu Seg 6dgesine tiklayin ve cekirdek bileseni secin.
Seed Component
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4.

Tamam'a ¥ tiklayin.
Yuvarlak bash perginler gb<2> cogaltmasi, delik gogaltma ile eslesir.

2 levhanin Gstten gorinima

= st

2 levhanin yandan gérinima

Montajlar i¢in Performans lyilestirmeleri

Bir montajin veya grafigin tam yeniden olusturmalarinin daha seyrek gergeklesmesi igin
bazi araglar ve is akislarinin montaj performansi optimize edilmistir.

Bir Konfiglrasyon Alt Kimesiyle Kopya Olarak
Kaydetme

Bir parganin veya montajin kopyasini, bir konfiglirasyon alt kiimesiyle kaydedebilirsiniz.
Ne zaman

Kaydedilecek konfiglirasyonlari secerken varsayilan olarak etkin konfiglirasyon segilir.
Turetilmis konfiglirasyonla birlikte, tiretilmis konfiglirasyonun st konfiglirasyonu da
secilir. Etkin konfiglirasyonun veya Ust konfigirasyonun onay kutusundaki isareti
kaldiramazsiniz.

Baglantili gérintt durumlari, kopyalanmis modelde kalir.

Bir konfiglirasyon alt kiimesiyle kopya olarak kaydetmek igin:

1.

2.

Bir model acin, ConfigurationManager'da bir konfiglirasyona sag tiklayin ve
Konfigiirasyonlari Kaydet secenegini belirleyin.

Konfiglrasyonlari Yeni Bir Montaj/Parca Olarak Kaydet iletisim kutusunda bir
konfiglirasyon segin. Tim konfiglrasyonlari segmek igin ogesine tiklayin.
Secili Olanlan Kaydet'e tiklayin.

Farkh Kaydet iletisim kutusunda, Kaydet'e tiklayin.

Tip Olarak Kaydet icin listelenen dosya tipini degistiremezsiniz.
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SOLIDWORKS CAM

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Ozellestirme Ayarlari

e 1Inceleme Rutinleri

e Tirnak Kesme

e Acih Cok Noktalh Dis Takimi
e Evrensel Gonderi Olusturucu

SOLIDWORKS CAM iki surim olarak sunulmaktadir. SOLIDWORKS CAM Standard, SOLIDWORKS
Abonelik Hizmetleri'ne sahip tiim SOLIDWORKS lisanslarina dahildir.

SOLIDWORKS CAM Professional; SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional ve
SOLIDWORKS Premium ile kullanabileceginiz sekilde tek basina satin alinan bir Grtin olarak
mevcuttur.

Ozellestirme Ayarlari

Bir SOLIDWORKS CAM Teknoloji Veritabani icin 6zellestirme ayarlarini kaydedebilir ve
geri ylkleyebilirsiniz.

Ozellestirme Ayarlari, Ayarlar sekmesinde bulunmaktadir. Ayarlari kaydederken veya geri
ylUklerken SOLIDWORKS yaziliminin galismadigindan emin olun.

inceleme Rutinleri

Kurulum ve {retim siireglerini hizlandirmak igin bir Inceleme takimi kullanabilirsiniz.
Tanimlanan rutinler alani sunlari icerir:

e Tek Nokta

e Cep

Yikseklik

3 Noktali Kabartma
3 Noktali Delik

Inceleme araci yalnizca SOLIDWORKS CAM Professional'da kullanilabilir.

Onceden, inceleme déngiileri SOLIDWORKS® CAM'deki, delik delme déngiileri kullanan
Ozel bir son islemci araciligiyla denetleniyordu.
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Tirnak Kesme

Cesitli Gretim is akiglan icin parcgalarda birden cok tirnak veya mikro eklem olusturabilirsiniz.
Ayarlar, Profil sekmesinde bulunmaktadir.

Tirnaklar veya mikro eklemler; plazma, su jeti veya lazer gibi tekniklerle makinelerde
parcalar keserken yararl olur. Kesme islemi boyunca klglUk parcgalarin devrilmesini veya
dismesini 6nlerler.

Onceden, SOLIDWORKS CAM'de bu islevsellik Kaginma Alani seceneklerinden
sadlaniyordu.

Acili Cok Noktali Dis Takimi

Kitiphanede cok noktali acili bir dis takimi mevcuttur. Takim, acili ceplerle dis acisinin
hizalanmasini saglar. Acili disleri tek nokta, kullanici tanimh veya otomatik olarak
tanimlayabilirsiniz.

Onceden, tek veya cok noktali yapilandirmalarda yalnizca diiz dis takimlari kullanilabilirdi.

Evrensel Gonderi Olusturucu

Ucretsiz bir gdnderi diizenleyici mevcuttur. Diizenleyici, frezelemeyi gecen dénusler icin
sablon gonderileri ekler.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Composer

SOLIDWORKS® Composer™ yazihimi, Grin iletisimi ve teknik 6rnek gizimler igin 2B ve 3B
grafik igeriklerinin olusturulmasini kolaylastirir.

360 Derece Yakalama

Teknik cizimler ve yuksek ¢ozinurlikli gorintiler olusturdugunuzda, saat yoninde
360°'lik bir dénus gerceklestirerek dikey bir eksen boyunca modelin tanimlanan sayida
goérintisini yakalayabilirsiniz.

Bkz. Composer Yardimi: Atélyelerde Calisma > Teknik Cizim Atélyesi > Coklu Sekmesi
ve Atélyelerde Calisma > Yiksek Cozundrlikli Resim Atélyesi > Coklu Sekmesi.

Detaylandirmalar igin Temel Ek Taru

b

Detaylandirmalar igin bir temel ek tiri . mevcuttur.

Bkz. Composer Yardimi: Aktér Ozelliklerini Diizenleme > Detaylandirma Ozellikleri > Ekle.

Malzeme Listesi Kimlik Bilgileri

Bir Malzeme Listesi tablosu 6zelligi, yalnizca goriinir bilgilerinin Malzeme Listesi kimligini
gorintlledigi geometri aktorlerine iliskin Malzeme Listesi tablosu girislerini gosterebilmenizi
saglar.

Bkz. Composer Yardimi: Aktér Ozelliklerini Dizenleme > Malzeme Listesi Tablosu Ozellikleri
> Filtre.
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Bilgiler icin Us Sekli

Bir bilgi 6zelligi olan Us Sekli, bir bilginin miktar tissiinii renkli dairesel bir arka planla
gorintuler.

Bkz. Composer Yardimi: Aktor Ozelliklerini Diizenleme > Detaylandirma Ozellikleri > Bilgi
Ussd.

SOLIDWORKS Dosyalarindan Gorunumler Alma

SOLIDWORKS dosyalarindan gérinimler alma segenediniz vardir.

Onceden, Composer isteyip istemediginize bakmaksizin tim gériinimleri iletisim kutusu
gorintilemeden aliyordu. Bkz. Composer Yardimi: Composer Yardimi: (Varsayilan) Belge
Ozelliklerini Yonetme > Gelismis Ozellikler > Ozellikler > Giris - Al.

SOLIDWORKS Dosyalarindan Patlatiimis, Kaydedilmis ve
Adlandiriimis Gorantumleri Alma

SOLIDWORKS dosyalarindan patlatilmis, kaydedilmis ve adlandirilmis goérintimleri
alabilirsiniz.

Bkz. Composer Yardimi: (Varsayilan) Belge Ozelliklerini Yénetme > Gelismis Ozellikler >
Ozellikler > Giris - Al.

Dogrusal Oklar icin GoOmme Metin

Gomme Metin 6zelligi, metni dogrusal oklarin iginde gorintiler.
Bkz. Composer Yardimi: Aktér Ozelliklerini Diizenleme > Isaretleme Ozellikleri.
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Animasyon Kutuphanesi Sablonlari igin Salt Okunur Mod
Gelistirmesi

Ozellik degerleri salt okunur oldugunda diizenlemeler yapabilirsiniz.

Animasyon Kituphanesi XML sablonlarinin MakeAngleAxisDistPtEditable
parametresiyle, 6zellik dederleri salt okunur oldugunda, animasyonlu aktérlerin agi, eksen
ve mesafe ozelliklerini Animasyon Kiitiphanesi atélyesinde dlizenlenebilir hale
getirebilirsiniz. Bkz. Composer Yardimi > Animasyonlar Olugturma > Ozel Animasyon XML
Ornegi.

Animasyonlar icin MP4 Formati Desteqi

Videolari, AVI formatinin yani sira FLV, MKV ve MP4 formatlarinda da kaydedebilirsiniz.

Bkz. Composer Yardimi: Atélyelerde Calisma > Video Atélyesi ve Seritle Calisma > Dosya
Mendisdi.

Dis Montaj Baglantilarini Bozmadan Onceki Uyari Mesaji

Dis montaj baglantilarini bozacak bir islem bagslatirsaniz bir uyari mesaji gérintdlenir.

Uyari mesaji bir Composer projesinde (.SmgPr_oj dosyasl) veya tam olarak pargcalanmis
bir Griin yapisinda (. SmgxXml dosyasli) géruinir. Islemi onaylamaniz istenir. Bkz. Composer

Yardimi: Dosyalari Alma ve Acma > Composer Dosya Tipleri Hakkinda > Dis Montaj
Baglantilarini Bozma.

SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Dosyalarindan Goranumler Alma

SOLIDWORKS dosyalarindan gérintimler alma seceneginiz vardir.

Onceden, Composer isteyip istemediginize bakmaksizin tim gériinimleri iletisim kutusu
gorintilemeden aliyordu. Bkz. Composer Yardimi: Composer Yardimi: (Varsayilan) Belge
Ozelliklerini Yonetme > Gelismis Ozellikler > Ozellikler > Giris - Al.
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SOLIDWORKS Dosyalarindan Patlatiimis, Kaydedilmis ve
Adlandiriimis Goranumleri Alma

SOLIDWORKS dosyalarindan patlatilmis, kaydedilmis ve adlandirilmis gérinimleri
alabilirsiniz.

Bkz. Composer Yardimi: (Varsayilan) Belge Ozelliklerini Yénetme > Gelismis Ozellikler >
Ozellikler > Giris - Al.
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Detaylandirma ve Teknik Resimler

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Kaesit Goriiniimlerinde Delik Bilgileri Ekleme

e Alternatif Konum Gériiniimleri

e Olgiilendirmeleri ve Delik Bilgileri Tiimiiyle Biiyiik Harf Yapma
e Zincir Olgiilendirmeler

e Kozmetik Dis Acma

e Teknik Resimler icin Isaretlemeler Olusturma

e Teknik Resim Calisma Sayfalari ve Goriiniimleri icin Ozel Olgekler
e Tasarim Kiitiiphanesi

e Detaylandirma Modu

e Datum Hedeflerini Olgiimlendirme

e Bayrakh Uyarilar

e Kiigiiltiilmiis Olgiilendirmeler

e Varsayilan Olarak Alt Goriiniimleri Ust Goriiniime Baglama

e Yeni Bir Teknik Resmi Kaydetme Konumu

e Teknik Resimlerde Performans Gelistirmeleri

e Teknik Resimlerde Isleme Ardisik Diizeni

e Calisma Sayfasi Formatlarindaki Semboller

Kesit Gorunumlerinde Delik Bilgileri Ekleme

Delik bilgilerini kesitli deliklere ve yuvalara uygulayabilirsiniz.

Bilgileri kesit goriinimlerine, bolgesel kesit gérinimlerine ve detay gérinimlerine
uygulayabilirsiniz. Bilgileri su unsurlara uygulayabilirsiniz:

e Delik Sihirbazi delikleri ve yuvalari

e Gelismis Delikler

e Kes-Dondiir ile olusturulmus delikler

e Kes-Ekstriizyon ile olusturulmus delikler ve yuvalar
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@ een

@ 1100 THELALL 2= @ 6.60 THRUALL

Ll@zias T a0 A IR

w

SECTIGH &-A

Kesit goriiniimlerinde delik bilgileri eklemek igin:

1. Delik Bilgisi V7 (Detaylandirma arag cubugu) veya Ekle > Detaylandirmalar >
Delik Bilgisi 6gesine tiklayin.
Imleg U2 olarak degisir.

2. Kesiti olusturulan deligin herhangi bir gizgi kesitini segin.

e Yan kenar segmek icin tiklayin:

I}U

SECTIOM A-A

o Ust veya alt kenari secmek icin Shift tusuna basili tutarak tiklayin:

7

SECTION A-A

3. Bilgiyi yerlestirmek igin tiklayin.

11 .00 THRIALL 2= 0 6,60 THRUALL

L 132148 T 640 N 1260 % 90°
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SECTIOM A-A
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Alternatif Konum Gorunumleri

Parca teknik resimlerinde, bir parcanin iki konfigirasyonunu tek bir gériinime yerlestirmek
icin Alternatif Konum Goriiniimii segenedini kullanabilirsiniz. Montaj ve parca teknik
resimlerinde, bir PropertyManager'i agmak ve gérinimde dedisiklikler tanimlamak igin
Unsuru Diizenle secenegini kullanabilirsiniz.

Alternatif Konum Gorunumleri Olusturma - Parcalar

Parca teknik resimlerinde, bir parcanin iki konfigirasyonunu tek bir gériiniime yerlestirmek
icin Alternatif Konum Goriiniimii segenedini kullanabilirsiniz. Alternatif konum
goriinimunu olusturabilmeniz igin parca modelinde iki konfiglirasyonun énceden var
olmasi gerekir.

Bu, baska bir parcadan olusturdugunuz parcayi gdstermek icin faydal olur. Ornegin,
montaj tirnaklari olan standart baglanti kutular satin alabilir ve daha sonra, tirnaklar
isleyip cikarabilirsiniz. Islenmis konfigiirasyonun bir teknik resim gériinimiini olusturabilir
ve ardindan, satin alinan konfiglirasyonunu gdstermek igin bir alternatif konum gériinima
ekleyebilirsiniz.

Bu 6rnekte, parca modelinin iki konfiglirasyonu vardir:

e Satin alinan baglanti kutusu (tirnakli) icin Buy_01.
e Islenmis baglantisi kutusu (tirnaksiz) igin Mod_99.

Pargalara alternatif konum goriiniimleri olusturmak igin:

1. Islenmis baglanti kutusunun (Mod_99) bir gériinimiini olusturun.

3

&

2. GOrinumi segin ve Alternatif Konum Goriiniimii T:' 0gesine (Teknik Resim arag
cubudu) tiklayin.

3. PropertyManager'da, Varolan konfigiirasyon igin satin alinan baglanti kutusunun
konfiglirasyonunu (Buy_01) segin.

4. ¥ o6gesine tiklayin.

Hayalet cizgiler, Buy_01 konfiglirasyonundaki tirnaklari gdsterir.

Y ot
[y
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Detaylandirma ve Teknik Resimler

Alternatif Konum Gorunumlerini DUzenleme

Parca teknik resimlerinde, alternatif konum konfiglirasyonunu parca modelindeki mevcut
bir konfiglirasyonla degistirebilirsiniz.

Montaj teknik resimlerinde, bir alternatif konum konfigiirasyonunu montaj modelindeki
mevcut bir konfiglirasyonla degistirebilir veya hizl bir sekilde yeni bir konfigirasyon
tanimlayabilirsiniz.

Montaj ve parcga teknik resimlerinde, bir PropertyManager'i agmak ve gérinimde
degisiklikler yapmak igcin Unsuru Diizenle segenedini kullanabilirsiniz.

Bu 6rnekte, alternatif konum goériinimi, satin alinan konfiglirasyondan (Buy_01) iki
tirnagi goésterir.

L A
LT

Bunu, farkh tirnak geometrisine sahip bir satin alinan konfigiirasyonla (Buy_02)
degdistirirsiniz.

Pargalarin alternatif konum gériiniimlerini diizenlemek igin:
1. FeatureManager® tasarim adacinda:
a) Calisma Sayfasi [ ve ardindan, alternatif konum gériniminU iceren Teknik
Resim Goriinimii 6gesini genisletin.
b) g\lf_elrngtif Konum F O6desine sag tiklayin ve Unsuru Diizenle secenegini
elirleyin.

2. PropertyManager'da, Mevcut konfigiirasyon icin alternatif gérinim olarak kullanmak
Uzere farkli bir konfigirasyon (Buy_02) secin.

3. ¥ dgesine tiklayin.
Hayalet cizgiler, Buy_02 konfiglirasyonundaki tirnaklari gdsterir.
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Olgulendirmeleri ve Delik Bilgileri Timuyle Buyiik
Harf Yapma

Olctilendirmeleri ve delik bilgilerini, grafik alaninda tamamen biyiik harf karakterlerle
gosterilecek sekilde ayarlayabilirsiniz.

Secili dlgilendirmelerin ve delik bilgilerinin timunt buyldk harf yapabilirsiniz. Herhangi
bir 6lglilendirme veya delik bilgisi PropertyManager'inda, Olgiimlendirme Metni
bolumunin altinda, Tiimii biiyiik harf 6gesini secin.

Tumu buyUk harf secenedini, bir belgedeki tim yeni 6lglilendirmeler ve delik bilgileri igin
varsayllan deder olarak ayarlayabilirsiniz. Herhangi bir parga, montaj veya teknik resimde,
Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Draft Standardi 6gesine tiklayin. Biyiik
harf béliminin altinda, Olgiimlendirmeler ve delik bilgileri igin tiimii biiyiik harf
secenedini belirleyin.

Zincir Olgulendirmeler

Bir unsurdan sonrakine 6lgimi gdsteren iliskili dlcimlendirmeler zinciri olusturabilirsiniz.

Parcalarin ve montajlarin teknik resimlerinde ve gizimlerinde zincir élciimlendirmeler
olusturabilirsiniz. Zincir élciimlendirmeler geometriyle belirlenen referans dlgilerdir.
Onlarin degerlerini dedistiremez veya modeli stirmek igin dederleri kullanamazsiniz.

Zincir 6lgiimlendirmeler olusturdugunuzda ilk segiminiz zincirin baslangig¢ kenarini tanimlar.
Sonraki secimler bir segimden sonrakine dlgulir. Kenarlar, tepe noktalari, daireler ve orta
noktalar gibi 6geler secebilirsiniz.

Zincir Olciimlendirmeler Olusturma

Zincir olglilendirmeler olusturmak igin:

1. Zincir Olgiimlendirme (Olgtimlendirme/iliskiler arag ubugu) veya Araglar >
Olciimlendirmeler > Zincir 6gesine tiklayin.

2. Baslangic kenarini secin.

s UI
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3. Zincir setine eklenecek unsurlara tiklayin.

10.00

Mevcut Zincir Olgiimlendirmelere Olcl Ekleme

Bir zincir 6lgciimlendirmeler kiimesine manuel olarak bir genel 6lgii eklemek igin:
e Kumedeki herhangi bir dlcliye sag tiklayin ve Toplu Ekle secenedini belirleyin.
Bir zincir dlglimlendirmeler kiimesine daha fazla 6lgii eklemek igin:

e Kimede herhangi bir 6lgliye sag tiklayin, Zincire Ekle'ye tiklayin ve sonra zincire
eklenecek diger 6geleri segin.

Bir 6lcimlendirmeyi zincir dlglimlendirmeler kiimesinden silebilirsiniz. Cevredeki
Olgtimlendirmeler zincirde bosluklarin olusmasini dnlemek igin otomatik olarak ayarlanir.

Bazi yaygin zincir dlciimlendirme eylemlerini otomatiklestirmek icin:

1. Araglar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Olciimlendirmeler > Dogrusal
o6gesine tiklayin.

2. Zincir Olgiimlendirme'nin altinda secgenekleri belirleyin:

Secenek Tanimlama

Zincir olglilendirmelerine genel Bir zincir dlgllendirmeleri kiimesi
olgiilendirme ekle olusturdugunuzda otomatik olarak bir
genel 6lgllendirme ekler.

Son referans odlgiilendirmesi ekle (Zincir olglilendirmelerine genel
olglilendirme ekle secilirse kullanilabilir.)
Bir zincir dlgllendirmeleri kiimesi
olusturdugunuzda otomatik olarak bir son
referans 6lgllendirmesi ekler.
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Taban Cizgisi ve Zincir Olclilendirmeleri Arasinda
Donustirme Yapma
Taban cizgisi 6lclilendirmeleri ile zincir dlgilendirmeleri arasinda karsilikli dénistirme
yapabilirsiniz.
Zincir olgiilendirmesini taban gizgisi élclilendirmesine doniistiirmek igin:

e Setteki herhangi bir 6lglilendirmeye sag tiklayin ve Tabana Donlistiir 6gesine tiklayin.
Olciimlendirmeler taban gizgisi olarak degisir:

o [ ).

10.00

20,00

#5.00
85.00

Bir taban cizgisi dlciimlendirmesini bir zincir dlgiimlendirmeye doéniistiirmek
icin:

Kimedeki herhangi bir 6lciimlendirmeye sag tiklayin ve Zincire Donlistiir secenegini
belirleyin.

Olgiimlendirmeler zincir olarak degisir:

1000
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Kozmetik Dis Acma

Delik Sihirbaziyla Olusturulmayan Delikler icin Bilgiler Ekleme

Delik Sihirbazi ile olusturulmayan deliklere kozmetik dis agma bilgileri ekleyebilirsiniz.

Bir deligin yandan goriiniminde, kaynak pargadaki veya montajdaki Kozmetik Dis Acma
unsurunda tanimlandidi sekliyle dis bilgisini eklemek igin Akilli Olgiilendirme aracini
kullanin.

1. Akilh Olgiilendirme & (Olciimlendirmeler/iliskiler ara¢c cubugu) veya Aracglar >
Olgiimlendirmeler > Akill 6gesine tiklayin.

2. Kozmetik dis agmanin iki siluet kenarini segin.

w

3. Olgumlendirmeyi yerlestirmek igin tiklayin.

Delik bilgisi gérinr.

e

Dis Disler igin Bilgi Ekleme

Teknik resimlerde, dis kozmetik dis agmalara kozmetik dis agma bilgisi ekleyebilirsiniz.
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Dis bilgisi, kaynak parcanin ya da montajin Kozmetik Dis Acma unsurunda tanimlanir.
Bilgiyi dig disin yan gérinumdine veya kesit gérinimune eklemek igin Akilh
Olciimlendirme aracini kullanirsiniz.

Bilgiyi eklemek icin:

1. Akilh Olgiimlendirme & (Olgtimlendirmeler/iliskiler arag cubugu) veya Araglar >
Olgiimlendirmeler > Akilli 6gesine tiklayin.

2. Kozmetik dis agmanin iki siliet kenarini segin.

Imleg, bir kozmetik dis agmanin silliet kenari tizerine geldiginde o olarak degisir.

3. Olgumlendirmeyi yerlestirmek igin tiklayin.

Dis bilgisi, silindirin dis geometrisine eklenir.

5/16-24

T T

Bilgileri Basitlestirme

Parcalar, montajlar ve teknik resimlerde, dis Tipi 6zelligini (Makine Disi veya Diiz Boru
Zivanali Dis gibi) kozmetik dis agma bilgilerinden harig tutabilirsiniz.
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Bilgileri basitlestirmek igin:

Kozmetik Dis Acma PropertyManager'indaki Dis Bilgisi bdliminin altinda Tipi goster
secenegdini temizleyin.

Tipi goster segcenegine varsayilan deger ayarlamak icin:

Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Detaylandirmalar 6gdesine tiklayin ve
Dis bilgilerinde tipi goster secenedini isaretleyin veya secenedin isaretini kaldirin.

Teknik Resimler icin Isaretlemeler Olusturma

Dokunmatik olan ve olmayan cihazlarda teknik resimlere isaretlemeler ekleyebilirsiniz.

TUm isaretlemeler FeatureManager® tasarim agacindaki Isaretlemeler béliminin
altinda gosterilir.

FeatureManager tasarim ajacinda Isaretleme @ O0desine sag tikladiginizda bu segenekleri
etkin bir galisma sayfasi igin kullanabilirsiniz:

& isaretlemeyi

Diizenle
A Yonelt Isaretlemeyi yakinlastirir.
& Gizle
T Isaretlemeyi Ver isaretlemeleri asagidaki dosya tiplerinden birine verir: .pdf,

.bmp, .jpg, .png ve .tif.

Isaretleme degisiklikleri hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Isaretlemeler sayfa 22.
Teknik resimlerde isaretlemeler olusturmak igin:

1. Dokunmatik olmayan bir cihazda, bir teknik resim agin ve CommandManager'daki
Isaretleme sekmesine tiklayin.

i_saretleme sekmesi yoksa CommandManager'a sag tiklayin ve Sekmeler >
Isaretleme secgenedini belirleyin.

2. isaretleme sekmesindeki isaretleme % 6gesine tiklayin.

FeatureManager tasarim agacinda, Isaretlemeler 6gesinin altinda yeni bir
isaretleme gdosterilir.

3. Isaretleme igeridini fare kullanarak eklemek igin Giz 2 dgesine (isaretleme arag
cubudu) tiklayin.
4, Isaretlemeyi kaydetmek icin Isaretlemeden Gik 47 o0gesine tiklayin.

5. isaretlemeyi vermek icin isaretleme  6gesine sag tiklayin ve Isaretlemeyi Ver

= secenedini belirleyin.
6. lletisim kutusunda, Kaydet'e tiklayin.
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Teknik Resim Calisma Sayfalari ve Gorunumleri
icin Ozel Olgekler

Teknik resim calisma sayfalari ve gérinimleri icin 6zel dlgekler ayarlamaya iliskin is akisi
iyilestirildi.

Teknik Resim Calisma Sayfalari icin Ozel Olgekler Ayarlama

Durum gubudundaki 6lcek listesi, teknik resim calisma sayfalari icin 6zel dlgek ayarlama
segenedi igerir.

Teknik resim calisma sayfalarina 6zel dlgekler ayarlamak igin:

1. Durum gubudgunda, 6lgege tiklayin.

Editing Sheetl 11, = MMGS  «

2. Listede, Kullanici Tanimh 6desine tiklayin.

11

1:2
1:5
1:10
1:20
1:30 3
1:100

21

51 1
10:1

20:1 e = -

50:1

100:1

TEIEY it

T kase_guide

= User Defined % = - |

Sheet Properties v

Editing Sheetl 1:1 - MMGS  «

3. lIletisim kutusunda x:x veya x/x formatinda bir dlcek girin.
4. Tamam segenedine tiklayin.
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Teknik Resim Gériiniimleri Sayfalari icin Ozel Olgekler
Ayarlama

Teknik Resim Gériinimii PropertyManager'inda, Ozel 6lgcek kullan secenegini belirleyebilir
ve hemen bir 6zel 6lcek girebilirsiniz.

Onceden, Ozel dlgek kullan segenegini belirledikten sonra, kutuya tiklamaniz, gériinim
yukari kaydirmaniz, Kullanici Tanimh 6gesini secmeniz ve daha sonra, 6lgedi baska bir
kutuya girmeniz gerekiyordu.

Teknik resim goriiniimlerine 6zel 6lgekler ayarlamak igin:

1. Bir teknik resimde, mevcut bir gériinimu secin veya yeni bir gérinim ekleyin.
2. PropertyManager'da Olgek altinda Ozel dlgek kullan secimini yapin.
3. Kutuya, x:x ya da x/x formatinda bir 6lgek girin.

Scale ~

l:l Use sheet scale
@ Use custom scale

| a:1| v|

b

Ayrica,

ogesine tiklayip 6nceden tanimlanmis bir 6lgedi listeden segebilirsiniz.

Kullanilabilir Olcekler Listesini Degistirme

Durum gubugundan ve Teknik Resim Gortinimu PropertyManager'indan eristiginiz listede
gorinen dlgekleri kontrol edebilirsiniz. Ayni liste teknik resim calisma sayfalari ve teknik
resim gorinidmleri icin de kullanilir.

Liste, 6lgekleri eklemek ve kaldirmak icin dizenleyebilecediniz drawingscales.txt adl
bir dosyada tanimlanir. Dosya, listeyi diizenlemeyle ilgili talimatlari igerir.

Varsayilan dosya konumu séyledir:
install dir\SOLIDWORKS\lang\language.
Dosyaya farkh bir konum belirtmek igin:

1. Aracglar > Segenekler > Dosya Konumlari'na tiklayin.

2. Klasérleri sunun igin géster: béliminin altinda, Teknik Resim Olgegi
Standartlari'ni segin.

3. Dosya konumunu ayarlayin ve Tamam'a tiklayin.

Tasarim Kutuphanesi

Tasarim Kitliphanesi'ne semboller ve badlantili dederler iceren bir not kaydettiginizde,
yazilim bu sembolleri ve degerleri notun icinde saklar. Notu Tasarim Kitliphanesi'nden
baska bir teknik resme eklediginizde, saklanan semboller ve dederler dogru bicimde
gorintalenir.
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Saklanan semboller ve degerler, orijinal belgedeki orijinal notla baglantili sekilde kalmaz.

Onceden yazilim, Tasarim Kiitiiphanesi notunda sembolleri ve baglantili degerleri
saklamiyordu ve bunlar, baska bir teknik resme eklendiginde bir hata gorintileniyordu.

Bu islev, SOLIDWORKS® 2020 veya sonraki sirimlerde Tasarim Kitiiphanesi'ne eklenen
notlar icin desteklenmektedir. Daha dnceki siriimlerde Tasarim Kitliphanesi'ne eklenen
notlarda hatalar gésterilmeye devam edecektir.

Detaylandirma Modu

Bluyuk teknik resimleri hizli bir sekilde acmak icin Detaylandirma modunu kullanabilirsiniz.
Model verisi yiklenmez; fakat teknik resim iginde detaylandirmalar ekleyebilir ve
diazenleyebilirsiniz.

Detaylandirma modu, biylk montajlarin teknik resimlerinde veya cok sayida calisma
sayfasi, konfiglirasyon veya kaynak bakimindan yogun goériinime sahip teknik resimlerde
kGiglk dizenlemeler yapmaniz gerekirse faydal olur.

Detaylandirma modu, SOLIDWORKS 2020 ve sonraki stiriimlerde kaydedilen teknik
resimler icin kullanilabilir.

Olciimlendirmeler ve Detaylandirmalar Olusturma

Detaylandirma modunda 6lgimlendirmeleri ve detaylandirmalan tipki Cézimlenmis modda
oldugu gibi olusturursunuz.

istisna: Delik bilgileri, kozmetik dis agmalar veya model dzelliklerine baglantilar gibi
model bilgileri gerektiren élgimlendirmeler ya da detaylandirmalar olusturamazsiniz.

Teknik resim, Detaylandirma modunda agiksa ve iliskili bir parcay! veya montaji degistirip
kaydederseniz gincel olmayan bir mesaj gérunur.

Teknik resmi istediginiz zaman ¢dzimleyebilmeniz icin Teknik Resmi Coziimle araci
daima CommandManager'da goérundr.

Kaydetme

Degisikliklerinizi Detaylandirma modundan ¢ikmadan mevcut teknik resim dosyasina
kaydedebilirsiniz. Detaylandirma modunda kaydetme, 6zel bir kaydetme formati
gerektirmez.

e Teknik resmi Detaylandirma modunda kaydederseniz ve ardindan kapatip tekrar
acarsaniz Detaylandirma modunda olusturdugunuz 6geleri diizenlemeye devam
edebilirsiniz.

e Teknik resmi C6zimlenmis modda kaydederseniz Detaylandirma modunda
olusturdugunuz dlcimlendirmeler ve detaylandirmalar ¢ézimlenir ve kaydedilir. Daha
sonra teknik resmi kapatir ve Detaylandirma modunda tekrar agarsaniz ¢géziimlenmis
o6lgimlendirmeler ve detaylandirmalari diizenleme becerisi sinirlanir. Yalnizca bunlarin
konumlarini degistirebilir veya bunlari silebilirsiniz.
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Detaylandirma Modundaki Mevcut islevler

Asadidaki 6lcimlendirme ve detaylandirmalari olusturabilirsiniz:

e Notlar; liderler iceren notlar dabhil
e Dogrusal ve dairesel not cogaltmalari

Kaynak bilgileri
Geometrik toleranslar

e Yizey cilasI semboli e Datum unsuru sembolleri

e Revizyon sembolleri e Datum hedefi sembolleri

e Revizyon bulutlan o Akilli Olgiimlendirme aracinin kullanimi
e Konum etiketleri dahil radyal ve dogrusal olclilendirmeler
e Balonlar ¢ Ordinat 6lgiimlendirmeleri

e Manyetik cizgiler ¢ Acisal calistirma oélcllendirmeleri

Ayrica sunlar yapabilirsiniz:

e Teknik resim gértnumlerinin konumu, rotasyonu ve etiketlerini degistirme.

e Teknik resim gorintimlerini kopyalama veya kesme ve ayni galisma sayfasina ya da
ayni teknik resim igindeki diger calisma sayfalarina yapistirma.

¢ Detaylandirmalar iginde goérintilenen olglilendirme dederlerine ve baglanti olusturulabilir
diger detaylandirmalara baglantilar ekleme.

e Cizim bloklarn ekleme.
e Genel tablolar ve revizyon tablolari ekleme. Baska tablo tlirlerini ekleyemezsiniz.

e Goruntilenen geometriyi (model kenarlari ve gizimler gibi) segme. Diger segilebilir
ogeleri bulmak igin Digerini Seg islevini kullanma. Teknik resim gériinimlerinde model
ylzleri secemezsiniz.

e Dosyay! bir PDF/DXF dosyasi olarak kaydetme veya bir PDF olarak yazdirma.

Sinirlamalar

e Yeni teknik resim gértinidmleri olusturamazsiniz.

e Merkez gizgileri, merkez isaretleri veya tarama olusturamazsiniz.

e Geri Al aracini kullanamazsiniz.

o Draft kalitesinde kesit gérinimleri secilemez veya DXF/DWG olarak verilemez.
e Detaylandirma modu, ayrilmis teknik resimler igin kullanilamaz.

Teknik Resimleri Detaylandirma Modunda A¢gma

Teknik resimleri Detaylandirma modunda agcmak igin Ag¢ aracini kullanabilirsiniz.

Detaylandirma modunda, dlgtlendirmeler ve detaylandirmalar ekleyip teknik resim iginde
dizenleyebilirsiniz ancak model verileri yiklenmez.

Detaylandirma modu, SOLIDWORKS 2020 ve sonraki surimlerde kaydedilen teknik
resimler igin kullanilabilir.

Teknik resimleri Detaylandirma modunda agmak igin:

1. Ac ¥ (Standart arag gubugu) veya Dosya > Acg Ogesine tiklayin ya da Ctrl+0O
tuslarina basin.
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2. lletisim kutusundaki Dosya tipi meniisiinde SOLIDWORKS Teknik Resmi (*.drw;
*slddrw) 6gesini segin.
3. Bir teknik resim segmek igin gdzatin.

4, lletisim kutusunda, Mod icin Detaylandirma [ ogesini segin.
5. Acg 6gesine tiklayin.

Teknik resim Detaylandirma modundayken:

o (= FeatureManager tasarim agacinin tst digumunde gorundr.
e [Detaylandirma] SOLIDWORKS penceresinin st gubugunda dosya adina eklenir.

Datum Hedeflerini Olgtimlendirme

Parca ve montaj modellerinde, datum hedeflerinin konumunu ve seklini kontrol etmek
icin dlgimlendirmeleri kullanabilirsiniz.
Datum Hedeflerini Cizimleri Kullanmadan Konumlandirma

Sidren ve sirllen dlgllendirmeleri datum hedeflerine bir gizim olmadan yerlestirmek igin

Akilli Olciimlendirme & ogesini kullanabilirsiniz. Datum hedefi lideri ilistirme noktasi
konumunu kontrol etmek igin stiren dlctlendirmeleri kullanabilirsiniz.

Datum Hedefi Sekil Olgiimlendirmeleri

Olgiimlendirmeleri dogrudan datum hedefi sekline ekleyebilirsiniz. Bu élciimlendirmelerin
konumunu degistirmek icin 6lciimlendirmeleri sirtkleyebilirsiniz.

Datum Hedefi PropertyManager'inda, Olciimlendirmeleri goster 6gesini segin.

Bayrakli Uyarilar

Bayrakli Uyari Bankasi

Bayrakli Uyari Bankasi, yalnizca bayrakh notlarin bulundugu teknik resimlerde gosterilir.

Bayrakli Uyarilari Siralama

Bir bayrakli uyari yiginini siralamak igin sag tiklayin ve Yigini Sirala segenedini belirleyin.
Bayrakli uyarilar iceren bir balon yigininda yazilim, bayrakh uyarilari, diger balonlari
siraladiktan sonra ayri olarak siralar.
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Kugultiimus Olcllendirmeler

Ok Stilleri

Kigulltdlmus dlculendirmeler igin iki yeni ok stili kullanilabilir.

Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Draft Standardi > Olciimlendirmeler
> Dogrusal 6gesine tiklayin. Kigiiltiilmiis bolimunan altindaki yeni segenekler sunlardir:

Diiz

Tek ok —

Draft Standartlari

Kicultilmis dlgilendirmeler, tim draft standartlar icin kullanilabilir. Onceden, yalnizca
ANSI draft standardi igin kullanilabiliyordu.

Varsayilan Olarak Alt Gériiniimleri Ust Gérinime
Baglama

Yansitilmis bir gériiniim oIU§turdu§unu__zda, Isimli konfigiirasyonu kullan teknik resim
gorinumui ozelligi varsayilan olarak <Ust 6geye bagla> dederine ayarlanir. Onceden,
ozellik Varsayilan degerine ayarlaniyordu.

Bu davranis yalnizca SOLIDWORKS 2020 veya sonraki siriimlerde olusturulan yansitiimig
goérintmler igin gegerlidir.

Yeni Bir Teknik Resmi Kaydetme Konumu

Yeni bir teknik resmi kaydettiginizde, Kaydet veya Farkl Kaydet iletisim kutusundaki
varsayilan klasér konumu, teknik resmin ilk gériinimindeki modelin bulundugu klasoér
olur.

Araglar > Segenekler > Dosya Konumlari > Sunun igin olan klasérleri goster >
Varsayilan Kayit Klasorii secenedinde bir varsayilan klasor belirterek bu davranisi
gecersiz kilabilirsiniz.

Teknik Resimlerde Performans Gelistirmeleri

Acik bir montajdan teknik resim olustururken ilk gériinimuin olusturulmasi énceki
strimlerden daha hizl olabilir.
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Teknik Resimlerde Isleme Ardisik Dizeni

Teknik resimler ve teknik resim detaylandirmalari, SOLIDWORKS 2019'da kullanima

sunulan, grafik kartlarinda grafik hizlandirmasi ve gérinti kalitesi 6lceklemesi uygulayan
grafik mimarisinden yararlanir.

Bu mimari 6zellikle bayik modeller icin daha hizli ve gergek zamanl bir gértntt saglar.
Buyuk modelleri kaydirdiginizda, yakinlastirdiginizda veya dondirdaglntzde yiksek
diizeyde ayrinti ve kare hizi saglamak icin modern OpenGL (4.5) ve donanim hizlandirmali
isleme Ozelliklerinden yararlanir. Bu performans iyilestirmeleri, SOLIDWORKS yaziliminin
6nceki sirimlerinde tam olarak desteklenmeyen daha ylksek kaliteli grafik kartlariyla
daha iyi yazilim 6lgekleniyor.

Calisma Sayfasi Formatlarindaki Semboller

Calisma sayfasi formatlarina geometrik tolerans ve yiizey cilasi detaylandirmalari
ekleyebilirsiniz. Detaylandirmalar liderleri icermez.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e 3DEXPERIENCE Marketplace|Make'te Model Uretme

e eDrawings Performansi

e Kalite

e SOLIDWORKS Teknik Resim Destegi

e Konfigiirasyona Ozel $PRPSHEET Ozellikleri icin Destek
e 3B Goriiniimlerde Metin Olcegi

e Sanal Gergeklik

eDrawings® Professional, SOLIDWORKS® Professional ve SOLIDWORKS Premium'da vardir.

SDEXPERIENCE Marketplace|Make'te Model
Uretme

Uretim icin .st1 dosyalarini eDrawings'ten 3DEXPERIENCE Marketplace|Make'e
yukleyebilirsiniz. Bu, size Uretim fiyat teklifleri verecek tedarikgiler bulmaniza yardimci
olur.

3DEXPERIENCE Marketplace|Make'teki modelleri iiretmek igin:

1. eDrawings'te bir .st1 dosyasi agin.

2. Uretim icin modeli Marketplace'e yiikle ogesine tiklayin.

3. Belgenin, DS sunucusuna yuklenecedine dair verilen uyariy kabul etmek icin Tamam
6gesine tiklayin.

4. 3DEXPERIENCE Marketplace|Make iletisim kutusunda Fiyat teklifi alin 6gesine tiklayin
ve talimatlari izleyin.

eDrawings Performansi

Olgiim ve Isaretleme Olgiilendirmeleri araclarini kullanan objelerin lizerine fareyle
gelme ve objeleri segme performansi iyilestirilmistir.
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Kalite

eDrawings'de bir SOLIDWORKS veya eDrawings parcas! ya da montaji actiginizda:
e FeatureManager® tasarim agacinin Notlar (22| klasériinde yer alan 2B detaylandirmalar,
genel tablolar ve Malzeme Listeleri:

e Ayni oryantasyon ve konumlandirma ile SOLIDWORKS yazilimindaki gibi davranir.
e Modelleri déndurdtgunizde veya yakinlastirdiginizda ekrana paralel olarak kalir.

e Tablolan grafik alaninda herhangi bir yere sirlkleyebilirsiniz.

e Kozmetik dis agmalar goériinir halde kalir. (Yalnizca SOLIDWORKS parca/montaj
dosyalarinda Grafik yiikseltme icin En yliksek hiz dederini ayarladiginizda.)

2B notlardaki iyilestirmeler sunlari igerir:

e Yakinlastirma ve notlari agma/kapama e Ylzey cilasi sembolleri. Dizeltilmis

yetenedi sembol hatlari, metin konumu, agi ve
e Malzeme Listesi gériintiisii. Duzeltilmis goruntd.
arka plan kagit hizalamasi, boyutlandirma e Metin. Dizeltilmis aynalanmis notlar,
ve vurgulama dizlemi. italik metin, agi, yaz tipi ve not
e Color konumlandirma.

e Geometrik tolerans sembolleri.
Dizeltilmis pozisyon, rotasyon, kutu
gizgileri ve genel toleranslar icin belirli
acilar.

Atanmanmis Ogeler ve detaylandirmalardaki iyilestirmeler:

e ML'ler. Model ve dlzeltilmis arka plan kagit boyutu ile déndirme.

e Notlar. Dizeltilmis aci ve konumlandirma, modelle birlikte hareket eden notlar,
yakinlastirma ve notlari agma/kapama yetenedi.

Genel tablolarda yapilan iyilestirmeler:

e Tablo cizgileri ve metin senkronize edilir.

e Metin dlizgiln sekilde hizalanir.

e Modelleri déndurdigunizde tablolar hareket eder.
e Tablolar gésterme/gizleme yetenedgi.

e Arka plan kadidi uygun sekilde boyutlandirilir.

Bu iyilestirmeler . SLDPRT, .SLDASM, .EPRT ve .EASM dosyalari igin gegerlidir.

SOLIDWORKS Teknik Resim Destegi

SOLIDWORKS teknik resimlerini képrilerden actiginizda (yolun veya dosya adinin
baglantilarinda bosluklar olsa bile) teknik resimler eDrawings'de dogru sekilde acilir.
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Konfigiirasyona Ozel $PRPSHEET Ozellikleri icin
Destek

Bir kaynak dosyada (.SLDPRT veya .SLDASM) konfiglirasyona 6zel bir 6zelligi
degistirdiginizde baglantili teknik resimdeki $PRPSHEET 6zelligi, glincellenen degeri
gorintiler. SOLIDWORKS yaziliminda teknik resmi agip kaydetmeniz gerekmez.

Bu iyilestirme asadidakilere uygulanir:

e SOLIDWORKS Hizli Gorinim

e SOLIDWORKS PDM Masalustu istemcisine entegrasyon dahil olmak lzere eDrawings
Masadstu

e SOLIDWORKS PDM Web?2 istemcisine gémuli eDrawings Web Goriintlleyici

3B Gértiniimlerde Metin Olgegi

3B gortndmlere sahip bir SOLIDWORKS modelini eDrawings'e yayinladiginizda, metin
ayni Olgekte kalir.

SOLIDWORKS'te, Detaylandirma Ozellikleri iletisim kutusundaki Metni her zaman ayni
boyutta goriintiile secenedinin isaretini kaldirin ve 3B gérintmler icin Metin dlgcegi
dederini ayarlayin. eDrawings dosyasindaki tim 3B gorintmler, SOLIDWORKS
dosyasindakiyle ayni metin 6lgegini korur.

Bu, .eprt ve .easm dosyalari igin gegerlidir.

Sanal Gergeklik

Sanal Gergeklik (VR) ile modelleri 1:1 6lgedinde kesfedebilirsiniz.

HTC VIVE™ ve VIVE Pro™ VR basliklarini kullanarak, VR ortaminda modelinizin gevresinde
ve icinden yuriayebilirsiniz. Montajlardaki her bir parcayi inceleyebilir ve montajlardan her
seferinde bir parcay! cikarabilirsiniz.

Valve SteamVR"™ kullanan Microsoft Windows® 10 1709 ve sonraki stirimlerine sahip
bilgisayarlar, eDrawings'de VR 6zelligini destekler.

Denetleyici Etkilesimi

Denetleyici, modellerle etkilesimde bulundugunuzda ek islevleri destekler.
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Diigme Islevsellik

Baskin olmayan el denetleyicisinden, modelin patlatiimis bir gérinimuni
olusturur.

@ GOrinimU ve modeli sifirlar.
Bileseni 6lgeklendirir/dondirir. Bilegeni sectiginizde (digme 4) ve digme
3'U basih tuttugunuzda, 6lcek veya rotasyon stirekli olur. Onceden,

Olceklendirme veya déndirme icin birden ¢ok kez tiklamaniz gerekiyordu.

o @ Bileseni yerlestirir.
. @ Olcegi degistirir.
. @ Bileseni dondurir.

Bilesen segcili degilken, diigme 3 sizi baskin el denetleyicisiyle isaret ettiginiz
konuma isinlar.

tutmadan, digme 3 ile dizenlemeye odaklanabilirsiniz. Digme 4'e tekrar
tiklarsaniz bilesen orijinal konumuna geri déner. Onceden bileseni segili
tutmak igin digme 4'lG basil tutmaniz gerekirdi.

@ Bileseni tek bir tiklamayla secer. Bileseni, digme 4'G eszamanli olarak basili

Ozel Yer ve Gokyiizi Ortamlari

VR'de 6zel yer ve gokyuzl ortamlar olusturmak igin resim dosyalar ekleyebilirsiniz.
Gereksinimler sunlari igerir:

e Yer. .png veya .jpg dosyalari olmalidir.

e GOkyUlzu. Esdikdortgenel .png veya . jpg dosyalari. Gokylzleri esdikdértgenel olmalidir.
Resimler 2:1 en boy oraninda olmalidir. Kibik haritalar desteklenmez.
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Ozel yerlerin ve gbkyuzlerinin resim dosyalarini eklemek icin VR Segenekleri (bir
VR modeli agiksa) veya Araglar > VR Secgenekleri 6gesine tiklayin. Iletisim kutusunda,
resim dosyalarini iceren bir klasére gézatin ve Tamam'a tiklayin.
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Ortam Bolmesi

Ortam E bélmesinde Yer Olgegi dederini degistirin.

Goruntu Kalitesi

VR'deki gérintu kalitesi asagidakilerle iyilestirilmistir:

e Tam ekran drtisme énleme
e Daha blyik cizim uzakliklar
e Modellerde gergekgi yansimalar ve seffaflik
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Model Gorunimi

Modelleri asagidakilerle birlikte gortntuleyebilirsiniz:

e Ortam kapanmasi
e Dinamik gélgeler
e RealView olmayan goérinidmler

Modelleri Acma

eDrawings'deki VR islevinde birden gcok model agabilirsiniz. VR baslikta ayni anda yalnizca
bir model gérintlleyebilirsiniz ancak masatistiinde, modeller arasinda gegis yapabilirsiniz.
eDrawings'de VR belgeleri veya VR olmayan belgeler acik olabilir ancak ikisi ayni anda
aclk olamaz. VR belgeleri ve VR olmayan belgeler arasinda gegis yapmak igin
eDrawings'deki gegerli tim belgeleri kapatin.

Uyari Mesajlari

Uyari mesajlari VR'yi uygun sekilde kullanmaniza yardimci olur. Uyari mesajlar su
durumlarda gérintilenir:

e Modeli bir VR baglikta goriintiilemek igin Oynat E ogesine tikladiginizda kullandiginiz
dizlistt bilgisayar bir sarj cihazina bagli olmadiginda.

e VR baslik takili olmadiginda.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Lider Cizgileri

e Minimum Biikiim Yaricapi ve Biikiim Faktorii

¢ Proje Goriintiileyici

e Teller, Kablolar ve Kablo Tesisatlari igin Elektriksel Verileri Yeniden Alma
e Satirlar ve Siitunlar icin Rapor Gelistirmeleri

¢ Kullanici Haklari Yoneticisi

SOLIDWORKS® Electrical, ayri satin alinan bir Grinddr.

Lider Cizgileri

2B panel dizenleri ve kablo tesisati teknik gizimlerinde bloklar ve notlar iceren lider gizgiler
olusturabilirsiniz.

Bir lider gizgi olusturmak igin Ciz sekmesindeki Detaylandirma bdlimdintn altinda, Blok
lideri © " veya Metin lideri ** 3gesine tiklayin.

Detaylandirma

A Metin lideri Komut panelinin altinda Metin lideri bolimunu agar.
@ Blok lideri Komut panelinin altinda Blok lideri bolimdnd agar.
Agt Lider stilleri Lider stilini ayarlar.

Metin Liderleri

Metin liderleri olusturmak igin:

e Ciz sekmesindeki Detaylandirma bélimUnn altinda, Metin lideri ™~ 6desine tiklayin.

¢ Kabin taslagi sekmesindeki Detaylandirma boliminin altinda, Metin lideri **
o0gesine tiklayin.
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Metin Lideri

Lider gizgilerini serbest gizimle veya Metin lideri bélimtinde koordinatlari tanimlayarak
Gizebilirsiniz.

4 Bo6lUmU kapatir.

ileti Bir metin lideri olusturmanizi ister.
Koordinatlari girin Lider gizgisinin baslangic noktasini tanimlar.
Vv Girisi dogrular.

Grafik Ozellikleri

Grafik alaninda bir metin lideri sectiginizde, metin lideri cizgisinin 6zellikleri Ozellikler
panelinin Genel, Toplam, Liderler ve Metin bélimlerinin altinda gorintilenir. Asagidaki
ozellikleri ayarlayabilirsiniz:

Ok basi Kapali, nokta veya egik gibi ok basi tipini belirler.
Yasla Metin hizalamasini belirtir.
Ek tipi Metin eki yonlni yatay veya dikey olarak belirtir.
Yatay yanasma Liderin yatay yanasma cizgisini gosterir.

Yatay

yanasmayla

leader
Yatay

yanasma
olmadan

leader

Tutma yerleri

Bir lider sectiginizde, asagidaki konumlarda dért tutma yeri géranur:
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L S
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1 Ok basi

2 Yanasma cizgisinin baslangi¢ noktasi
3 Yanasma cizgisinin bitis noktasi

4 Metin konumu

Blok Liderleri

Blok liderleri olusturmak igin:

e Ciz sekmesindeki Detaylandirma bdliminin altinda, Blok lideri L o6gesine tiklayin.

¢ Kabin taslagi sekmesindeki Detaylandirma béliminin altinda, Blok lideri O o6gesine

tiklayin.
Blok Lideri
) 4 Boluma kapatir.
ileti Bir blok lideri olusturmanizi ister.
Koordinatlari girin Lider gizgisinin baslangic noktasini tanimlar.
W 4 Girisi dogrular.

Grafik Ozellikleri

Grafik alaninda bir blok lideri sectiginizde, blok lideri 6zellikleri Ozellikler panelinin Genel,
Toplam, Liderler ve Blok bélimlerinin altinda goérintilenir. Asagidaki 6zellikleri
ayarlayabilirsiniz:

Blok Kaynagi Yuva, daire ve kutu gibi bir blok kaynadi ayarlar.
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Yatay yanasma Liderin yatay yanasma cizgisini gosterir.
Yatay
yanasmayla

leader
Yatay

yanasma
olmadan

leader

Tutma yerleri

Bir lider sectiginizde, asagidaki konumlarda dért tutma yeri gérianr:

Aciklama
1 Ok basi
2 Yanasma gizgisinin baslangic noktasi
3 Yanasma gizgisinin bitis noktasi
4 Metin konumu

Lider Stilleri Yoneticisi

Gegerli lideri olusturmak, silmek, diizenlemek ve ayarlamak icin Lider stilleri b6limunu
kullanirsiniz.

Lider Stillerini kullanmak icin:

e Araclar sekmesinin Teknik resim stilleri bolimiiniin altinda, Lider stilleri # 6Jesine
tiklayin.
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Lider Stilleri Yoneticisi

Yeni Yeni bir lider stili olusturur.

[ Yeniden Adlandir Lider stilini yeniden adlandirmak icin Yeniden adlandir
iletisim kutusunu acar.

) 4 ogesini Sil Birden cok lider stilini siler. Gegerli stili veya acik
belgede kullanilan lider stilini silemezsiniz.

6 Ozellikler Lider stili 6zelliklerini gériintiler.

v Gegerli olarak ayarla Secili lider stilini, acik belge icin gecerli deger olarak
ayarlar.

Minimum Bukum Yaricapi ve Bukum Faktori

Kablo, damar veya telin bikim yaricapi, minimum bikim yaricap! dederinden kiiclik
olursa bir tesisat parcasi olusturabilirsiniz.

Kablolar ve teller icin minimum bukim yarigapini ve bikim faktérini SOLIDWORKS
Electrical Schematics'te tanimlayabilirsiniz. Biikiim Yaricapi (Cap x Biikiim Yaricapi
Katsayisi), minimum bikidm yaricapini tanimlar. Bilikiim yaricapi (x Cap) alani, Biikiim
Yaricapi Katsayisi olarak yeniden adlandiriimistir.

Bir elektrik segmentinde, yazilim kablo ve iletkenin bagimsiz minimum bikim yaricapini
dikkate alir.

BUkdm yarigapini ve bukim faktérini tanimlamak igin:

e Teller icin sema gériinimiinde bir tele sag tiklayin, Tel stili > Ozellikler secenegine
tiklayin ve bir Biikiim Yaricapi Katsayisi ve Biikiim Yaricapi (Cap x Biikiim
Yaricapi Katsayisi) dederi girin.

¢ Kablolar icin sema goriniminde bir kabloya sag tiklayin, Kablo 6zellikleri secenegine
tiklayin, kablo adina tiklayin ve bir Biikiim Yaricapi Katsayisi ve Biikiim Yaricapi
(Cap x Biikiim Yaricapi Katsayisi) dederi girin.

Biikiim Yarigcapi Katsayisi ve Biikiim Yarigcapi (Cap x Biikiim Yaricapi1 Katsayisi)
birbirine bagimhdir. Bir alana deder girerseniz diger alandaki deger uygun sekilde
guncellenir.

Proje Goruntuleyici
SOLIDWORKS Electrical projelerini, Proje Gorlintlleyici penceresinde goérintileyebilirsiniz.

Proje Goriintiileyici'yi agmak igin Proje yoneticisi > Onizleme | <. 6gelerine tiklayin.
Yazilim, secili SOLIDWORKS Electrical projesini salt okunur bicimde géruntiler.
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Gorinum

(7] Proje yoneticisi Proje yOneticisi penceresini agar.

= Onceki Onceki sayfay! gériintiler.

S Sonraki Sonraki sayfayi gérinttler.

& Ozellikler Seqili kaydin 6zellikler iletisim kutusunu acar.

£ Raporlar Rapor ydneticisi penceresini acar.

2 Kapsamlar Teknik resim kapsamini goérintilemek igin
Yakinlastir yakinlastirir.

ol Dikdoértgen Dikddrtgen pencereyle belirtilen bir alani
Yakinlastirma gbrintilemek igin yakinlastirir.

£%0) Dinamik Gergek zamanli yakinlastirma.
Yakinlastirma

& Gercek Zamanlh Digmeye tiklayip fareyi hareket ettirdiginizde
Kaydir gbérinimu hareket ettirir.
Yazdir Yazdirma ydénetme penceresini agar.

an DWG dosyalarini Teknik resimleri DWG bigiminde digari aktarir.
disar1 aktar

5° PDF dosyasini disar1 Teknik resimleri PDF bigiminde disari aktarir.
aktar

Filtreler

Belirli bir belgeyi veya bileseni filtreleyebilirsiniz. Belgeler sekmesini agtiginizda yazilim
Belge Arama 6desini gorintiler. Bilesenler sekmesini actidinizda yazilim Bilesen Arama
ogesini goruntdler.

Yan Panel
Belgeler Proje belgelerini listeler.
Bilesenler Konuma gore siralanmis bilesenleri listeler.
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Onizleme Bolgesi

Secili Belgeler veya Bilesenler sekmesinde bulunan teknik resimleri gérintiler.
Goruntlleyici bolgesinde agmak icin bir teknik resme tiklayin.

Goruntuleyici Bolgesi

Secili teknik resmi gorintiler. Yazihm tek seferde bir teknik resmi gorintiler. Teknik
resimler salt okunurdur ve sadece yakinlastirma komutlarini kullanabilirsiniz.

Teller, Kablolar ve Kablo Tesisatlari icin
Elektriksel Verileri Yeniden Alma

Kullanilmayan ¢izim kesitlerini tellerden, kablolardan ve kablo tesisatlarindan
kaldirabilirsiniz.

SOLIDWORKS Electrical Schematics'te elektrik tesisatlarindan, kablolardan veya kablo
tesisatlarindan bir teli veya iletkeni kaldirirsaniz bu modeli yeniden aldiginizda yazilim;
teli veya iletkeni SOLIDWORKS Electrical 3D'deki modelden kaldirir.

SOLIDWORKS Electrical Schematics'te tesisat montajindan bir tel stilini silerseniz bu
modeli yeniden aldiginizda yazilim, bu tesisat montajini SOLIDWORKS Electrical 3D'den
siler.

Tesisat Parametreleri

Kablolama tesisati PropertyManager'dan elektrik kablosu demetleri olusturmak igin tesisat
parametrelerini ayarlayabilirsiniz.

Gelistirilmis biyik Performansi gelistirmek igin biylk montajlarin tim 3D
montaj performansi parcalarini pasiflestirir.

Manuel kablo tesisati Bilesenleri kablo tesisatina ekler ve kilavuzlar olusturur. Kablo
tesisatini manuel olarak tamamlamak igin bunu secin.

Cikis yelpazesi olustur Coklu pimli baglantilar icin cikis yelpazesi olusturur. Bu
secenek Manuel kablo tesisati segenedini belirlediginizde
etkinlesir.

Satirlar ve Sutunlar icin Rapor Gelistirmeleri

Raporlara, satir numarasini belirten ve satir yiksekligini kontrol eden bir sttun
ekleyebilirsiniz.
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Raporlarda Satir Yuksekligi

Satir yuksekligini ayarlayabilirsiniz. Yazilim, satir ylksekliginin yazi tipi boyutundan az
olmamasini saglar.

Satir yiiksekligini kontrol etmek icin Proje sekmesinde Raporlar == > Ozellikler o >
Rapor konfigiirasyonu siiriimii > Stiller 6Jesine tiklayin ve Satir yiiksekligi degerini
ayarlayin.

Bu islev, Ustbilgi, Igerik ve Toplam icin gecerlidir.

Satir Stili

Otomatik Satir yuksekligi varsayilan degerini uygular.

Minimum ylikseklik  Satir yiiksekligi alaninda girilen minimum ytksekligi uygular.
Bir siradaki birden ¢ok satir icin gecerlidir.

Sabit yiikseklik Satir yiiksekligi alaninda girilen sabit ylksekligi uygular. Bir
siradaki tek bir satir igin gecerlidir.

Sira Yuksekligi

Satir ytksekligini girin.

Raporlarda Satir Numarasi Sutunu

Bir rapora, rapor objenizin satir numarasini belirten bir siitun ekleyebilirsiniz.

Rapor sablonunda satir numarasini yapilandirabilir ve bir taban sayisi tanimlayabilirsiniz.
Rapor yodneticisi ve rapor teknik resimlerinde satir numaralari ardisik olur ve otomatik
olarak atanir.

Asadidaki islemleri uyguladiginizda satir numaralar yine ardisik olur:

e Filtre

e Sirala

o Birlestir

e Kopar

Bir aradan sonra satir numaralarinin ardisik olmaya devam etmesi igin asagidaki
dediskenleri kullanin:

e REPORT_ROW_GLOBAL. Ardisik satir numaralarini satirin tamamina uygular.

e REPORT_ROW. Ardisik satir numaralarini aralarin bulundugu her rapor tablosuna
uygular.
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Kullanici Haklari Yoneticisi

Kullanici haklar yoneticisi géoriniminden 6zel kullanici profillerini arsivleyebilir, unsur
1zgarasini 6zellestirebilir, kullanici profillerinin silme haklarini denetleyebilir ve kullanici

tanimh bir profil olusturabilirsiniz.

Ortami Arsivleme

Ortami, kullanici taniml profilleri ve baglantili unsurlar arsivleyebilir ve arsivden

cikarabilirsiniz.

Arsivleme ve arsivden gikarma islemleri sirasinda, profil sayisinda uyusmazlik oldugunda

bir bildirim gérintdlenir.

Unsur lzgarasi

Ydneticiler, unsur 1zgarasini bir . csv dosyasina verebilir.

Kullanici Profili Ozellestirmesi

Ydneticiler, Unsur 1zgarasi'nda sistem profillerinden yeni 6zel profiller ve kullanici gruplari
olusturabilir, 6zel profilleri dizenleyebilir ve kullanici haklarini yénetebilir.

Kullanici Profili

[ Yeni Profil Profil adini gireceginiz Profil olustur iletisim kutusunu
acar. Mevcut bir sistem profili sectiginizde bu secenek
etkin olur. Yeni profil, segili profilin unsur listesini
kopyalar.

& Profili Diizenle Sistem profillerinin ve 6zel profillerin haklarini

duzenler.

(G Varsayilana Sifirla Ozel profilin haklarini, referans aldigi sistem profilinin
varsayilan haklarina ayarlar.

£ Degisiklikleri Uygula

oo Bos profilleri goster Gruplari ve kullanicilari olmayan profilleri gérintiler.

&« Ozel profilleri diizenleyebilmenizi saglar.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Yiikseklik
e Fan Verim Kaybi
e Formiil Bagimhilhigindaki Mantiksal Ifadeler

SOLIDWORKS® Flow Simulation; SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional ve
SOLIDWORKS Premium ile kullanabileceginiz sekilde tek basina satin alinan bir trln olarak
mevcuttur.

Yukseklik

Atmosfer basincini ve sicakligi ayarlamak igin Yiikseklik alanini kullanabilirsiniz.

Yiikseklik, olasilik veya optimizasyon analizlerinin yGratilmesini kolaylastirir.

[reprmorw ke - | [Tirgarire G

|||||

Flight trajectory

------

BORHR s [T )] -

Fan Verim Kaybi

Fanlar, garaltindn azaltilmasi ve kullanim émirlerinin uzamasi igin genellikle maksimum
kapasitesinin altinda calisacak ancak yine de isil sogutma gereksinimlerini yerine getirecek
sekilde ayarlanir. Fanlar, devir disltrerek maksimum kapasitelerinin altinda calisirlar ve
bu, fan egrisinde verim kaybina neden olur. Verim Kaybi faktori, bu fan egrisi dlisirme
islemini simile eder.
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AP; = DF?- AP
my = DF -m

Formil Bagimlihigindaki Mantiksal Ifadeler

Sinir kosullari, koordinatlara, zamana ve hedefler gibi izleme parametrelerine baghdir.
IF, AND, OR, XOR, NOT, >, < ve = gibi kosullu ve Boole ifadeleri kullanarak gelismis
bagimhliklar tanimlayabilirsiniz.

Ornedin, sicaklik hedefleri olarak tanimlanmis iki farkli sicaklik sensériine bagimh bir isi

kaynadi ayarlayabilirsiniz. Boylece, dadilan glig, sensérlerdeki sicakliga bagh olarak
dastralir.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e DXF ve DWG Dosyalarini Alma
e IFC Dosyalarini Alma
e CAD Dosyalarini Etkin SOLIDWORKS Dosyalarina Ekleme

DXF ve DWG Dosyalarini Aima

SOLIDWORKS 3D Interconnect, DXF veya DWG dosyalarindan BREP verilerinin alinmasini
destekler.

DXF/DWG Al iletisim kutusunda, Yeni pargayi farkh al béliminin altinda, 3B egriler
veya model ve Bitir 6gesine tiklayin. Yaziim, DXF veya DWG dosyasindan BREP verilerini
alir. Alinan gévdede asadidaki islemleri yapabilirsiniz:

e Unsuru dizenle

e Modeli glincelle

e Baglantiy! kopar

IFC Dosyalarini Alma

SOLIDWORKS 3D Interconnect I1FC dosyalarini alabilir.

Alinan TIFC dosyalarinin, karmasik gok yénli sekillerini hizh bir sekilde mesh gévdelerine
dénustiren bir hibrit gévde modu unsuru vardir. Bu, insanlar, agaclar ve mobilya gibi
sekilleri icerir. IFC dosyalari; duvarlar, catilar, kirigler ve stitunlar gibi basit sekilleri,
modelleme referanslari igin dogrudan kullanabileceginiz hassas kati ve ylizey govdelerine
donlstlrir. Bu islev, alinan blyilk 1FC dosyalar igin performansi ve givenilirligi artirir
ve SOLIDWORKS yaziliminda binalarin bliylik yapisal elemanlarina gore dogrudan
modelleme yapabilmenizi saglar.

CAD Dosyalarini Etkin SOLIDWORKS
Dosyalarina Ekleme

Yerel olmayan (*.catpart, *.ipt, *.par, *.prt)veyanoétr(*.iges, *.igs, *.jt,
* sat, *.step, *.stp) CAD dosyalarini etkin bir SOLIDWORKS parca veya montaj
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dosyasina ekleyebilirsiniz. Ayrica yerel olmayan veya ndtr CAD dosyasini etkin bir
SOLIDWORKS parca ya da montaj dosyasina sirlkleyebilirsiniz.

SOLIDWORKS Parc¢a Dosyalari

Yerel olmayan veya noétr bir CAD dosyasini etkin bir SOLIDWORKS parcasina eklemek icin
Ekle > Parga 6desine tiklayin.

CAD dosyalarini etkin SOLIDWORKS parga dosyasina suruklediginizde bir mesaj belirir:
Tiiretilmis bir parca mi olusturmaya calisiyorsunuz?

e Parcayi taretilmis bir parca unsuru olarak eklemek igin Evet'e tiklayin.
e Pargayl yeni bir belge olarak yeni bir pencerede agmak igin Hayir'a tiklayin.

SOLIDWORKS Montaj Dosyalari

Yerel olmayan veya notr bir CAD dosyasini etkin bir SOLIDWORKS montajina eklemek
icin Ekle > Bilesen > Mevcut Pargca/Montaj d6gesine tiklayin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Bir islem Asamasina Kosul Ekleme

e Iliskili Kayitlar Ekleme

e Malzeme Listesi Diizenleme

e Malzeme Listesinin Manuel Miktarlarini Kopyalama

e Alt Islem Olusturma

e Ozel Prosediirler

e Ozellestirilmis Etkilenen Oge Listesi

e Panel Goriintiileyici

e Proje Gorevi Konusunu Diizenleme

e Malzeme Listesi Karsilastirma Aracinin Verme Ozelligi
e Etkin Olmayan Konfigiirasyon Parca Numaralamasi

e Microsoft Outlook Entegrasyonu

e Etkilesimli Kapasite Planlamasi ve Kullanici Is Yiikii Panelleri
e Kayitlar icin Ana Kullanici Arayiizi

¢ Nesne Notlari

e PDM Secgenekleri Sekmesi

e Plenary Web istemci

e Islem Gorev Atamasi Denetimleri

e Project Gantt Semalan

e Isleme Gonder

e 1Is Akisi Tasarimcisi'nda Gizli Denetimleri Goriintilleme

SOLIDWORKS® Manage, SOLIDWORKS PDM Professional ile saglanan uygulama entegrasyonlari
ve kiresel dosya yonetimi 6zelliklerini gelistiren bir ileri diizey veri yonetimi sistemidir.

SOLIDWORKS Manage, Distributed Data Management saglanmasinda énemli bir unsurdur.

Bir Islem Asamasina Kosul Ekleme

Bir islem asamasina kosullar ekleyebilirsiniz. Bu, SOLIDWORKS Manage'in etkilenen
ogelerin alan dederlerini degerlendirmesine yardimci olur. Ayrica, kosullar karsilanmazsa
Sonraki Asamaya Gonder eylemini de 6nler.

SOLIDWORKS Manage'da kosul eklemek, SOLIDWORKS PDM gegisleri igin kosullar
tanimlamaya benzer. Karar denetimleri igin kullandiginiz asama kosullariyla ayni Kosullar
digimund kullanabilirsiniz.
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Bir islem asamasina kosul eklemek icin:

1
2
3.
4.
5
6

Islem konfiglirasyonu yénetim aracinda, Is Akisi Ozellikleri sayfasina gidin.
Bir kosul eklemek istediginiz islem asamasini segin.

Kosul digimuini segin.

Yeni'ye tiklayin.

Gerekli kosulu olusturun.

Kaydet'e tiklayin ve kapatin.

lliskili Kayitlar Ekleme

Montaj alt kayitlari, Gst kayitlar ve referanslar dahil olmak (izere, etkilenen mevcut 6gelere
iliskili kayitlar ekleyebilirsiniz.

Iliskili kayitlar eklemek igin:

1.

A wN

Yeni bir islem olusturun veya mevcut bir islemi dizenleyin.

Etkilenen bir veya daha fazla 6geyi ekleyin.

Etkilenen bir 6Jeye sag tiklayin ve Iliskili kayitlari ekle secenegini belirleyin.
Malzeme Listeleri, Kullanildig: Yer veya Referanslar simgesine tiklayin.
Her bir satir 6gesinin onay kutusunu isaretleyin.

Islemi hizlandirmak icin arama ve filtreleme unsurlarini kullanin.

Istege bagli: Kayitlarn eklemek icin Ekle'ye tiklayin.
iletisim kutusunu kapatin.

Tek bir nesneden kayit eklemeye iliskin kisitlamalar gegerli olmaya devam eder.

Malzeme Listesi Duzenleme

Malzeme Listesini yeni pencerede ag adindaki iletisim kutusunda, iyilestirmeler arasinda
teslim alma ve diizenleme kontrolleri bulunur.

Denetimler, alt diizey Malzeme Listelerini daha hizl diizenleyebilmenizi saglar.

Malzeme Listesi denetimlerine eklenen Malzeme Listesini Ag simgesi, 6zellik kartini
acmadan bir kaydin Malzeme Listesini dlizenleyebilmenizi sadlar.

Malzeme Listesinin Manuel Miktarlarini
Kopyalama

Bir Malzeme Listesini Suradan Kopyala iletisim kutusu aracilifiyla diizenlerken Manuel
Miktarlari Kopyala segenedini belirleyerek manuel miktarlari kopyalayabilirsiniz.
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Alt Islem Olusturma

Birden gok 6geyi bir islem Gzerinden génderirken segili 6geleri bagli bir alt isleme
ayirabilirsiniz.

Bir alt islemi, yalnizca islem nesnesinde etkinlestirirseniz olusturabilirsiniz. Alt islem, Gst
islemin gegmisini korur. Bazi 6geleri Ust islemde tutup digerlerini alt isleme gonderme
esnekligi sunulmaktadir.

Bir alt islem olusturmak igin:

1. Bir islemde 6geleri segin.
2. Sag tiklayin ve Alt islem olustur'a tiklayin.

Etkilenen 6geleri igeren yeni bir islem olusturulur.
3. Istede bagh: Alt isleme ayrilmis etkilenen 6deleri gériintiilemek igin Alt islemi goster
secgenedini belirleyin.

4. Istede bagh: Altislemleri ve islem hiyerarsisini gériintilemek icin Alt islem sekmesine
tiklayin.

Ozel Proseddirler

Arama aracindaki bir segenek, belirli kullanicilarin veya gruplarin, veritabani yénetim
seceneklerine erismeden veritabaninin yonetici tanimh sorgularini galistirabilmesini saglar.

Kullanicilar, giris parametrelerini kullanabilen 6zellestirilmis proseduirler tanimlayabilir.

Ozellestiriimis Etkilenen Oge Listesi

Etkilenen 6geleri goriintilediginiz 1zgarayi 6zellestirebilirsiniz. Alanlar ekleyebilir ve kosullu
vurgulama uygulayabilirsiniz.

Gelistirme, Malzeme Listesi (BOM) dediskenlerinde bulunanlara benzer ¢zellestirme
yetenekleri saglar. Etkilenen her 6de igin ayrintili bilgiler ekleyebilirsiniz.

Panel Goruntuleyici

Panel Gorlntuleyici, kuruluslarin periyodik olarak glincellenen bir topluluk izleme
programinda bir panel gérintileyebilmelerini saglar.

Uygulama:

e SOLIDWORKS Manage program grubunda yer alir.
e Yalnizca yapilandirilan panellere erisim saglar.

e Panelleri tam ekran modunda goérintileyebilir.

e Diuzenli araliklarla yenilenebilir.

e Her zaman kullanilabilir verileri giincel tutar.

e Bir oturum agma kimlik bilgisi gerektirir.

e En az bir Gdruntuleyici lisansi gerektirir.
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Proje Gorevi Konusunu Duzenleme

Ek bilgi saglamak amaciyla birden cok proje gorevinin konusunu diizenleyebilirsiniz.

Kullanicilarin bir projeyle ilgili gdrevleri aramasina ve gérintilemesine yardimci olmak
icin konu satirina proje numarasi gibi projeye 6zgu bilgiler ekleyebilirsiniz. Bu bilgiler,
orijinal metinden 6nce veya sonra gorinebilir.

Proje gorev konusunu diizenlemek igin:

oA wWNH=

Bir proje kaydi acin.

Istede badli: Planlama sekmesine gidin ve Gdrevler sekmesini segin.
Etkinlestirildiyse Gorevler sekmesine gidin.

Guncellemek Uzere bir gbrevi veya gorev grubunu segin ve sag tiklayin.
Konu secgenegini belirleyin.

Iletisim kutusunda bir veya daha fazla secenek belirleyin.

Asadidaki tabloda, iletisim kutusunda kullanabilecediniz secenekler aciklanmaktadir.

Alan Aciklama

Ekle/Kaldir Ekle secenedi, konu metnini degistirir.

Kaldir secenegi, 6nceden eklenmis metni kaldirir.

Konum Once secenedi, metni mevcut metnin éniine yerlestirir.

Sonra secenedi, metni mevcut metnin arkasina yerlestirir.

Metin Parca Numarasi secenedi, bir parca numarasi ekler.

Metin secenedi, metni konuya ekler.

7.

Uygula'ya tiklayin.

Konu etiketleri, orijinal metnin konumunu belirtir.
Konum alanindaki segiminizi degistirirseniz etiketlerin konumu degismez.

Malzeme Listesi Karsilastirma Aracinin Verme
Ozelligi

Malzeme Listesi Karsilastirma aracinda, karsilastirma bilgilerini Microsoft® Excel dosyasina
verebilmenizi saglayan bir Ver diigmesi bulunur.

Elektronik tablo sunlari icerir:

Karsilastirilan tim kayitlarla ilgili bilgiler.
Bicimlendirilmis gikisin iki tarafli karsilagtirmasi.
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Karsilastirma bilgilerini verdiginizde, Microsoft® Excel dosyasi karsilastirmanin sol ve
sag taraflarini otomatik olarak tek bir sayfada olusturur.

Etkin Olmayan Konfigurasyon Parca
Numaralamasi

Ydneticiler, parca numaralarini etkin olmayan konfiglrasyonlara atayabilir.

Yoneticiler, konfiglirasyonun adiyla birlikte kok dosyanin adini kullanabilir. Kullanicilar
konfiglrasyon adini gérebilecedinden bu yontem daha az karisiklida neden olur.

Microsoft Outlook Entegrasyonu

SOLIDWORKS Manage'in Microsoft® Outlook'a entegrasyonu, ileti verilerinin etkili bir
sekilde kullaniimasina yardimci olur.

Entegrasyon ile sunlar yapabilirsiniz:

e Eksiksiz bir gegmis ve daha iyi gorinirlik saglamak icin gelen e-postalar dogrudan
kayitlara baglama.

e Biriletiye dayal kayitlar olusturma. Ornedin, bir kurulus, misteri istedini bir isleme
veya bir dederlendirme vakasina donustirebilir.

Etkilesimli Kapasite Planlamasi ve Kullanici Is
YUuku Panelleri

Proje Planlamasi aracinin paneli role dayali iki kullanici arayldza vardir.

Panel Acgiklama

Etkilesimli Kapasite Proje yoneticilerine, galismayl zamanlamalari igin 6ngdriler
Planlamasi saglar.

Kullania Is Yiikii Tum projelerde bir proje kaynadi igin veri saglar.

Kayitlar icin Ana Kullanici Arayuzu

Kayda Git secenegi, masaistl istemci kullanicilarinin kayitlar arasinda verimli bir sekilde
gezinebilmesini saglar.

Geri ve Ileri digmeleri, kullanicilarin kayitlar arasinda geriye ve ileriye gidebilmelerini
saglar.
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Nesne Notlari

Nesne Notlari unsuru, yoneticilerin, kullanicilara bir nesne hakkinda kavramsal bilgiler ve

bir gérevi gergeklestirmeleri icin gereken adimlari saglamasini mimkdin kilar. Nesne
Notlari unsuru, Islem Notlarina benzer.

Baslica Ozellikler:

Yoéneticiler, bagimsiz alan gruplari igin farkli notlar ekleyebilir.
Yoneticiler, not eklemeden dnce Nesne Notlar unsurunu etkinlestirmelidir.

Yoneticiler Nesne Notlarina bilgi ekledikten sonra, bu bilgiler sz konusu nesne igindeki
her kayitta gérindr.

Notlarin verileri, zengin metin biciminde sunulur. Yéneticiler, notlari Microsoft® Word
gibi baska uygulamalardan kopyalayip yapistirabilir.

Nesne Notlari, Islem ve Proje nesneleri icin kullanilamaz.

Nesne Notlarinin verileri bir alan grubuna 6ézguduir. Notlarin bir alan grubuna

eklenmesi, baska bir alana kopyalanmalarini saglamaz.

Nesne Notlari Ekleme

Yéneticiler, Yoénetim aracindan notlar ekleyebilir.

Nesne Notlari eklemek igin:

1.
2.

Ydnetim aracinda bir nesneyi diizenleyin.

SOLIDWORKS PDM nesnelerine notlar eklemek igin Alan sihirbazi sayfasina gidin ve
Nesne Notlari 6gesine tiklayin.

Belge ve Kayitlar nesnelerine notlar eklemek igin:

a) Secenekler sekmesinde, Nesne Notlarini Etkinlestir'i secin.
b) Nesne notlarini etkinlestirmek icin Kaydet'e tiklayin.

Alan Grubu iletisim kutusunda, Nesne Notlari sekmesine tiklayin.
Notlari ekleyin ve Kaydet'e tiklayin.

Nesne Notlarint Goruntuleme

Yoneticiler Nesne Notlar ekledikten sonra, kullanicilar bunlar bir Alan Grubundan
gorintileyebilir.

Nesne Notlarini goriintiilemek igin:

1.

Yoneticinin Nesne Notlarini etkinlestirdigi ve verileri Alan Grubuna ylkledigi bir kaydi
acin.

Notlar gériintiilemek igin Ozellik Karti penceresinin sag st késesindeki : O0gesine
tiklayin.
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PDM Secenekleri Sekmesi

PDM Secenekleri sekmesi, bir SOLIDWORKS PDM kasasindaki dosyalari etkileyen secenekler
saglar.

PDM Secenekleri sekmesini goriintiilemek igin:

1. Islem Yapilandirmasi sihirbazinin is Akisi Ozellikleri sayfasinda Gikis digimini segin.
2. PDM Secenekleri sekmesine tiklayin.

Sekme, asadidaki secenekleri icerir:

Secenek Aciklama

PDM dosyalarinin Bir cikis SOLIDWORKS PDM degdiskenlerini her glincellediginde
suriimiini artirma  veya SOLIDWORKS Manage'daki durumu her degistirdiginde
yeni bir sirimun olusturulmasini énler.
SOLIDWORKS PDM'deki Son Siiriimiin Uzerine Yaz gegis
secenedine benzer.

e Bu ayar yalnizca SOLIDWORKS Manage gikisi igin
gecerlidir.

e Son Siiriimiin Uzerine Yaz segenegini, SOLIDWORKS
PDM'in asadidaki durumlarda yeni bir stirim
olusturmasini édnlemek igin kullanin:

e SOLIDWORKS Manage, SOLIDWORKS PDM ig akisinin
durumunu degistirirse.
e SOLIDWORKS PDM gecisi bir degiskeni gtincellerse.

e Isleme cok sayida etkilenen 6ge eklediyseniz islemin
tamamlanmasi uzun sirebilir.

Izinler: Oturumu Oturumu acik kullaniciya verilen izinleri kullanir.
acik kullanicidan
alinan izinleri kullan

Izinler: Su PDM kasasinda oturum agmis bir kullanicinin, Kullanici Adi
kullanicidan izinleri ve Parola alanlarinda kimlik bilgileri bulunan kullaniciya
kullan verilmis izinleri kullanmasina olanak tanir.

Baska bir kullaniciya verilmis izinleri kullanirsaniz:

e Bu izinleri yalnizca durumu degistirinceye kadar
kullanabilirsiniz.

e SOLIDWORKS PDM is akisinda gegis iznine ihtiyaciniz
olmaz.

e Gegmiste ve veri karti degiskenlerinde adiniz gérundr.
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Plenary Web Istemci

SOLIDWORKS Kurulum Yéneticisi, Plenary Web Istemciyi icerir.

Plenary Web Istemcide yapilan gelistirmeler, bagh bir SOLIDWORKS PDM kasasiyla
entegrasyonu kolaylastirir.

SOLIDWORKS PDM verilerini teslim edebilir, teslim alabilir ve PDM ciktilari olan islemlere
gdnderebilirsiniz.

Kullanici Arayiizii Aciklama

SEELIE]

Tiimiinii ara bélmesi  Onizleme ve gelismis arama araclar saglar ve sag bélmede
kullanilabilir.

Projeler modill Proje kayitlariyla etkilesimde bulunabilmenizi saglar.

Islem Gérev Atamasi Denetimleri

Onceden tanimlanmis gérevler iceren islemler olusturdugunuzda, gérevlerin sahipligini
ve atamasini denetleyebilirsiniz.

Islem nesnesindeki sahiplik ve atamalari, yeniden atamay!i kolaylastiracak sekilde
yapilandirabilirsiniz.

Project Gantt Semalari

Gantt semasi araglarinin performansi ve islevi, daha iyi gorsel geri bildirim ve Microsoft®
Project ile baglanti sadlar.

Kullanicilar PERT semasini, Ag diyagramlarini ve Yk ve Takvim semalarini gérintileyebilir.

Islev, Plenary Web Istemcide de kullanilabilir.

Isleme Génder

Isleme Gonder islevi, secili kaydin bir islemini gérebilmenizi saglar.

Isleme Gonder secenediyle asagidaki islevleri gerceklestirebilirsiniz:
»{a

o Isleme Goénder iletisim kutusunu acmak icin =~ ‘@ dgesine tiklayin.

e Kullanilabilir islemlerin bir listesini gériintiilemek ve bir islemi segmek igin ™ 6gesine
tiklayin.
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Is AkisiI Tasarimcisi'nda Gizli Denetimleri
Goruntuleme

is Akisi Tasarimaisi'nin islem Sihirbazi sayfasindaki ® simgesi, gizli denetimleri
gorintuler.

Yodneticiler Gelismis sekmesindeki is akisinda denetimleri yanlislikla gizlerse denetimleri
goéruntilemek icin bu simgeye tiklayabilir.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e 3D PMI Karsilastirma
e Detaylandirmalar Klasorii
e DimXpert

SOLIDWORKS® MBD; SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS
Premium ile kullanabilecediniz sekilde tek basina satin alinan bir Grindir.

3D PMI Karsilastirma

3D PMI Karsilastirma araci, geometriye dayali daha fazla benzerlik senaryosu
tanimlamak igin referans élglilendirmelerin daha ayrintili bir analizini gergeklestirir.
Detaylandirma notlarini, referans dlglilendirmelerini ve geometrik toleranslari da kontrol
eder.

Detaylandirmalar Klasoru

Montajlarda ve pargalarda detaylandirmalar, FeatureManager® tasarim agacindaki
Detaylandirmalar klasérinin altindaki alt klasérlerde goranar.

A Annotations

Motes
P &a Unassigned ltems

hd Q{ *Front

&% D1@Sketch1(55.00)

&% D2@Sketch1(30.007)

& D3@Sketch1(61.75)

&% D1@Sketch2(7.25)
€K *Top

£ D1@Boss-Extrude1(47.00)

£ D1@Holel(25.00)

Klasérde detaylandirmalari siralayabilir ve grafik alaninda vurgulayabilirsiniz.

FeatureManager tasarim agacinda bir detaylandirma segctiginizde detaylandirma grafik
alaninda vurgulanir.
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Detaylandirma Gorinumune Gore Siralama

Varsayilan olarak, detaylandirmalar Belirlenmemis, On, Sag ve Ust gibi ait olduklar
goriinime karsilik gelen alt klasérlerde goérinr.

- Annctations

¢ Motes
k ﬁ Unassigned Itermns

k éﬁ *Front
v &F *Right
» &R *Top

Detaylandirma Tipine Gore Siralama

Akilli Olgiimlendirme, Kaynak Sembolleri ve Balonlar gibi tiplere gére

detaylandirmalan siralayabilirsiniz. Detaylandirmalar o6gesine veya bir gérinim alt
klasoriine sag tiklayin ve Detaylandirma Tipine Gore Sirala secenegini belirleyin.

Detaylandirmalar klasérini siralarsaniz tim detaylandirmalar, detaylandirma tipi
alt klasorleri halinde siralanir.

- Annotations
r €\ Srnart Dimensions
» Geometric Tolerances

4 @ Datums

Bir gérinim alt klasérini siralarsaniz yalnizca bu alt klasérdeki detaylandirmalar siralanir.
Orijinal siralamaya déonmek icin ayni klasore sag tiklayin ve Detaylandirma Tipine Gore
Sirala secenegini kaldirin.

DimXpert

Detaylandirma Adi Bicimi

DimXpert detaylandirmalarinin adlari, yeni bir bigime gére belirlenmektedir.

Yeni bigcim, 6nceki bicime @unsur_adi(deder) bilgisini eklemektedir.

Ornekler

Yeni Bicim Onceki Bicim
AralarindakiUzakhk3@Duzlem6(7.5) AralarindakiUzaklik3
Yarigap3@Radyus Cogaltmasi1(5) Yarigap3

Havsal@Cogaltmai(8) Havsal
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Boru Disleri ve Bilesik Delikleri

Boru disleri ve birgok bilesik deligi tlrt icin DimXpert delik bilgileri olusturabilirsiniz.

DimXpert delik bilgisi dosyasinda, yeni delik tiplerini destekleyecek yeni elemanlar
bulunmaktadir. sistem dizini:\Program Files\SOLIDWORKS
Corp\SOLIDWORKS\diI\dil\txcalloutformat.txt dosyasina bakin.
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Model Gorunumu

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Govde Karsilastirma
e Govdeleri Karsilastirma
e Govde Karsilastirma PropertyManager'i

Govde Karsilastirma

Ayni parga veya montaj iginde birlikte yer alan iki gévde grubunu karsilagtirmak igin
Govde Karsilastirma 6zelligini kullanabilirsiniz. Ornedin, bir CAD modelini bir tarama
dosyasi, mesh dosyasi veya baska bir CAD modeliyle karsilastirabilirsiniz.

Tersine muhendislik yaptiginiz modellerde farklari bulmak amaciyla bu modelleri orijinal
taramayla karsilastirmak icin Govde Karsilastirma secenegini kullanin. Uretilen pargalar
icin parcayi tarayabilir ve taramayi kaynak CAD modeliyle karsilastirabilirsiniz.

Kaynak gévdedeki sapmalar iki gévdenin eslesmedigi yerleri gosterir. Gvde olustururken
Govde Karsllastirma PropertyManager'da Eslesmemis renk 6Jesi kaynak ve karsilastirma
govdelerinin eslesmedigi yerleri gosterir.

Govdeleri Karsilastirma

Govdeleri karsilastirmak igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\model display\Gear.SLDPRT dosyasini agin.

2. FeatureManager tasarim adacinda, Kati Govdeler klasérinu genisletin.

Klas6ri goremiyorsaniz asagidaki adimlari gerceklestirin:

a) Araglar > Segenekler > Sistem Secenekleri > FeatureManager 6gesine
tiklayin.

b) Agac ogelerini gizle/goster altinda, Kati Govdeler icin Goster ogesini
segin ve Tamam'a tiklayin.

123



Model Gortinimu

3. Dislil ve Disli2 icin digli dislerinin kenarlarini karsilastirin.

6.

a) Dislil'in radyuslu kenarini goriinttiledikten sonra Diglil'e sag tiklayin ve Gizle

® sgesine tiklayin.

b) Disli2'ye sag tiklayin ve radyuslu olmayan kenarlari goériintiilemek igin Goster

® 5gesine tiklayin.

Dislil: Radyuslu Kenarlar Disli2: Radyuslu Olmayan Kenarlar

Goriiniim > Goriintiile > Govde Karsilastirma & 6gesine tiklayin.

PropertyManager'da, asagidaki segenekleri belirleyin:

a) Kaynak Govdeler icin Dislil'i segin

b) Karsilastirma Goévdeleri igin Disli2'yi secin

c) Gosterge Esigi kaydiricisini gdstergedeki Ust ve alt numaralar yaklasik 1,00 mm
olacak sekilde hareket ettirin.

Grafik alaninda, kirmizi ve sari renkler Dislil ve Disli2'nin eslesmedigi yerleri gosterir.

y

¥ 6gesine tiklayin.
Karsilastirma Govdesi Gostergesi'ni temizlemek igin grafik alaninda gbstergeye

sag tiklayin ve Govde Karsilastirma @ ogesine tiklayin.

Govde Karsilagtirma PropertyManager'ini agmak icin gostergeye sag tiklayin ve Gévde
Karsilastirma Ozellikleri 6gesine tiklayin.
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Govde Karsilastirma PropertyManager'i

Govde Karsilastirma PropertyManager'ini acmak igin:

Goriiniim > Goriintiile > Govde Karsilastirma e O0gesine tiklayin. Govde
Karsilastirma 6gdesini, CommandManager'daki Hesapla ve Mesh Modelleme sekmelerinden
de segebilirsiniz.

Govde Karsilastirma, parga tek bir gévdeyse veya montaj yalnizca bir govde bileseni
iceriyorsa kullanilamaz.

Govdeleri karsilastirma segeneklerini belirtin:

Karsilastirilacak Govdeler

Dinamik Yardim Denetimlerin Gizerine
geldiginizde ayrintili yardim
gorintilenir.

© Kaynak Govdeler Bir tarama, mesh dosyasi
veya CAD modelinden
kaynak govdeleri belirtir.
Govdeler herhangi bir tipte
olabilir: klasik BREP
govdeleri, mesh BREP
gbvdeleri veya grafik
govdeler. Klasik BREP ve
mesh BREP, kati gévdeler
veya ylzey gbdvdeleri olabilir.
Kaynak gdvdelerinin
gorintisind belirtin:

iy Gegerli
goriiniim

& Gizli
Gorunum

& Seffaf

i GOriniim

ii| Tel Kafes
Gorunimi
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O

Govdeleri Karsilastir Karsilastirilacak CAD modeli
govdelerini belirtir. Gévdeler
herhangi bir tipte olabilir:
klasik BREP gévdeleri, mesh
BREP gbévdeleri veya grafik
govdeler. Klasik BREP ve
mesh BREP, kati gévdeler
veya ylzey govdeleri olabilir.

Renk Ayarlari

—a
+ |+

GoOsterge Esigi

Olcegin izin verdigi sapmanin mutlak dederini belirtir.
Uzakliklari degistirmek icin kaydiriciyl hareket ettirin.

Gostergeyi
Ekranda Goster

Govde Karsilastirma PropertyManager'ini kapattiktan sonra
gostergeyi gériuntiler.

Dogruluk

Govde karsilastirmasinin dogrulugunu artirir.

Daha yuksek dogruluk, performansi etkileyebilir.

Karsilastirma govdeleri, grafik mesh gdévdeleri oldugunda
bu kaydirici devre disi birakilir.

Eslesmemis renk

Kaynak gévdelerle eslesmeyen karsilastirma goévdelerindeki
alanlari tanimlar.

Ornegin, karsilastirma gévdesinin, kaynak gévdenin tam bir
kopyas! olmadigi durumlarda govdeleri karsilastirirsiniz.
Eslesmeyen renk, kaynak gbévdelerde hicbir ilgili geometrinin
bulunmadigi alanlarda gérinir. Geometri ya eksiktir ya da
cok uzaktadir.

Bir renk segmek icin Rengi Diizenle'ye tiklayin.

Bir gévde karsilastirma analizi olusturduktan sonra, analiz grafik alaninda gérintiilenmeye
devam eder. Analizi kapatmak icin grafik alanina sag tiklayin ve Govde Karsilastirma

& segenegini belirleyin. Analiz seceneklerini degistirmek icin grafik alanina sag tiklayin
ve Govde Karsilastirma Ozellikleri 6gesine tiklayin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Grafik Mesh ve Mesh BREP Cisimleri

e Delikler

e Radyuslar ve Pahlar icin Eksik Referanslari Onarma
e Yiizeyler

Grafik Mesh ve Mesh BREP Cisimleri

Koordinat Eksenleri, Referans Eksenler ve Referans
Duzlemler Ekleme

Grafik mesh goévdesi veya mesh BREP gdvdesine yizleri, kanatgiklari veya tepe noktalarini
secerek koordinat eksenleri, referans eksenler ve referans diizlemler ekleyebilirsiniz.
Yuzleri dizlemsel referanslar, ylz kanatgiklarini dogrusal kenar referanslari ve ylz tepe
noktalarini nokta referanslari olarak kullanirsiniz.

Koordinat eksenleri, referans eksenler ve referans diizlemler bir grafik mesh gévdesine
veya mesh BREP govdesine bagli olarak model olusturdugunuzda ve geometri eklemek
istediginizde kullanighdir. Bu islevsellik, parcalar ve montajlar igin kullanilabilir.

Koordinat eksenleri, referans eksenler ve referans dizlemler eklemeden énce grafik
alaninda yuzleri, ylz kanatgiklarini (kenarlar) ve ylz tepe noktalarini segmek igin Segim
Filtresi arag gubugunu acin. Referans Ekseni PropertyManager'indaki Silindirik/Konik
Yiizler icin ylz gruplarini segmek lizere Segili Taraflari Boya veya Segili Teget Yiizler
o6gesini kullanin.

127



Parcalar ve Unsurlar
iki yiiz arasina bir referans diizlem eklemek igin:

1. Grafik gbvdesi acikken Diizlem H (Referans Geometri arag gubugu) veya Ekle >
Referans Geometri > Diizlem 6gesine tiklayin.

2. Secim Filtresi Aragc Cubugunu Ag/Kapat ?*(Standart arag cubugu) 6gesine tiklayin
veya F5 tusuna basin.
3. Yalnizca lggensel yuzleri segmek icin Mesh Taraflarini Filtrele = o6gesine tiklayin.
4. Grafik alaninda:
a) Gosterildigi gibi Ilk Referans icin bir yiiz secin.

Orta Diizlem segenedi PropertyManager'da birinci ve ikinci referanslar icin otomatik
olarak segilir.

5. ¥ 6gesine tiklayin.
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Bir Grafik Mesh Govdesini Yok Etme

Mesh'i Yok Et [ araci, grafik mesh gévdelerindeki yliz sayisini azaltir. Daha disuk yiz
sayisl, grafik mesh gdévdesini degdistirmeyi kolaylastirir.

Bir gévdenin tamami veya govdedeki bir yliz grubu igin ylz sayisini azaltabilirsiniz. Bir

ylz grubu segmek igin Segili Taraflari Boya 4 aracini veya Segili Teget Yiizler &
aracini kullanabilirsiniz.

Bu arag, mesh BREP gdvdeleri desteklemez.

Bir grafik mesh govdesini yok etmek igin:
1. Bir grafik mesh dosyasini agmadan once Araglar > Segenekler > Al 6gesinden
asagidaki sistem segeneklerini belirleyin:

a) Dosya Formati icin STL/OBJ/OFF/PLY/PLY2 secenedini belirleyin ve Grafik
Govdesi Olarak Al 6gesine tiklayin.

b) Birim igin Milimetre dederini segin.
c) Tamam segenedine tiklayin.
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2. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\piggy bank.STL dosyasini agin.

3. Ekle > Mesh > Mesh'i Yok Et 6gesine tiklayin.
4. Govdenin Uzerine gelin.

Bir arag ipucunda govdedeki yizlerin ve tepe noktalarinin toplam sayisi gorintilenir.

5. Grafik alaninda grafik mesh gdvdesini secin.

PropertyManager'da grafik mesh govdesi Secimler 6Jesinde belirtilir ve govdedeki
toplam yuz sayisi géruntilenir.
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6. PropertyManager'da:
a) Taraf Azaltma bolimiinin altinda, Azaltma Yiizdesi % icin 80 degerini girin.
Bir ylizde dederi girdiginizde arag, grafik mesh goévdesinin Yiiz Sayisini Azaltma
1# pgesinde azaltildigi yiiz sayisini otomatik olarak hesaplar. Bu sayi 12.140'tir.
b) Hesapla 6gesine tiklayin.

Bir ilerleme durumu iletisim kutusu, yok etme durumunu rapor eder. Islem
tamamlandiginda yok edilen gévdenin bir 6nizlemesi olusturulur. Govde ¢ok fazla
yok edilmez.

a) Onizlemeyi kaldirmak ve gévdeyi énceki durumuna geri yiklemek icin Sifirla
o6gesine tiklayin.

b) Maksimum Hata Toleransi e icin 25 mm dederini girin.

Bu secgenek, orijinal ve elde edilen mesh arasindaki maksimum sapma toleransini
ayarlar. Bu dederin arttiriimasi, daha belirgin yok etme sadlar.

c) Hesapla'ya tiklayin.

d) ¥ 6gesine tiklayin.
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Grafik mesh goévdesindeki ylzler, orijinal gévdeden blylik oranda daha az yogundur.
7. Grafik mesh govdesini 6nceki durumuna geri yiklemek icin Standart arag cubugundaki
Geri Al ¥ o6gesine tiklayin.

Bir yliz grubunu yok etmek icin Secili Taraflari Boya 6gesini kullanacaginiz bir sonraki
gorevle devam etmek igin modeli acik tutun.

Bir Yiiz Grubunu Yok Etmek icin Secili Taraflari Boya Ogesini
Kullanma

Secili Taraflari Boya aracini kullanarak gévdedeki genis veya dar bir yliz alanini
segebilirsiniz.

Bir yiiz grubunu yok etmek iizere Segcili Taraflari Boya 6gesini kullanmak igin:

1. Ayni grafik mesh gévdesini (piggy bank.STL) kullanarak modelin sol kulagini
yakinlastirin.

2. Ekle > Mesh > Mesh'i Yok Et 6gesine tiklayin.
3. Mesh Goévdesini Yok Et PropertyManager'indaki Secimler altinda Secili Taraflar
Boya 2 6gesine tiklayin.
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4. Secili Taraflari Boya iletisim kutusunda segim dairesinin yarigapini . 60 dederine
ayarlayin.

Yukari ve Asagi oklarina tiklayarak yarigapi ayarlayabilirsiniz.

5. Ilgili kulaktaki tim yuzleri secmek igin imleci stiriikleyin.

6. Secili Taraflari Boya iletisim kutusunu kapatmak igin ¥ 6gdesine tiklayin.

Mesh Goévdesini Yok Et PropertyManager'i, Yiiz Grubu <1> icin toplam ylz sayisini
goruntdler.

7. PropertyManager'da taraf sayisini yari yariya azaltin:
a) Azaltma Yiizdesi 1% icin 50 dederini girin.
b) Maksimum Mesafe Sapmasi A icin 25 mm dederini girin.

Bu secenek, orijinal ve elde edilen mesh arasindaki maksimum sapma toleransini
ayarlar. Bu dederin arttirilmasi, daha belirgin yok etme saglar.

c) Hesapla'ya tiklayin.

Bir ilerleme durumu iletisim kutusu, yok etme durumunu rapor eder. Islem
tamamlandiginda yok edilen gévdenin bir 6nizlemesi olusturulur.

d) ¥ 6gesine tiklayin.

Bir cekirdek ylize tedget olan bir yliz grubunu yok etmek icin Segili Teget Yiizler
6dgesini kullanacaginiz bir sonraki gérevle devam etmek icin modeli agik tutun.
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Bir Yiiz Grubunu Yok Etmek icin Secili Teget Yiizler Ogesini
Kullanma

Segili Teget Yiizler aracini 4 kullanarak bir cekirdek ylzden teget haldeki ylzleri
segebilirsiniz.

Bir yiiz grubunu yok etmek iizere Segqili Teget Yiizler 6gesini kullanmak igin:

1. Ayni grafik mesh gdvdesini (piggy bank.STL) kullanarak modelin sag kulagini
yakinlastirin.

2. Ekle > Mesh > Mesh'i Yok Et 6gesine tiklayin.
3. Grafik alaninda:
a) Sag tiklayin ve Segili Teget Yiizler secenegdini belirleyin.

b) Kulaktaki ylzleri azaltmak istediginiz alandaki bir veya daha fazla yiizi{ segin. Bu
yuzler gekirdek yilzlerdir.

134



Parcalar ve Unsurlar

4. Secili Teget Yuzler iletisim kutusunda:

a)

b)

c)

Aci Toleransi alanini varsayilan degerinde birakin.

Bir ylzln, bir yliz grubuna dahil edilebilmesi igin ilgili ytzin dik agisi ile bir gekirdek
yuzln dik agisi arasindaki agi, aci toleransinin altinda veya buna esit olmalidir.
Aci Toleransi 6gesini ayarlamak igin kaydiriclyr hareket ettirebilir veya Yukari
ve Asagi oklarina tiklayabilirsiniz.

Bitisiklik Sinir1 6gesine tiklayin ve 10 dederini girin.

YUz grubuna yalnizca bir gekirdek ylizden belirtilen sayi dahilindeki ylzler eklenir.
Ornedin bu durumda arag sadece gekirdek ytiziin 10 y{izii dahilindeki yiizleri secer.
Bitisik ylzlerin ¢ekirdek yiize ne kadar yayilacagini ayarlamak igin Yukari veya
Asag oka tiklayabilirsiniz.

Secili Teget Yuzler iletisim kutusunu kapatmak icin ¥ 6gesine tiklayin.

Yok Etme PropertyManager'i, Yiiz Grubu <1> icin toplam taraf sayisini gérintiler.

5. PropertyManager'da taraf sayisini yari yariya azaltin:

a)
b)

d)

Azaltma Yiizdesi % icin 50 dederini girin.
Maksimum Mesafe Sapmasi € alanini 25 mn degerine ayarlayin.

Bu secenek, orijinal ve elde edilen mesh arasindaki maksimum sapma toleransini
ayarlar. Bu dederin arttirilmasi, daha belirgin yok etme sadlar.

Hesapla'ya tiklayin.

Bir ilerleme durumu iletisim kutusu, yok etme durumunu rapor eder. Islem
tamamlandiginda yok edilen gévdenin bir 6nizlemesi olusturulur.

v Bgesine tiklayin.
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Unsurlarda Mesh BREP Govdeleri icin Genisletilmis Destek

Mesh BREP gdvdeleri daha fazla unsur tarafindan desteklenmektedir:

o Ic Bosaltma

e Radyus

e Draft

e Pah

e Yiizii Sil

e Yiizii Doldur

e Karsihikli Budama
e Yiizey Orme

¢ Deligi Sil

Kabuk mesh Radyus ve Pah meshi

Ekle menilsi, Mesh'e 6zel araglar igin bir alt mend igerir:

e Mesh Govdesine Doniistiir
o Kesit Ainmis Mesh Govdesi
e Meshten Yiizey

¢ 3B Kaplama

e Mesh'i Yok Et

Delikler

Uca veya Yarim Dise Delik Derinligi Tanimlama

Bir deligin son kosulunu ucun derinligine veya yarim disin derinligine tanimlayabilirsiniz.
Secenekler, tim Delik Sihirbazi unsurlari (Delik Sihirbaz1 Montaj unsuru dahil) ve
asagidaki son kosullara sahip Gelismis Delik tipleri igin kullanilabilir:

e KOor

e Tepe Noktasina Kadar
¢ Yiizeye kadar

e Yiizeye Oteleme
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Eski deliklerde, secenekler yalnizca basit, konik, havsa, karsi havsa ve karsi matkap
delikleri gibi delme tiplerine sahip delikler icin kullanilabilir.

Delik unsurunu olusturduktan sonra, iki secenek arasinda gecis yapabilirsiniz. Teknik
resimlerdeki delik bilgileri, son kosulun derinligine dayali 6lgtlendirmeleri gosterir.

Depth to

Depth to Tip Shoulder

VAN

7.

Onceden, bir deligin son kosulu yalnizca yarim disin tam capina kadar hesaplanirdi.

Delik Sihirbazi

Delik Sihirbazi'nda iyilestirmelere devam edilmektedir.

Ornegin:

e Dis derinlikleri yeniden hesaplanir. Kor delik derinligini otomatik olarak hesapla
secenedi isaretlenmis olsun veya olmasin, disler delikten daha derin olamaz.

o Ozel boyutlandirmayi goster 6gesi secili ile secimi kaldirildi arasinda beklenmedik
sekilde gecis yapmaz.

¢ Bas Boslugu'nda yapilan dedisiklikler PropertyManager ve Toolbox'a dogru sekilde
yansitilir.

Delikler ve saftlar arasina sigdirma toleransini glincelleme ve Yakin ug havsasi
secenedinin islenmesi gibi alanlarda ek iyilestirmeler yapilmistir.

Radyuslar ve Pahlar icin Eksik Referanslari
Onarma

Kenarlar eksik olan radyus ve pah unsurlarini onarabilirsiniz.

Hatalar olan radyus veya pah unsurlarini diizenlediginizde, tim eksik referanslar
PropertyManager'daki Radyuslanacak Ogeler veya Pah Atilacak Ogeler kutusunun
Ust kisminda goruntulenir. Eksik referanslara sag tiklayarak konumlarina yakinlasabilir,
tek veya tim eksik referanslari onarabilir veya eksik referanslar listesini temizleyebilirsiniz.

Modeldeki eksik referans konumu gegcerli bir fiziksel kenar, yliz veya dongu igerdiginde
yazilim, onarmak igin eksik referanslari yeniden ilistirmeyi dener. Yalnizca eksik
referanslarin bir alt grubunu onarirsa onarilan kenarlarin sayisi gérintilenir.
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Eksik referanslari onarmak igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\repair references.SLDPRT dosyasini agin.

2. Yeniden olusturulup olusturulmayacadi soruldugunda Yeniden Olusturma'ya tiklayin.
3. Sorun Ne? iletisim kutusunu kapatin.

4. FeatureManager tasarim agacinda, Radyus 1'e sag tiklayin ve Unsuru Diizenle 7]
secenedini belirleyin.

5. PropertyManager'da, Radyuslanacak Ogeler'e sag tiklayin ve Tiim Eksik
Referanslari Onar secenedini belirleyin.

**Eksik* *Kenar<8> haricindeki tim eksik referanslar onarilir.

Modelin tabaninda, eksik referans hayaleti vurgulanir.

6. Radyuslanacak Ogeler boliminin altinda, **EksikKenar**<8> 6gesine sag
tiklayin ve Tiim Eksik Referanslari Temizle secenegini belirleyin.

7. ¥ o6gesine tiklayin.

8. Radyus 2 6desine sag tiklayin ve Unsuru Diizenle @ secenegdini belirleyin.
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9. Radyuslanacak Ogeler bsliminiin altinda, **EksikKenar**<1> 6Jesine sag
tiklayin ve Secime Yakinlastir secenedini belirleyin.

10. Radyuslanacak Ogeler'e sag tiklayin ve Tiim Eksik Referanslari Onar secenedini
belirleyin.

11. ¥ 6gesine tiklayin.

Arag, modelin tabanindaki tim radyus referanslarini onarir.

Yuzeyler

Basarisiz Yiizler Icermeyen Bir Oteleme Ylizeyi Olusturma

Oteleme Yiizeyi [ aracl, bir ylizeydeki 6teleyemedigi yizleri tanimlar ve bu yizleri
icermeyen bir 6teleme ylizeyi olusturmaniza olanak tanir.

Arag bir 6teleme ylizeyi olusturmaya basladiginda ve bir hatayla karsilastiginda 6teleme
ylzeyine dahil edemedigi yuzleri listeler. Bu yuzler asadidaki neden veya nedenlerden
dolayi basarisiz olabilir:

o Oteleme ylizeyleri 6teleme uzakligindan daha kigiik edrilik yaricapina sahip bir alan
icerir.

e Kendileriyle kesisir.

e Yakindaki ylzlerle cakisir veya bunlari engeller.
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e Oteleme ylizeyleri 6rnegdin, dtelemede kopuk referanslar oldugundan veya birden cok
parcadan gelen yuzlere dayandiklarindan baglh degildir.

PropertyManager'da Tiim Basarisiz Yiizleri Kaldir'a tiklarsaniz arag, basarisiz ylzlerin
kaldirilmasi nedeniyle bosluklar iceren bir 6teleme ylizeyi olusturur. Basarisiz ylzlerin
otelemelerini manuel olarak ayarlayarak ve bunlari, tek tek 6teleme ylzeyine tekrar
ekleyerek bosluklari onarabilirsiniz. Arag, 6teleme uzakhgini azaltmakta basarisiz olursa
alternatif olarak araci yeniden calistirin.

Onceden, Oteleme Yiizeyi araci, bir yiizeyin bir veya daha fazla yiizii igin bir teleme
olusturamadiginda basarisiz oluyordu. Arag basarisizlia neden olan ytzleri tanimlamiyordu
ve bu durum, ételeme yizeyini tamamlamayi zorlastiriyordu.

Basarisiz yiizler icermeyen bir 6teleme yiizeyi olusturmak igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\tree gate.SLDPRT dosyasini agin.

2. Oteleme Yiizeyi © (Yizey arac cubugu) veya Ekle > Yiizey > Oteleme 6gesine
tiklayin.

3. Diizenle > Tumiinli Secg 6Jesine tiklayarak modeli secin.
4. PropertyManager'da Oteleme Uzakhdi icin 10 mm girin.

Oteleme Yoniinii Tersine Cevir"' ylizeyin 6teleme yoniini disa dogru ile ice dogru
arasinda degistirir. Bu 6rnekte, modelin kalinligini artiran ve varsayilan yon olan disa
dogru yon kullaniimistir.

5. ¥ 06gesine tiklayin.

Segilen ylzeylerin 6telenemeyecedini belirten bir mesaj gérintdlenir. Arag analizi
tamamladiginda PropertyManager, Oteleme Parametreleri'nde basarisiz ylzleri
listeleyip vurgular.

6. Tum Basarnisiz Yiizleri Kaldir'a tiklayin.

PropertyManager basarisiz yiizleri Oteleme Parametreleri'nden kaldirir ve model,
grafik alaninda giincellenir.
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7. ¥ 6gesine tiklayin.

Arag kirmizi renkte gésterilen ve eksik ylzleri iceren bir Yiizey Oteleme unsuru
olusturur.

8. Grafik alaninda eksik ylzleri yakinlastirin.

Bu bosluklari onarmak igin bagka ylzey olusturma tekniklerini kullanabilir ve ardindan ek
yuzeyler olusturmak icin unsuru kullanabilirsiniz.

Kalinlasma Yonunu Belirtme

Ylize dik olmayan bir yon belirleyerek bir ylizeyi kalinlastirabilirsiniz. Bu secenek,
Kahnlastir ve Kalinlastir-Kes unsurlari icin kullanilabilir.

Kalinlastir PropertyManager'inda ve Kalinlastir-Kes PropertyManager'inda, asagidaki
objeleri grafik alanindan bir Yon olarak belirleyebilirsiniz:

e Dogrusal gizim objeleri e Cift tepe noktasi

e (Cizim Noktalan e Silindirik ylzler

e Referans dizlemleri e Konik ylzler

e Ortak referans e Referans geometrisindeki noktalar

e Dogrusal kenarlar e Duizlemsel yuzler
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Kahnlastirma yoniini belirtmek igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\thicken surface.SLDPRT dosyasini agin.

L]
o

2. Kahnlastir (= (Unsurlar arag cubugu) veya Ekle > Kati Model Olusturma >
Kalinlastir 6desine tiklayin.
3. PropertyManager'da:
a) Kalinlastirilacak Yiizey icin acilir pencere FeatureManager adacinda Yiizey
Kirpma 2'yi segin.
b) Kalinhk igin 50 mm yazin.
c) Kahnlastirma Yonii'ne tiklayin.
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4. Grafik alaninda, yon olarak kullanmak igin bir obje secin ve ¥ 6gesine tiklayin.

Kalinlagtirma yénu 6érnekleri:

Kalinlastirma ylzeyi dogrusal cizim objesine paraleldir.

=\
-

Kalinlastirma yuzeyi iki cizim noktasi arasinda gizilen gizgiye paraleldir.

=
-

Kalinlastirma ylzeyi referans dizleme diktir.

N
||
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Parcalar ve Unsurlar

Kalinlastirma ylzeyi referans eksenine diktir.

"\
-

Kalinlastirma yuzeyi secili objeyi her iki tarafindan kalinlastirir.

"N
L
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Yineleme Gostergeleri
e SOLIDWORKS PDM ile Entegrasyon
e SOLIDWORKS PCB'de Sert-Esnek Destegi

SOLIDWORKS PCB, ayn satin alinan bir Grindir.

Yineleme Gostergeleri

SOLIDWORKS PCB ve Altium Designer'da ECAD-MCAD isbirligi, PCB Editor'da serbest
yataklarin; izdistim kitlphanesinde ise yinelenen yatak gdstergelerinin kullanimini
destekler.

SOLIDWORKS PDM ile Entegrasyon

Elektronik tasarim icin SOLIDWORKS PDM tabanl tasarim ve veri yonetimi is akisi,
SOLIDWORKS PDM Professional'l kullanir.

Sunlari yapabilirsiniz:

SOLIDWORKS PDM'yi kullanarak SOLIDWORKS PCB projeleri ve tasarim dosyalari
olusturun.

SOLIDWORKS PDM Dosya Gezgini araciligiyla dosya teslim etme, alma ve tim elektronik
dosyalarin otomatik strim olusturma islemlerini tasarlayin.

Tasarim dosyalari icin veri kartlari ve Kullanildigr Yer 6geleri olusturun.

SOLIDWORKS PDM kasasinin kontroli kapsaminda elektronik tasarim verilerinin
depolama alanini merkezi hale getirin.

Belirli d6nim noktalarinda is akisi sireglerini bildirin.
Elektronik onaylar ve cikislari iceren resmi bir yayinlama islemi kullanin.

SOLIDWORKS PCB-PDM Connector

SOLIDWORKS PCB-PDM Connector; SOLIDWORKS PDM tabanh tasarim yéntemini
genisletmek icin SOLIDWORKS PCB ve SOLIDWORKS PDM ile entegre edilmistir.

Bu entegrasyon asadidakileri yapmaniza olanak tanir:

SOLIDWORKS PCB/PDM degiskenlerini ve parametrelerini senkronize edin.
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e SOLIDWORKS PDM tabanli Malzeme Listesi olusturun.
e Projeler ile belge teslim etme, teslim alma ve arsivleme islemlerini entegre edin.
¢ Elektronik pargalar igin sanal veri kartlari ve Kullanildigi Yer 6geleri olusturun.

SOLIDWORKS PCB'de Sert-Esnek Destegi

Sert-Esnek destegi kartin sert ve esnek kisimlarini tasarlamaniza olanak tanir.
ECAD-MCAD isbirligi, esnek objeleri degistirmenize ve mekanik tasarimlarda kutuya uyacak
sekilde yeni bukimler olusturmaniza olanak tanir.

Sunlan yapabilirsiniz:

¢ Katman Yigin Yoneticisi'ni kullanarak gelismis katman yidilmalari tanimlayin.
e Kart planlama modunu kullanin.

e Ayrim Cizgileri ekleyin.

¢ Biikiilme Hatlarn ekleyin.

¢ Katman Yigin Gostergesi tablolar olusturun.

e Tesisat engellerini kaldirin.

¢ 3D katlanmig gérinimua etkinlestirin.

e 3D katlanmis boslugu etkinlestirin.

e ECAD-MCAD Isbirligini destekleyin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Alt Referans Durum Kosullarini Tanimlama

e Windows Gezgini Oturumunu Kapatma

e Gobzatmada Performans lyilestirmeleri

e SOLIDWORKS PDM Eklentisinde Performans Gelistirmeleri
e Performans Gelistirmeleri

e Arama Sonuglarinda Siitunlari Yeniden Siralama

e Yeniden Boyutlandirilabilir Iletisim Kutular

e Yazdirma Gorevinde Kagit Boyutunu Olcekleme

e Arama Kullanici Arayiizii

e Birden Cok Degiskende Arama Yapma

e Aramada AND, OR ve NOT Operatorlerini Kullanma
e Dosya Gegisi Sirasinda Kullanicilari Uyarma

e Web2 Gelistirmeleri

SOLIDWORKS® PDM iki stirim olarak sunulmaktadir. SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Professional ve SOLIDWORKS Premium yazilimlarina dahildir ve SOLIDWORKS kullanicisi
olmayanlar, bu lisansi ayri olarak satin alabilir. Az sayida kullanici igin standart veri yénetimi
yetenekleri sunar.

SOLIDWORKS PDM Professional, az ve gok sayida kullanici igin tam &zellikli bir veri yonetimi
¢6zUma sunar ve ayri satilan bir Urin olarak kullanima sunulmustur.

Alt Referans Durum Kosullarint Tanimlama

Ust dosya gecisini kontrol etmek igin yakindaki alt referanslarin durumuyla ilgili kosullar
tanimlayabilirsiniz.

Kosullari tanimladiginizda, asagidaki durumlarda st dosyanin gegisini yapabilirsiniz:

e Ust dosyanin alt referanslari, iist dosya ile gegis icin secilmemigse ve zaten tanimli
kosulu karsilayan bir durumdaysa.

e Ust dosyanin alt referanslari, st dosya ile gecis icin secilmisse ve gecisten sonra tanimli
kosulu karsilayan bir durumdaysa.

¢ Alt referanslar durum kosullarini karsilamiyor uyarisi, engelleme olarak
ayarlanmamistir.
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Varsayilan olarak bu uyari engelleme olarak ayarlanmamissa gegis icin yalnizca alt
referans durum kosulunu karsilayan Ust dosyalar segilir.

Ust dosyanin durumunu degistirmek igin Gegisini Yap iletisim kutusunda Durumu
degistir'i secin.

Uyari, yeni ve yukseltme yapmis kullanicilar icin varsayilan olarak engelleme olarak
ayarlanmistir.

Bu, referans alinan pargalar onaylanmadiginda veya montaj, gegersiz pargalari
kullandidinda bir montaji onaylamak gibi durumlarin engellenmesine yardimci olur.

Alt referans durum kosullarini tanimlamak igin:

1. Ydnetim aracinda bir is akisi gegisine tiklayin.
2. Gegisin Ozellikler iletisim kutusunda, Kosullar sekmesinde:
a) <Kosul eklemek igin buraya tiklayin> 6gesini segin.
b) Kosullar listesinde Alt Referans Durumu 6gesini segin.
c) Karsilastirma 6desini genisletin ve bir karsilastirma islemcisi segin.

d) Metin Esittir veya Metin Esit Degildir karsilastirma operatoriini sectiyseniz
Deger altinda durumu segin.

Metni Karsilastir islemcisi icin dederi is akisi adi.durum adi formatinda girin.
Codaltmayi belirlemek icin joker karakterlerini de kullanabilirsiniz.

e) Dosya adini veya dosya yolu cogaltmasini belirlemek igcin Konfigiirasyon/Yol
6dgesinin altina joker karakterlerini girin.

Kosulu yakindaki tim alt referans dosyalarina uygulamak igin Konfigiirasyon/Yol
alanini bos birakin.

3. Is akisini kaydetmek icin Tamam 6gesine tiklayin.

Windows Gezgini Oturumunu Kapatma

Oturumu acik kullanicinin adini Dosya Gezgini'nde gorebilir ve Windows® Gezgini'nden
oturumu kapatabilirsiniz.

Oturumu agik kullanicinin adini gérmek igin & odesinin Uzerine gelin.

Windows Gezgini'nden oturumu kapatmak igin:

1. & ogesine tiklayin.
2. Oturumu Kapat'a tiklayin.

Go6zatmada Performans lyilestirmeleri

SOLIDWORKS PDM, verileri arka planda yikleyerek tarama yanit verme hizini artirir.
Cok sayida dosya bulunan klasérlerin taranmasi asadidakilerden dolayi daha hizhidir:

e Ozel situnlar igin daha hizl veritabani sorgulari.
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e Verilerin arka planda yiklenmesi ve artirrml yiklenmesi.

Bir klasore cift tikladiginizda, SOLIDWORKS PDM verileri su sirada yukler:

1. Senkronize olarak tim alt klasérler. Kalan veriler klasére ylklenirken alt klasorleri
tarayabilirsiniz.

2. Standart siitunlu dosyalar dosya listesinde bulunur.

3. Ozel sutunlardaki bilgiler. Daha fazla ézel siitun ekleyebilir ve ayni tarama hizini
koruyabilirsiniz.

Dosyay! secip Malzeme Listesi, Icerir ve Kullanildi§i Yer sekmeleri arasinda gegis
yaptiginizda SOLIDWORKS PDM, arka planda verileri sekmelere yukler. Farkl bir dosya
veya klasOre gectiginizde arka planda yikleme durdurulur ve yeni dosya ya da klasérin
ylklenmesi baslatihr.

Performans, cok sayida dosya iceren klasorler veya ylksek gecikmeli veritabani sunuculari
icin 6nemli 6lglde iyilestirilmistir.

SOLIDWORKS PDM Eklentisinde Performans
Gelistirmeleri

SOLIDWORKS PDM gérev panosu agaci daha hizli yenileme gergeklestirir ve bir dosya
sectiginizde SOLIDWORKS PDM arag gubugundaki komutlar gérev panosunda hemen
dogru sekilde etkinlestirilir.

e Gorev panosu agacindaki veriler arka planda yuklenir.

e Gorev panosu agacinda bir dosya sectiginizde veritabanina gelen cagrilar kaldirilir.

FeatureManager tasarim adacinda veya grafik alaninda bir dosyaya sag tiklayip
SOLIDWORKS PDM 6desini sectiginizde mentler dogru sekilde etkinlestirilir.

Grafik alaninda veya FeatureManager tasarim adacinda bir dosya sectiginizde gérev panosu
agacinda listelenen dosya secilir ve SOLIDWORKS PDM arag cubugundaki komutlar dogru
sekilde etkinlestirilir.

Performans Gelistirmeleri

Asadidaki eylemleri daha hizli gergeklestirebilirsiniz:

e Otomatik 6nbellege alma islemi igin ok sayida dosya veya klasor olusturdugunuzda
kasada oturum agma.

e Cok sayida 6ge iceren bir kasanin Sistem Gegmisini goriintiileme.

e Cok sayida dosya iceren bir klasérden dosya agma.

e Cok sayida dosya igeren bir klasérde yeni bir dosya veya alt klasér olusturma.

Arama Sonugclarinda Sutunlari Yeniden Siralama

Yerlesik arama ve Arama aracinin arama sonuglarindaki stitunlari yeniden siralayabilirsiniz.
SOLIDWORKS PDM, siitun siralamasinda yapilan degisiklikleri kaydeder.
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Yeniden Boyutlandirilabilir lletisim Kutulari

Asadidaki iletisim kutularini artik yeniden boyutlandirabilirsiniz:

Dediskeni Duzenle

Seri Numarasi - Yeni Seri Numarasi
Ayarlar Dizinleniyor

Arsivleme Semasi

Veri Ice Aktarma/Diga Aktarma digumundeki, XML Degdisken Diger Ad Kimeleri,
Disa Aktarma Kurali ve Ice Aktarma Kurali gibi iletisim kutular

Dosya Tipi Ozellikleri
Ozellestirilebilir Sttunlar

Malzeme Listesi diigiimiindeki, Malzeme Listesi, Oge Malzeme Listesi, Kaynakli Parca
Malzeme Listesi ve Profil Kesme Listesi gibi iletisim kutulari

Dizenle
Gonderim boélimiindeki, Eylemleri Yonet ve Ozellikler gibi iletisim kutulari

Yazdirma Goérevinde Kagit Boyutunu Olgekleme

Yazdir gorevini yapilandirirken, Sigdirmak icin dlgekle veya Olgekle secenegini
belirleyebilirsiniz. Olgekle secenegdini belirlediginizde, kullanicilarin galisma zamaninda
Olcedi degistirebilmesi icin Kullanicinin dlgegi dedistirmesine izin ver'i segebilirsiniz.

Arama Kullanici Arayuzu

Dosya Gezgini'nde bir arama karti ayarlamadan hizli arama kutusuyla arama yapabilirsiniz.

Hizli arama kutusu, SOLIDWORKS PDM meni cubugunun parcasi olarak Dosya Gezgini'nde
bulunur.

Hizli arama kutusuyla sunlari yapabilirsiniz:

Ornek metin kullanarak arama dizenizi tanimlama.

Hizli arama kutusuna tikladiginizda, énceki bes aramadan olusan listeden bir dize
segme.

Arama dizesinde AND, OR ve NOT operatorlerini kullanma.

Hizli arama kutusuna tiklayin, arama dizesini yazmaya baslayin ve 6énceki eslesen
aramalar listesinden herhangi bir dizeyi secin.

Asadidaki tuslar kullanin:

Ctrl + F Arama alanini seger
Ok tuslari + Enter Arama dizesini secer
Enter Aramay! baslatir
Esc Aramay! kapatir
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Ozellestirilebilir Degiskenler - Yeni Degisken Listesi iletisim
Kutusu

Belirli kullanicilar veya gruplar icin hizli aramadan arayabileceginiz degiskenleri bu iletisim
kutusunu kullanarak belirtebilirsiniz.

Ozellestirilebilir Degiskenler iletisim kutusunu goriintiilemek igin:

1. Yonetim aracinda, Listeler 6Jesini genisletin.
2. Hizli Arama Degisken Listesi 6Jesine sag tiklayin ve Yeni Liste secenegini

belirleyin.
Ad
Yeni degisken listesinin adini girin.
Degiskenler
Ekle Yonetici tanimh degiskenleri ekler.

En fazla bes degisken belirtebilirsiniz.

ogesini Sil Secili degiskeni siler.
Yukari ve asadi oklar Listelenen degiskenler arasinda yukari ve asagi hareket eder.

Secili Degisken

Degisken Secili bir dediskeni gorintuller ve segili dediskeni degistirmek
Uzere bir degisken secebilmenizi saglar.

Ad Secili degiskenin adini gGsterir.

Kullanicilar

Kullanicilari listeler ve hizl aramadaki dediskenleri segebilecek kullanicilari segmenizi

saglar.

Gruplar

Gruplari listeler ve Gyelerinin hizli aramadaki degiskenleri secebilecedi gruplari segmenizi
saglar.
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Hizli Aramayi Kullanma

Hizli aramayi kullanarak daha hizli arama yapabilirsiniz. Hizli arama kutusu, SOLIDWORKS
PDM menu gubugunda bulunur.

Hizli aramayi kullanmak igin:

1. Dosya Gezgini'nde arama yapmak istediginiz kasaya veya klasére gidin.
2. Hizh arama kutusuna erismek igin Ctrl + F tuslarina basin.
3. Arama ayarlarini belirlemek icin hizli arama kutusundaki liste okuna tiklayin.

Search in All Folders Q|-

Search For

v  FilefFaolder Marme
Keywvords
Description
FileMarme

v Comment

Search In
Current Folder
Current Folder & Subfolders

o AllFolders

Search Variables In
Latest Version
AllWersions
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4. Sunu ara, Ara ve Suradaki arama degiskenleri alanlarindan uygun arama
kategorilerini segin.

Arama yapmak icin birden fazla secenek belirleyebilirsiniz.

Sunu ara Dosya/Klasor adi Arama dizesiyle eslesen
dosyalarin veya klasérlerin
adlarini arar.

Yonetici tanimh dediskenler Yonetici taniml
degiskenlerin bir listesi.
Veri karti alanlarinda segili
degiskenlerin dederini arar.

Surada ara Gegerli klasor Gegerli klasérde dizeyi arar.
Gegerli Klasor ve Alt Dizeyi gegerli klasor ve alt
Klasorleri klasorleri icinde arar.
Tiim Klasorler Dizeyi tim klasérlerde arar.
Suradaki arama En son siiriim Aramayi en yeni strimle
degiskenleri sinirlandinir.
Tiim siiriimler Dizeyi tim strimlerde
arar.

YOnetim aracinda
bulunan asagidaki
ayarlara dayali olarak
Son siiriim ve Tim
siiriimler secenekleri
kullanilabilir:

¢ Degiskenlerin Hizli
Arama Degiskeni
Listelerinde segilip
secgilmedigi.

e Her zaman
dosyalarin en son
suriumleriyle gcalis
secgimi.

5. Hizli arama kutusuna, arama dizelerini girin ve Enter tusuna basin.

Arama sonuglari ayni pencerede gdsterilir.

6. Arama sonuglarini temizlemek ve dosya listesine geri donmek icin Aramayi Kapat'a
tiklayin.
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Birden Cok Degiskende Arama Yapma

Bir arama kartindaki Dlizenleme kutusu kontrolinu kullanarak bir degeri birden ¢ok segili
dediskende arayabilirsiniz.

Dosya Gezgini'nde, bir dederi aradiginizda SOLIDWORKS PDM, OR operat6érini 6rtalt
operator olarak dikkate alir ve deder, herhangi bir dedisken dederinde mevcutsa bir
eslesme dondurr.

Arama kartinda coklu degiskenli diizenleme kutusu kontrolii belirlemek igin:

Kart Dlizenleyicisi'nde, Diizenle (Kontroller arag cubugu) 6gesine tiklayin ve dizenleme
kutusunu yerlestirmek igin kartin igine tiklayin.

E dit-bow properties
ulti-variable
Walue

|.-’-'«Iburn | &pproved by | Approved On | Descrption

Ihcluded variable

O 5w Last Saved With_
B Alburn

B Approved by

M Approved On

[ Agtist

O Azsembly Ma.
M1 AHachments

YWariables. ..

Flags

] Read-only
Shiow in Explorer

[T Mutiline

Updates all configurations

| Default Values I

Input farmula

| Al

Coklu degisken Kasada tanimli mevcut dediskenler arasindan birden cok degisken
secebilmenizi saglar.

Degiskenleri sectiginizde, dizenleme kutusu degiskenleri |
karakteriyle ayrilmis bir sekilde, alfa sayisal diizende gérintiler.
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Varsayilan Degisken dederlerini tanimlayabilmenizi saglar.
Degerler Varsayllan olarak SOLIDWORKS PDM, varsayilan dederler icin OR

kosulunu dikkate alir. Dederler ayni veya benzersiz olabilir.

Calistirma sirasinda varsayilan degerleri segili Coklu
degisken ile diizenlediginizde tek degiskenli diizenleme
kutusundaki varsayilan degerler (6rnegin Kartlar
sekmesinde) otomatik olarak giincellenmez.

Birden Cok Degisken i¢inde Arama Yapmak icin Bir Arama
Karti Olusturma

Dosya Gezgini'nde actiginizda birden gok dediskende deder arayabilmenizi saglayacak bir
arama karti olusturabilirsiniz.

Birden cok degisken icinde arama yapmak iizere bir arama karti olusturmak igin:

© R NOU A WNH=

Bir arama karti olusturun.

Karta denetimler ekleyin.

Kart Dlizenleyicisi'nde, Diizenle (Denetimler arag gubugu) 6gesine tiklayin.
Dizenleme kutusunu yerlestirmek icin karta tiklayin.

Coklu degisken'i segin.

Listeden, eklenecek degiskenleri secin.

Uygun bayraklari segin.

Varsayilan Degerler 6Jesine tiklayin ve 6. adimda belirlediginiz degiskenleri segin.
Dediskenlere dederler atayin.

Kart denetimlerinde varsayilan dedgerler gorinur.

10. Karti kaydedin.

Aramada AND, OR ve NOT Operatorlerini
Kullanma

SOLIDWORKS PDM; arama kartlarinda bulunan dizenleme kutusu tipindeki alanlarda
arama kriteri girisi icin AND, OR ve NOT operatérlerini destekler.

Bu arama operatdrlerini herhangi bir arama kartinda, Web2 aramasinda, SOLIDWORKS
PDM Arama aracinda ve hizli aramada kullanabilirsiniz.

Kurallar:

Arama dizeleri biyik/klclk harfe duyarh degildir.

Operatorler buylk/kligik harfe duyarhdir ve blytk harfle yazilmahdir.

Sayisal tipteki veya tarih tipindeki degiskenler igin gegerli operatérler sunlardir: =, =,
<, <=, >, >=,

Cikis sembolUnid kullanma kurallari:
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Sununla Dize ara Girdi Dizesi

Bir ¢cikis semboll \ iceren dize.

Ornedin, "hoparlsér" sézcidini aramak
icin arama dizesini \"hoparlsr\" seklinde
Cift tirnak isareti girin

Bir cikis semboll \ iceren dize.

Acik bir aramanin parcasi olan cift tirnak |Ornegin, 3" pipe terimini aramak igin
isareti dizeyi "3\" pipe" seklinde girin.

Sayisal sabit ardindan gelen " Cikis semboll olan veya olmayan dize.
Ornegin, 3" gibi bir uzunluk degerini
aramak igin arama dizesini 3\" veya 3"
seklinde girin.

e Bir aramada birden cok operatér kullanilmasi durumunda, SOLIDWORKS PDM arama
operatorlerini su sirayla dederlendirir: (), NOT, AND ve OR.

e AND (&), OR (]) ve NOT (!) arama operatorlerini veya parantez icindeki esdeger
sembollerini kullanabilirsiniz.

e Metin, tamsayi, serbest ve tarih tipi verileri arayabilirsiniz.

e AND ve OR operatdrlerini : karakteri ile veya bu karakter olmadan kullanabilirsiniz.
Ornegin, AND operatdri igin AND, AND:, & veya &: dederini kullanin.

e Arama alani * ve ? joker karakterlerini destekler.

e Tam dize aramasi igin = karakterini kullanabilirsiniz. Ornedin, bir Araclar dizesini
aramak i¢in arama dizesini =Araclar seklinde girin.

e Birden fazla s6zcik iceren bir dizede, dizeyi ayni sézclk sirasina gére aramak igin ""
karakterlerini kullanabilirsiniz. Ornegin, boru takimlari aramasl icin "boru
takimlarai" dizesini girin.

SOLIDWORKS PDM 2020'ye ylikseltme yaptiginizda énceden kaydedilmis aramalar bir
yandan 6nceki davranisi ve arama sonuglarini korurken, diger yandan yeni arama
kurallarini izleyecek sekilde yukseltilir.

AND (&) Operatoru

Operatorin onidndeki ve arkasindaki terimlerin her ikisini de igceren sonuglar arar.
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Arama Dizesi Ornekleri Aciklama

teriml AND terim2 teriml ve terim?2'yi igeren eslesmeyi dondirur.
TERIM1 & TERIM2 Terimler, sonuglarda herhangi bir siralamada gorinebilir.
AND: teriml terim2 Gecgerli arama sonuglari érnekleri:

&: teriml terim2 ¢ teriml terim2

e terim?2 teriml

e terim3, teriml, terim2

"(*” teriml terim2 "*)" AND, BOSLUK karakteri igin ortik iglectir.

veya " (*)" teriml terim2 .. , ) ..
ya " (%) Parantez icine alinmis ve teriml ve terim2'yi iceren

eslesmeyi déndurr.
Gegerli arama sonuglari érnekleri:

e (teriml terim2)

o (terim2 teriml terim3)

"(*" "teriml terim2™ "*)" AND, BOSLUK karakteri igin ortik islectir.
veya " (*)" "teriml

Parantez icine alinmis ve teriml terim2'yi iceren
terim2" S 3 yIig

eslesmeyi déndurr.
Gegerli arama sonuglari érnekleri:

e (teriml terim?2)

e (terim3 teriml terim2 terimd)

OR (|) Operatori

Operatdrin 6ncesinde veya sonrasinda yer alan terimi ya da her ikisini birden igeren
sonuglar arar.

Arama Dizesi Ornekleri Aciklama

teriml OR terim2 teriml ve terim2'den birini veya her ikisini birden iceren
TERIM1 | TERIM2 eslesmeyi déndurir.

OR: teriml terim?2 Gegerli arama sonuglari érnekleri:

| : teriml terim?2 e teriml

e terim?

e terim?2 teriml
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Arama Dizesi Ornekleri

Aciklama

"(*" teriml OR terim?2

Parantez igine alinmis ve teriml veya terim2'yi ya da

"x)ymyeya" (*)" (teriml OR her ikisini birden iceren eslesmeyi dondurdr.

terim2)

Gecgerli arama sonuglari érnekleri:
e (teriml)
e (terim3 terim?2)

e (terim?2 teriml terimi4)

NOT (!) Operatoru

Operatdrden sonraki terimi icermeyen sonuglari arar.

Arama Dizesi Ornekleri

NOT TERIM1

Acgiklama

teriml digindaki dederleri dondirur.
Gegerli arama sonuglari érnekleri:

e terim?

e terim3 terim4

'="teriml terim2”

teriml terim2 dizesi disindaki degerleri dondirr.
Gegerli arama sonuglari érnekleri:

e terim3

e terim?2 teriml

1(2019-01-11)

2019-01-11 disindaki tarihleri déndurir.
Gegerli arama sonuglari érnekleri:

e 2019-02-12
e 2017-03-11

Dosya Gegisi Sirasinda Kullanicilari Uyarma

Dinamik bildirimler iceren gecisler icin bildirim alacak herhangi bir kullanici veya grup

secmezseniz bir uyan alirsiniz.
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Web2 Gelistirmeleri

Bir klas6ri dosya listesine surlklediginizde, Dosya Yapisini Teslim Et iletisim kutusu
otomatik olarak acilhr.

Veri kartinin Detaylar bélimindeki Yorum alaninda, stiriim yorumlarini gérebilirsiniz.

Web2'deki Malzeme Listesi Sekmesi

SOLIDWORKS PDM Web2, Malzeme Listesinin salt okunur bir gériinimuini gérebilmenizi
saglar.

Blylk ekran diizeninde, Malzeme Listesi sekmesini dosya ayrintilari gériniminde
bulabilirsiniz. Desteklenen Malzeme Listesi tipleri sunlardir:

Hesaplanan Malzeme Listeleri
Kaynakli parga Malzeme Listeleri
Kaynakli parca kesme listeleri
SOLIDWORKS Malzeme Listeleri

Kiglk ekran dizeninde, Malzeme Listesi sekmesini ¢ nokta menisinden kullanabilirsiniz.
Sekme, iki 6zellestirilebilir sttun igerir.

Web2'deki Malzeme Listesi Sekmesi

Malzeme Listesi sekmesi, SOLIDWORKS PDM &delerinin veya bir SOLIDWORKS montajl,
teknik resmi, pargasi ya da kaynak parcasinin malzeme listesini gortnttler.
Malzeme Listesi sekmesini goriintiilemek igin:

Blylk ekran diizeninde, dosya adina ve ardindan, Malzeme Listesi sekmesine tiklayin.

1 2 3 4 3

;S SOLIDWORKS | 2D R2020_31083 » Speaker

Speaker-Dual SLDASM
Preview | Data Card | Bill Of Materialy | Contains | Where Used | History
. 5 BEOM w | e Single Speaker Glue Mount w ¥a Change State £% Check Out & Download | ¥ Delete |
Flle narne Configuration Part number Aty State Description Rewision
@ ) Speaker-Dual SLDASM alngle spe Speaker- Under Editing Single Speaker Glu
@J CuterRing SLOPRT Type A OuterRing 2 Under Editing Speaker Outer Ring A-01
% Magnet SLOPRT Type B Magnet I Under Editing Speaker Magnet A
d% Speaker Frame SLDP Square Cut Speaker ! Under Editing Speaker Frame G
(ﬁ‘}ﬂ Membrane SLOPRT Type B Membrane Under Editing TypeB - Speaker M
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Malzeme Listesi Sekmesi

1 Genislet  Girintili Malzeme Listelerini genisletir veya daraltir.
veya
daralt

2 Tg_b_l_o __ Malzeme Listesi Girintili veya Yalmzca Ust Diizey icin
gorunumu secilen 6geyi gorinttler.

3 Malzeme Secili Malzeme Listesinin adi en Ustte olacak sekilde, diger
Listesi tipi Malzeme Listelerinin listesini ve secili Malzeme Listesine dayali
ve secenekleri gorintuler.
secenekler

Secili Malzeme Malzeme Listeleri Goriintiileme

Listesi Listesi secenegi ve
referans siirimii

Malzeme Listesi Hesaplanan Malzeme Girintili, Yalnizca
Listesi, Kaynakl Pargalar, Yalnizca
Parca Malzeme Ust Dizey,

Listesi, Profil kesme Yapildigi Gibi, En
listesi, SOLIDWORKS Sonuncu
Malzeme Listesi

Kaynakli Parca Hesaplanan Malzeme -
Malzeme Listesi veya Listesi, Kaynakl
Profil kesme listesi  Parca Malzeme

Listesi, Profil kesme

listesi
SOLIDWORKS Hesaplanan Malzeme -
Malzeme Listesi Listesi, SOLIDWORKS

Malzeme Listesi

4 Kofgiesyar Hesaplanan Malzeme Listesi, Profil kesme listesi ve Kaynakli Parca
veya Kesme Listesi icin secili konfiglirasyonun veya calisma sayfasinin
calisma adini gérintdler.
sayfalari

5 Etkiler Kullanici izinlerine dayali olarak secenekler belirleyebilmenizi ve

eylemler gerceklestirebilmenizi saglar:
e Durumu Degistir

e Teslim Al

e Indir

o Sil
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Malzeme Listesi Sekmesi - Kliicuk Ekran Dlzeni

Malzeme Listesi sekmesi iki sttun igerir.
Malzeme Listesi sekmesini goriintiilemek igin:

Dosya ayrintisi gériiniminde, Ug¢ noktaya tiklayin ve Malzeme Listesi 6gesine tiklayin.

Speaker-Dual SLOASM 33
BOM, Single Speaker Glue Mount
File name City Y4
@ Speaker-Dual SLDASM 1
A Single Speaker #lue Mount, Speaker-lual, Under Editing, Single Speaker Glue Mo, a5
% OuterRing SLOPRET 2
Type A, OuterRing, Under Editing, Speaker Outer Ring, A-01 A
% Magnet. sSLOPRET 1
Type B, Magnet, Under Editing, Speaker Magnet, A-01 A
% SDEEKEI’ Frame SLOPRET 1
Square Cutout Slueable, Speaker Frame, Under Editing, Speaker Frame Glue ... &
% Membrane SLOPRT 1
Type B, Membrane, Under Editing, TypeB - Speaker Membrane, A0 &
1 Dosya adi Dosya adini, secili Malzeme Listesinin adi ve
Ustbilgisi konfiglirasyonu veya galisma sayfasi adini géruntuler.
2 Satir detaylarn iki siitunun dederlerini ve kalan siitunlar igin virgiille

ayrilmis degerler goérintiler.

3 Ayarlar Secili Malzeme Listesini, gorintl secenedini, referans

kontroli strimind ve konfiglirasyonu veya calisma sayfasini
gorintiler.

4 Satunlar Gorintulenecek sol ve sag slitunu segebilmenizi saglar.
kontroll

5 Satir igin Diger sttunlarin degerlerini goriintiilemek igin satiri
genislet/daralt genisletir veya daraltir.
kontroll

6 Geniglet/daralt Girintili, cok dizeyli hesaplanmis Malzeme Listelerini
kontroli genigletir veya daraltir.
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Gecmis Sekmesi

SOLIDWORKS PDM Web2, gecmisin salt okunur bir gériinimund gérebilmenizi saglar.

BlUylk ekran dizeninde, Gegmis sekmesini dosya ayrintilari gériniminde bulabilirsiniz.
Bu sekmede, Olay sitununu ve su 6zellestirilebilir situnlari iceren tablo gérinimi
gorintilenir:

Sirim
Kullanici
Tarih
Yorum

o O0gesine tiklayin veya gorintlilenecek sttunlari temizleyin.

Kigik ekran dizeninde, Gegmis sekmesine erismek igin dosya ayrintilari gérinimuinde
Ug¢ noktaya tiklayin. Gegmis sekmesinde sunlar bulunur:

Tarih ve saat bilgisine gore yeniden eskiye dogru siralanmis olaylarin bir listesi.
Her olay igin ayr bir satir.

Her olay igin her bir satirda Siiriim, Kullanici, Tarih ve Yorum gibi bilgiler.
TUm satirlan genisletmek veya daraltmak igin ortak bir kontrol.

Her satir icin bagimsiz kontroller.

Web2'deki Indirilecek Dosyalarin Listesi

SOLIDWORKS PDM Web2, indirilecek dosyalarin listesini gériintiler.

Genis ekran dizeninde, Referanslarla Indir iletisim kutusu, daraltilabilir Ayarlar secenegini
ve indirilecek dosyalarin listesini gortntuler.
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,P?S SOLIDWORKS | b0 R2020_B3024 » Speaker

Download with References
Settings +
Wersion
® |Latest
O  Referenced
Preserve relative paths
Include subfolders
Include drawing
Include simulation
Files
Mame Siate Versi |5 | Path E ]
, @ s UnderE. 171 1. \R2020_B3024\Sp. . Choose Columns
@@ M. UnderE.. 1/1 1. _\R2020_B3024\Sp...
Siate
€@ M. UnderE.. 1/1 1. _\R2020 B3024\Sp..
Version
€@ O.. UnderE.. 1/1 7. _\R2020_B3024\Sp...
@@ S.. UnderE.. 1/1 1. _\R2020_B3024\Sp... Size
@ Ss.. UnderE.. 171 2. _\R2020_B3024\Sp.. Path
Total files to download: & 1 @ 5] l‘f_% 0 0 D

Dosya listesi, dosyalari su ayarlara gbre gosterir:
e Siiriim

e En sonuncu
¢ Referans alindi

o Goreli yollari koru
o Alt klasorleri ekle
e Teknik resimleri dahil et
e Simiilasyonu icer

Dosya listesi, Durum, Siiriim, Boyut ve Yol gibi 6zellestirilebilir stitunlar igerir. o
O0gesine tiklayin veya gorlntlilenecek stitunlari temizleyin.
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Kiclk ekran diizeninde, Referanslarla Indir iletisim kutusu indirilecek dosyalarin listesini
bir siitunda goérintiler.

Cancel Download

Settings )

@ Speaker-Dual SLDASM
|4 v2 [ 2, Approved (0 days)

% Magnet. SLODPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Membrane SLDPRT
w1/ 1, Under Editing (0 days)

OuterRing. SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Second Speaker SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Speaker Frame. SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

& & b &

Total files to download: &
@K oE [}

Uygun secenekleri belirlemek icin Ayarlar'a tiklayin. Dosya listesine erismek icin Iptal
ogesine tiklayin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Sogutucu Girdisi Sinir Kosulu

e Deforme Sekilden Govde Olustur

e Bolgeler Diigiimii

e Gelistirilmis Kati Mesh (Otomatik) Is Akisi

e Kolay Mesh Olusturma

e Akis, Utiileme ve Sogutma Analizi Gelistirmeleri
e Geometri Tabanh Sinir Kosullar

e Eski Plastics Simiilasyon Calismalan

¢ Malzeme Kiitiiphanesi Giincellemeleri

e 3D ContentCentral'daki Plastik Malzeme Veritabanlari
e Plastics Ogreticileri

e Etiit Olusturma ve Yonetimi

e Sanal Kalip Tasarimi

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional ve SOLIDWORKS Plastics
Premium'u ayri ayri satin alinabilir Grinler olarak SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS
Professional ve SOLIDWORKS Premium ile kullanabilirsiniz.

Sogutucu Girdisi Sinir Kosulu

Sogutucu Girdisi sinir kosulu; Sogutma Borusu, Sogutucu Akis Alani ve Sogutucu
Girisi 6gelerinin Sogutma Sistemi sinir kosullarinin yerini alir.

Sogutucu Girdisi sinir kosulu, 6énceki sinir kosullarina gore daha sezgiseldir ve daha
kolay kullanilir. Sogutucu Girdisi sinir kosulunu dogrudan geometri objelerine atayin.
Bu sinir kosulu hem kati hem de gizim tabanli sogutma kanali tasarimlarini destekler.

Deforme Sekilden Govde Olustur

Bir carpiklik analizi calistirdiktan sonra, deforme sekli bir SOLIDWORKS® parca govdesi
olarak verebilirsiniz.

Deforme Sekilden Govde PropertyManager'ini agmak igin:

PlasticsManager'da, Sonuglar béliminin altindaki Carpiklik Sonuglari 6gesine sag
tiklayin ve Deforme Sekilden Govde Olustur secenedini belirleyin.
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Deforme gdvdeyi yeni bir konfigirasyon veya yeni bir parca dosyasi olarak kaydedin.
Geometriyi deforme bir sekilden yeniden olusturmak lzere Yiizeyler ve Dosenmis govde
gibi alternatif verme bicimlerine erismek icin Gelismis Disa Aktarma islevini kullanin.

Uriin tasarimailari, bu islevi bir parcanin deforme seklini ve montaj baglanti gereksinimlerini
dederlendirmek icin kullanabilir. Diger yandan, kalip tasarimcilar bu islev sayesinde kalibin
boyutunu dogru bir sekilde ayarlayabilir.

Plastik optik lens tasarimcilari, Gretimden kaynaklanan deformasyonun lensin performansi
Uzerindeki etkisini degerlendirmek icin optik simulasyonlarinda Deforme Sekilden Govde
secenedini kullanabilir.

Bolgeler Dugumu

PlasticsManager adacindaki Bolgeler digimda, analiz ve bdlge siniflandirmasina dahil
olan parca godvdelerini listeler.

Bir etlt icin kullanilabilecek bélge siniflandirmasi secenekleri, yeni etit olusturulurken
tanimlanan Enjeksiyon islemi ve Analiz Prosediirii tipine baglidir. Bir Kabuk analiz
prosedlirl icin bélge secimi Bosluk ile sinirlidir. Bir Kati analiz prosediiri icin bdlge
secenekleri sunlardir: Bosluk, Yolluk, Sogutma Kanali, Kalip ve Ek.

Kullanilabilir bélge secenekleri, kurulu SOLIDWORKS Plastics lisansina baghdir.
Notlar:

e Ayni bdlge tipine atamak Uizere birden ¢cok parca gdvdesi secebilirsiniz. Bu, ¢ok sayida
godvde iceren modeller icin faydal olur.

e Bu unsurlari olusturmak icin Yolluk Tasarimi, Sogutma Kanal ve Sanal Kalip
PropertyManager'larina erisebilirsiniz.

e TIki atimhk lizerine dékiim veya cok atimlik lizerine dékim tasarimlarinda, bosluklarin
enjekte edilmesi Sira dederini atayabilirsiniz.

e GoOvdeleri analizin haricinde tutabilirsiniz.

Meshi olusturmadan 6nce, Bolgeler digiminde listelenen her parca gévdesi bir bolge
atamasi gerektirir. Analize Dahil Etme secenedini belirleyerek Plastics similasyonuna
katilmayan gévdeleri harig tutabilirsiniz.

Gelistirilmis Kati Mesh (Otomatik) Is Akis

Kati Mesh (Otomatik) is akisi, tek ve cok malzemeli modellere hibrit meshler olusturmak
Uzere gelistirilmistir.

Bir parcanin hacmini doldurmak igin yiizey elemanlarindaki ve tetrahedral elemanlardaki
prizma elemanlarinin bir karisimindan olusan hibrit meshler analizler igin idealdir. Onceki
sirimlerde, Kati Mesh (Otomatik) algoritmasi yiriyen hexahedral meshler
olusturuyordu.

Bir hibrit meshin basarili bir sekilde olusturulmasi igin iyi kaliteli, su gegirmez bir ylzey
meshi énkosuldur. Hibrit mesh olusturulamazsa Kati Mesh (Otomatik) algoritmasi, bir
yuridyen hexahedral mesh olusturmaya doner.
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Kolay Mesh Olusturma

Mesh PropertyManager'i, mesh olusturma is akisini basitlestirmek icin yeniden tasarlandi.
Mesh olusturma is akisindaki adim sayisi azaltildi.
Mesh PropertyManager'ina erismek igin Kati Mesh veya Kabuk Mesh 6gesine sag tiklayin.

Otomatik mesh islemiyle bir kati mesh olusturmak icin Mesh PropertyManager'inda
Tamam'a tiklayin.

Mesh tipi (Tetrahedral Hibrit veya Hexahedral), mesh boyutu ve egrilik kontrollerini
belirtmek igin manuel mesh olusturma is akisini izleyin.

Akis, Utlileme ve Sogutma Analizi Gelistirmeler

Analiz cdzimleyiciler iyilestirilmistir.

e Kabuk ve Kati mesh prosediirleri icin Akis ve Utiileme analizleri, cok noktali, degisken
6zgul 1s1 (C) ve isll iletkenlik (k) malzeme verilerini dikkate alir. Belirli 1s1 (C) ve 1sil
iletkenlik (K) malzeme 6zellikleri, bir sicaklik islevi olarak degisebilir. Artik malzeme
tedarikgileri tarafindan saglanan cok nokta verilerini analizlerde kullanabilirsiniz.

¢ Basing azalmasi tahmini, saf sogutma asamasindaki iyilestirilmis basing hesaplamalariyla
daha dogrudur.

¢ Yeni bir turbulans (k-w) modeli, sogutma devrelerindeki sogutucu akisini hesaplar.
Sogutma similasyonlari, yeni model kullanildiginda daha dogrudur.

Geometri Tabanh Sinir Kosullari

Oncesine gére daha fazla sinir kosulunu dogrudan geometrik objelerde atayabilirsiniz.
Geometrik objelerde uygulayabilecediniz sinir kosullari sunlardir:

¢ Enjeksiyon Konumu

e Kontrol Valfleri

e Kalip Duvan Sicakhgi

¢ Kenetleme Kuvveti

e Simetri Yiiz

o Ozellikleri Ekle (6nceki adi, Sinir Ekle)

e Hava Tahliyeleri

¢ Carpikhiga Dahil Etme (6nceki adi Yolluk Elemani)
¢ Doldurulmus Sicak Yolluk

e Sogutucu Girdisi

Sinir kosullarinin gogunlugu geometri tabanl olsa da, asagidaki sinir kosullari mesh tabanli
olmaya devam etmektedir:

e Carpikhik Siniri
o Akis Enjeksiyon Faktorii
¢ Yerel Kalinhg: Degistir
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Mesh tabanli sinir kosullari, bir mesh olusturulduktan sonra kullanilabilir. Mesh tabanli

sinir kosullarina erismek icin Mesh @ ogesine sag tiklayin.

Eski Plastics Simulasyon Calismalari

SOLIDWORKS Plastics 2019 ve dnceki sirimlerinde olusturulan eski calismalar, mimari
bir yeniden tasarim nedeniyle 2020 striminde salt okunurdur.

Eski calismalari SOLIDWORKS Plastics 2020'de agabilirsiniz ancak yalnizca sonuglari verme
ve rapor olusturma gibi son islem 6zelliklerini dlizenleyebilirsiniz.

Malzeme Kutiphanesi Guncellemeleri

SOLIDWORKS Plastics malzeme kltliphanesi, malzeme tedarikgileri tarafindan saglanan
yeni polimer siniflari igerir.

Chevron Phillips Chemical'dan on alti ve RadiciGroup malzeme veritabanlarindan on (g
polimer sinifi eklenmistir.
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Chevron Phillips Chemical

RadiciGroup Yiiksek Performansl
Polimerler

HDPE / Marlex 9005

PA / Radistrong A RV500W 333BK

HDPE / Marlex 9006

PA6 / Radilon S CW300LW 339 E BK

HDPE / Marlex 9012

PA6 / Radilon S RV300W 333 BK

HDPE / Marlex 9018

PA6 / Radilon S RV350W 333BK

HDPE / Marlex 9035

PA610 / Radilon D RV300W 333 BK

HDPE / Marlex 9708

PA610 / Radilon D HSKC 106NT

HDPE / Marlex H525

PA610 / Radilon D RV600RKC 306BK

HDPE / Marlex HHM 4903

PA612 / Radilon DT RV300RKC2 106 NT

HDPE / Marlex HHM 5502BN

PA66 / Radilon A CF200 316 BK

HDPE / Marlex HMN 6060UV

PA66 / Radilon A RV300W 333BK

HDPE / Marlex HMN TR-938

PA66 / Radilon A RV350W 333 BK

HDPE / Marlex HMN TR-942

PA66 / Radistrong A RV600W 333 BK

DPE / Marlex HXM 50100

PPS / Raditeck P RV400K 1700NT

HDPE / Marlex TRB-432

LDPE / Marlex 1007

LDPE / Marlex KN226

Asadidaki eski malzeme siniflari, tedarikginin dnerisine dayali olarak veritabanindan

kaldirilmistir.
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EMS-GRIVORY

Grilamid DAM55 COND

Grilamid DAM55 LX COND

Grilamid DAM55 LY COND

Grilamid TR XE 3657

Grilamid TR70

Grilamid XE3050 GRAU

Grilamid XE3732

Grilamid TR70 LX

Grilamid ELY 20 NZ

Grilon A28DZ

Grilon A28GM

Grilon A28NZ

Grilon A28V0

3D ContentCentral'daki Plastik Malzeme
Veritabanlari

SOLIDWORKS, en giincel ve dogru plastik malzeme veritabanlarina erisim saglamak icin
dinyanin en bilyuk plastik malzeme tedarikgileriyle ortaklik kurdu.

3D ContentCentral'da plastik malzeme veritabanlarina erismek igin:

1. http://www.3dcontentcentral.com/ adresine gidin.
2. BUL > ENJEKSIYON KALIPLAMA MALZEMELERI secenegine tiklayin.

Malzeme tedarikgisi, malzeme ailesi, ticari ad, sinif ve bir kisa tanimla (varsa) ilgili bilgileri
iceren eksiksiz bir plastik malzeme katalogu goérintdlenir.

Bir bagimsiz malzeme sinifi indirmek icin Plastik Malzeme Verilerini Indir'e tiklayin.
Sikistiriimig ikili dosyayi (.bin) bir yerel klasére agin.

3D ContentCentral'daki bir malzeme dosyasini SOLIDWORKS Plastics Kullanici
tanimh veritabanina eklemek igin:

1. PlasticsManager'da, Malzeme bolimunin altinda, Polimer 6gesine sag tiklayin ve
Veritabani Ag satirina tiklayin.

2. lletisim kutusunda, Kullanici Tanimh Veritabani'na tiklayin.
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3. Plastik Malzemeyi ice Aktar > Dosya secenegine tiklayin.
4. Sikistirilmis dosyadan cikarilan malzeme veri dosyasina gidin ve dosyayi segin.
Yeni malzeme, Plastics Veritabani altina eklenir

Yeni malzeme siniflari kullanima sunuldugunda, malzeme tedarikgileri verileri 3D
ContentCentral'a ylkler. Malzeme tedarikgileri tarafindan 3D ContentCentral'a ylklenen
yeni malzemeler, sonraki hizmet paketlerine veya SOLIDWORKS Plastics'in gelecekteki
ana strimlerine dahil edilir.

Plastics Ogreticileri

Cesitli SOLIDWORKS Plastics is akislarini kapsayan yedi 6gretici vardir.
Ogreticilere erismek igin:

SOLIDWORKS Plastics CommandManager'dan Ayarlar ve Yardim > Ogreticiler 6gesine
tiklayin.

Etat Olusturma ve Yonetimi

Gegerli SOLIDWORKS konfiglirasyonuna dayali yeni bir Plastics etlidi olusturabilirsiniz.
Bir etiidl dizenlemek, silmek ve temizlemek igin kullanilan etit yénetimi unsurlari
mevcuttur.

SOLIDWORKS Plastics CommandManager'da, Yeni etiit 6Jesine tiklayin.

Etut PropertyManager'inda, etiit icin bir ad yazin, uygun Enjeksiyon Islemi
parametrelerini ayarlayin ve Analiz Prosediirii icin bir Kati veya Kabuk mesh segin.
Yeni etlit, etkin SOLIDWORKS konfiglirasyonuna dayanir.

Yeni bir etlt olusturduktan sonra, etiit yonetimi unsurlarina erismek igin PlasticsManager
agacinda en st ettt digimuiine sag tiklayin.

e Etiidi Diizenle Etlat parametrelerini diizenler.
G Etiidu Sil Etldu siler.
T Etiidu Sil Etlidlu varsayilan durumuna sifirlar. Tim sinir kosullarini,

meshleri, malzemeleri, islem parametrelerini ve etkin
konfiglirasyonla iliskilendirilen sonuglari siler.

Sanal Kalip Tasarimi

Bir sinirlandirici kutuyla veya global koordinatlari ayarlayarak sanal kalibin, boslukla goreli
konumunu tanimlayabilirsiniz.
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Sanal Kalip PropertyManager'ini acmak igin:

e PlasticsManager'da, Bolgeler G O0desine sag tiklayin ve Sanal Kalip Tasarimi
secenedini belirleyin.

Spesifikasyon Yontemi

Sinirlandirici Kalibi temsil eden bosluktaki dikdértgen hacmi parganin yaklasik
Kutu merkez noktasinda ortalar.

Global koordinat Global koordinat sistemini kullanarak, kalibi temsil eden bosluktaki
dikdértgen hacmin konumunu ve dlgtlendirmelerini belirtir.

Parametreler

+X, -X Bosluktaki hacmin X koordinatlarinin kapsamlarini belirtir.
+Y, -Y Bosluktaki hacmin Y koordinatlarinin kapsamlarini belirtir.
+Z, -Z Bosluktaki hacmin Z koordinatlarinin kapsamlarini belirtir.
Pozitif ve negatif koordinat kapsamlarini, negatif kapsamin pozitif
) o o . o
kapsamla eszamanl olarak degisecegdi sekilde baglar.
&5 Pozitif ve negatif koordinat kapsamlarini bagimsiz olarak belirtir.

Al
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Yassilastirilmis Tesisatlarda 3B Tesisat Degisiklikleri
e Elektrik Kaplamalarinin Rengi

e Baglanti Elemani Bloklari

e Birden Cok Baglanti Noktasi Olusturma

e Yassilastirilmis Tesisatlar icin Uzunluk Liderleri
e Uretim Stili Yassilastirilmis Tesisat

e Kablolarin ve Tellerin Kiitlesi ve Yogunlugu

e Minimum Biikiim Yarigapi

e Boru Teknik Resimleri

e Elektriksel Verileri Yeniden Alma

e Tesisat Yassilastirma Ogelerini Goster/Gizle

e Bilesensiz Splice'lar

o Seffaf Kaplamalar

Routing, SOLIDWORKS® Premium'da kullanilabilir.

Yassilastiriimis Tesisatlarda 3B Tesisat
Degisiklikleri

Bir 3B tesisati; baglanti elemanlari, kelepceler, dallar ve splice'lar gibi 6geleri ekleyerek
veya silerek glincelleyebilirsiniz. 3B tesisati yassilastirdiginizda yazilim, yassilastiriimis
tesisati 3B tesisat dedisiklikleriyle glinceller.

Elektrik Kaplamalarinin Rengi

Elektrik kaplamalarinin rengini Routing Library Manager izerinden ayarlayabilir ve renkleri,
Kaplamalar PropertyManager'indaki Katman Ozellikleri béliminin altinda
goruntuleyebilirsiniz.

Kaplama Katiphanesi Sihirbazi

Elektrik kaplamalarinin rengini Kaplama listesinden ayarlayabilirsiniz.
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SWRenk Elektrik kaplamalarinin rengini belirtir. Ayarlamak igin renge
cGift tiklayin.

Baglanti Elemani Bloklari

Baglanti Elemani Blogu Olustur PropertyManager'i ve Routing Library Manager ile pargalar
ve montaj baglanti elemanlari igin baglanti elemani bloklari olusturabilirsiniz.

Son Goriinim Olusturmasi PropertyManager'i, Baglanti Elemani Blogu Olustur
PropertyManager'i olarak yeniden adlandiriimistir. Bu PropertyManager'da sunlari
yapabilirsiniz:

e Standart gérinimleri kullanarak baglanti elemanlari gérinimuni 6nizleme ve segme.

e Baglanti elemani blogu igin pim bilgilerini saglama. Pim bilgileri, yassilastiriimis teknik
resim goérinimunde gérindr.

Baglanti elemani bloklari olusturmak igin:
e Pargalar ve montaj baglanti elemanlari igin Baglanti Elemani Blogu Olustur H)
(Elektrik arag gubugu) veya Araglar > Tesisat > Elektrik > Baglanti Elemani Blogu

Olustur ); o6gesine tiklayin.
e Tesisat montajlari igin FeatureManager tasarim agacinda Bilesenler 6gesini genisletin,

herhangi bir bilesene sag tiklayin ve Baglanti Elemani Blogu Olustur ); secenedini
belirleyin veya grafik alaninda, baglanti elemanina sag tiklayin ve Baglanti Elemani

Blogu Olustur H) secenedini belirleyin.

Pim Bilgilerini Ekleme

Segcili Objeler Secili objeleri gérantuler.
Pim Bilgileri Pim bilgilerini gorintiler. Bu dederi diizenleyebilirsiniz.
Pim Metni Girdiginiz ek pim bilgilerini igerir.

Birden Cok Baglanti Noktasi Olusturma

Parcalarda birden ¢ok baglanti noktasi olusturabilirsiniz.
Parcalarda birden ¢ok baglanti noktasi olusturmak igin asagidaki parametreleri segin:

e Cizim noktalari olan bir gizim. Baglanti noktalarinin sayisi, bir gizimdeki ¢izim noktalarinin
saylsina esittir.

e Birden gok dairesel kenar.
e Birden gok dairesel ve silindirik yUz.
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Baglanti Noktasi Numarasi Bilgisi Ata

Baglanti NoktasI PropertyManager araciliiyla baglanti noktalarina baglanti noktasi numarasi
veya pim bilgisi atayabilirsiniz.

Elektrik tesisat tipinde, yazihm Pim Bilgisi Ata bolimini gérintiler. Tip ve Uretilmis
Boru tesisat tiplerinde, yaziim Baglanti Noktasi Numarasi Bilgisi Ata bolimUnd
goérintdler.

Secili Objeler Secgimler bélimindeki objeleri goriintiler.

Baglanti Noktasi Adi1 Dlizenleyebilecediniz baglanti noktasi adini gérinttler.

Baglanti Noktasi Dlizenleyebileceginiz baglanti noktasi numarasini veya pim
Numarasi veya Pim numarasini géruntuler.
Numarasi

Secili Objeler icin baglanti noktalar olusturmak lizere her satirin onay kutusunu
isaretleyin.

Baglanti Noktasi Parametrelerini Goruntule/Dizenle

Baglanti noktasi parametrelerini goérintilemek ve diizenlemek igin bu iletisim kutusunu
kullanabilirsiniz. Herhangi bir parametreyi sectiginizde veya diizenlediginizde yazilim,
grafik alaninda ve FeatureManager tasarim agacinda Baglanti Noktasini veya ACNoktasini
vurgular.

Bu iletisim kutusuna erismek igin:

1. Baglanti noktalari olan bir parca veya montaj baglanti noktalari olan bir montaj acin.

2. FeatureManager tasarim agacinda, Baglanti Noktasi 6Jesine sag tiklayin ve Baglanti
Noktasi Parametrelerini Goriintiile/Diizenle 6Jesine tiklayin.

Baglanti Noktasi Adi Baglanti noktasi adini gorintiler.

Pim Dlzenleyebilecegdiniz pim numarasini veya baglanti noktasi
Numarasi/Baglanti numarasini gorintuiler.
Noktasi Numarasi

Kiitiik Uzunlugu Baglanti noktalari olusturdugunuzda tanimladiginiz katik
uzunlugunu goérintiler. Ktttk uzunlugunu diazenleyebilirsiniz.

Yonu Ters Cevir Tesisatin yonuna tersine gevirir.

Montaj baglanti noktalari icin yalnizca Pim Numarasi/Baglanti Noktasi Numarasi'ni
dizenleyebilirsiniz.
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Yassilastirilmis Tesisatlar icin Uzunluk Liderleri

Tesisatlar Tesisatl Yassilastir PropertyManager'iyla yassilastirdiginizda uzunluk liderlerini
godsterebilirsiniz.

Tesisat montajindaki PropertyManager'a erismek icin Aracglar > Tesisat > Elektrik >
Tesisati Yassilastir = ogesine tiklayin.

Duzlestirme Secenekleri

Uzunluk Liderlerini Yassilastirilmis tesisat ve yassilastiriimis teknik resimlerde
Goster uzunluk liderlerini géruntiler.

Uretim Stili Yassilastirilmis Tesisat

Uretim stili yassilastirilmis tesisati diizenlediginizde, bir cizginin veya bir yayin acisini X
ekseninden ayarlayabilirsiniz.

PropertyManager'a erismek icin FeatureManager tasarim agacinda Uretim stili diizlestirilmis
bir tesisata sag tiklayin ve Diizlestirilmis Tesisati Diizenle 2 ogesine tiklayin.

Duzenleme Araglari

Acly1 X ekseninden Bir gizginin veya yayin agisini X ekseninden ayarlar.
ayarla

Kablolarin ve Tellerin Kltlesi ve Yogunlugu

Kablolarin, iletkenlerin ve tellerin kitlesini Routing Library Manager'i kullanarak Kablo/Tel

B o o - .
Kitiiphanesi Sihirbazi l[ﬂ& ve kaplamalarin yogunlugunu, Kaplama Kiitiiphanesi
Sihirbazi L”B icinde ayarlayabilirsiniz.

Kablo tel kiitiphanesi ve kaplama kitlphanesi, kablolar, iletkenler, teller ve kaplamalara
sahip bir elektrik tesisatinin kiitlesel 6zelliklerini tanimlar. Yazilim, bu 6zellikleri
kitiphanelerde ayarl dederlere dayanarak hesaplar ve kati gévdelere uygular. Kitleyi
SOLIDWORKS Kiitle Ozellikleri'ni kullanarak gériintileyebilirsiniz.

Birim Uzunluk igin Kiitle ve Yogunluk 6zniteliklerini de asagidaki PropertyManager'larda
goruntileyebilirsiniz. Bu dederler salt okunurdur.

e Ozellikler altindaki Telleri Diizenle PropertyManager'i.
e Katman Ozellikleri altindaki Kaplama PropertyManager'.
o Katman Ozellikleri altindaki Sabit Uzunluklu Kaplama PropertyManager'.
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Minimum Bukum Yaricapi

Kablo, damar veya telin bikim yaricapi minimum degerden kiiclik olursa bir tesisat
parcasi olusturabilirsiniz.

Takimlar > Segenekler > Sistem Segenekleri > Tesisat 6Jesine tiklayin ve Biikiim
yaricapl minimum degerden azsa kesitler igin tesisat parcasi olustur secenegini
belirleyin.

Kesitler icin tesisat pargasinda, yazilim kablo ve iletkenin bagimsiz minimum bukim
yaricapini dikkate alir.

Minimum Biikiim Yarigapi ve Dis Cap icin 6lgu birimini, Routing Library Manager'i
kullanarak Kablo Tel Kiitiiphanesi Sihirbazi [H@ icinde goriuntileyebilirsiniz.

XML dosyasini Routing Library Manager'l kullanarak kaydettiginizde, XML dosyasi ve
Routing Library Manager ayni 6lgu birimini kullanir.

Boru Teknik Resimleri

Boru teknik resimlerinin teknik resim sablonunu ve galisma sayfasi formatini Boru Teknik
Resmi PropertyManager'i ile belirtebilirsiniz.

PropertyManager'a erismek icin Boru Teknik Resmi (Borular arag cubugu) veya
Araglar > Tesisat > Borular > Boru Teknik Resmi odesine tiklayin.

Teknik Resim Secenekleri

Teknik resim sablonu Boru teknik resmi igin segili sablonu kullanir.

Elektriksel Verileri Yeniden Alma

Glncelleme ve Elektrik Verilerini Al PropertyManager'ini kullanarak Baslangig-Bitis Excel
veya XML dosyasina yeniden alma islemi yaptiginizda, kullanilmayan gizim kesitlerini ve
baglanti elemanlarini tesisat montajindan kaldirabilirsiniz.

Guncelleme Secenekleri

Veri icermeyen kesitleri sil Kullanilmayan gizim kesitlerini siler.

Baglanti elemanini sil Kullanilmayan badlanti elemanlarini siler.
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Tesisat Yassilastirma Ogelerini Goster/Gizle

Tesisat montajlari igin yassilastiriimis tesisat teknik resimleri olustururken 3B baglanti
elemanlarini ve baglanti elemani bloklarini eszamanli olarak olusturabilirsiniz.

Bir tesisatl Tesisatl Yassilastir PropertyManager'indan yassilastirirken, Dlizlestirme
Secenekleri bolimiinde 3B'lu baglanti elemanlarini goster veya Teknik resim
baglanti elemani bloklarini kullan segenegini belirleyebilirsiniz. Yazilim, yassilastiriimis
tesisat teknik resimleri igin 3B baglanti elemanlari ve baglanti elemani bloklari olusturur.
Tiplerin birini veya her ikisini secebilirsiniz.

Konnektorler

3B Baglanti
Elemanlan

Tesisati yassilastirirken 3B'lu baglanti elemanlarini goster
secenedini belirlerseniz teknik resim gériiniminde gorinr.

Baglanti Elemani
Bloklarn

Tesisati yassilastirirken Teknik resim baglanti elemani
bloklarini kullan secgenedini belirlerseniz teknik resim
gériniminde goérinur.

Pim Metni

Bagdlanti elemani bloklarini tanimlarken pim metni saglarsaniz
etkinlegtirilir.

Pim Rengi

Baglanti elemani bloklarini tanimlarken bir pim rengi saglarsaniz
etkinlestirilir.

Detaylandirmalar

Bilesen Referansi

Teknik resim goériinimindeki baglanti elemani adini ve referansi
gorintiler. 3B'lu baglanti elemanlarini goster segenegini
belirlediginizde, baglanti elemani tablosuna tiklarsaniz baglanti
elemani ve bilesen adi vurgulanir. Teknik resim baglanti
elemani bloklarini kullan segenegini belirlediginizde, teknik
resim gorinimuindeki baglanti elemani tablosuna tiklarsaniz
badlanti elemani adi vurgulanir.

Aksesuar Bilesenleri

e Splice'lar
o Hizal Bilesenler

Bilesensiz Splice'lar

Elektrik tesisatlarina bilesensiz splice'lar ekleyebilirsiniz. Bilesensiz splice'lar eklediginizde,
klresel bir goérintl, kesisim noktasinda BNoktasi veya TNoktasi olmadan goérinr.
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%

Tesisata splice eklediginizde, yaziim FeatureManager tasarim agacina bir Splices 3
klasori ekler.

Bilesensiz splice'lari, splice birlesim noktasini silerek FeatureManager tasarim agacindan
veya grafik alanindan silebilirsiniz.

Splice PropertyManager'i Ekleme
Splice Ekle PropertyManager'ini sabitleyip Splice Secenekleri'nde Bilesensiz dederini

belirlediginizde, splice'a 6zellikler atayabilir ve ayni 6zelliklere sahip birden gok splice
ekleyebilirsiniz.

Splice Secenekleri

Bilesenli Bilesenli splice'lar ekler.
Bilesensiz Bilesensiz splice'lar ekler ve Ek Ozellikler'i gorintiler.
Ozellikleri olusturabilir ve degistirebilirsiniz.
Ad Yeni 6zellik icin bir ad girin.
Deger Yeni bir 6zellik icin deder veya metin
ifadesi girin.

Olustur/Diizenle Yeni adi ve dederi Ek Ozellikler listesine
ekler.

Seffaf Kaplamalar

Teller ve kablolar igin seffaf kaplamalar olusturabilirsiniz.

Aracglar > Secenekler > Sistem Secgenekleri > Tesisat d6Jesine tiklayin ve Seffaf
kaplamalar olustur segenegini belirleyin.
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Sac Levha

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Sac Levhaya Doniistiir
e Sekme ve Yuva

Sac Levhaya Donustar

Sac Levhaya Doniistiir araciyla:

e Tlyilestirilmis diiz codaltma sonuglari saglanmaktadir.
e SOLIDWORKS® 2020 ve sonraki siirimlerde olusturulan sac levha parcalari igin:

e Ortak bir bikim ylGzinl paylasan birden ¢cok kopuk sekmeyi dénistirebilirsiniz.
e Su Ozelliklere sahip yirtilma kesimleri kullanabilirsiniz:

¢ Yirtilma kesimlerinin dahil edilecedi yeri belirlemek icin iyilestirilmis mantik
kullanan.

e Kenar Flans araciyla olusturulmus yirtilma kesimlerine benzer sekilde davranan.
e Secili otomatik yirtilma, tip ve bosluk degerlerini daha dogru sekilde yansitan.

Sekme ve Yuva

Sac levha parcada bir Sekme ve Yuva unsuru olustururken negatif degerler
ayarlayabilirsiniz.

Sekme ve Yuva PropertyManager'inda Yuva 6gesi altinda Yuva Uzunlugu Otelemesi

i) veya Yuva Genisligi Otelemesi o0dgesine tiklayarak dederleri negatif olarak
ayarlayin. Bu, elde edilen sekme ve yuva gévdeleri birlestirilirse veya tek bir gévde sekmesi
ve yuvasl durumunda negatif bir 6teleme olusturmaz.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Simiilasyon Agac Klasorlerini Daraltma

e Pimler ve Civatalar icin Dagitilmis Kaplin

e Draft Kalitesinde ve Yiiksek Kaliteli Mesh Tanimi

e Dogrusal Olmayan Etiitler icin Serbest Govde Kuvvetleri
e Sonuglar ve Model Dosyalari Arasindaki Baglanti

e Bozuk Etiitleri Onarma

e Simiilasyon Degerlendirici

e Simiilasyon Performansi Iyilestirmeleri

e Orta Taraf Diiglimlerinde Gerilim Ortalamasini Alma

e Kirisler icin Termal Yikler

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional ve SOLIDWORKS
Simulation Premium'u ayn ayri satin alinabilir tGriinler olarak SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS Premium ile kullanabilirsiniz.

Simulasyon Agac Klasorlerini Daraltma

Bir simulasyon etlit agacinda, tim klasorleri ve alt klasoérleri tek bir komutla
daraltabilirsiniz.

Bir simUlasyon etlit agacindaki tim klasorleri ve alt klasorleri daraltmak igin:

e Herhangi bir simiilasyon klasériine veya alt klasoériine sag tiklayin ve Agag Ogelerini

Daralt &' dgesine tiklayin. Agac Ogelerini Daralt 6gesine erismek icin ayrica bir
simulasyon klasérinin yanindaki bos bir alana sag tiklayabilirsiniz.

Pimler ve Civatalar icin Dagitiilmis Kaplin

Dagitilmis kaplinin kullanima sunulmasi, pim ve civata baglanti elemanlarinin
formilasyonunu gelistirir.

Dagitiimis kaplin, pim ve civata baglanti elemanlarina ilistirilmis ylzlerin deforme olmasina
olanak tanir. Bu, bir baglanti elemani davranisinin daha gergekgi bir gésterimini saglar.
Pimler ve civatalar igin dagitilmis kaplin, yalnizca dogrusal statik etltlerde kullanilabilir.

Baglanti Elemanlari PropertyManager'inda, Baglanti Tipi bolimunin altinda Dagitilmis
O6dgesini segin.
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Yeni pim ve civata baglanti elemani tanimlari igin varsayilan Baglanti Tipi Dagitilmis
olur. Eski baglanti elemani tanimlar igcin Baglanti Tipi Rijit'tir.

Baglanti Tipi icin Dagitilmis dederini ayarladiginizda dagitilmis kaplin formulasyonu,
bir referans diguimuna (bir civata milinin kiris elemani digumu) civatanin bas ve somunun
baskili bolgeleri icindeki bir kaplin digtimleri grubuna baglar. Kaplinin dagitiimasi, kaplin
diugumlerinin hareketini, referans digumunin sartkleme ve rotasyonu ile sinirlandirir,
Bas ve somunun baskili alanlarinin iginde bulunan dagumler, birbiriyle gbreceli olarak
deforme olabilir.

Bu sinirlandirma, kaplin digtumlerindeki agirlik faktorleri Gzerinden yuklerin aktariminin
kontroliine olanak taniyacak sekilde ortalama bir seviyede uygulanir. Ornegin,
sinirlandirma, bir civatanin 6n yuklemesini kaplin dugumlerindeki kuvvetlerin toplami
referans dugumundeki toplam 6n yiklemeye esit olacak sekilde dagitir. Bu durumda, tek
tip agirhk faktorleri uygulanir.

Dagitilmis baglanti, bir civatanin bas ve somun temas alanlarinda daha gercekgi stres ve
yer degistirme alanlar olusturur.

Rijit cubuklar yuksek diizeyde sertlige neden oldugundan, rijit bir baglanti, bagl bilesenlerin
bas ve somun bolgelerinin iginde gerilim sicak noktasi alanlari olusturur. Dagitilmis bir
baglanti, bu yiksek stresleri ortadan kaldirir.

Resimde, 1.000 N &n gerilim ylkine sahip bir civatayla bagl iki silindirik bilegen
gosterilmektedir. Iki bilesen arasinda girmesiz temas vardir.

Bu civata icin rijit ve dagitiimis baglanti kullanilarak yapilan statik analizin sonuglari.
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Rijit Civata Baglantisi Dagitilmis Civata Baglantisi

von Mises (Nm~2) won Mises [M/m"2)

40838060 3.368e+06

3.74Te+ 06 3095 +06

3.410e+ 06 . 2821e+06

073e+06 2.545¢+06

2. 7368+ 06 22756 +06

2.259¢+00 20016+06

2.062e+06 1. 738e+06

1.725e406 1.455¢+06

1.368e+06 1.182¢+06

1.051+06 9.082e+05

flazes 03 £.349¢+05

EREE g 1.616e+05

4035+ 04 88316404

— Yield strength: 6,203e+08 —P Vield strength: 6.204e+08

Bas baski bolgesinde sicak noktayla von Bas baski bélgesinde daha yumusak
Mises stres grafigi. gradyanlarla von Mises stres grafigi.

Rijit Civata Baglantisi Dagitilmis Civata Baglantisi
URES [mm) URES [mm)

1.736e-04
2456004

1.591e-04
2.251e-04

. 1AdGe.0d
2.047e-04

. 1302004
. lad2e-04

1.157¢-04
1.637e-04

1.013e-04
1.433e-04

8.67%-05
1.228e-04

7.2326.05
1.023e-04

5.786e-.05
B.186e-05

4.35%-05
6.140e-05

2893e-05
4.053e-05

1.446e-05
2.047e-05

1.000e-30
1.000e-30
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Rijit Civata Baglantisi Dagitilmis Civata Baglantisi
Bas baski bdlgesindeki tek tip Bas baski bolgesindeki daha yumusak dagitimi
deformasyonu gdsteren sonug yer gosteren sonug yer dedistirmesi grafigi.

degistirmesi grafigi.

Draft Kalitesinde ve Yuksek Kaliteli Mesh Tanimi

Dogrusal statik etltleri igin iyilestirilmis bir mesh formilasyonu, tek bir mesh taniminda
hem draft hem de yiliksek kaliteli kati elemanlarin birlikte yer almasina olanak tanir.

Yiksek kaliteli mesh veya draft kalitesinde mesh ile hangi kati gévdelerin meshlenecedini
segebilirsiniz. Similasyon, draft ve yiksek kaliteli tetrahedral elemanlara sahip bir hibrit
mesh tanimi ile galisir. Hibrit mesh, yalnizca kati gévdeler iceren dogrusal statik etlitler

icin kullanilabilir.

e Bir kat1 géovdeye draft kalitesinde mesh atamak igin:
Simulation statik etlidlindeki gdévdeye sag tiklayin ve Draft Kalitesinde Mesh Uygula
& ogesine tiklayin.

Bir gdvdenin yanindaki turuncu {iggen simgesi #*, bir draft kalitesinde mesh atamasini
belirtir.

e Bir kati1 govdeye yiiksek kaliteli mesh atamak igin:
Govdeye sag tiklayin ve Yiiksek Kaliteli Mesh Uygula 4 ogesine tiklayin.

Bir govdenin yanindaki mavi daire simgesi ., ylksek kaliteli bir mesh atamasini
belirtir.

o Bir etiitteki tiim kati govdelere bir draft veya yiiksek kaliteli mesh atamak
icin:
Pargalar klasorine G sag tiklayin ve Timiine Draft Kalitesinde Mesh Uygula 4
veya Tuimiine Yiiksek Kaliteli Mesh Uygula 4 ogesine tiklayin.

Ayrica Mesh PropertyManager'in Mesh Kalitesi sekmesinden, segili kati govdelere draft
ya da ylUksek mesh kalitesi atayabilirsiniz.

Resimde draft ve ylksek kaliteli mesh atamalarini igeren bir montaj gésterilmektedir.
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Hibrit meshler ile Dogrusal statik etitlerden elde edilen sonuglar sunlar gibi bagimli
etlt tiplerinde girdi olarak gecgerlidir: Yorulma, Basing Kanali, Tasarim ve Alt Modelleme
etutleri.

Dogrusal Olmayan Etutler icin Serbest Govde
Kuvvetleri

Dogrusal olmayan statik veya dogrusal olmayan dinamik bir etlidi calistirdiktan sonra
her bir ¢6ziim adiminda geometri objelerini secerek serbest gévde kuvvetlerini
listeleyebilirsiniz.

Dogrusal Olmayan Statik iletisim kutusunda, Serbest govde kuvvetlerini hesapla
o6gesine tiklayin.

Analiz tamamlandidinda Sonuglar 6gesine sag tiklayin ve Sonug Kuvvetini Listele
o0gesine tiklayin. Segcenekler altinda, Serbest Govde Kuvveti secenegini belirleyin.

Tanimlanan bir ¢6zim adimi igin segili objeler Gizerinde etkili olan serbest gévde kuvvetlerini
listelemek icin geometri objeleri (yliz, kenar veya tepe noktasi) ya da bir gévde segin.

Serbest govde kuvvetleri temastan, dis yiklerden, kisitlamalardan veya baglanti
elemanlarindan kaynaklanabilir.

Serbest gévde hesaplamalari, 2B basitlestirme etitleri igin kullanilamaz.
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Cizelge 1: Secili Yuzlerde Serbest Govde Kuvvetlerinin Listelenmesi

~

BC | -8.64 N

Fy: 176 N

FL |-0.0233 N
FRes | 176 N

MRG | 0928 N.m
MY | 00449 N

v F— MZ 724 Nm
Bt [26aN T3INM
=
2 00344 N
FRes |259 N
ME [133 Nm
MY, |-0.0d52 Nm
MZ |38 Nm
MRes | 4.02 N.m

Sonuclar ve Model Dosyalari Arasindaki Baglanti

Sonuglar dosyasini (*.cwr) sonuglari olusturan model dosyasina baglayan algoritma
gelistirilmistir.

Tam simulasyon etitlerinin analizi tamamlanmadan yazilimin sonlandigi durumlarda bile
en son *.cwr dosyasinda kaydedilen verilerden sonug grafiklerini ylukleyebilir ve
goérintileyebilirsiniz. Ornedin, birden ¢ok etiidiin toplu analizi sirasinda program, son
etlidl calistirmadan 6nce sonlanirsa yazilim, son islem icin tamamlanan * . cwr dosyalarina
giden baglantilari dogrular.

Meshleme isleminden sonra modeli kaydetmek dnemlidir. Ayni mesh verisi, sonuglar
dosyasi ile sonuglar olusturan model arasinda baglanti kurmak icin yazilimin her iki
dosyasinda da bulunur.

Yazilim, sonuglar dosyasini su sirayla kontrol eder:

1. Etidin Ozellikler iletisim kutusunda belirtilen sonuclar klasori.
2. Sonuglan olusturan model dosyasinin klasora.
3. Varsayilan Segenekler > Sonuglar sekmesinde belirtilen sonuglar klaséru.

Gegerli * . cwr dosyasi ile bir model dosyasi arasinda yeniden baglanti kurmak ve sonug
grafikleri olusturabilmek icin Simiilasyon Degerlendirici'yi baslatin.

Simiilasyon Degerlendirici model dosyasinin ve sonuglar klasériiniin konumunu listeler.
Sonugclar dosyasl (*.cwr) varsa sonuglar dosyasini dogrulamak icin verilen baglantiya
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tiklayin ve bunu gecerli etlide baglayin. Yazilimin etkin model ile belirtilen sonuglar
klasérindeki sonuclar dosyasi arasinda bir baglanti kuramamasi durumunda hata nedenleri
bir uyari mesajinda listelenir.

Sonuglari kaydettikten sonra bir model dosyasinin veya bir simtlasyon etidinin yeniden
adlandiriimasi sonuglar dosyasina olan baglantiyi gegersiz kilabilir. Yazilim yeni dosya
ile <model name-study name.cwr> orijinal dosyasinda kaydedilen sonuglar arasindaki
baglantiy! yeniden olusturamaz.

Bozuk Etutleri Onarma

Yazilim, bozuk verilere sahip similasyon etttlerini tanimlar ve modeli kaydetmeden 6énce
bozuk etitlerin silinmesi icin bir uyan gorintuiler.

Yazihim, bozuk verilere sahip bir similasyon ettudl tespit ettiginde, etlit sekmesini bir
hata simgesiyle isaretler. Bozuk etlitlere sahip bir modeli kaydettiginizde, yazilim devam
etmeden dnce bozuk etitlerin silinmesi icin bir uyar gérintler.

Simulasyon Degerlendirici

Simulasyon Dederlendirici, bir etlidin kurulumunu kontrol ederek kurulumun basarili bir
similasyon icin en uygun dederlerde olup olmadigini belirler.

Simiilasyon Degerlendirici'yi calistirmak icin asagidakilerden birini yapin:

e Simulasyon CommandManager'inda, Simiilasyon Degerlendirici ® o6gesine tiklayin.
e Simiulasyon etlt adacinda, Ust etlit simgesine sag tiklayin ve Simiilasyon

= v
Degerlendirici & 6gesine tiklayin.

Simiilasyon Degerlendirici; sonuclar klasori, sonuglar siricistnin depolama kapasitesi,
simulasyonda kullanilan malzemeler ve mesh hacmi ile ilgili kosullari kontrol eder. Etutteki
kosullar basarili bir simtlasyon calismasini engelliyorsa Similasyon Dederlendirici iletisim
kutusu, dizeltme eylemleriyle ilgili bilgiler saglar.

Simulasyon Dederlendirici iletisim kutusunda, iletisim kutusunun icerigini bir . txt belgesine
kaydetmek icin Kaydet'e tiklayin.

SimUlasyon Performansi lyilestirmeleri

Performans gelistirmeleri, birden ¢ok yik durumuna sahip dogrusal statik etitler ve
uyumsuz birlestirmeyle ayarlanan temaslari olan etditler igin uygulanir.

Birden Cok YUk Durumuna Sahip Dogrusal Statik Etutler

Uzak ylklerle tanimlanan birden gok yikleme durumuna sahip dogrusal statik etttlere
iliskin bir simllasyon ¢éziimlenirken performans avantajlarini gérebilirsiniz. Uzak yUklerin
kuvvet ve moment bilesenleri, optimize edilmis ¢ézimleyici performansini destekler. Uzak
ylklerin sliriikleme, rotasyon ve kitle bilesenleri, tim ylik durumlari icin dedismeden
kalir.
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Herhangi bir yikleme durumunda girmesiz temas veya sanal duvar temasi oldugunda
performans iyilestiriimez.

Sertlik matrisi her bir yik durumu icin ayni kaldigindan Intel Direct Sparse ¢cozimleyici,
global sertlik matrisi faktdrizasyonunu (toplam ¢ozim slresinin cogunlugunu tiketir)
yalnizca bir kez yapar.

Intel Direct Sparse ¢6zlmleyicisinin optimize edilmis yeniden konfiglirasyonu
SOLIDWORKS Simulation 2019'da kullanima sunulmustur ve basing, kuvvet ve tork
yuk tiplerinde gerceklestirilmistir.

Uyumsuz Birlestirme

Ylzeyden ylzeye uyumsuz birlestirme algoritmasi gelistirilmistir. Céztimleyici, sert gévde
modlari icin sifir frekanslarini ve sifir gerilim durumunu dogru sekilde hesaplar.

Eslesmeyen (uyumsuz) meshlerle birlestirilmis araylzlerdeki gerilimlerin hesaplamasi da
gelistirilmistir.

Birlestirilmis bilesen temasi igin varsayilan secenek artik Uyumsuz mesh olarak
ayarlanmaktadir. Bilesen temasi mesh ayarini (Global Temas secenedi dahil),
Simiilasyon Secgenekleri > Varsayilan Secenekler > Temas 6Jdesinden birlestirilmis
bir temas tipi icin Uyumlu mesh veya Uyumsuz mesh olarak degistirebilirsiniz.

Orta Taraf Dugumlerinde Gerilim Ortalamasini
Alma

Iyilestirilmis gerilim ortalamasini alma algoritmasi dogrusal dinamik etditler igin gegerlidir.

Bir dogrusal dinamik etlidu calistirmadan 6nce, Sonug Secenekleri PropertyManager'inda,
Orta diigiimlerde ortalama gerilimler (yalnizca yiiksek kalite kati mesh) 6gesine
tiklayin.

Yuksek kaliteli kati bir elemanin orta taraf dugumlerindeki gerilimler, bitisik kése
dugumlerindeki gerilim dederlerinin ortalamasi alinarak hesaplanir. Bu gerilim ortalamasi
alma yéntemi, ylksek en boy oranina sahip tetrahedral elemanlarin orta taraf
dugumlerindeki gerilimlerin hesaplamasini iyilestirir.

Ornek:

e Ko6se dugumlerindeki (1, 2, 3 ve 4) gerilimlerin
paylasilan elemanlarda ortalamasi alinir.

e Orta taraf digumlerindeki (5, 6, 7, 8, 9 ve 10)
gerilimlerin ilgili kése digimlerinde ortalamasi alinir.
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Ornegin, gerilim (digum 5) = (gerilim (digum 1) +
gerilim (digim 2)) / 2

Kirisler icin Termal Yukler

Termal yukleri kiris eklemlerine ve kiris gévdelerine uygulayabilirsiniz. Kirigleri olan bir
modelde termal analiz calistirdiktan sonra, stres analizi gergeklestirmek icin sicakliklari
bir Dogrusal Statik, Dogrusal Olmayan Statik, Frekans, Burkulma veya Dogrusal Olmayan
Dinamik etude alabilirsiniz.

Tabloda, kiris ve kafes kiris elemanlarina uygulayabilecediniz termal yuk tipleri
listelenmektedir. Konsantre termal yUkleri kiris ve kafes kiris eklemlerine, dagitiimis termal
ylUkleri de kiris ve kafes kiris gévdelerinin uzunluklarina uygulayin.

Kiris veya Kafes Kiris
Termal Yiikler
Sicaklik Evet Evet
Konveksiyon Hayir Evet
Isi Akisl Hayir Evet
Is1 enerjisi Evet Evet
Yalnizca Ortama Isinim Hayir Evet

Termal yUkln tek tip olmayan dagitimini yalnizca 1si akisi destekler.
Ornegin, sicaklii bir ekleme veya kiris gévdesine uygulamak icin Sicaklik

PropertyManager'inda Eklemler R veya Kirisler & o0dgesine tiklayin. Grafik alaninda,
sicaklik ylklerinin uygulanacadi eklemleri veya kiris govdelerini segin.
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termal etit calistirdiktan sonra, kiris modelleri ile ilgili termal grafik sonuglarini
gorintuleyebilirsiniz. Bir kafes kirisin termal sonucg grafigi gosterilir.
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Termal etiitten elde edilen sicakliklara dayali stres analizi gerceklestirmek icin:

1. Bir statik etlt olusturun.

2. Statik etiit Ozellikler iletisim kutusunu agin.

3. Akis/Termal Etkiler sekmesinde Termal etiitten sicakhklar' segin.

Statik etlide alinan sicaklk ylklerine sahip kafes kiris modelinin sonug yer dedistirmesi

grafigi gosterilir.

190



SOLIDWORKS Simulation

URES (mm]

N~ N K

M

191

1.66de+01

1.525e+

1.356e+01

1.298e+01

1.10%e+01

9. 704e+00

g.318e+00

£.937e+00

5.545e+00

4,159 +00

2.773e+00

1.386e+00

1.000e-30



Cizme

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Torsiyon Siirekliligi Iliskilerini Uygulama

e Cizimlerdeki Taban Cizgisi ve Zincir Olciilendirmeleri

e 2B DXF veya DWG Dosyalarini Referans Cizimler Olarak Alma
e Toplu Degistirme Araci

e Siliiet Objeleri

Torsiyon Surekliligi lliskilerini Uygulama

Spline'lar ve 2B gizimlerdeki diger gizim objeleri arasinda torsiyon sirekliligi iliskileri
uygulayabilirsiniz. Cizim objeleri, bir bitis noktasini paylasmalidir. Bu iliskiler, bitis
noktasinda yumusak bir streklilik olusturur ve gizim objelerine esit egrilik ve esit bir egrilik
orani uygular.

Torsiyon slreklilidi iligkilerini bir spline'a ve bu gizim objelerinden birine uygulayabilirsiniz:

e Spline

e Yay

e Konik veya eliptik yay

e Dogrusal, dairesel, konik, parabolik, eliptik veya spline tabanli model kenarlari

Torsiyon siirekliligi iliskileri uygulamak igin:
1. Bir dizlem segin ve bir gizim agin.
2. Spline Stili N (Cizim arag gubugu) veya Aracglar > Cizim Objeleri > Stil Spline"i

& o0gesine tiklayin.
3. Bir spline cizin.

4. Spline'a sag tiklayin ve Egrilik Taraklarini Goster secenegini belirleyin.
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5. 3 Noktali Yay £ (Cizim arag gubugu) veya Araglar > Cizim Objeleri > 3 Noktah
Yay & o0gesine tiklayin.
6. Spline ile ortak bitis noktasini paylasan bir yay cizin.

7. Yaya sag tiklayin ve Egrilik Taraklarini Goster secenedini belirleyin.
8. Ctrl tusunu basili tutarken spline'l ve yayi secin.

Iliskiler/Ozellikler Ekle PropertyManager'i gériintiilenir.

9. Illigkiler/Ozellikler Ekle PropertyManager'indaki Iligkileri Ekle bslimiiniin altinda
Torsiyon Siirekliligi %2 6gesine tiklayin.

10. ¥ 6gesine tiklayin.

Sonug, spline ve yay arasindaki paylasilan bitis noktasinda esit egrilige ve esit egrilik
oranina sahip yumusak bir streklilik olur.

Gizimlerdeki Taban Gizgisi ve Zincir
Olculendirmeleri

Montajlar ve parcalarda, Taban Cizgisi ve Zincir 6lgllendirme araclari Cizim modunda
kullanilabilir.

e Tam gizgisi Olgllendirmeleri stiren veya surllen olabilir.
e Zincir 6lclilendirmeleri yalnizca sirilen olabilir.
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2B DXF veya DWG Dosyalarini Referans Cizimler
Olarak Alma

2B DXF veya DWG dosyalarini referans gizimler olarak alabilirsiniz.

2B DXF veya DWG dosyalarini referans cizimler olarak almak igin:

1. Ag ¥ (Standart arag gubugu) veya Dosya > Ag 6gesine tiklayin.

Ag iletisim kutusunda, Dosya tipi alanini Autodesk AutoCAD Dosyalan (*.dwg;
*.dxf) dederine ayarlayin, dosyaya goézatin ve Ag ddesine tiklayin.

3. DXF/DWG Al iletisim kutusunda, Yeni pargaya farkh al bélimnin altinda, 2B gizim
ve Referans olarak al'l segin.

4. Bitir 6gesine tiklayin.

Yazilim, DXF veya DWG dosyasini bir referans cizim olarak alir.

Bir referans cizimi dizenleyemezsiniz. FeatureManager® tasarim adacinda, referans
cizime sag tiklayin ve Diizenleme Cizimi Yap'a tiklayin. Yazilim, referans gizimi
normal bir gizime donustirduginde bunu diuzenleyebilirsiniz.

Toplu Degistirme Araci

Toplu Degistirme, cizim geometrisini degistirmek icin kalem hareketlerini kullanan bir
kalemle cizim modudur. Toplu Degistirme; radyuslar ekleme veya kirpma gibi
degisikliklerin gergeklesmesini istediginiz yerleri belirten pembe stroklar ekler.

Toplu Degistirme RN 0desine (Cizim Mirekkebi arag gubugu) tiklayin veya dokunun.

s Toplu Cizim geometrisini budamak, uzatmak, bélmek,
Degistirme Otelemek ve cizim geometrisine radyuslar ve pahlar

eklemek igin hareket olarak murekkep stroklarini

kullandiginizda cizim geometrisini degistirir.

Toplu Degistirme islevini kullandiktan sonra, baglam arac cubugunda asagidaki aracglari
kullanarak cizim geometrisini daha ayrintili bir sekilde giincelleyebilirsiniz:

B Toplu Son Toplu Degistirme strokunu geri alir.
Degistirmeyi
Diizenle

™ Cizim pahina Cizgileri pahlara déntstirir.
doniistiir

B Cizim Yaylar radyuslara dénustirdr.
radyusuna
doniistiir
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T Cizim Cizgileri veya yaylan en yakin cizim objesine kadar
uzatmaya uzatir.
doniistiir

Toplu Degistirme miirekkep stroklarini asagidakileri yapmak icin kullanabilirsiniz:

e Cizim geometrisiyle kesisen bir yay cgizerek radyuslar ekleme.

' R.50

)

Birden gok radyusu hizli bir sekilde eklediginizde yazilim, ayni anda tiim pembe stroklari
radyuslara dénUstlridr. Yazilim, bunlari ayni yaricapa sahip ardisik radyuslar olarak
dusinir ve serideki birinci radyus ile otomatik bir iligki olusturur.

e Cizim geometrisiyle kesisen bir gizgi gizerek pahlar ekleme.

e Cizim geometrisinde bir karalama hareketi gizerek gizim objelerini toplu budama.

e Cizim objelerini uzatmak istediginiz gizim geometrisiyle kismen 6rtlisen bir cizgi veya
yay cizerek gizim objelerini dogal yollari boyunca uzatma.
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e Cizim geometrisinde iki kesisim cizgisi veya yay! cizerek cizim objelerini bélme.

e Cizim geometrisiyle kesisen iki paralel cizgi cizerek gizim objelerini 6teleme. Asagidaki
cizim geometrilerini dteleyebilirsiniz:
e Birden cok cizgi, yay veya spline
e Birden gok gdlgeli gizim konturu

Siluet Objeleri

Bir parcadaki govdelerin veya bir montajdaki bilesenlerin taslagini bir paralel gizim
duzlemine yansitarak birden gok cizim objesi olusturabilirsiniz.

Siliet objeleri, model Gzerindeki parametrik cizim kisitlamalari olusturur. Cizim L ve
Diizlemde 3B Cizim ['-?a]n secenekleri ile silliet objelerini kullanabilirsiniz.
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Kesit Goriiniimii ge modunda:

o Siliiet Objeleri @ aracini kullanabilmeniz icin Yalnizca grafik kesiti segenegindeki
isaretin kaldirilmis olmasi gerekir.

e Sillet objeleri, gizim kisitlamalarini icermez.

e Bir montaj icinde sadece tek bir 6rnede sahip bir bilesene silliet yapabilirsiniz.

SilUet objeleri kullanmak igin Siliiet Objeleri @ (Cizim arag cubugu) veya Araglar >
Cizim Aracglar > Siliiet Objeleri @ ogesine tiklayin.

Siluet Objeleri Olusturma

Siluiet objeleri olusturmak igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\food processor silhouette.SLDASM
dosyasini agin.

2. FeatureManager tasarim adacinda, Diizlem4 6gesini segin.
3. Cizim i 0gesine (Cizim arag gubugu) tiklayin.
4. Siluet Objeleri @ (Cizim arag gubugu) veya Araglar > Cizim Araglari > Siliiet

Objeleri @ o6gesine tiklayin.

5. PropertyManager'da Sillieti Yapilacak Objeler icin FeatureManager tasarim agacindan
base plate<l> 0desini segin.
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6. Dis gbvdenin gizim objelerini ve modelin i¢ objelerini olusturmak icin Dis siliiet
secgenedinin isaretini kaldirin.

7. ¥ o6gesine tiklayin.

Yalnizca dis siliet objeleri olusturmak igin Dis silliet secenedini isaretleyin. Sillet
objeleri gizimde gorinlr.

Siltet Objeleri PropertyManager'i

Siliiet Objeleri PropertyManager'ini agmak igin:

1. Bir parga veya montajda, bir cizimi bir dizlem Gzerinde acgin.

2. Siliiet Objeleri @ (Cizim arag gubugu) veya Araglar > Cizim Araclar1 > Siliiet
Objeleri @ o6gesine tiklayin.

SilUeti Yapilacak Objeler

Siliiet cizim objeleri olusturmak icin Montajlardaki parcalarda veya bilesenlerde
govde veya bilesenleri seg yer alan secili gévdeleri listeler.

Dis siliiet Cizim objesini, modelin dis sinirinin
siliietinden olusturur. Modeldeki ig cevrimlerin
projesini olusturmak igin bu segenedin
isaretini kaldirin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e AMD ProRender Entegrasyonu

e AXxF ile Olgiilen Malzemeler

e AR ve VR igin gITF Verme

e IES Isik Profilleri

e Hizah Isleme

e Ornekleme

e MDL Destegi

e NVIDIA RTX Destegi

e Yiiksek Coziiniirliiklii Ekranlar icin Olgeklendirme
e SOLIDWORKS PDM Entegrasyonu

SOLIDWORKS® Visualize; SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS
Premium ile veya tamamiyla ayri bir uygulama olarak kullanabilecediniz sekilde tek basina
satin alinan bir Grindlr.

AMD ProRender Entegrasyonu

SOLIDWORKS Visualize, AMD'nin yliksek performansli grafik kartlarinda calismak tzere
tasarlanmis bir 1sin takibi motoru olan AMD Radeon™ ProRender'i destekler.

ProRender' kullanmak igin Araglar > Segenekler > 3D Goriiniim Penceresi 6gesine
tiklayin ve Isleme Motoru altinda AMD Radeon ProRender'| segin.

AXF ile Olclilen Malzemeler

SOLIDWORKS Visualize, AxF" ile 6lglilen malzemeleri destekler.

X-Rite'deki .axf dosya formati, BTF tarama teknolojilerindeki dijital malzeme temsillerini,
en gok Olglilen malzemeleri saklar. Projeye .axf dosyalari eklemek igin dosyayi Windows
Explorer'dan sahnenize siirtikleyin veya Palet > Goriiniimler > Ekle > Goériiniimleri
ice Aktar 6gesine tiklayin.
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AR ve VR i¢in gITF Verme

SOLIDWORKS Visualize proje verilerinizi artinlmis ve sanal gerceklik gérintileyicilerinde
kullanmak Utzere vermek igin .gltf ve .glb dosya formatlarini kullanabilirsiniz.

IES Isik Profilleri

Isik kaynaklarini, gergek isiklari taklit edecek sekilde degistirmek igin IES i1sik profillerini
kullanabilirsiniz. IES isik profilleri, 1siklandirma Ureticileri tarafindan saglanan standart
dosyalardir.

IES Isik Profillerini Kullanma

Baslamadan &énce, Philips ve Lithonia gibi aydinlatma Ureticilerinden IES isik profillerini

indirin.

1. Kaynaklari bulmak igin "ies 1s1k profillerini indirme” gibi bir dize kullanarak
internette arama yapin.

2. Dosyalari indirin ve SOLIDWORKS Visualize icerik klasériiniizdeki Is1klar klasériine
kopyalayin.

icerik klasériiniin varsayilan konumu sistem dizini:\Users\adiniz\SOLIDWORKS
Visualize Content y11\SOLIDWORKS Visualize Content'tir.

IES 1sik profillerini kullanmak igin:

1. Palet'in Sahneler sekmesinde Ekle 1+ > Yeni Isik 6gesine tiklayin.

2. Secenekleri belirleyin: Hedef Se¢, Konum Sec¢ veya Gegerli Kamerayla Eslestir.
Hedef Sec¢ veya Konum Seg'i belirlerseniz gériinim penceresinde bir nokta segin.

3. Tiir igin IES Profili'ni segin.

4. IES Profili boliminin altinda, |Q O0gesine tiklayin, IES profilleri klasoriintize
gidin ve bir dosya segin.

5. Palet'teki secenekleri ayarlayin.
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Hizali Isleme

SOLIDWORKS?® Visualize, Canli isleme modunu destekler ve varsayilan olarak bu moda
ayarlanir. Bu sekilde performans iyilesebilir ve son islemelerin bellek tiiketimi azaltilabilir.

Ornekleme

SOLIDWORKS Visualize, SOLIDWORKS montajlarindaki cogaltiimis bilesenler gibi yinelenen
geometriyi daha verimli bir sekilde isleyebilir.

Genellikle daha biyik SOLIDWORKS montajlari icin yinelenen geometrinin kullaniimasi
daha az GPU bellegi gerektirir ve GPU belleginin yetersiz olma olasiligini azaltir.

Gorindm parca gruplandirmasi modu bu islevi desteklemez.

MDL Desteqgi

SOLIDWORKS Visualize, NVIDIA® Malzeme Tanimlama Dili (MDL) malzemelerinin tam
dizenleme 6zelliklerini destekler.

Kaplamalari degistirebilir ve alanlari ve parametreleri dlizenleyebilirsiniz.

Ayrica, bu malzemeler Onizleme modunda desteklenir.

MDL Malzemelerini Kullanma

NVIDIA vMaterials katalogu MDL malzeme koleksiyonuna erisim saglar.
Baslamadan 6nce vMaterials katalogunu NVIDIA web sitesinden indirip yikleyin:

1. NVIDIA VMATERIALS web sayfasina gidin.
2. INDIR'e tiklayin ve yénergeleri takip edin.

MDL malzemelerini kullanmak igin:

1. SOLIDWORKS Visualize'da yeni veya mevcut bir projeyi acin.
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2. Microsoft® Dosya Gezgini'nde, bilgisayarinizda NVIDIA vMaterials katalogunu
ylUklediginiz konuma g6z atin.

3. Bir malzemeyi bir pargaya atamak igin .md1 dosyalarini siiriikleyin ve SOLIDWORKS
Visualize'daki parcanin lzerine birakin.

4. Malzemeyi diizenlemek igin gérinim penceresinde veya Goérinimler sekmesinde
secin ve ardindan, Gérintimler sekmesinde parametreleri diizenleyin.

Yaptidiniz degdisiklikler yalnizca projedeki goriinimiin kopyasini etkiler. Kaynak
gorinam yaptiginiz islemden etkilenmez.

NVIDIA RTX Desteqi

SOLIDWORKS Visualize'in, NVIDIA Turing™ TU10x GPU'larda Dogru ve Hizli isleme
modlari igin tam RTX donanim hizlandirmasina yonelik RT Core destedi vardir.

Yuksek Cozunurlikli Ekranlar icin Olgeklendirme

4K ve Ustl cozunlrltige sahip ekranlar, SOLIDWORKS Visualize'da desteklenir.

Simgeler ve digmeler, yuksek ¢oztnurlukll ve yiuksek piksel yogunluklu ekranlarda
goérindmleri bozulmayacak veya bulaniklasmayacak 6lglide dlgeklendirilir.

Kullanicr arayizinin tim yénleri, Microsoft Windows® ekrani dlceklendirme ayarlarina
yanit verir. Yazilim, iletisim kutularinda ve Palet'te, diigme ve simgeleri uygun bir boyutta
gorintilemek icin ekran dlgeklendirme ayarini kullanir. Metin ile iliskilendirilen simgeler,
metin i¢in uygun olan bir boyuta 6lceklendirilir.

SOLIDWORKS PDM Entegrasyonu

Dosya SOLIDWORKS Visualize'da acikken entegre edilmis SOLIDWORKS PDM menusini
kullanarak kasa komutlarina erisebilir ve dosya bilgilerini gérintileyebilirsiniz.
SOLIDWORKS PDM Professional'in bilgisayarinizda yukli olmasi gerekir.

Aksi belirtiimedikge, asagidaki SOLIDWORKS PDM komutlarina erismeden 6nce etkin bir
SOLIDWORKS Visualize dosyasini PDM kasasina kaydetmeniz gerekir.

Durumu Degistir Is akisi durumunu degistirir. is akisi durumlari, Diizenleme
Altinda, Onay Bekleniyor veya Onaylanmis gibi dosyanin
tasarim ve onay slirecinde hangi asamada oldugunu gosterir.

Teslim Et Dlzenleme islemi sonrasi dosyalari uygun haklarla diger
kullanicilar igin kullanilabilir hale getirmek igin teslim eder. Bir
dosyayi teslim edene kadar dedisiklikler yalnizca yerel
surimuinuze kaydedilir.

Teslim Al Dosyayi tekrar teslim edene kadar size 6zel dizenleme hakki
vermek igin teslim alir. Diger kullanicilar gérintileme ve
kopyalama amaciyla dosyayi agabilir ancak degistiremez.
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Kasadan Almay Iptal Degisiklikleri kaydetmeden teslim alma islemini iptal eder.

Et

Son Siiriimu Al

Yerel 6nbelleginizdeki dosya strimuni mevcut en son siriime
degistirir.

Versiyon al

Yerel dnbelleginizdeki dosya slirimini sectiginiz baska bir
slirime degistirir.

Search

(SOLIDWORKS Visualize'da agik dosya olmasa bile her zaman
kullanilabilir.) Dosyalar, klasoérler ve kullanicilar ile 6geler gibi
dosya disi veriler igin arama yapar.

Windows Gezgininde
Segin

(PDM kasasinin disinda kaydedilmis bir dosya agiksa
kullanilabilir.) Secili dosyanin bulundugu klasérde Windows
Gezgini'ni agar ve dosyay! 6nceden seger.

Kart1 Goster

Gorintllemekte oldugunuz belgenin SOLIDWORKS PDM veri
kartini agar.

Asadidaki bilgiler menlnin alt kisminda listelenir.

Yerel Siirim

Yerel 6nbellekteki belge icin siriim bilgilerini gérintuler.

Yerel Revizyon

Yerel dnbellekteki belge icin revizyon bilgilerini gérintiler.

Kasadan Alan

Dosyayi teslim alan kullanicinin adini gésterir.

Kasadan Alinan
Konum

Kullanicinin dosyay! teslim aldigi konumu (sistem adi ve yol)
goruntdler.

is Akisi Durumu

Belgenin gecerli durumunu SOLIDWORKS PDM is akisinda
tanimlandigi gibi géruntiler.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Noktalara Dayah Birincil Elemanlar Olusturma Segenekleri

e Egri Kirisler Olusturma ve Teget Elemanlarini Birlestirme

e Elemanlari Ayirma

e Cogaltma ve Aynalama Destegi

e Eleman ve Kose Budama Gelistirmeleri

e Kaynak ve Yapi Sistemi Unsurlari icin Kesme Listesi Ozellikleri

Noktalara Dayali Birincil Elemanlar Olusturma
Secenekleri

Nokta ve Uzunluk belirlerken gizim objesini referans olarak segerek birincil eleman igin
bir yén ayarlayabilirsiniz. Eleman ayarlanan ydnde ekstriize edilir. Ayrica, yénuni tersine
cevirebilirsiniz.

Ek son kosulu tipleri:

Nokta Birincil elemani baslangi¢c noktasindan bitis noktasina uzatir.
Nokta zinciri boyunca eleman eklemek icin Zincir Baklasi
o6dgesine tiklayin.

Noktaya Kadar Birincil elemani secili noktaya kadar uzatir.

Diizleme Kadar Birincil elemani bir noktadan bir diizleme uzatir. Eleman,
referans diizlemin yéninde ekstriizyon yapar.
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Eleman Profilini Belirleme

1.

sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\point length.SLDPRT dosyasini
agin.

Yo to/poinfuoicns

Yapi Sistemi moduna girmek icin Ekle > Yapi Sistemi > Yapi Sistemi = 0dgesine
tiklayin.

Birincil elemanlar eklemek icin Ekle > Yapi Sistemi > Birincil Eleman 5| odgesine
tiklayin.

PropertyManager'in st kisminda Sabitle ™ 6Jesine tiklayin.
Profil sekmesinde asagidakileri ayarlayin:

a) Standart icin Iso secenedini belirleyin.

b) Tip icin boru 6gesini segin.

c) Boyuticin 21,3 x 2,3 dederini segin.

Noktaya ve Uzunluga Bagli Olarak Birincil Elemanlar
Olusturma

Noktaya ve uzunluga bagh olarak birincil elemanlar olusturmak igin:

1.

2.

4.

Eleman sekmesinde, Birincil Uye Tiirii altinda Nokta Uzunlugu Elemani ‘& O0dgesine
tiklayin.

Son Kosulu secgenedi altindan Uzunluk belirleyin ve 200, 00 mm dederini girin.
PropertyManager'da asagidaki elemanlar goriantilenir:

e Pointl1@Point and point
e Point5@Point and point
e Point9@Point and point
e Point7@Point and point

Grafik alaninda, Nokta ve nokta diizlemi'ndeki dort gizim noktasini segin.

¥ 6gesine tiklayin.
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Noktalar Arasinda Birincil Elemanlar Olusturma

Noktalar arasinda birincil elemanlar olusturmak igin:

1. Eleman sekmesinde, Son Kosulu altinda Nokta 6gesini segin.

2. Noktalar ve Uzunluk altinda Zincir Baklasi ® o6gesine tiklayin.

Bir elemanin bitis noktasi, zincirdeki bir sonraki ciftin baslangici olarak kullanilir.

3. Grafik alaninda, Ust diizlemde dikddértgenin kdselerindeki her bir noktaya tiklayin.
PropertyManager asadidaki giftleri listeler:

e Nokta8@Taban Noktasi, Nokta6@Taban Noktasi
e Nokta6@Taban Noktasi, NoktaZ@Taban Noktasi
¢ NoktaZ@Taban Noktasi, Nokta5@Taban Noktasi
e Nokta5@Taban Noktasi, Nokta8@Taban Noktasi

4. ¥ o6gesine tiklayin.

Noktaya Kadara Bagli Olarak Birincil Elemanlar Olusturma

Noktaya kadara bagh olarak birincil elemanlar olusturmak igin:
1. Eleman sekmesinde, Son Kosulu altinda Noktaya Kadar 6gesini segin.

2. Son Kosulu secenedi altindan Son Kosulu kutusuna © tiklayin.
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3. Grafik alaninda Noktaya kadar ile etiketlenmis dizlem lzerindeki noktayi segin.

Up to point ;al<ne
L

PropertyManager'da Noktal@Noktayakadar gorintilenir.

4. Eleman sekmesinde, Noktalar ve Uzunluk kutusuna @ tiklayin.
5. Grafik alaninda, gosterildigi gibi nokta 8, 5 ve 7'yi secin.

Yo ro/polnipions’

/ Ry
Fi NN

6. ¥ 6gesine tiklayin.

Yone Bagl Olarak Birincil Elemanlar Olusturma

Yone bagh olarak birincil elemanlar olusturmak igin:

1. Eleman sekmesinde, Son Kosulu altinda Uzunluk 6gesini segin.
2. Son Kosulu segenedi altindan Uyenin Yonii kutusuna 7 tiklayin.
3. Grafik alaninda macenta renginde gériinen gizim gizgisini segin.

Cizim cizgisini sectiginizde ilgili renk, turuncuya doner.

L PO D Sin P i e

PropertyManager'da Satirl@Yon kontrolii igin 6desi gortntilenir.

Grafik alaninda, Ust diizlemdeki dikdértgende kalan késeye tiklayin.
Eleman sekmesinde, Uzunluk igin 280, 00 mm girin.

PropertyManager'in ignesini kaldirin ™ ve ¥ &gesine tiklayin.

N oo uA

Yapi Sistemi modundan ¢gikmak igin Onaylama Koésesi'nde Yapi1 Sistemi ] 0gesine
tiklayin.

8. Kbse Yonetimi PropertyManager'inda ¥ 6gesine tiklayin.
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Egri Kirisler Olusturma ve Teget Elemanlarini
Birlestirme

Bir yapi sistemindeki birincil ve ikincil Gyelerden egri kirigler olusturabilirsiniz. Egri
elemanlar, aralarina ikincil elemanlar ekleyebilecediniz dogrusal elemanlar gibi davranir.

Referans olarak bir 3B egri veya spline secerseniz eleman yalnizca profilin ortasini delebilir.
Ayrica, bazi senaryolarda, edriliklerinden ve yarigaplarindan dolay! elemanlari 2B veya
3B spline'larla siipliremezsiniz.

Birbirine tedet birden gok elemani, Teget Elemanlarini Birlestir secenegiyle tek bir
elemanda birlestirebilir ve birlestirilen elemanlar arasina ikincil elemanlar da ekleyebilirsiniz.

Elemanlari Ayirma

Birincil ve ikincil elemanlari, referanslar veya 6lglilendirmeler belirleyerek ayirabilirsiniz.

Referans tipi icin yiizler, referans diizlemleri veya elemanlar segebilirsiniz. Olgiilendirme
tipi icin bir uzunluk dlgtlendirmesi, yon vektdéri ve olusturulacak bélinmis eleman
orneklerinin sayisini belirtebilirsiniz.
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Elemanlari Referansa Bagl Olarak Ayirma

Elemanlari referansa bagh olarak ayirmak igin:

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\split.SLDPRT dosyasini agin.

hia

FeatureManager tasarim agacinda Yapi Sistemi2 6gesine sag tiklayin ve Unsuru

Diizenle L) ogesine tiklayin.
3. Grafik alaninda bu elemani goésterildigi gibi segin.

SN

A

Eleman Ozellikleri PropertyManager'i Secilen Uyeler'de Eleman8'i listeler.

4. Istege bagh: Ctrl + ile grafik alaninda gésterildigi gibi Eleman8'in Gizerindeki iki
elemani segin.

)

Eleman20 ve Eleman16 Segilen Uyeler'e eklenir.

5. PropertyManager'da, Elemanlari Ayir 6Jesine tiklayin ve Referansa Bagh Olarak
secgenedini belirleyin.
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6. Grafik alaninda g6sterildigi gibi yatay elemanlarla kesisen dikey elemani segin.

7. ¥ 6gesine tiklayin.

Eleman 8, 20 ve 16; Eleman 15 ile kesisimlerinde ayrilir.

Yapi Sistemi modundan ¢gikmayin. Sonraki adimla devam etmek icin modeli agik birakin.

Elemanlari Olgiilendirmeye Bagh Olarak Ayirma

Elemanlari dlgiilendirmeye bagl olarak ayirmak igin:

1. Grafik alaninda, en uzun yatay elemani gosterildigi gibi segin.

PropertyManager Secilen Uyeler'de Eleman21'i listeler.

2. PropertyManager'da, Elemanlari Ayir 6gesine tiklayin ve Olgiilendirmeye Bagh
Olarak 6gesini segin.

3. Ornek 6desine tiklayin ve 6 girin.

4. ¥ o6gesine tiklayin.

5. FeatureManager tasarim adacinda, Yapi Sistemi2'yi ve <iso><kare tiip><20 x
20 x 2>(3)'0 genisletin.

Eleman21; Eleman21_1 ile Eleman21_6 arasindaki ayirma orneklerini listeler.
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Cogaltma ve Aynalama Desteqgi

Yapi sistemi elemanlarini Dogrusal Cogaltma, Dairesel Cogaltma veya Aynalama
aracglarini kullanarak cogaltabilir ve aynalayabilirsiniz.

Codaltma PropertyManager'inda, Govdeler bolimuintn altinda, yapi sistemi unsurlarini
veya c¢odaltmanin bagimsiz elemanlarini belirleyebilirsiniz. Ayrica, Aynalama
PropertyManager'inda Aynalanacak Gévdeler bélimUin(n altinda yapi sistemi unsurlarini
veya bagimsiz elemanlari belirterek elemanlari aynalayabilirsiniz.

Cogdaltilmis ve aynalanmis elemanlar arasina ayr bir yapi sistemi unsuru olarak ikincil
elemanlar ekleyebilirsiniz.

Mevcut yapi sistemi unsurlarindan elemanlar secerek yeni bir yapi sisteminin pargasi olan
ikincil elemanlar da olusturabilirsiniz.

Yap! Sistemi Unsurunun Dogrusal Cogaltmasini Olusturma

1. sistem dizini:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\shed.SLDPRT dosyasini agin.

2. Ekle > Aynalama/Cogaltma > Dogrusal Cogaltma 6gesine tiklayin.
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3. PropertyManager'da Yon 1 icin:

)

a) Cogaltma Yonii icin grafik alaninda gosterilen kenari secin.

\’%

b) Referansa kadar 6desini segin.

c) Referans Geometri @ o0dgesine tiklayin ve grafik alaninda modeli dondurip
gobsterilen yuzi secin.

d) Arahk & igin 10 mm girin.

e) Ornek Sayisi e ogesine tiklayin ve 6 girin.

PropertyManager'da, Govdeler'e tiklayip Cogaltilacak Yapi Sistemi =] o0gesine
tiklayin.

6. Acilir FeatureManager tasarim agacinda, Yapi Sistemil 6gesine tiklayin.

7. ¥ 6gesine tiklayin.
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Model, alti cerceve 6rnegi ekler.

Mevcut Unsura Yapi Sistemi Unsuru Ekleme

Ekle > Yapi1 Sistemi > Yapi Sistemi = segenedine tiklayin.
Ekle > Yapi Sistemi > ikincil Eleman [El 6gesine tiklayin.

1
2
3. PropertyManager'in Ust kisminda Sabitle ™ 6gesine tiklayin.
4. Profil sekmesine tiklayin ve asadidakileri ayarlayin:

a) Standart icin Iso secenedini belirleyin.

b) Tip icin kare tiip secenedini belirleyin.

c) Boyut icin 80 x 80 x 5 secenedini belirleyin.

5. Eleman sekmesine tiklayip Ikincil Uye Tiirii icin Destek Diizlemi Elemani H H
ogesine tiklayin.

6. Destek Diizlemi 6gesine tiklayin ve acilir FeatureManager tasarim agacinda Diizlem
2 segenedini belirleyin.

7. Uye Parametreleri'ne tiklayip Zincir Baklasi % 6gesine tiklayin.

8. Grafik alaninda, Sag Oryantasyon 6gesine (Heads-up Goérinimi arag gubudu)
tiklayin.
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9.

10.
11.

12.
13.

14.

Her bir dikey elemana tiklayip ¥ 6gesine tiklayin.

ikincil elemanlarin bir satiri, modelin sa§ tarafi boyunca gérintilenir.

Uye Parametreleri'ne sag tiklayip Secimleri Temizle 6Jesine tiklayin.

Grafik alaninda, Sol Oryantasyon 6Jesine (Heads-up Gorinimu arag cubugu) tiklayin
ve ikincil elemanin baska bir satirini olusturmak igin 6 ve 9 arasindaki adimlari
tekrarlayin.

—

PropertyManager'in ignesini kaldirin ve ¥ 6desine tiklayin.

Yapi Sistemi modundan gikmak igin Onaylama Koésesi'nde Yapi Sistemi ] O0gesine
tiklayin.

L4

Kdse Yonetimi PropertyManager'inda ogesine tiklayin.

Eleman ve Kose Budama Gelistirmeleri

Yapi sistemi unsurlar igin su gelistirmeler ve kalite iyilestirmeleri yapilmistir:

Referans Diizlemi ve Yiiz Diizlemi kesisiminin birincil elemanlarini olustururken
referans dizlemlere ek olarak ylzleri de segebilirsiniz.

Destek Diizlemi ikincil elemanlarini olustururken referans dizlemlere ek olarak yuzleri
de secebilirsiniz.

Bagimsiz elemanlarin girdi gizimlerini ve dizlemlerini, Yapi Sistemi unsurunu silmeden
silebilirsiniz.

Ozellikle karmasik késelerin olusturulmasiyla ilgili kése uygulamasi sorunlar ¢ézildi.
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e Koseleri budamak igin bagimsiz bosluk degerleri tanimlayabilirsiniz.

e Kdse konumuna yeni elemanlar ekledikten veya kése konumundaki elemanlar silindikten
sonra bile orijinal kése unsurlari korunur.

Kaynak ve Yapi Sistemi Unsurlari igcin Kesme
Listesi Ozellikleri

Kaynak ve yapi sistemi unsurlariyla olusturulan yapisal elemanlar igin iki kesme listesi
ozelligi kullanilabilir.

Ag1 Yonii 6zelligi, gdvdenin iki ug ylzinln ayni yénde olup olmadigini belirtir. Sunu
belirleyebilirsiniz:

e Ayni

e Ters

e Diizlem Disinda

e Yok

Biikiilme Agcisi 6zelligi, dizlem disi kirpma igin iki ug kesme dizleminin normalleri
arasindaki agiyi belirtir. Aciyi O ile 180 derece arasinda bir dedere ayarlayabilirsiniz.
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