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Giris

SOLIDWORKS Yazilimi

SOLIDWORKS® CAD yazilimi, tasarimcilarin fikirlerini hizla gizime gecirmelerini, unsurlar ve
olcimlendirmelerle denemelerini ve modeller ve detayli teknik resimler Gretmelerini saglayan
bir mekanik tasarim otomasyon uygulamasidir.

SOLIDWORKS uygulamasinda kullanilan kavramlar ve terminolojiler bu belgede ele alinmaktadir.
Bu belge ile SOLIDWORKS'te yaygin bir sekilde kullanilan fonksiyonlari tanima imkani
bulursunuz.

Hedef Kitle

Bu belge, yeni SOLIDWORKS kullanicilari igindir. Bu belgede, (st dlizey bir yaklagimdaki
kavramlar ve tasarim slregleri tanitiilmaktadir. Adim Adim Ders sayfa 106, bir slirecin her bir
adiminda size rehberlik eden ve sonuglari gésteren uygulamal bir egitimdir.

SOLIDWORKS Yardim, bircok SOLIDWORKS unsuruyla ilgili adim adim talimatlar saglayan
kapsamli bir 6greticiler dizisini icerir. Bu belgedeki Adim-Adim Ders bélimini tamamladiktan
sonra, SOLIDWORKS d&dreticilerindeki 1, 2 ve 3 numarali derslere ilerleyin.

Sistem Gereksinimleri

Sistem ve grafik karti gereksinimleri icin SOLIDWORKS Web sitesine bakin:

e http://www.solidworks.com/sw/support/SystemRequirements.html
e http://www.solidworks.com/sw/support/videocardtesting.html

Belge Yapisi

Bu belge, SOLIDWORKS yazilimini kullanma seklinizi yansitacak sekilde diizenlenmistir. Temel
SOLIDWORKS belge tipleri gevresinde yapilandiriimistir: Pargalar, montajlar ve teknik resimler
Ornedin, bir montajdan 6nce bir parga olusturursunuz.

Belge genelinde, bir banyo tezgahi (dolap, tezgah, musluk ve borular dahil) ile yazilimda
kullanabileceginiz cesitli araglar ve fonksiyonlar gdsterilmistir:

Boliim Bashk SEWULELRCLITE]S

2 Temeller Tasarim kavramlarini, SOLIDWORKS terminolojisini
tanitir ve yardim secgeneklerine iliskin bir genel bakis
saglar.



http://www.solidworks.com/sw/support/SystemRequirements.html
http://www.solidworks.com/sw/support/videocardtesting.html

Giris
Boliim Bashk Ele Alinan Konular

3 Pargalar Parga olusturmak icin yaygin sekilde kullanilan
tasarim yéntemleri, araglar ve unsurlari gésterir.

4 Montajlar Bir montaja parcgalarin nasil eklenecedini, montaj
iliskilerinin nasil belirlenecegini ve baglam igi tasarim
yontemlerinin nasil kullanilacagini gosterir.

5 Teknik Resimler Teknik resim calisma sayfalari, gérintmler,
Olgilendirmeler, detaylandirmalar ve malzeme
listelerini ele alir.

6 Muhendislik Goérevleri Eklenti uygulamalari, yardimci programlar ve
gelismis gorevleri tamamlamaniza yonelik diger
kaynaklari inceler.

7 Adim-Adim Ders Temel gbrevleri gergeklestirmeye yonelik ayrintili
talimatlar saglar.

8 Egzersizler Malzemeler Uzerinde pratik yapmak igin galisma
ornekleri saglar.
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SOLIDWORKS Temelleri

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Konseptler

e Terminoloji

e Kullanicr Arayiizii
e Tasarim Siireci

e Tasarim Amaci

e Tasarim Yontemi
e Cizimler

e Unsurlar

e Montajlar

e Teknik Resimler
e Model Diizenleme

Konseptler

Pargalar, SOLIDWORKS yaziliminda temel yapi bloklaridir. Montajlar pargalari veya alt
montaj adi verilen diger montajlari igerir.

Bir SOLIDWORKS modeli kenarlarini, ylzlerini ve ylzeylerini tanimlayan 3B geometriden
olusur. SOLIDWORKS yazilimi, modelleri hizli ve dogru bir sekilde tasarlamanizi saglar.
SOLIDWORKS modelleri sunlardir:

e 3B tasarim ile tanimlanir
¢ Bilesenlere dayanir

3B Tasarim

SOLIDWORKS, bir 3B tasarim yaklasimi kullanir. Ilk cizimden nihai sonuca kadar parca
tasarimi yaparken bir 3B model olusturursunuz. 3B montajlar olusturmak igin bu modelden,
parcalar veya alt montajlardan olusan 2B teknik resimler veya montaj iliskisi bilesenleri
olusturabilirsiniz. Ayrica, 3B montajlarin 2B teknik resimlerini de olusturabilirsiniz.
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SOLIDWORKS 3B parga SOLIDWORKS 3B montaj

oAl 2]

HETALL SAEKETE
FEIOR TO
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AGEEMELY TO SIHE

XCRRN

#0* ROTATION

LT

Fi& FULL OPEH

o OF JVALVES

FAUGET AGSERBLY

T
s T
I F

3B modelden olusturulmus SOLIDWORKS 2B teknik resim

Bilesen Tabanli

SOLIDWORKS uygulamasinin en giglia unsurlarindan biri, bir pargada yaptiginiz
degisikliklerin iliskilendirilen tim teknik resimlere veya montajlara yansitiimasidir.
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SOLIDWORKS Temelleri
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1 Parca

2 Montaj

3 Teknik Resim

Bu bolimde modeller igin asagidaki terminoloji kullaniimaktadir:
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1 Musluk

2 Musluk mesnedi

3 Musluk sapi

4 Musluk kolu

5 Atik su borusu

Terminoloji

Bu terimler, SOLIDWORKS yaziliminin ve belgelerinin genelinde gérinmektedir.

1 Tepe Noktasi

Iki veya daha cok cizgi ya da kenarin kesistigi noktadir. Ornegin
cizim ve o6lgllendirme igin tepe noktalarini segebilirsiniz.

2 Kenar

i__ki veya daha fazla ylzln kesistigi ve bir araya getirildigi yer.
Ornegin cizim ve Olgllendirme icin kenarlari segebilirsiniz.

3 Orijin

Iki mavi ok olarak goriiniir ve modelin (0,0,0) koordinatini temsil
eder. Bir gizim etkin oldugunda, gizim orijini kirmizi renkte
goérintilenir ve gizimin (0,0,0) koordinatini temsil eder. Bir model
orijinine dlgllendirmeler ve iliskiler ekleyebilir ancak gizim orijinine
ekleyemezsiniz.

4 Dizlem

Diiz yardimci geometridir. Ornegin 2B cizim, modelin kesit
goérinimu veya draft unsuruna bir nétr dlizlem eklemek igin
dizlemleri kullanabilirsiniz.
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5 Face Bir modelin veya ylizeyin seklinin tanimlanmasina yardimci olan
sinirlar. Yiz; bir modelin veya ylzeyin, dlizlemsel olan veya
olmayan segilebilir herhangi bir alanidir . Ornegin, dikdértgen
katinin alti ylza vardir.

6 Axis Model geometrisi, unsur veya ¢ogaltma olusturmak igin kullanilan
diz gizgi. Bir ekseni, iki diizlemin kesisimi de dahil olmak Gzere
farklh yéntemlerle olusturabilirsiniz. SOLIDWORKS uygulamasi, bir
modeldeki her konik veya silindirik yiz igin kesin olarak gegici
eksenler olusturur.

Kullanici Arayuzu

SOLIDWORKS uygulamasi, modelleri verimli bir sekilde olusturmaniza ve diizenlemenize
yardimci olan kullanici araylzl araglar ve 6zellikleri igerir; 6rnegin:

Windows Islevleri

SOLIDWORKS uygulamasi, pencereleri strtkleme ve yeniden boyutlandirma gibi yakindan
tanidiginiz Windows fonksiyonlarini igerir. Yazdir, ag, kaydet, kes ve yapistir gibi bircok
simge ayni haliyle SOLIDWORKS uygulamasinin da bir pargasini olusturur.

SOLIDWORKS Belge Pencereleri

SOLIDWORKS belge pencerelerinde iki panel bulunur. Soldaki panel, yani Yonetici Panosu
sunlari igerir:

FeatureManager® Parca, montaj veya teknik resmin yapisini goruntiler. Alttaki

tasarim agaci gizimi diizenlemek, 6rnedin 6zelligi dizenlemek ve 6zelligi veya
bileseni pasiflestirmek ve aktiflestirmek igin FeatureManager
tasarim agacindan bir 6ge segin.
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SHEIRIE IR
¥
€8 cabinet_bath (Default) ->
History
Sensors
4 Annutations
EE Material <not specified=
||| Front
[l Top
[.| Right
L Origin
’ ﬁD Base-Extrude
> ﬁD Boss-Extrude2
4 ﬁﬂ Boss-Extrude3
v @ Cut-Extrudel
L [EI] Cut-Extrude? -=

PropertyManager Cizimler, radyus 6zellikleri ve montaj iliskileri gibi bircok 6zellikle

ilgili ayarlari saglar.

G E R ¢ @

ﬁn Boss-Extrude @

)

From ~

| Sketch Plane -
Direction 1 ~

[Bnnd -
g
25 1000mm =

Merge result

Ll 13

Draft outward

ConfigurationManager Bir belgedeki parcalarin ve montajlarin birden gok
konfiglirasyonunu olusturmaniza, segmenize ve gérintilemenize
olanak saglar. Konfiglirasyonlar tek bir belgedeki bir parca veya
montajin varyasyonlaridir. Ornedin, farkli uzunluk ve gaplar
belirtmek Uzere bir civatanin konfiglirasyonlarini kullanabilirsiniz.
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GlER (&[S
Configurations
hd (gj melding Configuration(s) (long)
|%@ # long [ melding ]
%" short [ malding |

Sol paneli ayni anda birden fazla sekme gériintiileyecek sekilde bélebilirsiniz. Ornegin,
FeatureManager tasarim agacini Gst kisimda ve uygulamak istediginiz bir 6zellikle ilgili
PropertyManager sekmesini alt kissmda gérintuleyebilirsiniz.

Sag panel grafik alani olup, burada bir parca, montaj veya teknik resim olusturabilir ve
maniplle edebilirsiniz.

HeEDww

| s s dmad

1 FeatureManager tasarim adacini goriinttleyen sol panel

2 Grafik alani

3 Model

Islev Secimi ve Geribildirim
SOLIDWORKS uygulamasi, gérevleri farkli sekillerde gerceklestirmenizi saglar. Ayrica bir

obje cizme ya da unsur uygulama gibi bir gérev gerceklestirirken geribildirim verir.
Geribildirim 6rnekleri arasinda isaretgiler, ¢cikarim cgizgileri ve dnizlemeler bulunur.
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Menuler

TUim SOLIDWORKS komutlarina, meniileri kullanarak erisebilirsiniz. SOLIDWORKS
mendlerinde, alt mendler ve bir 6genin etkin oldugunu goésteren onay isaretleri dahil
olmak lzere Windows kurallari kullanilir. Ayrica sag fare digmesini kullanarak baglama
6zgl kisayol mentlerini de kullanabilirsiniz.

File Edit View Tools Window Hep # | (- -B-& -

! @ - IlrU - | Boss/Base » ‘ﬁﬂ Extrude... N |
Ly - @ - ::\L E: Cut 4 @ Revolve.. "
A0 |
Features » ﬁ’ Sweep...

! - &
E} _] Pattern/Mirror b
o= | Loy Fastening Feature »

Face » Customize Menu
Default>_Display Stat UL '

Reference Geometry L

Sheet Metal b

Weldments r
: specified>

Molds »
Arac Cubuklari

SOLIDWORKS fonksiyonlarina arag gubuklarini kullanarak erisebilirsiniz. Arag gubuklari,
Cizim veya Montaj arag cubugu 6rneklerinde oldugu gibi isleve gére diizenlenmistir. Her
arag cubugu Goriiniimii Dondiir, Dairesel Cogaltma ve Daire gibi 6zel araglara yonelik
farkli simgeler igerir.

Aracg cubuklarini gorintlleyip gizleyebilir, SOLIDWORKS penceresinin dort kenarligi
cevresinde sabitleyebilir veya ekraninizda istediginiz yere kaydirabilirsiniz. SOLIDWORKS
yazihmi, oturum degistikce arag cubuklarinin durumunu animsar. Ayrica arag gubuklarini
Ozellestirmek Uizere araglar ekleyip silebilirsiniz. Her simge Uzerinde fareyi beklettiginizde
ekran ipuclar gérintilenir.

- Ly
Extruded Boss/Base
Extrudes a sketch or selected sketch

contours in one or twe directions to
create a solid feature,

-

w-Y-

X

CommandManager

CommandManager, etkin belge tirline gére dinamik olarak giincellenen, baglama duyarli
bir arag cubugudur.

Command Manager altinda bir sekmeye tikladidinizda, meni giincellenerek ilgili araglari
gosterir. Parca, montaj veya teknik resim gibi her belge tirtntn, kendi gérevleri igin
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tanimlanmis farkli sekmeleri vardir. Sekmelerin icerikleri, ara¢c gubuklarindaki gibi
dzellestirilebilir. Ornegdin, Unsurlar sekmesine tiklarsaniz, unsurlarla ilgili 6zellikler
goruntilenir. Ayrica CommandManager'i 6zellestirmek lizere aracglar ekleyip silebilirsiniz.
Her simge Uzerinde fareyi beklettiginizde ekran ipuglan goéritnttlenir.

@ @ @ Swept BEoss/Base

Extruded | Revolved a Lofted Boss/Base
Boss/Base | Boss/Base

@l Boundary Boss/Base =

I T T
Fez Extruded Boss/Base
Extrudes a sketch or selected sketch
contours in one or two directions to
} >
create a solid feature,

t

Kisayol Cubuklar

Ozellestirilebilir kisayol cubuklari parca, montaj, teknik resim ve gizim modu icin kendi
komut gruplarinizi olusturmaniza olanak saglar. Cubuklara erismek icin varsayilan olarak
S tusu olan, kullanici tanimh bir klavye kisayoluna basin.

L& 6 @ o 6

Baglam Ara¢ Cubuklari

Grafik alaninda veya FeatureManager tasarim agacinda 6ge sectiginizde baglam arag
gubuklari goruntulenir. Bunlar séz konusu baglamla ilgili olarak sik gergeklestirilen
eylemlere erisim saglar. Baglam arag cubuklari pargalar, montajlar ve gizimler igin
kullanilabilir.

e °)

'Jﬁ\mlu%&
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Fare Dugmeleri

Fare digmeleri asagidaki sekillerde calisir:

Sol Menu 6gelerini, grafik alanindaki objeleri ve FeatureManager tasarim agacindaki
nesneleri secer.

Sag Baglama 6zgl kisayol mendulerini gértntuler.

Orta Bir parca veya montaji ve bir teknik resimdeki déndirmeleri déndlrar, cevirir

ve yakinlastirir.

Fare Klavye kisayollarinda oldugu gibi, bir fare hareketini komut ytritme kisayolu
hareketleri olarak kullanabilirsiniz. Komut eslemelerini 6grendikten sonra, eslestirilmis
komutlari hizla gagirmak igin fare hareketlerini kullanabilirsiniz.
Fare hareketini etkinlestirmek igin, grafik alaninda, komuta karsilik gelen
hareket yoniinde sag tiklayip sirikleyin.
Sag tiklayip surtklediginizde, bir kilavuz gorintllenerek, hareket yonleri igin
komut haritalamasini gosterir.
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Sekiz hareketli cizim kilavuzu Sekiz hareketli teknik resim kilavuzu

Kilavuz segmek Uzere oldugunuz komutu vurgular.

Kullanici Arayiiziinii Ozellestirme

Kullanicl arayliziintn arag cubuklari, mendiler, klavye kisayollari ve diger 6gelerini
Ozellestirebilirsiniz.

SOLIDWORKS kullanici araylzini 6zellestirme hakkinda bir ders igin bkz.
SOLIDWORKS'lU Ozellestirme 6greticisi.

Tutamaclar

Bir ekstriizyonun derinligi gibi degerler belirlemek igin PropertyManager'i kullanabilirsiniz.
Ayrica parametreleri, grafik alanindan gikmadan dinamik olarak stirliklemek ve ayarlamak
icin grafik tutamacglarini kullanabilirsiniz.
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Onizlemeler

Pek cok unsurda, grafik alaninda, olusturmak istediginiz unsurun bir énizlemesi
gorintilenir. Onizlemeler taban ve ylkselti ekstriizyonlari, kesme ekstriizyonlar,
stpirmeler, loftlar, cogaltmalar ve ylzeyler gibi unsurlarla gosterilir.

Asadidaki resim bir loft 6nizlemesini gdstermektedir.

isaretci Geribildirimi

SOLIDWORKS uygulamasinda, imleg dediserek tepe noktasi, kenar veya ylz gibi obje
tiplerini gésterir. Cizimlerde, imleg dinamik sekilde degiserek, gizim nesnesinin tird,
imlecin diger gizim objelerine goére konumuyla ilgili verileri saglar. Ornegin:

} Dikdértgen bir gizimi gésterir.
‘%ﬁ Cizim gizgisinin veya kenarinin orta noktasini gésterir. Orta nokta secmek
Va4 icin, cizgi veya kenara sag tiklayip Orta Nokta Seg'e tiklayin.

Secim Filtreleri
Secim filtreleri grafik alanindaki diger obje tirleri secimini diglayarak belirli bir obje tlrin(

secmenize olanak saglar. Ornedin, karmasik bir parca veya montajda bir kenari secmek
isterseniz, diger objeleri dislamak icin Kenarlari Filtrele'yi secin.
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Filtreler ylz, ylUzey veya eksen gibi objelerle sinirli degildir. Segim filtresini kullanarak
notlar ve balonlar, kaynak sembolleri ve geometrik toleranslar gibi belirli teknik resim
detaylandirmalarini da secebilirsiniz.

Bunlara ek olarak, secim filtreleri yardimiyla birden fazla obje segebilirsiniz. Ornegin,
kenarlarn yuvarlatan bir unsur olan radyusu uygulamak igin, birden fazla komsu kenardan
olusan bir cerceve segebilirsiniz.

Filtreleri kullanma hakkinda daha fazla bilgi icin Yardim iceriginde bkz. Secim Filtresi.

Digerini Se¢
Diger objeler ylizlinden gériinmeyen objeleri segmek icin Digerlerini seg aracini kullanin.

Bu arag, gorlisi engelleyen objeleri gizler veya gériinmeyen objeler listesinden secim
yapmaniza olanak saglar.

Tasarim Sureci

Tasarim slreci genellikle asagidaki adimlari igerir:

e Model gereklerini belirleme.

e Belirlenen gereklere gére modeli kavramsallastirma.
e Konseptleri temel alarak modeli gelistirme.

¢ Modeli analiz etme.

e Model prototipini olusturma.

e Modeli imal etme.

e Gerekirse modeli dizenleme.

Tasarim Amaci

Tasarim amacli, modelde yapmaniz gereken degisikliklerin sonucunda modelinizin nasil
tepki vermesini istediginizi belirler.

Ornedin, icinde delik olan bir yiikselti yaparsaniz, yiikselti hareket ettiginde delik de
hareket etmelidir:
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Orijinal parca Yikselti hareket ettiginde Yikselti hareket ettiginde
tasarim amaci korundu tasarim amaci korunmadi

Tasarim amaci 6ncelikle planlamayla ilgilidir. Modelinizi olusturma sekliniz, degisikliklerin
modelinizi etkileme seklini belirler. Tasarim uygulamaniz tasarim amaciniza ne kadar
yakin olursa, modelin btlnliglu de o denli fazla olur.

Asadidakiler dahil cesitli birgok faktor tasarim stirecini etkiler:

Gegerli gereksinimler Modeli etkin bigimde tasarlayabilmek igin modelin
amacini anlayin.

Gelecek degerlendirmeler Yeniden tasarim gabalarini en aza indirmek igin
potansiyel gerekleri dngdrin.

Tasarim Yontemi

Modeli gergekte tasarlamadan 6nce, modeli nasil olusturacaginiz konusunda bir yontem
planlamanin yardimi olur.

Ihtiyaclar tanimladiktan ve uygun kavramlari izole ettikten sonra modeli gelistirebilirsiniz:

Cizimler Cizimleri olusturun ve nasil 6lcimlendireceginize ve iliskileri nerelere
uygulayacadiniza karar verin.

Unsurlar Ekstrizyonlar ve radyuslar gibi uygun unsurlari secin, uygulanacak
en iyi unsurlari belirleyin ve bu unsurlar hangi sirayla
uygulayacadiniza karar verin.

Montajlar Aralarinda montaj iliskisi kurulacak bilesenleri ve uygulanacak montaj
iliskilerinin tlrlerini secin.

Bir model cogu zaman bir veya daha gok gizim ve bir veya daha gok unsur igerir. Ancak
her model montaj icermez.

Cizimler

Cizim, pek cok 3B modelin temelidir.

Model olusturmaya genellikle bir gizimle baglanir. Cizimden unsurlar olusturabilirsiniz. Bir
veya daha fazla unsuru birlestirerek bir parca yapabilirsiniz. Ardindan, uygun pargalari
birlestirerek ve aralarinda montaj iliskisi kurarak bir montaj olusturabilirsiniz. Daha sonra,
parcalardan veya montajlardan teknik resimler olusturabilirsiniz.
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Cizim bir 2B profil veya en kesittir. 2B gizim olusturmak icin bir diizlem veya bir diizlemsel
yuz kullanilir. 2B cizimlere ek olarak, X ve Y eksenlerinin yani sira bir Z ekseni iceren 3B
cizimler de olusturabilirsiniz.

Cizim olusturmanin gesitli yollari vardir. Tium gizimler asadidaki elemanlari igerir:
Orijin
Pek gok drnekte, gizime orijinden baslanir ve bu, gizim igin bir gipa saglar.

Asadidaki gizim bir merkez gizgisi de igerir. Merkez gizgisi, orijin Gzerinden gizilir ve donls
olusturmak igin kullanihr.

1T —

1 Merkez gizgisi

2 Orijin

Cizimlerde, merkez gizgisine her zaman ihtiya¢g duyulmasa da merkez gizgileri, simetri
elde edilmesine yardimci olur. Cizim objeleri arasinda bir aynalama iliskisi uygulamak
ve esitlik ve simetrik iliskileri olusturmak icin merkez gizgilerini kullanabilirsiniz. Simetri,
kendi eksenel simetrik modellerinizi daha hizli olusturmaniza yardimci olan dnemli bir
aractir.

Duzlemler

Parca veya montaj belgelerinde diizlemler olusturabilirsiniz. Cizgi veya Dikdortgen araci
gibi gizim araglar ile dizlemler tzerinde ¢izim yapabilir ve bir modelin kesit gérinimadni
olusturabilirsiniz. Bazi modellerde, Uzerinde gizim yaptiginiz diizlem sadece modelin bir
standart izometrik gériinimde (3B) nasil goriindigline etki eder. Tasarim amacini
etkilemez. Diger modellerde, lizerinde gizim yapacadiniz ilk dogru diizlemi secmek, daha
etkin bir model olusturmanizda size yardimci olur.
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Uzerinde cizim yapilacak bir diizlem segin. On, (st ve sa§ oryantasyonlar, standart
diazlemlerdir. Ayrica ihtiyaciniza gére diizlem ekleyebilir ve konumlandirabilirsiniz. Bu
o6rnekte Ust dazlem kullanihr.

Dizlemler hakkinda daha fazla bilgi igin Yardim igeriginde Cizime Nereden Baslanir
kismina bakin.

Olgiimlendirmeler

Objeler arasindaki uzunluk ve yarigap gibi Olgllendirmeleri belirleyebilirsiniz.
Olgulendirmeleri degistirdiginizde parganin boyutu ve sekli dedisir. Parcayi nasil
Olgulendirdiginize bagh olarak tasarim amacini koruyabilirsiniz. Bkz. Tasarim Amaci sayfa
23.

Yazilimda iki tur 6lgimlendirme kullanilir: stiren élgimlendirmeler ve sirtlen
6lcimlendirlemeler.

Siren Olciimlendirmeler

Akilli Olgiimlendirme araci ile siiren dlciimlendirmeler olusturun. Suren Olglimlendirmeler,
dederlerini dedistirdiginizde modelin boyutunu degistirir. Ornedin, musluk kolu modelinde
musluk kolunun yuksekligini 40 mm'den 55 mm'ye gikarabilirsiniz.

Bu degisiklik, spline 6lgiilendiriimediginden dondirtlmus parganin seklini degistirir. Spline
tarafindan olusturulan tek tip sekli muhafaza etmek igin spline'i élglilendirmeniz gerekir.
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oA

13.30

Once: siiren dlcilendirme=40 mm, spline dlgilendiriimez

55

o

13.30

Sonra: siren dlgilendirme=55 mm
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25

55

13.30

Sonra: suren 6lgilendirme=55 mm ve spline dlgtlendirilir

Sirilen Olciimlendirmeler

Modelle iliskili bazi 8lciimlendirmeler bagimlidir. Akilli Olgiimlendirme aracini kullanarak
bilgilendirme amaglari dogrultusunda bagimli veya referans élgiimlendirmeleri
olusturabilirsiniz. Modeldeki siiren élgiimlendirmeleri veya iliskileri dedistirdiginizde bagh
Olcimlendirmelerin dederi degdisir. Stren dlgimlendirmelere dénlstirmedikge bagh
olcimlendirmelerin dederlerini dogrudan dedistiremezsiniz.

Musluk kolunda, toplam yiiksekligi 40mm, spline'nin altindaki dikey kesiti 7mm ve spline
segmentini 25mm olarak 6lciimlendirirseniz spline'nin tzerindeki dikey segment 8mm
olarak hesaplanir (sirilen élgimlendirmenin gosterdidi gibi).

Siren olgimlendirmeleri ve iliskileri yerlestirdiginiz yere gére tasarim amacinin denetimi
sizdedir. Ornegin, toplam yiksekligi 40mm olarak élcimlendirir ve Ust ile alt dikey
segmentler arasinda bir esitlik iliskisi olusturursaniz tist segment 7mm olur. 25mm dikey
Olcimlendirme, diger 6lcimlendirmeler ve iliskilerle gelisir (clinkl 40-7-7=26'dir, 25
degdildir). 25mm'lik 6lgimlendirmeyi bir strilen dlgimlendirmeye donlstirmek, celiskiyi
kaldirir ve spline uzunlugunun 26mm olmasi gerektigini gosterir.

Daha fazla bilgi igin bkz. Iliskiler sayfa 30.
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13.30|__ 13.30 _

1 Bagh olgllendirme

2 ki dikey segment arasindaki esitlik iligkisi (7 mm)

Cizim Tanimlari

Cizimler tam tanimli, eksik tanimh veya asiri tanimh olabilir.

Tamamen Tanimlamanmis Cizimler

Tam tanimh gizimlerde, gizimdeki tim cizgiler ve egriler ile bunlarin konumlari
Olgimlendirmeler veya iliskiler veya her ikisi ile birlikte tanimlanir. Cizimleri unsur
olusturmak igin kullanmadan 6nce tam tanimlamak zorunda dedilsiniz. Ancak, tasarim
amacinizi korumak igin gizimleri tam tanimlamalisiniz.

Tamamen tanimh gizimler siyah renkte gérinr.

S0
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Eksik Tanimlanmis Cizimler

Eksik tanimli gizim objelerini goériintlleyerek, gizimi tam olarak tanimlamak igin eklemeniz
gereken dlgimlendirmeleri veya iliskileri belirleyebilirsiniz. Bir gizimin eksik tanimlanip
tanimlanmadigini belirlemek igin renk kuyruklarini kullanabilirsiniz.

Eksik tanimlanmig gizimler mavi renkte goérinur.

Renk kuyruklarina ek olarak, eksik tanimlanmis gizimlerdeki objeler, bu objeleri
sirikleyebilmeniz icin gizim igine sabitlenmez.

Asirt Tanimlanmis Cizimler

Asirl tanimli gizimler, celiskili olan gereksiz dlgiimlendirmeler veya iliskiler icerir. Asiri
tanimh olan élciimlendirmeleri veya iliskileri silebilirsiniz fakat diizenleyemezsiniz.

Asirl tanimli gizimler sari renkte gérinr.
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Bu cizim, dikdortgenin her iki dikey gizgisi de dlgimlendirildigi igin fazla tanimlanmistir.
Tanim olarak, bir dikdértgenin iki esit taraf dizisi vardir. Dolayisiyla, yalnizca bir adet 35
mm 6lgimlendirme gerekir.

lliskiler

Iliskiler, cizim objeleri arasinda esitlik ve tedetlik gibi geometrik iliskiler kurar. Ornegin,
asadidaki iki yatay 100mm'lik obje arasinda esitlik kurabilirsiniz. Her yatay objeyi ayri
ayn 6lcimlendirebilirsiniz fakat iki yatay obje arasinda bir esitlik iliskisi kurarsaniz, uzunluk
dedistiginde sadece bir 6lcimlendirmeyi glincellemeniz gerekir.

Yesil B sembolleri, yatay cizgiler arasinda esit bir iliski oldugunu gésterir:
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100
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Iliskiler cizimle birlikte kaydedilir. liskileri asagidaki sekillerde uygulayabilirsiniz:

Cikarim Bazi iliskili gikarsama yoluyla olusturulur. Ornegin, musluk mesnedi icin taban
ekstriizyonu olusturmak Uzere iki yatay obje gizerken, yatay ve paralel iligkiler
cikarsama yoluyla olusturulur.

100

I

Bu drnekte, iliski kavrami gdsterilmektedir. SOLIDWORKS uygulamasinin bu
seklin ve diger yuva tiplerinin kolayca yapilmasi igin bir gizim yuvasi araci
vardir.

Iliskileri Iliskileri Ekle aracini da kullanabilirsiniz. Ornedin, musluk saplari olusturmak
Ekle icin her bir sapa bir gift yay gizersiniz.
Saplan konumlandirmak igin dis yaylar ve Ust yatay yapi gizgisi (kopuk gizgi
olarak goriintilenir) arasina bir tegetlik iliskisi eklersiniz. Ayni zamanda her
bir sap icin ig ve dis yaylar arasina bir es merkezlilik iliskisi eklersiniz.

1

1 Yay ve Ust yapi gizgisi arasindaki tegetlik iliskisi

2 Yapi cizgileri

3 Es merkezlilik iligkisi
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Cizimin Karmasikhgi

Basit bir gizimi olusturmak ve glincellemek kolaydir ve yeniden olusturulmasi daha hizlidir.

Iliskileri, cizim yaparken uygulamak gizim islemini kolaylagtirmanin bir yoludur. Ayrica
tekrar ve simetriden de faydalanabilirsiniz. Ornegin, musluk mesnedindeki musluk saplari
tekrarlanan cizili daireler igerir:

L e

Bu gizimi olusturmanin yollarindan biri sudur:

1. Orijin Uzerinden bir merkez cizgisi gizin. Merkez gizgileri, simetrik ¢izim objeleri
olusturmaniza yardimci olur.

!
|
|
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Bu merkez cizgisi, bir parca olustururken kullanilan gercek geometriden farkli olan
yardimci geometri olarak kabul edilir. Yardimci geometri, sadece pargaya sonunda
dahil edilen gizim objelerinin ve geometrinin olusturulmasina yardim etmek igin
kullanihr.

2. Merkez gizgisini, cizili daireler etrafinda aynalama yapilacak obje olarak belirlemek
icin Dinamik Aynalama aracini kullanin.
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3. Cizim orijininde ¢gikarim islemi gerceklestirerek bir daire cizin.

Merkez gizgisi ile dinamik aynalamayi kullandiginizda bir tarafta yaptiginiz tim gizimler,
merkez cizgisinin diger tarafinda aynalanir. Sol tarafta daireler olusturursaniz bu
daireler merkez gizgisinin sag tarafinda aynalanir.

i
|

==

I
¥
4. Olgllendirme islemi gergeklestirin ve dairelerden birisi ve tabanin dis yay! arasina bir
es merkezlilik iliskisi ekleyin ve digeri igin simetriyi kullanin.
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Unsurlar

Cizimi tamamladiktan sonra, bir ekstriizyon (muslugun tabani) veya bir dondiirme (musluk
kolu) gibi unsurlar kullanarak bir 3B model olusturabilirsiniz.

1. Cizimi olusturun. 2. Cizimi 6lgimlendirin.

3. Cizimi 10 mm ekstrize edin.

%

Bazi cizim tabanl unsurlar; konturlar, kesmeler ve delikler gibi sekillerdir. Loftlar ve
stplrmeler gibi diger cizim tabanli unsurlar bir yol boyunca bir profil kullanir.

Bir diger tlr unsur, cizim gerektirmeyen uygulamal unsurdur. Uygulamali unsurlar arasinda
radyuslar, pahlar ve kabuklar yer alir. Unsuru olusturmak icin olciimlendirmeler ve diger
ozellikler kullanilarak var olan geometriye uygulandiklarindan bunlara “uygulamali” adi
verilir.

Genellikle konturlar ve delikler gibi cizim tabanli unsurlari ekleyerek parcalar
olusturursunuz. Ardindan uygulanan unsurlari eklersiniz.

Cizim tabanl unsurlar olmadan bir parca olusturmak mimkindir. Ornedin, bir gdvdeyi
alabilir ve bir tiretilmis cizim kullanabilirsiniz. Bu dokiimandaki alistirmalar, gizim tabanl

unsurlar géstermektedir.
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Cizim tabanli unsurlar: Atik borusu igin taban stplirme

Uygulamali unsur: Kenarlarin yuvarlatilmasi icin radyuslar

Kullanilacak unsurlari secmenizde birkag faktér etkilidir. Ornedin, ayni sonuglari elde
etmek icin stipirmeler veya loftlar gibi farkli unsurlar arasindan segim yapabilir ve
unsurlari modele spesifik bir sirayla ekleyebilirsiniz. Unsurlar hakkinda daha fazla bilgi
icin bkz. Parcalar sayfa 39.

Montajlar

Birbirine uyan birden fazla pargay! birlestirerek montajlar olusturabilirsiniz.

Bir montajdaki parcalari Es Merkezli ve Cakisik gibi Montaj Iliskileri'ni kullanarak
entegre edersiniz. Montaj iliskileri, bilesenlerin izin verilecek hareket yéninid tanimlar.
Musluk mesnedi ve musluk kolu, musluk montajinda es merkezli ve gakisik montaj iligkileri
igerir.
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Bileseni Tasi veya Bileseni Dondiir gibi araglarla, bir montajdaki parcalarin 3B baglamda
nasil isledigini goérebilirsiniz.

Montajin dogru islediginden emin olmak igin, Carpisma Algilamasi gibi montaj araglarini
kullanabilirsiniz. Carpisma Algilamasi bir bileseni tasirken veya dondurirken diger
bilesenlerle olan garpismalari bulmanizi saglar.

Carpisma Algilamasi, Carpismada dur secenedinin etkinlestirildigi batarya montaji

Teknik Resimler

Teknik resimler parca veya montaj modellerinden olusturulur.

Teknik resimler, standart 3'lG gériinim ve izometrik gérintmler (3B) gibi birden cok
goérinim modunda kullanilabilir. Model belgesindeki dlgilendirmeleri alabilir ve datum
hedefi sembolleri gibi detaylandirmalar ekleyebilirsiniz.
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1 Standart 3'lG gérinim

2 Izometrik gériinim

Model Duzenleme

Cizimleri, teknik resimleri, parcalari ve montajlari dizenlemek icin SOLIDWORKS
FeatureManager tasarim agacini ve PropertyManager'i kullanin. Unsurlari ve gizimleri,
dogrudan grafik alandan segerek de dizenleyebilirsiniz. Bu gorsel yaklasim, unsurun
adinin bilinmesi gereksinimini ortadan kaldirir.

Dizenleme 6zellikleri sunlari icerir:

Cizimi
diizenle

Unsuru
diizenle

FeatureManager tasarim agacinda bir gizimi segebilir ve dlizenleyebilirsiniz.
Ornegdin, cizim objelerini diizenleyebilir, dlgiimlendirmeleri degistirebilir, varolan
iliskileri gérintileyebilir veya silebili, montaj objeleri arasina yeni iliskiler
ekleyebilir veya 6lgimlendirme goértinimlerinin boyutunu degistirebilirsiniz.
Duzenleyecediniz unsuru dogrudan grafik alanindan da secebilirsiniz.

Bir unsur olusturdugunuzda unsurun dederlerinin cogunu degdistirebilirsiniz.
Uygun PropertyManager'i gorintiilemek icin Unsuru Diizenle'yi kullanin.
Ornegin, bir kenara Sabit yaricap radyusu uygularsaniz yarigapi
degdistirebilecediniz Radyus PropertyManager'ini gérintilersiniz. Ayni zamanda
unsura sag tiklayarak élcumlendirmeleri dlizenleyebilir veya grafik alanda
cizime sag tiklayarak olgimlendirmelerin goriinmesini saglayip daha sonra
onlar yerinde degistirebilirsiniz.
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Gizle ve
goster

Bastirma ve
bastiriimamis
yapma

Geri al

Lavabo veya tezgah
kenarinda radyus unsuru
yok

Radyus unsuru: 12 mm
uygulandi

Radyus unsuru: 18 mm
uygulandi

Tek bir modelde birden fazla ylzey gdvdesi gibi belirli geometrilerde bir veya
daha fazla yuzey gévdesini gizleyebilir veya gdsterebilirsiniz. TiUm belgelerde
cizimleri, dizlemleri ve eksenleri; teknik resimlerde ise géruntmleri, gizgileri
ve bilesenleri gizleyebilir ve gésterebilirsiniz.

FeatureManager tasarim agacindan istediginiz herhangi bir unsuru segebilir
ve modeli bu unsur olmadan gérintilemek igin unsuru pasiflestirebilirsiniz.
Bir unsur pasiflestirildiginde, unsur modelden gecici olarak kaldirilir (ancak
silinmez). Unsur, model gériiniminden kaybolur. Ardindan modeli orijinal
durumunda goérintilemek icin ilgili unsuru aktiflestirebilirsiniz. Ayrica
montajlardaki bilesenleri de pasiflestirebilir veya aktiflestirebilirsiniz (bkz.
Montaj Tasarimi Yontemleri sayfa 58).

Birden fazla unsurun bulundugu bir model (zerinde calisirken FeatureManager
tasarim agacini bir 6nceki duruma geri alabilirsiniz. Geri alma gubugu hareket
ettirildiginde, FeatureManager tasarim agaci 6zgiin durumuna geri dondurilene
dek, modeldeki tiim unsurlar geri alma durumunda gésterilir. Geri alma; bazi
unsurlar digerlerinden 6nce eklemek, bir modeli dliizenlerken yeniden
olusturma siresini kisaltmak veya bir modelin nasil olusturuldugunu 6grenmek
icin faydalidir.

’fgj Partd (Default<<Default>_Display State1=)
’ History

Sensors
L4 Annctations

EE Material <not specified=

||'I Front Plane

||'I Tep Plane

[ Right Plane

L Origin

4 ﬁD Boss-Extrudel

4 Boss-Extrude?
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Parcalar

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Lavabo Tezgahi
e Batarya

e Musluk Kolu

e Dolap Kapagi

e Pervazlar

e Mentesge

Parcalar her SOLIDWORKS modelinin yapi taslaridir. Olusturdugunuz her montaj ve teknik
resim parcalardan olusur.
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Bu bélimde, SOLIDWORKS yaziliminda parga yapmak igin kullanilan ortak araclar hakkinda
bilgi edineceksiniz. Bu araglar birgok parca icin kullanildigindan dolay! yalnizca ilk kez
goriundiklerinde detayl bir sekilde agiklanmaktadir.

Her bolim, parcayi olusturan aracglarin ylksek dlizeyde bir genel bakisi dahil her bir parga icin

tasarim yaklasimiyla baslar. Genel bakis, unsurlara yonelik bir 6zet sunar. Boylelikle kavradiginiz
unsurlar atlayabilirsiniz.

Lavabo dolabinda kullanilan dolap, atik su borusu ve ikmal borusu dnceden sunulan araglari

tekrarladigindan bu bélimde ele alinmamistir. Bu parcalarla sonraki bélimlerde
karsilasacaksiniz.

Lavabo Tezgahi

Tezgah Uisti, bir lavabo ve tezgah iceren tek bir parcadir. Once tezgahi ardindan lavaboyu
olusturursunuz.

Bu mutfak tezgahi ekstriizyonlar, sipirme, kabuk ve radyus gibi cesitli ortak SOLIDWORKS
araglarini kullanmaktadir.

Tasarim Yaklasimi

1. Ekstriizyon 2. Ekstrizyon 3. Kes-Ekstriizyon 4., Loft

5. i¢ Bosaltma
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Ekstrizyonlu Taban Unsuru Olusturma

Bir ekstriizyon unsuru olusturmadan énce ¢izim yapmalisiniz. Ornegin bu dikddrtgen ¢izim
600 mm x 580 mm boyutlarinda élctlendirilmistir.

'

0gs

SO0

Cizim, bir 2B gizimin orijin koordinatinda (0,0) baslar. Yukaridaki sekilde; orijin sol Ust
kdsedeki kirmizi eksen oklariyla gosterilmistir.

Orijin, gizimler igin faydali bir referans noktasidir. Bir gizime orijinde baslarsaniz gizim
konumu ayarlanir. Cizime 6lglilendirmeler ve iliskiler eklediginizde gizim tam tanimli olur.

Dikddrtgen cizdikten sonra Ekstriizyon aracini kullanarak bir 3B taban unsuru olusturun.
Cizim, gizim duzlemine gbére normal sekilde 34 mm ekstrize edilir. Model yapisini
gbrebilmeniz icin bu model bir izometrik gériinimde gérintilenir.

Bir 3B model tasarlamak igin dncelikle bir 2B gizim yapmali ardindan 3B unsurunu
olusturmalisiniz.

Taban Unsuru Ekstrizyon Ekleme

Ikinci ekstriizyon, mesnedi temel olarak kullanarak bir pargaya malzeme ekler. Bu drnekte,
tezgah kenarlarinin ikisini ekstriize edersiniz.

Oncelikle, Objeleri Doniistiir aracini kullanarak ekstriizyon igin gizim olusturun.

Objeleri Doniistiir araci, bir kenarlar setini cizim dizlemine yansitarak bir gizim
olusturabilmenizi saglar. Bu 6rnekte, sol ve st kenarlar yansitilir.
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Ardindan, Ekstriizyon aracini kullanarak tezgah kenarlarini olusturun.

Kes-Ekstruzyon ile Malzemeyi Kaldirma

Kes-Ekstriizyon araci, malzeme eklemek yerine modelden malzeme kaldirmasi disinda
bir ekstriizyon unsuruna benzer.

Oncelikle bir 2B gizim olusturursunuz ardindan kes-ekstriizyon gerceklestirirsiniz. Bu
ornekte Elips aracini kullanarak bir oblong cizim yaparsiniz.

Kes-ekstriizyon tamamlandiginda tezgah kisminda lavabo igin bir aciklik bulunur.
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Ekstrizyon unsurlarini iceren bir ders igin bkz. Ders 1 - Parcalar 6greticisi.

Loft ile Kati Yapma

Kes-ekstrlizyon unsurunu ortaya gikardiktan sonra Loft araci ile evyeyi olusturursunuz.
Loft, iki veya daha fazla gizim profili arasinda gegisler yaparak bir unsur olusturur.

Bir loft olustururken gizim profilleri farkh dizlemler (dizlemsel ylzler) Gzerinde
bulunmaldir.

Bu drnekte, loft bir eliptik gizim ile bir dairesel gizimi baglayarak evyeyi olusturur.

Oncelikle Objeleri Déniistiir arac ile tezgahin alt kisminda bir cizilmis elips olusturun.
Bu arag, mevcut elipsi Kes-Ekstriizyon'dan tezgahin alt kismina yansitarak bir gizim
olusturur.

Ardindan, bunu Ust diizlemden 6teleyerek Diizlem1 adinda yeni bir diizlem olusturun.
Diizlem1, Ust diizleme paralel olacaktir.

Flane

Artik iki cizim profiliniz olduguna gore, bunlari baglamak icin Loft aracini kullanabilirsiniz.
SOLIDWORKS yazilimi, unsur kabul edilmeden 6nce modelin nasil gérinecedini géstermek
icin gdlgeli bir 6nizleme kullanir.
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Loftlar ile ilgili bir ders igin Loftlar 6greticisine bakin.

Parcanin Igini Bosaltma

Loft kati bir unsur olusturdugundan, lavabo yapmak icin malzemeyi kesmeniz gerekir.
Kabuk araci, lavaboyu oyar ve Ust yUzi kaldirir. SOLIDWORKS'te bir parganin igini
bosalttiginizda, secili ylzler kaldirilir ve parcanin geri kalaninda ince ytzler kalir.

<

Kabuklar iceren bir ders icin bkz. Ders 1 - Parcalar 6greticisi.

Keskin Kenarlari Radyuslarla Yuvarlatma

Tezgahi tamamlamak icin modele radyus unsurlari ekleyerek keskin kenarlari yuvarlayin.
Bir radyus olusturdugunuzda kenarlarin purizsizIigini belirlemek igin yarigapi ayarlayin.

44



Pargalar

Kozmetik radyuslari, tim geometri konumuna yerlestikten sonra son adim olarak
kaydetmeniz en dogru yontemdir. Radyuslar, tasarim sirecinin sonunda
olusturuldugunda modeller daha hizli yeniden olusturulur.

Radyuslar cizim unsurlan degildir, uygulamali unsurlardir. Yani radyuslar bir gizim
olusturmanizi gerektirmez. Bunun yerine, varolan bir unsurun kenarlarini seger, radyus
yaricapini ayarlar ve radyusu olusturursunuz. Yarigcap arttikca kenarlar ve ylizler daha da

yuvarlaklasir.

Radyuslar ile ilgili bir ders igin Radyuslar 6greticisine bakin.

Batarya

Codu parganin ekstrlizyon veya radyus unsurlari vardir. Bataryada stipirmeye ek olarak
bu araclar kullanilir. Asagidaki 6rnekte, bir stipirme ile musluk agzi olusturulur.

Tasarim Yaklasimi

1. Ekstrlizyon 2. Ekstrlizyon 3. SUpilr 4. Ek Ekstriizyonlar ve
Radyuslar

N

Supurmeyi Olusturma

Musluk mesnedi, iki ekstriizyon unsurundan olusur. ki ekstriizyon olusturulduktan sonra
model gosterildigi gibi gérinur.
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Muslugu, bir yol boyunca bir profil tasarlayarak yapmak icin Stiptirme aracini kullanin.
Bu 6rnekte, profil bir dairesel cizimdir ve yol, cizilmis bir yay ile tedet gecen bir dikey
cizgidir. Dairesel profilin sekli ve capi tim stputrme igin ayni kalr.

PathiSketch3)

Prafie(Sketchd]

Profil ve yolu cizerken yolun baslangig noktasinin profil ile ayni dizlem Uzerinde
oldugundan emin olun.

Musluk valfinin uglarinda ve mesnedin etrafinda ek radyuslar ve ekstriizyonlar
olusturduktan sonra musluk tamamlanir.

Musluk Kolu

Musluk kolu, iki dondirme unsuru ile olusturulur. Her ne kadar dondirmeler detayli
gizimler gerektirse de modelde basit bir tasarim yaklasimi kullanilir. Déndiir araci, bir
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cizim profilini bir merkez gizgisi etrafinda belirli bir aciyla déndurir. Asagidaki 6rneklerde,
déndirme acilari 360°'ye ayarlanmistir.

Tasarim Yaklasimi

1. D6ndar 2. Dondur 3. Radyuslar

Cizimi Dondurme

Birinci DonlsU Olusturma
Ddéndirme ile kolun tabani olusturulur ve musluk kolundaki ilk unsur tamamlanir.

Oncelikle, Cizgi ve Spline araglariyla bir gizim olusturun. Bazi durumlarda Merkez Gizgisi
araciyla bir déndirme ekseni ekleyebilirsiniz. Bir merkez cizgisi, yardimci geometri olan
bir eksen olusturur ancak bu, unsurun igine kurulmaz.

[

1 Merkez Cizgisi (opsiyonel)

2 spline

3 Cizgi

Ardindan Dondiir aracini kullanarak gizimi déndurebilir ve bir kati unsur olusturabilirsiniz.
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ikinci Dénusi Olusturma
Musluk kolunu eklemek igin ikinci bir dénis unsuru olusturun.

Gosterildigi gibi tekrar bir gizim ile isleme baslayin ve ardindan déndir araci ile bir 3B
kati olusturun. Bu cizim; Cizgi, Teget Yay ve Spline araclarini kullanir.

1 spline

2 Cizgi

3 Merkez Cizgisi (opsiyonel)

4 Teget Yay

Dondiir araci, bir kati olusturmak icin ¢izimi déondtrur.

Kozmetik radyuslan ekledikten sonra musluk kolu tamamlanir.
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Dondurme islemleri ile ilgili bir ders icin Déndirmeler ve Sipirmeler 6greticisine bakin.

Dolap Kapagi

Dolap kapadinda, bir ekstriizyon ve dis detayl yapmak icin kesme-ekstrtizyon kullanilir.
Tasarim Yaklasimi

1. Ekstrizyon 2. Kes-Ekstriizyon 3. Pah

Pah Araci ile Pahli Kenarlar Olusturma

Pah araci, pahli ylzler olusturur. Pah, radyus gibi, uygulamali bir unsurdur ve unsuru
olusturmak igin bir gizim yapmanizi gerektirmez.

Bu 6rnekte, ekstriize kesilen ylzde pahl kenarlar bulunmaktadir.
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Pahlar hakkinda daha fazla bilgi igin Yardim igeriginde bkz. Pah Unsuru.

Pervazlar

Kapi kenarlarinin etrafindaki kaliplar bir ekstriizyon ile gizim, ekstriizyon ile kesme ve bir
ayna unsuru kullanir. Kapida, dért kalip pargasi bulunsa da sadece bir parga dosyasi
olusturulur. Konfiglirasyonlar ile bir parcada farkli kaliplama uzunluklari olusturursunuz.

Tasarim Yaklasimi

1. Ekstrizyon 2. Kes-Ekstriizyon

3. Aynalama 4. Konfiglirasyonlar

Orta Duzlem Ekstruzyonu Tasarlama

Kaliplama gizimi, bir orta diizlem ekstriizyon kullanir. Cizimi bir yonde ekstriize etmek
yerine, cgizim dizlemine dik her iki yonde esit olarak ekstriize edebilirsiniz.
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Bir orta diizlem ekstriizyon kullanmak zorunda olmamaniza ragmen gizimin her iki
tarafinda da esit uzunlukta malzemeye sahip olmanizi saglar.

Kes-Ekstruzyon icin Profil Cizme

Ardindan, kaliplamayi 45°'lik bir acida kesin. 45°'lik kesim, kaliplama pargalarinin birbirine
diizglin oturmasini saglar.

(n]
v

Kesme igin bir profil gizerken tim kaliplama Uzerinde sorunsuz bir kesme islemi
gergeklestirebilmek igin cizimi, modelden blylk olacak sekilde yapin.

Kesmeyi Aynalama

Son olarak, modeli karsi tarafta ayni acida kesmek icin Aynalama aracini kullanarak
orijinal kesmeyi simetrinin dizlemi etrafinda aynalayin.

Bir Pargcanin Konfiglrasyonlarini Kullanma

Konfiglirasyonlar, tek bir parca dosyasinda bir parganin birden ¢ok varyasyonunu olusturur.

Bir parca tasarladiginizda, SOLIDWORKS yazilimi Varsayilan yapilandirmasini otomatik
olarak olusturur. Olusturdugunuz kalipta, varsayilan konfigtirasyon kapinin kisa kenarlarinin
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uzunlugunu eslestirir. Yapilandirmayi kolaylikla tanimlamak igin varsayilan yapilandirmayi
kisa olarak yeniden adlandirin.

Ayni belgede, baska bir konfiglirasyon olusturursunuz ve bunu uzun olarak adlandirirsiniz.
Bu konfiglirasyon, uzunlugu kapinin uzun kenarlariyla eslesecek sekilde artirir.

SOLIDWORKS ConfigurationManager, belgede iki yapilandirma gérintiler. Bir yapilandirma
adina cift tikladiginizda, bu yapilandirma grafik alaninda gérintilenir. Daha sonra, bir
montajin ayni parcasinin farkl yapilandirmalarini ekleyebilirsiniz.

GlIE R & S
Configurations
- Q} maolding Configuration(s) (long)
[%@ " long [ molding ]
% short [ molding ]

Aynalama ve konfiglirasyonlari iceren bir ders icin Gelismis Tasarim 6greticisine
basvurun.

Mentese

Dolap kapadini lavabo dolabina baglayan mentese bir sac levha pargadir. Tanimi geregi,
sac levha parcalar tektip kalinlikla sekillendirilir ve belirli bir biktlme yaricapi vardir.

SOLIDWORKS yaziliminda sac levha tasarlarken parganin tabanini olusturmak igin
ekstriizyon yerine bir taban flansi kullanabilirsiniz. Taban flansi bir sac levha pargasindaki
ilk unsurdur ve parcgayi sac levha olarak belirler.

SOLIDWORKS yazilimi, mentese tasariminda kullandiginiz sekme ve dikis gibi sac levhaya
Ozel cesitli araclar igerir.
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Tasarim Yaklasimi

1. Taban Flangi 2. Sekme

3. Dogrusal Cogaltma 4. Kenar Cekme

Taban Flansli Sac Levha Olusturma

Diger taban unsurlardaki gibi 6nce bir ¢izim olusturun. Mentesede, Dikdortgen araci ile
bir ¢izim yapin.

Mentesenin tabani, basit bir gizimin modelin daha kolay olusturulmasini sagladigi bir
ornektir.

Ardindan Taban Flansi/Sekmesi aracini kullanarak otomatik olarak bir sac levha pargasi
olusturun.

Cikinti Yapma

Sekme araci sac levha parcaya bir cikinti ekler. Cikintinin derinligi, sac levha parganin
kalinhgi ile otomatik olarak eslesir. Derinligin yonu, ayrik bir gévde olusmasini énlemek
icin sac levha parga ile otomatik olarak gakistirilir.
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Sekme igin ¢izim yaptiginizda sekmenin gériinmesini istediginiz yerdeki ylz Gzerinde ¢izim
yaparsiniz. Bu cizimi Dikddrtgen araci ile 6n ylizde yapabilirsiniz.

Cizimi tamamladiktan sonra sekme eklemek icin Taban Flansi1/Sekmesi aracini kullanin.

Sekmeler hakkinda daha fazla bilgi igin yardim icerigindeki Sac Levha Cikintisi kismina
basvurun.

Dogrusal Cogaltma Olusturma

Mentese boyunca cikintilar yapmak icin Dogrusal Cogaltma aracini kullanarak 6zgin
cikintiyi belirli sayida kopyalayin. Dogrusal cogaltma, dogrusal bir yol boyunca segili bir
unsurun birden fazla 6rnegini olusturur.

Bir dogrusal cogaltma yaptiginizda 6rnek sayisini ve her bir sekme arasindaki mesafeyi
belirtirsiniz. Mentesede aralarinda 50 mm mesafe bulunan 13 sekme bulunur.

Directian 1
Spacing: [ 50.00mm

Instances; [13

Bu, mentesenin ilk pargasidir. Ikinci pargayi olusturdugunuzda her iki parcanin birbirine
uyum saglamasi igin sekmelerin konumunu degistirirsiniz.
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Daha fazla bilgi icin Yardim igerigindeki Dogrusal Cogaltmalar kismina basvurun.

Dikis Ekleme

Dikis, bir parcanin kenarini katlayan ve taban flansi ile ayni model kalinhgini kullanan bir
sac levha aracidir.

Bu 6rnekte, sac levhayl kesmek igin her bir sekmeye bir yuvarlanmis dikis eklersiniz.

Sac levha ile ilgili bir ders igin bkz. Sac Levha 6dreticisi.

Alternatif Tasarim Yaklasimi

Menteseyi tasarlamanin bir diger yolu, haddelenmis kesiti taban flansinin bir parcasi olarak
olusturmaktir. Bu 6rnekte, Dikis aracina ihtiyaciniz yoktur.

Oncelikle Cizgi ve Teget Yay araclariyla bir cizim olusturun.

Ardindan cizimi Taban Flansi araciyla ekstriize edin.

Daha sonra ekstriize edilmis bir kesme ile ilk sekmeyi olusturun.
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v

Son olarak Dogrusal Kaplama aracini kullanarak birden cok kesme olusturun.

Dikis araci; yari gapi, tipi ve konumu dedistirmeniz gerektiginde size daha fazla esneklik
sunar.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Montaj Tanimi

e Montaj Tasarimi Yontemleri
e Montaj Hazirlama

e Montaj Iliskileri

e Baglam Ici Tasarim

e Montaj Yiikleme

e Montaji Inceleme

Bu kisimda, musluk valfi ve musluk kollari gibi alt montajlari olusturmak igin Parcalar sayfa
39 béliminde agiklanan ve olusturulan lavabo dolabi pargalarini kullanirsiniz. Ardindan alt
montajlar bir montaji yani dolabi olusturmak igin bir araya getirirsiniz.

Montaj Tanimi

Montaj, bir SOLIDWORKS belge dosyasina . s1dasm uzantisiyla kayitli olan, iliskili parcalar
koleksiyonudur.

Montajlar:
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e Parcalar veya alt montaj adi verilen baska montajlar olabilecek iki ila binin Gzerinde
bileseni herhangi bir yerde kapsar

e Tlligkili pargalar arasindaki hareketi, bunlarin serbestlik derecesi iginde gésterir

Bir montajdaki bilesenler, montaj iliskileri yardimiyla birbirlerine gére tanimlanir.
Esmerkezli, gakisik ve uzaklik gibi gesitli tipte montaj iliskilerini kullanarak montaja
bilesenler ilistirirsiniz. Ornedin, musluk kolu bilesenleri ile batarya tabani arasinda
esmerkezli ve gakisik montaj iliskileri kullanilmaktadir. Aralarinda montaj iliskisi kurulan
bilesenler, musluk agzi alt montajini olusturmaktadir. Daha sonra, bu alt montaji ana
lavabo montajina ekler, bununla lavabo montajindaki diger bilesenler arasinda montaj
iliskisi kurarsiniz.

Montaj Tasarimi Yontemleri

Montajlar iki temel yontemle olusturursunuz: asadidan yukariya tasarim ve yukaridan
asadlya tasarim.

Iki yéntemin bir birlesimini de kullanabilirsiniz. Her iki ydntemde de amaciniz, montaj
veya alt montaj olusturmak igin bilegenler arasinda montaj iligkisi kurmaktir (bkz. Montaj
Iligkileri sayfa 60).

Asagidan Yukariya Tasarim

Asadidan yukariya tasarimda parcalari olusturur, bunlar bir montaja ekler ve tasariminizin
gerektirdigi sekilde bunlar arasinda montaj iliskileri kurarsiniz. Asagidan yukariya tasarim,
O6nceden sekillendirilmis, piyasada hazir bulunan parcalar kullanildiinda tercih edilen
tekniktir.

Asadidan yukariya tasarimin avantajlarindan biri, bilesenler bagimsiz olarak
tasarlandigindan bunlarin iligkilerinin ve yeniden olusturma davranisinin yukaridan asadiya
tasarima gore daha basit olmasidir. Asagidan yukariya galismak, ayri pargalar Gzerine
odaklanmaniza yardim eder. Parcalarin birbirlerine gére boyutunu veya seklini denetleyen
referanslar olusturmaniz gerekmediginde iyi bir yontemdir.

Lavabo dolabinin bliylk kisminda asadidan yukariya tasarim kullanilir. Evye ve musluk
agzi gibi bilesenler kendi parca pencerelerinde olusturulur. Ardindan, bir montaj belgesi
acilir, bilesenler montaja tasinir ve gesitli montaj iliskileri eklenir.

Yukaridan Asaglya Tasarim

Yukaridan asadiya tasarimda, calismaniza montajda baslarsiniz. Bir parcanin geometrisi
kullanarak diger parcalarin tanimlanmasina yardim edebilir, birden fazla parcayi etkileyen
unsurlar olusturabilir veya ancak parcalar monte edildikten sonra eklenen makinede isleme
unsurlarini olusturabilirsiniz. Ornedin, bir yerlesim gizimi ile baslayabilir veya sabit parca
konumlarini tanimlayabilir, ardindan bu tanimlara referans veren pargalari
tasarlayabilirsiniz.

Yukaridan asadiya tasarim, baglam igi tasarim olarak da bilinir.

Ornedin, bir montaja bir parca ekleyebilir, daha sonra bu parcayi temel alarak bir aksesuar
olusturabilirsiniz. Yukaridan asadiya calismak, aksesuari baglamda olusturmak, model
geometrisini referans almanizi saglar; boylelikle, 6zgin parca ile geometrik iliskiler
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olusturarak aksesuarin dlgimlendirmelerini denetleyebilirsiniz. Bu yolla, parcanin bir
6lgimlendirmesinde degisiklik yaptiginizda aksesuar otomatik olarak gtincellenir.

Lavabo dolabi, yukaridan asagiya tasarimini da kullanir. Montajin baglami iginde iki ikmal
borusu olusturursunuz. Ardindan ikmal borularini tanimlamak igin musluk alt montajinin
ve lavabo dolabinin boyutunu ve konumunu referans verirsiniz.

Montaj Hazirlama

Bir montaj olusturmadan énce, montaj bilesenlerini hazirlamaniz gerekir.

Bu bdlimde Parcalar sayfa 39 kisminda olusturulan lavabo dolabina ydnelik pargalari
kullanacaksiniz. Lavabo dolabi asadidaki alt montajlari icerir:

e Musluk ve musluk kollari
e Kapak ve pervazlar
e Kapak alt montaji, dolap ve mentese
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Musluk ve musluk kollari Kapak ve pervazlar

Kapak alt montaji, dolap ve mentese

Her bir alt montaj belgesinde bilesenler arasinda montaj iliskisi kurmadan 6nce asagidaki
islemleri gergeklestirmelisiniz:

o Ilk bileseni yiiklemek ve montaj orijinine gipalamak
e Ek bilesenleri yliklemek
e Bilesenleri tasimak ve konumlandirmak

Montaj lligkileri
Montaj iliskileri, bir montajdaki bilesenleri birbirlerine gére hassas sekilde konumlandirir.
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Bilesenleri konumlandirmak, birbirlerine gére nasil hareket edeceklerini ve
dénduruleceklerini tanimlar. Montaj iliskileri; cakisik, dik ve teget gibi geometrik iligkiler
olusturur. Her montaj iliskisi; koni, silindir, dizlem ve ekstriizyonlar gibi geometrilerin
belirli kombinasyonlari icin gecerlidir. Ornegin, iki koni arasinda montaj iliskisi kuracaksaniz
cakisik, es merkezli ve mesafe gibi gecerli montaj iliskisi tiplerini kullanabilirsiniz (bkz.
Cakisik Montaj iliskisi sayfa 64).

Batarya Alt Montaji

Montajin karmasikligina baglh olarak (ayri bilesenlerin sayisi) tek bir bileseninizi veya tim
bilesenlerinizi agabilirsiniz. Musluk érneginde yalnizca iki bilesenin (musluk ve kol)
bulunmasi nedeniyle iki belgeyi doseyebilirsiniz. Bilesenleri agtiktan sonra, igine bilesenleri
ekleyecediniz yeni bir montaj belgesi agmaniz gerekir.

5 SOLIDWCRRS  *% 1w van s g # | D-Pr-@-@-"--§ EE - wenm t--@EO0
@ 37 3 @ g D BAn
e Tl trime el | L - -
oo L
T e P Dormsipr
M

meEDED

J

W

1 Yeni montaj belgesi

2 Musluk bileseni

3 Kol bileseni

Bir montaja, ayni parcanin birden fazla érnegini ekleyebilirsiniz. Montajdaki her bir
bilesen igin benzersiz bir parga olusturmaniz gerekmez.

Kolun musluga oturmasi igin kol bileseninin altini musluk bileseninin diiz tabaninin tzerine
yerlestirirsiniz. Ayrica, kol bilesenlerini batarya tijleri Gzerinde konumlari dogru olacak
sekilde ortalamaniz gerekir. Bilesenleri konumlandirmak igin, bir esmerkezli montaj iligkisi
ve bir gakisik montaj iliskisi uygularsiniz.
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Ik Montaj Bilesenini Yiikleme

Bir montaj olustururken, diger bilesenlere gore hareket etmeyen bilesenle baslayin. Bu,
cipaladiginiz veya montaj orijinine sabitlediginiz bilesendir. Batarya alt montaji 6rneginde,
musluk bilesenini gipalarsiniz.

Ilk bileseni sabitlemek, her iki belgedeki diizlemlerin hizalanmasini saglar.

Ilk bileseni asadidaki gibi .sldasm belgesine yerlestirin:

e .sldprt belgesinin FeatureManager tasarim agacinda bilesen adini segin ve .sldasm
belgesine slrikleyin.

e Ilk bileseni . s1dasm belgesinin orijinine konumlandirmak igin bileseni, grafik alanindaki
orijine veya FeatureManager tasarim agacindaki herhangi bir yere tasiyin. Bileseni,
FeatureManager tasarim agacina tasimak daha az hassas fare hareketi gerektirir ve
parcanin ve montajin orijinlerini otomatik hizalar.

Her bir bileseni . s1dasm belgesine tasididinizda ilgili bilesenler FeatureManager tasarim
agacinda géranur.

Ek Bilesenleri YUkleme

Montajin diger bilesenlerini, . s1dprt belgesinin FeatureManager tasarim agacinda ilgili
bileseni secip, .sldasm belgesinin grafik alanina slrikleyerek ylkleyebilirsiniz. Musluk
alt montaji 6rnedinde, kolun iki 6rnegini striklersiniz.

Bir montaja eklediginiz ilk bilesen, varsayilan olarak uzamda sabitlenir; bu, bilesenler
arasinda montaj iliskisi kurmak acisindan faydalidir. Sabitlenmesi istenen bileseni
secmek yaygindir; ancak, daha sonra sabitlenecek bileseni degistirebilirsiniz.
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Musluk bileseni, orijinle (montaj orijini ve Birinci kol bileseni eklenmis
bilesen orijini)

ikinci kol bileseni eklenmis

Ek Bilesenleri Konumlandirma

Montaja ek bilesenler getirdiginizde bunlari grafik alaninda herhangi bir yerde
konumlandirabilirsiniz. Daha sonra, farenin sol diigmesini kullanarak bir bileseni
strikleyebilir, ilk ve cipalanmis olan bilesene yaklastirabilirsiniz. Farenin sag diigmesini
kullanarak bir bileseni dogru oryantasyonu alacak sekilde déndurebilirsiniz.

Ilgili bilesen alanlarini gériintiilemek (izere bilesenler arasinda biraz bosluk birakin.
Asadidaki yontemleri kullanarak bilesenlerin oryantasyonunu degistirebilirsiniz:

e Farenin orta digmesi: TUm bilesenleri déndurir.
e Ctrl ile farenin orta digmesi: Tim bilesenleri sir(r.
e Farenin orta tekerlegi: Tum bilesenleri yakinlastirir veya uzaklastirir.

Bu fare iglevleri, montaj iliskilerini uygulamak igin gerekli kenarlari, yizleri veya diger
objeleri segmede yardimcidir.
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Cakisik Montaj lliskisi

Musluk kolu bileseni ile batarya bileseni arasinda bir gakisik montaj iliskisi olusturmak
icin, musluk kollarinin diiz alt ylzinu bataryanin diz dst yizine ilistirin.

Musluk kollarinin diz alt yizu Batarya tabani bileseninin diz Ust yuzU

Cakisik montaj iliskisini uyguladiginizda musluk kolu bileseni, batarya bilesenine yaklasir.
Musluk kolunu farenin sol digmesi ile siriikleyerek bataryanin Ust ylizeyi boyunca herhangi
bir yere hala kaydirabilecedinizi unutmayin; bu, iki bilesenin konumunu ayrintili olarak
tanimlamak igin ikinci bir montaj iliskisinin gerektigini gosterir.

Esmerkezli Montaj lliskisi

Musluk kolu Gizerinde herhangi bir yuvarlak yiz segin. Ardindan, batarya tijinin (bilesenin
lavabo tezgahinin igine giren ve temiz su borusuna baglanan kismi) yuvarlak ylzinu
segin.
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Musluk kolu Gzerindeki yuvarlak ytiz Tij Uzerindeki yuvarlak ylz

Musluk kolu bileseni ile batarya bileseni arasina esmerkezli montaj iliskisini uyguladiktan
sonra artik musluk kolunu bataryanin st ylzi ile birlikte tasiyip konumunu
kaydiramazsiniz. Ancak, farenin sol diigmesini kullanarak musluk kolunu kendi ekseni
Uzerinde surtkleyebilirsiniz.

Montaj iliskileri ile ilgili bir ders icin Montaj Iliskileri 6greticisine bakin.

Batarya Alt Montaji - Alternatif Tasarim Yaklasimi

Musluk ile kol bilesenleri arasinda montaj iliskisi kurmaya iliskin bir diger yaklasim
SmartMates'i kullanmaktir. SmartMates ile, sistem otomatik olarak bazi montaj iliskileri
olusturur. SmartMates, bileseni siiriiklemek igin kullandiginiz objeyi temel alir.

Bilesenleri montajin igine sliriklerken varolan bilesenlerin geometrisinden yola cikarak
montaj iligkileri olusturursunuz. SmartMates montaj iligkisinin ortaklarini otomatik olarak
anlar ve Montaj Iliskisi PropertyManager'ini kullanma gerekisinimini ortadan kaldirir.

SmartMates'in farkli tirleri bulunur. Asagidaki resimde vurgulandidi gibi diizlemsel ylzler
arasinda cakisik montaj iliskileri olusturmak igin geometri tabanli SmartMates'i
kullanabilirsiniz. Ornedin, musluk bileseni ve musluk alt montajindaki her bir musluk kolu
arasinda bir cakisik montaj iliskisi olusturmak icin SmartMates'i kullanin. Kol ve musluk
arasinda bir gakisik montaj iliskisi olusturmak icin Alt tusuna basili tutarak kolun alt
yUzlnu surikleyin.
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Musluk alt montajini eksiksiz tanimlamak amaciyla iki yuvarlak yiiz arasinda esmerkezli
montaj iliskisi olusturmak icin baska bir geometri tabanli SmartMate tirid kullanabilirsiniz.

Unsur tabanli SmartMates ve ¢ogaltma tabanl SmartMates gibi baska SmartMates
turleri de bulunur. Daha fazla bilgi icin Yardim icerigindeki SmartMates'e Genel Bakis
kismina basvurun.

Kapak Alt Montaji

Dolap kapadinda, kapak bileseni ile dort adet pervaz bileseni arasinda gakisik montaj
iliskileri kullanilir. Ayrica, zaman kazandiran bir tasarim adimi olarak pervaz
konfigtrasyonlari da kullanilir.

Konfiglirasyonlar, tek bir belgenin igerisinde bir parganin veya montajin birden gok

varyasyonunu olusturmanizi saglar. Konfiglirasyonlar farkli élglilendirmelere, bilesenlere
veya diger parametrelere sahip model aileleri gelistirmek ve yénetmek igin kullanilabilecek
kolay bir yontem sadlar (bkz. Bir Parcanin Konfigiirasyonlarini Kullanma sayfa 51).

Daha 6nce belirtildigi gibi, bir montaj icinde ayni parcayi birden fazla kez kullanabilirsiniz.
Ayrica, parcanin her 6érnegdi farkh bir konfigirasyon kullanabilir.

Kapak alt montaji konfiglirasyonlar kullanir. Pervaz bilegeninin dort érnegi vardir.
Orneklerden ikisi, kisa konfiglirasyonu kullanir ve kapagdin kisa kenarlarina tutunur. Diger
iki 6rnek uzun konfigtrasyonu kullanir.
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Pervaz bilesenleri ile birlikte kapak alt montaji

Dolap Alt Montaji

Dolap alt montajinda esmerkezli ve cakisik montaj iliskileri kullanilir. Ayrica, dolap ile
mentese bilesenlerinden biri arasinda bir uzaklik montaj iliskisi bulunur.

Uzaklik Montaj iliskisi

Uzaklik montaj iliskisi, iki objeyi ayirmak igin sizin atadiginiz bir degeri kullanir.

Lavabo dolabinda, uzaklik montaj iliskisi menteseyi serbest isleyebilecek bicimde optimum
konuma yerlestirir. Olglim aracini kullanarak dogru montaj iliskisi uzakhgi belirlenir.

Farkl bilesenlerden olusan objeleri 6lcerek, dolap kapadini agtiginizda mentesenin engel
yaratmamasi igin menteseyi yerlestirmek istediginiz konumu belirleyebilirsiniz. Kapi
acikhdinin kalinhdini ve mentesenin genisligini bilirseniz menteseyi bir uzaklik montaj
iliskisi kullanarak konumlandirabilirsiniz.
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Dolap kapadi acikhdi igin i¢ genisligi 6lgln.

Dolap kapadi acikliginin igine ekleyeceginiz mentesenin genisligini élgtn.

Dolabin ve mentesenin 6dlgllerini temel alarak bir uzaklik montaj iliskisi uygulayin.

Baglam Ici Tasarim

Bir montaj belgesinde (bir montajin baglaminda) yeni bir parca olusturabilirsiniz.

Bilesenleri kendi parga pencerelerinde olusturmaya veya diizenlemeye ek olarak,
SOLIDWORKS yazilimi bilesenleri montaj penceresinde olusturabilmenizi veya
diizenleyebilmenizi saglar. Bunun avantaji, baska bir bileseni olusturmak veya degistirmek
igin bir bilesenin geometrisine referansta bulunabilmenizdir. Bagka bir bilesenin
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geometrisine basvuruda bulunarak, bilesenlerin birbirine dogru bir sekilde baglanmasini
saglarsiniz. Bu tasarim yontemi, yukaridan asagiya veya montaj baglaminda calistiginiz
icin baglam ici tasarim olarak adlandirilir.

Lavabo montajinda iki baglam ici tasarim érnegi vardir. Orneklerden biri, temiz su borusu
bileseninin ve pis su gideri bileseninin ¢apidir. Boru bilesenlerinin her ikisi de montajin
baglaminda olusturdugunuz yeni parcalardir. Diger 6rnek, lavabo dolabinin arkasinda
deliklere ait kesme unsurudur. Lavabo dolabi, montajin baglaminda dizenlediginiz mevcut
bir parcadir. Bu érnekler, takip eden iki bolimde tartisilacaktir.

Bir baglam ici parga olustururken yazilim, unsurlara iliskilerle ilgili bilgilerin yani sira notlar
ve secenekler ekler.

Baglam ici bilesenler olusturma hakkinda daha fazla bilgi igin Yardim icerigindeki Bir
Montajda Bir Parca Olusturma kismina basvurun.

Baglam Ici Montaj Bileseni Olusturma

Temiz su borusu bileseninin gapi, batarya tijinin gapina baghdir. Montajda temiz su borusu
bilesenini, batarya tijinin geometrisine referans verecek sekilde olusturmak iyi bir yoldur.
Temiz su borusu bileseninde gizim icin batarya tijinin geometrisine referans vermek lUzere
Objeleri Doniistiir ve Objeleri Otele cizim araglarini kullanin. Bu referanslar, batarya
tijinin boyutunu degistirdiginizde temiz su borusunun boyutunun degismesini saglar. Ayni
yontemi kullanarak, lavabonun altindaki gikis tijinin gapina bagli olan pis su gideri bilesenini
olusturabilirsiniz.

Batarya tiji ile temiz su borusu arasindaki | Cizimi ekstriize ederek batarya tiji ile temiz
mansonu olusturmak icin Objeleri su borusu arasindaki mansonu olusturun.
Doniistiir ve Objeleri Otele'yi kullanin.

Bir Montajda Baglam I¢i Bir Parcayi Degistirme

Lavabo dolabinin arkasindaki deliklerin konumlari, temiz su borusu ve pis su gideri
bilesenlerinin uzunluguna baghdir. Montajda lavabo dolabi bilesenini, temiz su borusu ve
pis su giderinin geometrisine referans verebilecek sekilde diizenlemek iyi bir yoldur.
Lavabo dolabi bilesenindeki kesmenin gizimi icin borularin geometrisine referans vermek
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lizere Objeleri Otele cizim aracini kullanin. Bu referanslar, temiz su borusunun veya pis
su giderinin konumunu ve boyutunu degistirdiginizde deliklerin konumunun ve boyutunun
dedismesini saglar.

A .

Baglam ici kesmeden énce temiz su borusu | Baglam igi kesmeden sonra temiz su borusu
ve pis su gideri ve pis su gideri

Montaj Yukleme

Hafif bilesenleri kullanarak blylk bilesenlerin performansini kayda deder oranda
artirabilirsiniz.

Bir montaj olusturduktan sonra bu montaji, bilesenlerini ¢éziimlenmis veya hafif olarak
ayarlayarak bilesenleriyle birlikte yukleyebilirsiniz.

e Bir bilesen tamamen ¢oéziimlenmis ise model verilerinin tim{ bellege yuklenir.

¢ Bir bilesen hafif ise model verilerinin sadece bir alt kiimesi bellede ylklenir. Kalan
model verileri, ihtiyag duyulmasina gore yuklenir.

Bir montaji hafif bilesenlerle yliklemek, ayni montaji tam ¢d6zliimlenmis bilesenlerle
ylklemekten daha hizlidir.

Hafif bilesenler, bilesenlere ait tam model verileri sadece gerektikce ylklendiginden
verimlidir.

Hafif bilesenli montajlar, daha az detay dederlendirildigi icin daha hizli yeniden olusturulur.
Ancak, hafif bir bilesen lGzerindeki montaj iliskileri ¢ézlllr ve varolan montaj iliskilerini
dizenleyebilirsiniz.

Lavabo dolabi daha basit bir montajdir; bu nedenle hafif bilesenler kullanilsa da
performans ylksek oranda artmaz.

Montaji Inceleme

SOLIDWORKS yazilimi, montaj iliskilerini uyguladiktan sonra montaj bilesenlerinizi
goérintlleyen, test eden ve 6lgen gesitli montaj araglarini igerir.
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Montaj araclarindan bazilan sunlardir:

Bilesenleri Gizleme ve Gosterme

Grafik alaninda bilesenleri gizleyebilir veya gésterebilirsiniz. Bilesenleri gizlemek, montaj
iliskileri eklediginizde veya bagdlam ici parcalar olusturdugunuzda siklikla bilesen segimini
kolaylastinr. Ornegin, batarya tijlerinin ic ve dis caplarini segmek igin, batarya donanimi
harig tim bilesenleri gizleyebilir ve ardindan gerektigi sekilde gérinim yakinlastirabilir,
dondirebilir veya degistirebilirsiniz.

Ihtiyaciniz olanin disindaki tiim bilegenleri| Gerekirse, unsuru secmek igin gérinimi
gizleyin yakinlastirin, dondirin veya dedistirin

Bilesenleri Gizle ve Bilesenleri Goster, bilesenler arasindaki montaj iliskilerini
etkilemez. Yalnizca géruntiyu etkilerler.

Montaji Patlatma

Patlatiimis gérinim, gérinttlemeyi kolaylastirmak igin bir montajdaki bilesenleri ayirir.
Patlatilmis gérinimler; dahil edilecek bilesenleri, kullanilacak mesafeyi ve patlatiimis
bilesenlerin hangi yénde gorintilenecedini segme gibi birgcok secenek sunar. Patlatiimis
goériinim, montajin veya alt montajin bir konfiglirasyonu ile birlikte kaydedilir.
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Bilesenler Arasindaki Carpismalari Algilama

Bir bileseni tasirken veya déndirirken diger bilesenlerle olan garpismalari algilayabilirsiniz.
SOLIDWORKS yazilimi, montajin tamami veya montaj iliskilerinin sonucu olarak hareket
eden segili bir bilesen grubuyla olan garpismalari algilayabilir.

Batarya alt montajinda, musluk kollarinin musluk ile nasil carpistigina dikkat edin.
Bilesenlerin carpistidi yerleri belirlemek icin Carpismada dur secenedini ayarlayabilirsiniz.
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Carpismada dur etkin olmaksizin Carpisma
Algilamasi Kolun muslugun igine girdigine
dikkat edin.

Carpismada dur etkinken Carpisma Algilamasi. Kolun muslugun igine giremedigine
dikkat edin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Teknik Resim Belgeleri

e Lavabo Dolabi Teknik Resim Calisma Sayfasi

e Batarya Montaji Teknik Resim Calisma Sayfasi

e Lavabo Dolabi Montaji Teknik Resim Calisma Sayfasi

Teknik resimler, tasarimi Gretim asamasina gegiren 2B belgelerdir.
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Teknik Resim Belgeleri

Teknik resim sablonlarindan teknik resimler olusturursunuz. Bir teknik resimdeki belgeler,
teknik resim gérintmleri iceren teknik resim galisma sayfalaridir. Teknik resim galisma
sayfalarinin temel formatlari vardir.
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Teknik resim sablonlari ve galisma sayfasi formatlari iki farkl objedir. Yazilim, bir teknik
resim sablonu ve bir calisma sayfasi formatlari kimesiyle saglanir (Ingiliz ve metrik
dederlerinde). Varsayilan teknik resim sablonunu kullanarak yeni bir teknik resme
basladiginizda teknik resmin boyutu tanimlanmamis olur. Yazilim, calisma sayfasi formatini
segmenizi ister. Calisma sayfasi formati sunlari kontrol eder:

e Teknik resim galisma sayfasinin boyutu
e Teknik resim sinirlar
e Baslik blogu
e Calisma sayfasi 6lgedi

Teknik Resim Sablonlari

Teknik resim belgesini baslatmak icin bir teknik resim sablonu agarsiniz. Teknik resim
sablonlari, temel belge bilgileri icerir. SOLIDWORKS yazilimiyla saglanan, varsayilan teknik
resim galisma sayfalarini veya 6zellestirdiginiz sablonlari iceren sablonlar arasindan segim
yaparsiniz. Su karakteristiklerden herhangi birisine sahip 6zel teknik resim sablonlari

olusturabilirsiniz:

e Teknik resim calisma sayfasi boyutu (6rnegin; A, B ve C)

e Teknik resim standardi (6rnegin, ISO ve ANSI)
e Birimler (6rnegdin, milimetre ve ing)
e Sirket adi ve logo, yazar adi ve diger bilgiler

Teknik Resim Calisma Sayfalari

Yatay oryantasyondaki C-boyutlu bir teknik resim calisma sayfasina sahip teknik resim
sablonu, lavabo dolabi teknik resimleri igin uygundur. Standart teknik resim galisma
sayfasi formatlari, C-boyutlu yatay format igin antetler ve sinirlar igerir:
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Lavabo icin teknik resim belgesi, (¢ calisma sayfasi igerir. Bir teknik resim belgesinde,
bir teknik resim grubu gibi, istediginiz sayida teknik resim calisma sayfaniz olabilir.
Belgedeki diger calisma sayfalarinin formatina bakmaksizin, istediginiz zaman istediginiz
formati kullanarak galisma sayfalar ekleyebilirsiniz. Grafik alaninin altinda galisma sayfasi
adlarinin bulundugu sekmeler gorindar.

Calisma Sayfasi Formatlari

Varsayilan calisma sayfasi formatinin sag alt késesinde bir baslik blogu bulunur.

Calisma sayfasi 6lgegi degistirildikten, iki calisma sayfasi eklendikten ve notlar
dizenlendikten ve eklendikten sonra baslik blogu sekildeki gibi gérinlr. Olgek ve sayfa
numaralari, sistem degiskenleriyle baglantihidir ve otomatik olarak glincellenir.

Calisma sayfasi formati, teknik resim galisma sayfasinin altinda yer alir ve teknik resim
calisma sayfasindan ayridir. Calisma sayfasi formatini, teknik resim galisma sayfasindan
ayri olarak dizenlersiniz. Calisma sayfasi formatlari; gizgiler, not metni, bit eslemler ve
malzeme listesi ¢ipa noktasi gibi 6geler igerebilir. Notlari, sistem 6zellikleri ve 6zel
Ozelliklere baglayabilirsiniz.

SolidWorks Corp.

TITLE:

SIEE | DWG, NO, REW

C 8112159

SCALE: 1:8 [WEIGHT:  [SHEET1 OF 2
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Teknik Resim Gorunumleri

Teknik resim gorinumleri, teknik resim calisma sayfalarinin tzerine yerlestirilir ve
modellerin goériantualeri ile dlgimlendirmeleri ve detaylandirmalari igerir.

Teknik resimler, standart gériinimlerde baslatilir. Bu gérinimlerden; yansitiimig, kesit
ve detay gibi diger gérintm tiplerini tlretebilirsiniz.
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Teknik resim belgeleri, standart gérintimler ekleme ve teknik resimlere dlgllendirmeler
ekleme ile ilgili bir ders igin Ders 3 - Teknik Resimler 6greticisine basvurun.

Belge sablonlari, teknik resim galisma sayfalari ve teknik resim géruntumleri hakkinda
daha fazla bilgi igin Yardim igerigine bakin.

Lavabo Dolabi Teknik Resim Calisma Sayfasi

Lavabo dolabi calisma sayfasi, parcadan olusturulan standart 3'li gérinim ve adlandiriimig
gorintmler igerir. Gérinumler, farkli modlarda gdsterilir ve 6lgimlendirmeleri ve
detaylandirmalarn kapsar.

Standart Gorunumler

Teknik resimler genellikle bir standart 3'lG gérinimle veya adlandiriimis gérindmin bir
turayle, 6rnedin 6n, Ust, izometrik veya patlatma ile baslar. Bu gértinimleri acik bir parga
veya montaj belgesinden, bir dosyadan veya ayni teknik resim belgesindeki diger
goérinimlerden ekleyebilirsiniz.

Standart 3'lu GOrinim

Standart 3'lG gérinim, adindan anlagilacag Gizere, (¢ gérinimden olusur: 6n, Ust ve
sag (Uclncl acl izdisim) veya 6n, Gst ve sol (birinci agl izdisiim). Ucinci acl
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izdisimuinde, varsayilan 6n gérinim sol altta gésterilir. Birinci aci izdisiminde, 6n
gériiniim sol Ustte gdsterilir. Birinci agi izdiisim tipik olarak Avrupa'da kullanihr. Ugiinci
acl izdisuma tipik olarak Birlesik Devletler'de kullanilir. Bu bdlimdeki érnekte Gglinc agi
izdisima kullanilmistir.

Birinci ve Uglincl agl izdigimi hakkinda daha fazla bilgi igin Yardim icerigindeki Birinci
Aci ve Uglinci Aci izdisimd kismina bakin.

Lavabo dolabinin standart 3'li gérinimda, bu galisma sayfasina yerlestirilen ilk gérinimdiir.
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1 Ust gériinim

2 On gériinim

3 Sag gérunim

Adlandiriimis Goranumler

Gorinumler, model belgelerinde adlandirilir. Adlandirilmis gérintimler sunlari icerir:

e Standart oryantasyonlar; 6rnedin, 6n, Ust ve izometrik
e Gegerli model gérinimu
e Ozel adlandiriimig gériinimler

Ardindan, teknik resim galisma sayfasina (asadidaki resimdeki calisma sayfasinin sag
kismi) dolabin bir izometrik gérinimudnd (adlandirilmis bir gérinim) eklersiniz.
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GOrinima teknik resme tasirken gérinim oryantasyonunu segin.

Yansitilmis Goranumler

Yansitilmis gérindmler, varolan gérinidmlerin ortografik yansimalandir.

Lavabo dolabinin arka kisminda, gésterilmesi 6nem tasiyan ayrintilar bulunur. Bir arkadan
gorinim olusturmak icin sagdan goérinimu yansitin ve sag kisma yerlestirin (asagidaki
resimde calisma sayfasinin sag alt bolimu).

r
|
|
|
|
L

E- R ametime.
T YA b

m == Z Mg T

Gorinum Ekrani ve Hizalamasi

Teknik resim goérinidmleri igin gesitli gériintlileme modlari segebilirsiniz. Lavabo Dolabi
calisma sayfasinda:
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Goriuniimler Goriuntii Modu

Standart 3 (calisma sayfasinin solu) Arka Kenarlari Goster. (Arka kenarlar ekranda
gri olarak gérinur ancak kesikli gizgiler olarak

yazdirlir.)

Izometrik (calisma sayfasinin sag st Golgeli ve Kenarh
kismi)
Arka (galisma sayfasinin sag alt Arka Kenarlar Gizle
kismi)
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Kimi gérinimler otomatik olarak hizalanir fakat hizalamalar koparabilirsiniz. Standart
3'li gérindmler, siz 6n gérinimi suriklediginizde hem Ust hem de sag goérinimler
onunla birlikte tasinacak sekilde hizalanir. Sag goriiniim, dikey yonde dedil, ancak yatay
yénde badimsiz hareket eder. Ust gériinim, yatay yénde degil, ancak dikey ydnde bagimsiz
hareket eder.

Kesit gorinimleri, yansitilmig gérinidmler ve yardimci gérinidmler, gérindm oklarinin
yoninde otomatik olarak hizalanir. Detay gériinimler varsayilan olarak hizalanmaz.

Otomatik olarak hizalanmayan gérinimleri siz hizalayabilirsiniz. Ornegin, dolabin arka
goriiniim, varsayilan olarak 6n goértiniimle hizali olan sag gérinimle yatay olarak hizalanir.

Gorinumleri gostermek, gizlemek ve hizalamak hakkinda daha fazla bilgi icin Yardim
icerigindeki Teknik Resim Gériindm Hizalamasi ve Ekrani kismina bakin.

Olgimlendirmeler
Bir SOLIDWORKS teknik resmindeki 6lcimlendirmeler, modelle iliskilendirilir. Modeldeki
dedisiklikler teknik resme yansitilir veya bunun tersi olur.

Tipik olarak, bir parcadaki her unsuru olustururken élgiimlendirlemeleri olusturur, ardindan
bu dlgiimlendirmeleri teknik resim goriinimlerine eklersiniz. Modeldeki bir 6lgimlendirmeyi
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degdistirmek, teknik resmi gtinceller; bir teknik resimdeki bir model dlgimlendirmesini
degdistirmek ise modeli degistirir.

Teknik resim belgesine élcimlendirmeler de ekleyebilirsiniz fakat bunlar referans
Olgimlendimelerdir ve slrtlen turdir; referans 6lgimlendirmelerin dederini dizenleyerek
modeli degistiremezsiniz. Model dlciimlendirmeleri degistiginde referans 6lglimlendirmelerin
dederleri degisir.

Detaylandirma secgeneklerinde birimleri (6rnedin, milimetre veya ing) ve teknik resim
standardini (6rnegin, ISO veya ANSI) degistirebilirsiniz. Lavabo, ISO standardinda
milimetre cinsindendir.

Teknik resimlerdeki élcilendirmeler hakkinda daha fazla bilgi icin Yardim igerigindeki
Olcimlendirmelere Genel Bakis kismina basvurun.

Model Ogeleri Ekle

Model Ogeleri Ekle araci, mevcut model élgiilendirmelerini dolap teknik resmine
eklemenin uygun bir yoludur. Secili unsur, montaj bileseni, teknik resim gériinimu veya
tim goérantmler icin 6geler ekleyin.
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Tum goérinamlere eklendiginde (6rnekteki gibi) élcimlendirmeler ve detaylandirmalar en
uygun goériinimde gdsterilir. Detay veya kesit gértinimleri gibi kismi gérintimlerde
gdsterilen unsurlar énce bu gérinimlerde dlgimlendirilir.

Olciimlendirmeler eklendikten sonra bunlarin lizerinde oynayabilirsiniz. Ornegin, bunlari
bir konuma sirlkleyebilir, diger gérinimlere surikleyebilir, gizleyebilir veya 6zellikleri
dizenleyebilirsiniz.

Model detaylandirmalar igeriyorsa ayni yordamla detaylandirmalari da teknik resimlere
ekleyebilirsiniz.
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Referans Olciimlendirmeleri

Lavabo Dolabi galisma sayfasindaki arkadan gérinim, ikmal ve atik su borulari igin
dolaptaki deliklerin élgllendirmelerini gésterir.
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Referans dlgiimlendirmeler, delikleri konumlandirmaniza yardim eder. Otomatik olarak
referans 6lcimlendirmeleri parentez igine almayi segebilirsiniz.

Referans dlgllendirmelerinin diger tirleri arasinda taban gizgisi élgllendirmeleri ve ordinat
Olcllendirmeleri yer almaktadir. Ornedin, asadida gosterildigi gibi dolabin 6nden
goérinumaune ordinat dlgllendirmeleri ekleyebilirsiniz.
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Kenarlara, tepe noktalarina ve yaylara élgiilendirme ekleyebilirsiniz. Olciilendirmeler,
cakismayi 6nlemek icin otomatik olarak basamaklanir. Ordinat dlgilendirmelerini zincir
(6lclilendirme uzatma cizgileri arasindaki oklar) olmadan goérintlleyebilirsiniz.

Delik Bilgileri

Delik Sihirbazi ile modellerde delikler olustururken delik bilgileri belirtebilirsiniz. Delik
Sihirbazi diiz havsa ve konik havsa vidalar ve tapa delikleri gibi baglanti elemanlari icin
tanimladiginiz delikleri olusturur ve konumlandirir. Cap, derinlik ve diiz havsa gibi Delik
Sihirbazi tasarim verileri otomatik olarak delik bilgisinin bir pargasi olur.
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Delik bilgileri, dolaptaki deliklerin boyutunu ve derinligini belirlemenize yardimci olur.
Delik bilgileri, ayni zamanda 6lglUlendirmeler olan detaylandirmalardir. Bu delik bilgileri,
arkadan goérinimde yer alir.
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Detaylandirmalar

Uretim bilgilerini aktarmak icin modellerinize ve teknik resimlerinize élgiilendirmelerin
yani sira diger tiplerde detaylandirmalar da ekleyebilirsiniz:

e Notlar

e Geometrik tolerans sembolleri

e Datum unsuru semboli

e Merkez Isaretleri

e Ylzey cilasi sembolleri

e Datum hedefi sembolleri

e Kaynak sembolleri

e Balonlar ve yigilmis balonlar

e Bloklar

e Okla birlestirmeler

e Alan taramalarn

e Adag pim sembolleri

Pek cok detaylandirma, parga ve montaj belgelerine eklenebilir ve dlciimlendirmelerin
teknik resimlere eklendigi ayni yolla teknik resimlere otomatik olarak eklenebilir. Bazi

detaylandirmalar (merkez isaretleri, okla birlestirmeler, delik bilgileri, alan tarama ve
adac pim sembolleri) sadece teknik resimlerde kullanilabilir.

Detaylandirmalar hakkinda daha fazla bilgi igin Yardim igerigindeki Detaylandirmalara
Genel Bakis bolimUine bakin.

Geometrik Tolerans ve Datum Unsuru Sembolleri

Geometrik tolerans sembolleri, 6rnekte gosterildigi gibi siklikla datum unsuru sembolleri
ile baglantil gesitli imalat 6zelliklerini gosterir. Bu sembolleri gizimlere ve parga, montaj
ve teknik resim belgelerine ekleyebilirsiniz.

Kabinin sag goériinimuinde, arka kenar; 10 mm mesafedeki 6n kenara paralel olarak bir
geometrik tolerans semboll ile belirtilir.
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A Jio ] A

Merkez Isaretleri

Merkez isaretleri, daire veya yay merkezlerini isaretleyen ve teknik resim Ulizerinde geomteri
boyutunu tanimlayan detaylandirmalardir.

Bu 6rnekte, merkez isaretler dolabin arkadan gérinimiuindeki deliklere eklenir. Merkez
isaretleri, dairelere veya yaylara yerlestirebilirsiniz. Merkez isaretleri, dlgllendirme igin
referans noktalar olarak kullanilabilir.

D

Merkez isaretlerini déndUrebilir, boyutlarini belirleyebilir ve uzatilmis eksen gizgilerininin
gosterilip gésterilmemesini secebilirsiniz.

Teknik resimlere tiretilmis gérinimler, detaylandirmalar ve patlatilmis gérintimler
ekleme ile ilgili bir ders icin Gelismis Teknik Resimler dgreticisine basvurun.

Tamamlanmis lavabo dolabi teknik resim calisma sayfasi gosterilmektedir.

84




Teknik Resimler

-l
(=1
Ll
3
I
[
gl
570
I
00
100
45
75 @55 THRU =]
o
S L
ol - 545 //
2l = @en THRU 2
(=1
=4 frHD
JI,"dS
Bl
i
0
RIT N
A00 e mm ™ claWark Cap
BE oa " .
3'“_? = AT TAEYE]
—— il o

b - c Eilziz b

Batarya Montaji Teknik Resim Calisma Sayfasi

Batarya montaji teknik resim calisma sayfasinda, gesitli tiretilmis gorintimler ve
detaylandirmalar gdsterilir.

Patlatma Cizgileri

Batarya montaji, patlatma konfiglirasyonunda adlandiriimis bir izometrik gérinimde
gorilmektedir. Patlatma cizgileri, montaj bilesenleri arasindaki iliskileri gbsterir.

Bir patlatma cizgisi ciziminde montaj belgesine patlatma cizgileri ekleyin. Ayrica cizgileri
ihtiyaciniza uygun olarak basamaklandirabilirsiniz. Cizgiler, hayalet cizgi yaz tipinde
gorintalenir.
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Turetilmis Goranumler

Tlretilmis gorinimler, standart gérinimlerden olusturulur. Standart 3'lG gérinidmlerle
veya bir teknik resimdeki adlandiriimis bir goériinimle, modele geri gitmeden baska
gorindmler olusturabilirsiniz.

Kesit Gorinumleri

Ust 6ge gériunimiini bir kesit gizgisi ile keserek bir teknik resimde kesit gériinimii
olusturabilirsiniz.

Musluk montaji teknik resmindeki muslugun bir kesit goériniimi, musluk borusu duvarlarini
ve baglantilarini gosterir. Bu 6rnekte, kesit gériinimindn temeli olarak musluk montajinin
bir tstten goérinimini eklersiniz.

e
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Hizalanmis kesit gériinimleri ve bdlgesel kesit gérinimleri gibi baska tir kesit
goérinuamleri de vardir.

Kesit alinan bilesenler otomatik olarak capraz gizgi deseni gosterir. Capraz cizgi deseninin
ozelliklerini (desen, 6lcek ve agi) dizenleyebilirsiniz.
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Detay Gorunumleri
Detay gorinitmleri; ortografik, 3B veya kesit goriinimuntn bir bolimini genellikle
blyltilmus 6lgekte gorintller.

Musluk baglantisi, bir detay gériinimiinde gdsterilir. Ust 6§e gérinimdi, kesit
goérinimudur.

A-p 12

B1:T)

Ek Teknik Resim Gorunumleri

Alternatif konum goérinlmleri, siklikla bir montaj bileseninin hareket acikhgini géstermek
amaciyla, iki veya daha fazla konumun yer paylasimlarini ayni gériiniimde gdsterir. Yer
paylasimi gérintmleri, teknik resimde hayalet gizgilerle gdsterilir.

Musluk kollari, kollarin hareket araligini goriintilemek icin musluk montaj calisma
sayfasinda bir alternatif konum gériinimiinde gosterilir.
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]
W
Diger teknik resim goriinimleri arasinda sunlar da yer alir:

Yardimci goriiniim Bir referans kenara dik bir izdlisim

Kirpilmis goriiniim Cizilen profilin disindaki her sey kaldirilir

Bolgesel kesit Bir profilin icindeki malzeme kaldirilarak i¢ detaylar
ortaya cikarilir

Kopuk goriiniim Uzun bir parganin tek tip en kesite sahip bolimu
kaldinlir

Teknik resim gorinimleri hakkinda daha fazla bilgi igin Yardim igerigindeki Ttretilmis
Teknik Resim Gérinimleri kismina basvurun.

Notlar ve Diger Detaylandirmalar

Notlar ve Okla Birlestirmeler

Alternatif konum goériniminde, derece sembolii iceren bir not vardir. Patlatma batarya
goériniminde, notta bir okla birlestirme kullaniimistir.

Bir not ilk drnekteki gibi serbest ylzlyor olabilir veya ikinci érnekteki gibi belge icinde
bir 6geye (ylz, kenar veya tepe noktasi) isaret ediyor olabilir.
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202 ROTATION IMSTALL SASKETS

FOR FULL OFEM FRICOR TO MOUNTIMG
F WALWES FALICET ASSEMBLY

Yuzey Cilasi Sembolleri
Parca, montaj veya teknik resim belgelerine ylizey cilasi sembolleri ekleyebilirsiniz. Birden
fazla sembol ve bir semboliin birden fazla kopyasini ekleyebilirsiniz.

Bir ylizey cilasi sembolU icin belirtebilecediniz 6zelliklerden bazilari semboliin tard, stris
yonu, parazlalik, imalat yéntemi, malzeme kaldirma ve doénustir.

Musluk koluna eklenen yizey cilasi semboll, bir dairesel cila ve ylzeyin maksimum
kabaligini belirtir.

a2
C

Tamamlanmis musluk montaji teknik resim calisma sayfasi gésterilmektedir.

89



Teknik Resimler

Ke
of

h

\'\
HETALL GASKETS Y\
FRIOR TO \.
MAOURTIHG F&UCET P
ASEERABLY TO EINE

P0* EOTATION

FO& FULL GFEH o IE_'_'_""—I s BLELLTTRETY
0 OF VALVES | - =t o
1

i =t FAUCET AZSEMELY

Lavabo Dolabi Montaji Teknik Resim Calisma
Sayfasi

Bu teknik resim galisma sayfasi bir patlatma gorinim, bir malzeme listesi ve balonlar
icermektedir.

Patlatma GoruntUmleri

Patlatma goérinimler, montaj belgesindeki konfiglirasyonlarda tanimlanan adlandiriimis
goérindmlerin strimleridir. Bu teknik resim, lavabo montajinin patlatilmis gérintimuan
icermektedir.

Teknik resim, tim montajin adlandiriimis bir izometrik gérinimuni patlatiimamis olarak
sol alt kisimda barindirir.
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Gabinet bathb

Malzeme Listesi

Malzeme Listesi (BOM), bir montajin bilesenlerinin ve lretim slreci icin gerekli bilgilerin
yer aldidi bir tablodur. Montaj veya bilesenleri degisirse Malzeme Listesi, dedisiklikleri
yansitmak igin gincellenir.

[TEM MO FAET MUMBER DESCREIFTION WY
] cobinet both Cabinet
2 hinge_cssy Hinge cssemibly
hinge_1 Sheet metal hinge 1
hinge_ 2 Sheet metal hinge 1
pin Hinge pin 1
3 cloor Coor assembly 1
door Door 1
rmolding Molding, londg 2
rmolding Molding, short 2
4 woste piping Pipe, waste ]
5 sUpply_piping Fipe, supply 2
& cirtop Countertop |
7 foucet Faucet gssemibly ]
foucet Faucet, long 1
foucet handle Stondard handle 2

Bir BOM eklerken 6ge numarasi, adet, parca numarasi, agiklama, malzeme, stok boyutu,
tedarikci numarasi ve adirlik gibi veriler igin gesitli siitunlara sahip BOM sablonlarindan
birini segersiniz. Ayrica, 6zel bir BOM sablonu dlizenleyebilir ve kaydedebilirsiniz.

SOLIDWORKS yazilimi; 6ge numarasi, miktar ve parga numarasi siitunlarini otomatik
olarak doldurur. Oge numaralari, modelin monte edildigi siray! yansitir.

BOM igin gipa noktasi, teknik resim galisma sayfasi formatinda ayarlanir.
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Daha fazla bilgi icin Yardim icerigindeki Malzeme Listesi - Genel Bakis kismina basvurun.

Balonlar ve Yi1gilmis Balonlar

Montaj veya teknik gizim belgelerine balonlar ekleyebilirsiniz. Balonlarin stilini, boyutunu
ve bilgi tartni ayarlayabilirsiniz. Ornekte, balonlar malzeme listesine karsilik gelen 6ge
numarasini bir daire iginde gdéstermektedir.

Patlatilmig lavabo montaji, her bilesen igin balonlar ve yi§iimis balonlar icermektedir. Oge
numaralari, otomatik olarak balonlarin iginde goérunur.

Yigilmis balonlar, bir balon serisinde bir lider barindirir. Balonlari yatay veya dikey olarak
yigabilirsiniz.

Malzeme listeleri ve balonlar ile ilgili bir ders icin bkz. Gelismis Teknik Resimler 6greticisi.

Iste komple lavabo montaji teknik resim calisma sayfasi.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Parcalarin Coklu Konfigiirasyonlarini Olusturma
e Modelleri Otomatik Giincelleme

e Dosyalari Alma ve Verme

e Stres Analizi Gergeklestirme

e SOLIDWORKS'ii Ozellestirme

e Modelleri Paylasma

e Modellerin Fotograf Gergekgiliginde Goriiniimlerini Olusturma
e Goriinlimleri Canlandirma

e SOLIDWORKS Dosyalarini Yonetme

e Standart Parcgalar Kitaplhigina Erisim

e Model Geometrisini Inceleme ve Diizenleme

SOLIDWORKS yazilimi, parca varyasyonlari olusturma ve eski CAD sistemlerinden SOLIDWORKS
modellerinize dosya ice aktarma gibi mihendislik gérevlerini tamamlamaniza yardimci olan
cesitli araclar igerir.

SOLIDWORKS yazilimi SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS
Premium olarak sunulur. Farkli paketlerde hangi araglarin kullanilabilir oldugu hakkinda daha
fazla bilgi icin Uriin Matrisi'ne (https://www.solidworks.com/product/solidworks-3d-cad)
bakin.

Parcalarin Coklu Konfigurasyonlarini Olusturma

Tasarim tablolari, tablodaki degerleri parcanin dlgimlendirmelerine uygulayarak bir
parcanin cesitli konfiglrasyonlarini Gretmenizi saglar.

Parcalar sayfa 39 boliimunde bir parga dosyasinda iki farkli kaliplama uzunlugu olusturmak
icin konfiglrasyonlarin nasil kullanilabilecegini gérdiiniiz. Asagidaki 6rnekte, tasarim
tablolarinin birgok konfiglirasyonun diizenlenmesine nasil katkida bulunabilecegi
gosterilmektedir.

Ornegin, musluk kolu igin birden ¢ok yapilandirma olusturmak isteyebilirsiniz. Nihayetinde,
her misteri ayni kol stilini istemez. SOLIDWORKS yaziliminda, bir tasarim tablosu
kullanarak farkl kol stillerini bir parca dosyasi iginde olusturabilirsiniz.

Bu tasarim tablosu, musluk kolunun varyasyonlarini olusturmak igin kullanilan parametreleri
gdstermektedir:
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1 Olciimlendirme adlari

2 Konfiglrasyon adlari

3 Pasiflestiriime durumu

4 Olgiulendirme ve pasiflestirme degerleri

Ilk stitunda farkli kanfigiirasyon adlari listelenir. Bu konfigiirasyon adlari, tasarim
tablosundan olusturulan kol tirind tanimlar.

Karmasik parcalar ve montajlardaki karisikhigi azaltmak ve modelleri kullanan diger
kisileri de yardimci olmak igin her bir konfigirasyona anlamli isimler verin.

Sonraki dort situn, dlcimlendirme adlarini ve dederlerini gosterir. Bir tasarim tablosunda
bir 6lgimlendirme dederini degistirdiginizde konfiglrasyon belirtilen degere gore
glncellenir.

Son siitun, bir radyus unsurunun pasiflestiriime durumunu gésterir. Olgiilendirme
dederlerini dedistirmenin yani sira, tasarim tablolarindaki bir unsurun pasiflestiriime
durumunu da dedistirebilirsiniz. Bir unsur, pasiflestirilebilir (S) veya aktiflestirilebilir (U).

Degderler ve pasiflestirme durumlari her bir yapilandirmayi tanimlar.

Konfigiirasyon adi Model goriiniimii

standard_handle

wide_handle
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Konfigiirasyon adi Model goriiniimii

tall_handle

Tasarim tablolari ile ilgili bir ders igin Tasarim Tablolari 6greticisine bakin.

Modelleri Otomatik Guncelleme

Bir model 6lgiimlendirmesini degistirdiginizde, bu modele referansta bulunan SOLIDWORKS
belgesi de glincellenir. Ornegdin, bir parcadaki ekstriizyonun uzunlugunu degistirirseniz
iliskili montaj ve teknik resim de degisir.

Daha da belirginlestirmek gerekirse, bir lavabo tezgahi igin muslugu 100mm uzunlugunda
tasarladiniz. Ancak, misteriniz bir yikama teknesine uygun, daha uzun bir musluga
gereksinim duyar. Muslugun élgiimlendirmesini istediginiz uzunluga degistirebilirsiniz,
iliskili montaj ve teknik resim de gincellenir.
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Orijinal musluk Revize musluk

Revize montaj Revize teknik cizim

En Son Modelleri Yikleme

Paylasilan belgeleri yenileyerek, meslektaslarinizdan birinin yaptidi tim degdisiklikler dahil
olmak Uzere en son sirimu yukleyebilirsiniz.

Bir SOLIDWORKS montaj belgesi lizerinde galistiginizi ve bir is arkadasinizin montaj
bilesenlerinden birini glincelledigini varsayalim. Revize edilmis bileseni yeniden
ylkleyebilirsiniz ve SOLIDWORKS yazilimi, montaji otomatik olarak giinceller. Yeniden
ylklemek, montaji kapatip revize edilmis parcayla yeniden agmaktan daha kolaydir.
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Referansli Modelleri Degistirme

Referansl bir belgeyi, bir ag Gzerinde herhangi bir yerden bir baska belge ile
degistirebilirsiniz.

Ornegin, batarya montaji tizerinde calistiginizi diisiiniin. Bu arada, grubunuzdaki bir baska
muihendis daha maliyet etkin bir musluk kolu tasarlar. Her kolu silmek ve yerine yenisini
koymak zorunda olmadan, gegerli kollari genel olarak yeni kollarla degistirebilirsiniz.

Gegerli alt montaj Yeni kol Yeni alt montaj

Bir bilesenin yerine yenisini koydugunuzda, 6zglin parcada kullanilan montaj iligkileri
mimkinse dedisim pargasina uygulanir.

Montaj iliskilerinin korundugundan emin olmak igin bir yer degistirme pargasindaki
karsilik gelen kenarlari ve ylzleri, orijinal parcadaki kenar ve ylz adlariyla eslesecek
sekilde yeniden adlandirin.

Dosyalari Alma ve Verme

Dosyalari genis bir kullanici tabani arasinda paylasabilmeniz igin gesitli farkli dosya
formatlarini SOLIDWORKS yaziliminda ige ve disa aktarabilirsiniz.

Sirketinizin, baska bir CAD sistemini kullanan bir tedarikgiyle galistigini distnun.
SOLIDWORKS ige ve disa aktarma fonksiyonlariyla dosyalari sirketler arasinda paylasabilir
ve boOylece tasarim siirecinde daha fazla esneklige sahip olabilirsiniz.

Dosyalari alma ve verme ile ilgili bir ders igin AlIma/Verme 6greticisine bakin.

SOLIDWORKS Pargasi Olmayan Pargalardaki Unsurlari
Tanima

FeatureWorks®, SOLIDWORKS parca belgesindeki ice aktariimig bir kati gévdenin unsurlarini
algilayan bir uygulamadir.
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Taninan unsurlar, SOLIDWORKS yazilimi kullanarak olusturdugunuz unsurlarla ayni sekilde
dederlendirilir. Taninan unsurlarin parametrelerini degistirmek igin tanimlarini
duzenleyebilirsiniz. Cizimleri temel alan unsurlar igin unsurlarin geometrilerini degistirmek
amaciyla gizimleri diizenleyebilirsiniz. FeatureWorks yazilimi éncelikli olarak makine ile
islenmis ve sac levha parcalar icin amacglanmistir.

Sirketinizde eski . step dosyalari oldugunu ve bunlari SOLIDWORKS yaziliminda kullanmak
istediginizi varsayalim. Her unsurun bir SOLIDWORKS unsuru olarak taninmasi igin
FeatureWorks'l kullanabilirsiniz. Béylece ayni parcayi SOLIDWORKS uygulamasinda
yeniden modellemeniz gerekmez.

FeatureWorks yazilimi tzerine bir ders almak icin FeatureWorks'e Genel Bakis dgreticisine
basvurun.

Stres Analizi Gergeklestirme

SOLIDWORKS SimulationXpress, SOLIDWORKS pargalari igin kullanimi kolay bir ilk gegis
gerilim analizi saglar.

SimulationXpress, pahali ve zaman alan saha testleri yerine tasarimlarinizi bilgisayarinizda
test ederek maliyetleri dlisiirmenize ve piyasaya gikis stiresini kisaltmaniza yardim eder.

Ornedin, musluga uygulanan kuvvetin etkilerini inceleyebilirsiniz. SimulationXpress,
kuvvetin etkisini simile eder ve yer degistirme ve gerilim sonuglari sunar. Ayrica renkler
(asadidaki resmin sag kisminda gosterildigi gibi) araciidiyla musluk mesnedindeki gesitli
bdlgelerde kritik alanlari ve glivenlik dizeylerini gdsterir. Bu sonuglara gére glivenilir
olmayan bdlgeleri gliglendirebilir ve karmasik bir sekilde tasarlanan bdlgelerden malzeme
¢ikartabilirsiniz.

1 Kritik bélgeler

2 Kuvvet

3 Fiksturler

4 Orijinal sekil
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SimulationXpress ile ilgili bir ders icin SOLIDWORKS SimulationXpress 6greticisine
bakin.

SOLIDWORKS'ii Ozellestirme

SOLIDWORKS Uygulama Programlama Arayizi (API), SOLIDWORKS yazilimi igin bir OLE
programlama araylzudur.

API; C#, C++, VB.NET ve VBA (6rnedin, Microsoft® Access® ve Microsoft Excel®) veya
SOLIDWORKS makro dosyalarindan cagrilabilen binlerce fonksiyon igerir. Bu fonksiyonlar,
SOLIDWORKS fonksiyonlarina dogrudan erisebilmenizi saglar.

API ile SOLIDWORKS yazilimini tasarim siiresini kisaltmak icin dzellestirebilirsiniz. Ornegin,
toplu islemler gerceklestirebilir, teknik resim belgelerini model gériinimleri veya
6lcimlendirmelerle otomatik olarak doldurabilir ve kendi PropertyManager'larinizi
olusturabilirsiniz.

Ornegin bir yazilim uygulamasini kullandiginizda, galisma ortaminizi &zellestirmek igin
sistem seceneklerini ayarlayabilirsiniz. SOLIDWORKS yaziliminda, bu secenekler sistem
renklerini, varsayilan sablonlari ve performans ayarlarini icerir. API ile sistem segeneklerini
ayarlarken her birini ayri ayri ayarlamaniza gerek kalmaz. Bunun yerine, segeneklerinizi
otomatik olarak ayarlamasi icin API'yi kullanin. Ayarlari programlayarak zamandan tasarruf
edebilirsiniz.

Daha fazla bilgi icin API Yardimi'na veya SOLIDWORKS web sitesindeki API Destek
sayfasina (www.solidworks.com/sw/support/apisupport.htm) bakin.

API ile ilgili dersler icin bkz. SOLIDWORKS API Ogdreticileri.

Modelleri Paylasma

eDrawings ® tasarimci ve mihendislerin her giin karsilastigi iletisim bariyerlerini ortadan
kaldinir. Parca, montaj veya teknik resim belgelerinden eDrawings dosyalari olusturabilir
ve bu eDrawings dosyalarini aninda gérintlilenmek Gzere baskalarina génderebilirsiniz.

Ornegin, uzak konumdaki bir istemciyle galisiyorsaniz onaylamasi icin bir model
gdndermeniz gerekebilir. Dosya boyutu genellikle e-postayla gdnderilemeyecek kadar
blyuk olur. Ancak SOLIDWORKS modelini bir eDrawings dosyasi olarak kaydederseniz
dosyanin ¢ok daha kuglk bir sirimind istemcinize génderebilirsiniz.

eDrawings dosyalarini SOLIDWORKS Web sitesinden Ucretsiz indirebildiginiz eDrawings
Viewer ile géruntuleyebilir ya da eDrawings Viewer'i eDrawings dosyasina katistirabilirsiniz.

eDrawings dosyalari asagidaki 6zelliklere sahiptir:

Ultra Kompakt eDrawings dosyalarini e-posta ile gdénderin. Ozgiin dosyalardan

Dosyalar onemli 6lglide daha kuiglik boyutta olan eDrawings, dosyalari
e-posta ile géndermeyi yavas baglantilar izerinden bile pratik
hale getiriyor.

Yerlesik eDrawings dosyalarini hemen gérintileyin. Windows tabanli veya
Goriintileyici Macintosh bilgisayari olan herkes eDrawings'i gérintuleyebilir. Ek

99


https://www.solidworks.com/sw/support/api-support.htm

Mihendislik Gorevleri

CAD yazilimi gerekmez. Bir eDrawings dosyasini e-posta ile
gbénderirken eDrawings Viewer'l katistirabilirsiniz.

eDrawings dosyalarinin anlasilmasi, standart 2B teknik resimlerden ¢ok daha kolaydir.
Asadidaki unsurlar, etkili 2B teknik resim iletisiminin genel engellerini agsmaniza yardimci
olur:

Diizenler Ayri gérinumleri bir teknik resimde agin ve gérinimlerin 6zgln
teknik resimde nasil diizenlendigine bakmaksizin bunlari istediginiz
sekilde diizenleyin. Dlzenler eDrawings alicisinin bir teknik resmin
herhangi bir alt kiimesini yazdirmasini ve vermesini olanakl kilar.

Koprii olusturma  GortGnumler arasinda otomatik olarak gezinin, gérinim veya detay
aramalarina son verin. Gortiniim detaylandirmasini tiklayin, kesit
gbrinimui veya detay hemen dizeninize eklenir.

3B Isaretgi Geometriyi coklu gériinimde tanimlayin ve eslestirin. 3B Isaretgi,
¢oklu gériinimlerde unsurlari isaretlerken yéninizu belirlemenize
yardim eder.

Animasyon eDrawings géruntmlerinin animasyon dizilerini olusturun.

SOLIDWORKS SOLIDWORKS Simulation ve SOLIDWORKS SimulationXpress
Simulation Verisi verilerini mimkin oldugunda eDrawings parga veya montaj
dosyalarinda gérintileyin.

Istege bagli olan eDrawings Professional stirimi asagidaki ek 6zellikleri saglar:

Kesitler Bir modeli bitlnlyle incelemek igin cesitli dizlemlerle kesit
gorintmleri olusturun.

isaretleme Bulutlar, metin veya geometrik elemanlar kullanarak dosyalari
isaretleyin. Isaretleme elemanlari dosyaya yorum olarak
eklenir.

Olgiim Objeler arasindaki uzakligi 6lciin veya parca, montaj ve teknik
resim belgelerindeki élgiimlendirmelerini dlgln.

Bilesenleri Tasi Bir montaj veya teknik resim dosyasindaki bilesenleri tasiyin.

SOLIDWORKS SOLIDWORKS® Animator ile olusturulan animasyonlari

Animator Ciktisi gorintlleyin ve hareketli parcalarin gergek katilar olarak nasil
etkilesim kurdugunu gercek zamanli olarak gozlemleyin.

Konfigiirasyonlar SOLIDWORKS yapilandirma verilerini kaydedin ve eDrawings
Viewer'da yapilandirmalari gorun.

Patlatilmis SOLIDWORKS patlatilmis gérinim bilgilerini kaydedin ve

Goriiniimler eDrawings Viewer'da patlatilmis gérintmleri gorin.
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¢ | vanity_assembly SLOMEM

Olcimlendirmeler ve yorumlarla birlikte lavabonun en kesit gériinimii

eDrawings yazilimi ile ilgili bir ders igin eDrawings dgreticisine basvurun.

Modellerin Fotograf Gergekgiliginde Goruntumlerini
Olusturma

PhotoView 360, dogrudan SOLIDWORKS modellerinden fotograf gergekliginde islenmis
resimler olusturabilmenizi saglar.

SOLIDWORKS yaziliminda, model gortintmlerini, sahneleri ve isiklandirmayi belirlersiniz.
Daha sonra, modeli islemek igin PhotoView 360" kullanin.

PhotoView 360'da islenen model 6érnekleri:
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PhotoView 360 hakkinda daha fazla bilgi icin Yardim igeriginde bkz. PhotoView 360 ile
isleme.

Gorunumileri Canlandirma

.avi dosyalarindaki SOLIDWORKS montajlarinin hareketini yakalamak igin animasyonlu
hareket etutleri olusturabilirsiniz.

Gorinidmler ve RealView Graphics'i birlestirerek fotograf gergekgiliginde animasyonlar
Uretebilirsiniz.

Firmanizin rakip firmalarla bir kongrede oldugunu varsayin. Rekabette éne gegmek igin,
drdnlerinizi canlandiran . avi dosyalari olusturabilirsiniz. Béylece, musterileriniz bir lavabo
dolabinin kapadinin agilip kapandigini veya musluk kollarinin hareket ettigini gérebilir.
Animasyon, musterilerinizin modelleri gercek hayat durumunda gdzlerinde
canlandirabilmelerine yardimci olur.

Déndiaralmis animasyonlar, patlatma goériinimli animasyonlar veya daraltilmis gérinamli
animasyonlar olusturabilirsiniz. Montaj hareketini diger hareket etlidu tlrlerinden de
alabilirsiniz.

Animasyonlu hareket etttleri ile ilgili bir ders icin Animasyon 6greticisine basvurun.

SOLIDWORKS Dosyalarini Yonetme

SOLIDWORKS Explorer, SOLIDWORKS belgelerini yeniden adlandirma, degistirme ve
kopyalama gibi gdrevleri gerceklestirmenize yardimci olmak icin tasarlanmis bir dosya
yb6netim aracidir.

SOLIDWORKS Explorer sunlari yapabilmenizi saglar:

e Teknik resimler, parcalar ve montajlar igin belge bagimhliklarini bir agag yapisinda
gorintileme.

e Referansl belgeleri kopyalama, yeniden adlandirma veya dedistirme. Belgelere olan
referanslari bulma ve glincelleme secenediniz vardir.

e Etkin isleve gore, verileri ve 6nizlemeleri veya giris verilerini gorintileme.

Ornegin, countertop.sldprt adll tezgah pargasini countertop with sink.sldprt
olarak yeniden adlandirmak istediginizi distinelim. Parcayi surada yeniden adlandirirsaniz:
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Windows Explorer countertop.sldprt (tuvalet masasi montaji gibi) dosyasina
referansta bulunan SOLIDWORKS belgeleri parca adinin degistigini
fark etmez. Dolayisiyla, SOLIDWORKS yazilimi yeniden
adlandinlmis parcayi bulamaz ve parca, montajda gérinmez.

SOLIDWORKS SOLIDWORKS yazilimi, parcay! yeniden adlandirdiginizi algilar.
Explorer Parcaya referansta bulunan belgeler yeni ada gére giincellenir.

Standart Parcalar Kitapligina Erisim

SOLIDWORKS Toolbox, SOLIDWORKS yazilimi ile entegre edilmis standart parcalardan
olusan bir kitaplik igerir. Standardinizi ve eklemek istediginiz parganin tipini segip ardindan
bileseni montajiniza strikleyin.

Ornegin, lavabo dolabina bir mentese eklediginizde ya da atik su borusunu evyeye
bagladiginizda SOLIDWORKS Toolbox'da yer alan standart vidalari ve pullari
kullanabilirsiniz. Béylece lavabo montajini tamamlamak icin fazladan parcalar yapmak
zorunda kalmazsiniz.

Sirketinizin standartlarini veya en sik referansta bulundugunuz parcalari eklemek lizere
SOLIDWORKS Toolbox pargalar kitaphgini 6zellestirebilirsiniz. Ayni zamanda SOLIDWORKS
Toolbox parcalarinin bir kopyasini olusturabilir ve sonra ihtiyac duyuldugunda onlari
diazenleyebilirsiniz.

Solidworks Toolbox ANSI, BSI, CISC, DIN, ISO ve JIS gibi gesitli uluslararasi standartlari
destekler.

Dahasi, SOLIDWORKS Toolbox birden fazla mihendislik aracina da sahiptir:
Kiris Hesaplayici Yapi geligi en kesitleri (zerinde sehim ve stres hesaplamalari yapar.

Rulman Kapasite oranalrini ve temel 6mir dederlerini belirlemek icin yatak
Hesaplayicisi hesaplamalar yapar.
Kamlar Tam tanimli hareket yollari ve takipgi tlrlerine sahip kamlar

olusturur. Kam, arasindan segim yapabileceginiz 14 hareket tliri
ile dairesel veya dogrusal olabilir. ister kér bir kesme ister tim
kam boyunca uzanan bir kesme olsun, takipgi igin yolun nasil
kesilecedini de ayarlayabilirsiniz.

Oluklar Silindirik modeliniz igin endistri standardinda O-ring ve tespit
bilezigi oluklari olusturur.

Yapisal Celik Bir yapisal gelik kirisinin kesit gizimini bir pargaya ekler. Cizim,
endUstriyel standart boyutlariyla uyusmasi icin tamamen
Olgimlendirilir. Kirisi olusturmak igin SOLIDWORKS yaziliminda
Gizimi ekstriize edin.
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SOLIDWORKS Toolbox ile ilgili bir ders igin Toolbox 6greticisine bakin.

Model Geometrisini Inceleme ve Diizenleme

SOLIDWORKS Utilities, bireysel parcalari inceleyip diizenlemenize ve parga ciftlerinin
unsurlarini ve kati geometrisini karsilastirmaniza imkan sunan bir arag setidir.

Ornegin, siz ve galisma arkadasiniz benzer tirde iki musluk kolu tasarlarsaniz Unsurlari
Karsilastir yardimci uygulamasini kullanarak pargalari karsilastirabilirsiniz. Bu yardimci
uygulama her parganin benzersiz unsurlarini belirlediginden isbirligi yapabilir ve en iyi
tasarim yéntemlerine karar verebilirsiniz. Ardindan, en etkin tasarimlari belirleyebilir ve
bunlari bir modelde birlestirebilirsiniz.

SOLIDWORKS Utilities su araglari igerir:

Karsilastirma e

Unsur Boyasi

Belgeleri Karsilastir. Iki SOLIDWORKS belgesinin 6zelliklerini
karsilastirir (ayni modelin iki yapilandirmasi dahil). Ayni tipte veya
farkl tipte iki belgeyi karsilastirabilirsiniz. Ornegin, bu yardimc program
dosya ve belge 6zellikleri arasindaki farklari tespit eder.

Unsurlarn Karsilastir. iki parcanin unsurlarini karsilastirir ve ayni,
degistirilmis ve benzersiz unsurlari bulur.

Geometri Karsilastir. iki parcayi karsilastirarak geometrik farklarini
bulur. Bu yardimci uygulama, her iki parcadaki benzersiz ve
degistirilmis yuzleri belirler. Ayrica, iki parcanin (veya montajin) ortak
hacmi ile eklenen ve kaldirilan malzemenin hacmini hesaplar.
Malzeme Listelerini Karsilastir. SOLIDWORKS montaji veya teknik
resim belgelerine ait malzeme listesi tablolarini karsilastirir. Sonuclarda
eksik slitunlar ve satirlar, fazladan situnlar ve satirlar, ayrica hatal
satirlar listelenir.

Unsur parametrelerini (derinlik ve boyut gibi) sectiginiz bir
unsurdan diger unsurlara kopyalar.

Detaylandirmalari Parca, montaj ve teknik resim belgeleri icin gesitli

Bul ve Degistir

detaylandirmalarda metinleri bulur ve degistirir.
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Bul/Degistir

Geometri Analizi

Toplu Secme

Rapor Yoneticisi

Basitlestir

Simetri Denetlemesi
Kahinhk Analizi

Bir parcadaki belirtilen parametre kosullarini karsilayan unsur
kiimesini bularak bunlar toplu is modunda dizenleyebilmenizi
saglar.

Bir parcada sonlu eleman modelleme veya bilgisayar destekli
makine islemesi gibi diger uygulamalarda sorun yaratabilecek
geometrik objeleri belirler. Bu yardimci uygulama asagidaki
geometrik obje kategorilerini belirler: ince uzun yuzler, kiigik
yuzler, kisa kenarlar, bicak (keskin) kenarlar ve tepe noktalari
ve slreksiz kenarlar ve yuzler.

Bir parcada tanimladiginiz dlgltleri karsilayan tim objeleri
(kenarlar, cergeveler, ylzler veya unsurlar) seger. Kenar
disbikeyligi, kenar acisi, yliz rengi, unsur rengi, unsur tlrd, unsur
adi ve ylzey turl igin 6lgutler belirtebilirsiniz.

Geometri Analizi, Geometri Karsilastir, Unsurlari Karsilastir,
Belgeleri Karsilastir, ML. Karsilastir, Simetri Denetlemesi
ve Kalinhik Analizi yardimci uygulamalarindan dretilen raporlari
yOnetir.

Analiz igin bir parcanin veya montajin basitlestirilmis
konfiglrasyonlarini olusturur.

Pargalari geometrik olarak simetrik ylzler agisindan denetler.

Bir parcanin ince ve kalin bdlgelerini belirler. Ayrica, bir parganin
belirli bir deder aralidi igindeki kalinhdini belirler.

SOLIDWORKS Utilities ile ilgili bir ders icin SOLIDWORKS Utilities 6greticisine bakin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Derse Hazirlhik

e Kutu Olusturma

e Kutu icin Kapak Olusturma

e Kutuyu ve Kapagi Birlestirme
e Teknik Resim Olusturma

Bu derste iki parca, bir kutu ve bir kapak olusturup ardindan bunlari bir montajda birlestirip
son olarak bir 2B teknik resim olusturabilirsiniz.

Derse Hazirlik

Bu derse baslamadan 6nce, SOLIDWORKS yazilim araglarina nasil erisecedinizi bilmeniz
yararli olacaktir.

Kullandiginiz araglarin goguna Ug sekilde erisilebilir:

e Menller

e Arag Cubuklan

e CommandManager

Bu araglar baglama duyarhdir; o andaki goreviniz igin araclar kullanilamiyorsa men(

ogeleri gri olur ve kullanilamaz. Bazen araglar hig gériinmez; bunlara erismek igin hangi
arac cubugunu kullanacadinizi bilmeniz gerekir.

Daha fazla bilgi igin Yardim igerigindeki Mendler kismina basvurun.
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Asadidaki tabloda, derste kullandiginiz araglar ve bunlarin menilerdeki, arag cubuklarindaki
ve CommandManager'daki yerleri listelenmistir.

Arac Simge Menu Arac Cubugu CommandManager
Yeni O Dosya > Yeni Standart Men( Cubugu
Kaydet Dosya > Kaydet Standart Meni Cubudu

Secenekler 3 Araclar > Standart Meni Cubudu
Secenekler
Kroki R Ekle > Cizim Kroki Kroki
Akilh TS Araglar > Kroki Kroki
Olgiimlendirme Olglimlendirmeler
> Akialh
Dikdortgen (| Araglar > Cizim Kroki Kroki
Objeleri >
Dikdértgen
Ekstriize Ekle > Unsurlar Unsurlar
Yiikseklik/Taban Yikseklik/Taban >
Ekstriizyon
Kabuk . ] Ekle > Unsurlar > Unsurlar Unsurlar
' Kabuk
Bilesen Ekle E® Ekle > Bilesen > Montaj Montaj
Mevcut
Parca/Montaj
Montaj Iliskisi ¥ Ekle > Montaj Montaj Montaj
Iliskisi

Kutu Olusturma

Olusturdugunuz ilk parca kutudur.
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Yeni Parca Acma

Parca, SOLIDWORKS yazilimindaki temel yapi tasidir. Bu prosediirde, bir model
olusturacaginiz yeni bir parga belgesi agacaksiniz.

1. yi O (Standart arag cubugu) veya Dosya > Yeni 6desine tiklayin.
2. Yeni SOLIDWORKS Belgesi iletisim kutusunda, Parga ve ardindan Tamam 6gesine

tiklayin.
Yeni bir parca belgesi acilir.
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Draft Standardi ve Birimlerini Ayarlama

Modellemeye baslamadan 6énce, parca icin draft standardini ve 6lcl birimini ayarlarsiniz.

AW

Secgenekler & (Standart arag gubugu) veya Aracglar > Secenekler 6gesine tiklayin.
Sistem Secenekleri - Genel iletisim kutusunda, Belge Ozellikleri sekmesini segin.
Genel draft standardi alaninda, ISO 6desini segin.

Sol bélmede, Birimler 6gesine tiklayin.

Birim sistemi altinda, 6lgu birimini milimetre, gram, saniye olarak ayarlamak igin
MMGS 6desini segin.
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6. Tamam 6gesine tiklayin.

Dikdortgen Cizme

Parganin anahatlarini sekillendirmek igin bir gizim kullanirsiniz. Cizim 2B'dir. Daha sonra
Gizimi ekstriize ettiginizde bir 3B model olur.

1. Kose ile Dikdortgen | (Cizim arac cubugu) veya Aracglar > Cizim Objeleri >
Dikdortgen 6gesine tiklayin.
e Yazilim gizim moduna girer.
e On, Ust ve Sag dizlemler gériinir.

e PropertyManager sol tarafta acilir ve sizden dikdértgenin Gzerinde cizilecegi bir
didzlem segmenizi ister.

e Imleg, bir diizlem secebilecedinizi belirtmek lizere [FE seklini alir.
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2. On dizlemi tiklayin.

imleg, artik dikdértgeni cizebilecedinizi belirtmek lizere Eﬁ seklini alir.

3. Herhangi bir yerden baslayarak tiklayin, sonra isaretgiyi siriikleyerek bir dikdértgen
olusturun.
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4.

Dikdortgeni tamamlamak icin tiklayin. Dikdértgeni ne boyutta yaptiginiz 6nemli
degildir; daha sonra boyutlandirabilirsiniz.
m}

5]

Doért sembol gorebilirsiniz: Il B Ml B. Bu sembollere gizim iliskileri adi verilir. Dikddrtgen
cizimde dogrularin nerede dik Ml ve nerede yatay B oldugunu belirtirler.

Gecerli gortinim izometriktir ve dikdortgeni egik gosterir. Dikdoértgeni normal (dik)
gbrmek icin bosluk tusuna basin. Oryantasyon iletisim kutusunda, *Dik Olarak'i
cift tiklayin.

Cizim modundan gikmak yerine, sonraki adimlarda dikdértgeni élgimlendirebilmek
igin gizimi acik birakin.

Cizimi Olgimlendirme

Simdi cizilmis bir dikdortgeniniz olduguna gore, Olgller ekleyerek bunu élcimlendirmeniz
gerekir. Dikdértgeni dlgiimlendirmek igin Akilli Olgiimlendirme aracini kullanabilirsiniz.
Onceki yordamda ¢izim modundan ciktiysaniz gizimi élgimlendirmek igin gizim modunda
yeniden girmelisiniz.

1.

Akilli Olgiimlendirme'yi (Olcimlendirmeler/iliskiler arac cubugu) veya Araglar >
Boyutlar > Akilli 6gesine tiklayin.

imleg [}@ olarak degisir.

Dikdoértgende (st yatay cizgiyi secin.

Bir dlcimlendirme goranar.

Olciimlendirmeyi yukar siriikleyin ve yerine koymak igin tiklayin.

L

Degistir iletisim kutusunda, 100 yazin ve odesine tiklayin.

e
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5. Dikdoértgendeki sag dikey cizgi icin 2. ila 4. adimlar tekrar edin.

W

I

6. Cizim modundan ¢gikmak icin Onaylama Kosesindeki pencerenin sag Ust késesindeki

Gizim simgesine ¢' tiklayin.

Cizimi Ekstrize Etme

2B gizimini 6lgiimlendirdikten sonra gizimi ekstriize ederek bir 3B kati model yapabilirsiniz.

1. Ekstriize Yiikseklik/Taban @] (Unsurlar arac cubugu) veya Ekle >
Yiikseklik/Taban > Ekstriizyon 6desine tiklayin.

e Cizim seciliyse Ylikseklik-Ekstriizyon PropertyManager gérin(r ve ekstriizyonun
bir 6nizlemesi gosterilir.

e Cizim secili degilse Ekstriizyon PropertyManager gérinir ve bir gizim segmeniz
gerektigini belirtir.
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2. Ekstrizyon PropertyManager goérinirse kare icindeki herhangi bir gizgiye tiklayarak
cizimi secgin. Aksi halde bir sonraki adima gecin.

Ekstrizyonun bir dnizlemesi goérintilenir.

3. PropertyManager'da:
a) Derinlik & 6gesini 100 olarak ayarlayin.

b) ¥ 6§esine tiklayin.

2B cizim 3B model olarak degisir.

Ici Bos Model Olusturma

Bu yordamda, Kabuk aracini kullanarak igi bos bir kutu olusturacaksiniz.

1. Kabuk (Unsurlar arag cubugu) veya Ekle > Unsurlar > Kabuk 6gesine tiklayin.

2. Kabuk PropertyManager'da, Parametreler altinda, Kahinhk & o6dgesini 5 olarak
ayarlayin.
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3. Grafik alaninda, gosterildigi sekilde yuzU segin:

Yiiz<1>, Kaldirillacak Yiizler @ altinda PropertyManager'da goriindr.

4. ¥ o6gesine tiklayin.

Kutu, 5 mm kalinligindaki duvarlara sahiptir ve igi bostur.

Kutu tamamlanir.

Parcayl Kaydetme

1. Kaydet & (Standart arag gubugu) veya Dosya > Kaydet 6gesine tiklayin.
Farkli Kaydet iletisim kutusunda:
a) Belgeyi kaydetmek istediginiz konuma gozatin.
b) Dosya adi igin box yazin.
c) Kaydet 6gesine tiklayin.

Pargca box.sldprt olarak kaydedilir.

3. Pargayi acik birakin.

Kutu icin Kapak Olusturma

Ilk parcayi olusturdunuz: bir kutu. Simdi kutuya bir kapak yapmak igin ikinci bir parga
olusturmaniz gerekli.
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Yeni Parca Acma

1. yi O (Standart arag cubugu) veya Dosya > Yeni 6desine tiklayin.
Yeni SOLIDWORKS Belgesi iletisim kutusunda, Parga ve ardindan Tamam 6gesine

tiklayin.

Yeni bir parca belgesi acilir.
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Draft Standardi ve Birimlerini Ayarlama

Modellemeye baslamadan 6nce, parga icin draft standardini ve 6lcl birimini ayarlarsiniz.

Sol bélmede, Birimler 6gesine tiklayin.

AW

MMGS 6desini segin.
Tamam 6gesine tiklayin.

Dikdortgen Cizme

o

Kutunun kapadi bir kare gibi sekillendirilir. Bu yordamda bir dikdértgen cizersiniz. Daha
sonra bunu kutuya uyacak sekilde dlgiimlendirebilirsiniz.
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Secgenekler & (Standart arag gubugu) veya Aracglar > Segenekler 6gesine tiklayin.
Sistem Secgenekleri - Genel iletisim kutusunda, Belge Ozellikleri sekmesini segin.
Genel draft standardi alaninda, ISO 6gesini segin.

Birim sistemi altinda, 6lgl birimini milimetre, gram, saniye olarak ayarlamak igin
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1. Kose ile Dikdortgen | (Cizim arag cubugu) veya Araglar > Cizim Objeleri >
Dikdortgen 6gesine tiklayin.

PropertyManager sizden dikd6rtgenin lGzerinde cizilecedi bir diizlem segmenizi ister.

2. On dizlemi tiklayin.

3. Tikladiktan sonra isaretgiyi sturukleyerek bir dikdértgen olusturun.
4. Dikdoértgeni tamamlamak igin tiklayin.
m]
. =
m
i
m]
. |

Cizimi Olgiimlendirme

Simdi cizilmis bir dikdértgeniniz olduguna gore, bunu dogru 6lgilerle dlgimlendirmeniz
gerekir.

1. Akill Olgiimlendirme'yi (Olgiimlendirmeler/iliskiler arac cubugdu) veya Aracglar >
Boyutlar > Akilh 6gesine tiklayin.
. B -
Isaretci & olarak degisir.
2. Dikdoértgende st yatay gizgiyi segin.
Bir dlgimlendirme gorindr.
3. Olgcimlendirmeyi yukari dogru suriikleyin ve yerine koymak icin tiklayin.
4. Degistir iletisim kutusunda, 100 yazin ve ¥ &gesine tiklayin.

&
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5. Dikdoértgendeki sag dikey cizgi icin 2. ila 4. adimlar tekrar edin.

W

I

6. Onaylama Kosesindeki pencerenin sag Ust kdsesinde bulunan ¢izim simgesine ¢'
tiklayin.

Cizim modu kapatilir.

Cizimi Ekstrize Etme

2B gizimini 6lgiimlendirdikten sonra gizimi ekstriize ederek bir 3B kati model yapabilirsiniz.
1. Ekstriize Yiikseklik/Taban @] (Unsurlar arac cubugu) veya Ekle >
Yiikseklik/Taban > Ekstriizyon 6desine tiklayin.
Grafik alaninda secilen 6gelere baglh olarak asadidakiler gerceklesir:

e Cizim seciliyse Ylikseklik-Ekstriizyon PropertyManager gérin(r ve ekstriizyonun
bir 6nizlemesi gosterilir.

e Cizim secili degilse Ekstriizyon PropertyManager gérinir ve bir gizim segmeniz
gerektigini belirtir.
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2. Ekstrizyon PropertyManager goérinirse kare icindeki herhangi bir gizgiye tiklayarak
cizimi secgin. Aksi halde bir sonraki adima gecin.

Ekstrizyonun bir dnizlemesi goérintilenir.

100,09

3. Grafik alaninda tutamaci tiklayin (ok) ve 6lgekte 10 dederine ulasincaya kadar
suriikleyin. Ardindan PropertyManager'da ¥ simgesini tiklayin.

—t

2B gizim 3B model olarak degisir.

117



Adim Adim Ders

Kapak Uzerinde Kenar Olusturma

Kapadin kutuya sikica oturmasini saglamak icin baska bir ekstriizyon kullanarak kapagin
Uizerinde bir kenar olusturursunuz.

1. Bosluk tusuna basin veya Goriiniim > Degistir > Oryantasyon'u tiklayin.
2. Oryantasyon iletisim kutusunda, *On'i cift tiklayin.

Kapak, 6n taraf goériinecek sekilde déndurilir.

3. Kose ile Dikdortgen -] (Cizim aracg gubugu) veya Araglar > Cizim Objeleri >
Dikdortgen 6desine tiklayin.
4. Grafik alaninda, gosterildigi sekilde ylizi segin:

5. Yuz Uzerinde bir dikdortgen cizin. Dikd6rtgeni ne boyutta yaptiginiz 6nemli degildir;
daha sonra boyutlandirabilirsiniz.
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Cizimi Olgcimlendirme

Dikdortgeni dogru Olgllerle 6lcimlendirmeniz gerekir.

1. Akillh Olgiimlendirme (Olciilendirmeler/iliskiler arag cubugu) veya Araglar >
Boyutlar > Akill 6gesine tiklayin.

B
Imleg 2 olarak degisir.

2. Grafik alaninda:
a) Dikdoértgende Ust yatay gizgiyi secin.
b) Ekstriizyonun st kenarini segin.

Bir dlgllendirme gorindr.
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3. Olciimlendirmeyi yukar dogru siiriikleyin ve yerine koymak icin tiklayin.

4. Degistir iletisim kutusunda, 2 yazin ve ¥ &gesine tiklayin.

N
[
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5. Cizimin geri kalani igin 2. ila 4. adimlari tekrar edin:

2 N
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6. Onaylama Kdsesindeki pencerenin sag lst kdsesinde bulunan cizim simgesine 4‘
tiklayin.

Cizim modu kapatilir.

Cizimi Ekstruze Etme

2B cizimini délcimlendirdikten sonra cizimi ekstriize ederek kapak icin bir kenar
yapabilirsiniz.

1. Bosluk cubuguna basin veya Goriiniim > Degistir > Oryantasyon'u tiklayin.
2. Oryantasyon iletisim kutusunda, *izometrik 6gesine cift tiklayin.

Kapak donduruldr.

3. Ekstriize Yiikseklik/Taban @ (Unsurlar arag gubugu) veya Ekle >
Yiikseklik/Taban > Ekstriizyon 6desine tiklayin.
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4. Grafik alaninda, karedeki herhangi bir cizgiyi tiklayarak ¢izimi secin.

5. Grafik alaninda, tutamaci tiklayin (ok) ve 6lcekte 5 dederine ulasincaya kadar
suriikleyin. Ardindan PropertyManager'da ¥ simgesini tiklayin.

2B gizim 3B olarak degisir.

Kapak tamamlanmistir.

Parcayi Kaydetme

1. Kaydet & (Standart arag gubugu) veya Dosya > Kaydet 6gesine tiklayin.
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2. Farkli Kaydet iletisim kutusunda:
a) Belgeyi kaydetmek istediginiz konuma gozatin.
b) Dosya adi icin 1id yazin.
c) Kaydet 6gesine tiklayin.

Parca 1id.sldprt olarak kaydedilir.

3. Pargayi acik birakin.

Kutuyu ve Kapagi Birlestirme

Montaj, parca belgelerinin birlesmis halidir. Parca belgeleri, montajda bilesenlere déntsur.
Bu senaryoda bilesenler, kutu ve kapaktir.

Yeni Montaj Acma

Bu yordamda, kutu ve kapak modellerini ekleyecediniz yeni bir montaj belgesi agarsiniz.

1. 'yi O (Standart arac cubugu) veya Dosya > Yeni ddesine tiklayin.

2. Yeni SOLIDWORKS Belgesi iletisim kutusunda, Montaj ve ardindan Tamam &6gesine
tiklayin.

Yeni bir montaj belgesi acilir ve Montaja Basla PropertyManager'i gérintilenir.

25 SOL L o -

Bamrsthy | Lugot | Serkch | Dosbuais | SOUDWORKS MID

AR E & e
[ Tr— r
% -

mselEs

Montaja Par¢ca Ekleme

Montaj, bir pargalar toplulugudur. Bu yordamda, kutuyu ve kapadi bilesenleri olacaklari
montaja eklersiniz.
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1. Montaja Basla PropertyManager'da, Eklenecek Parga/Montaj altinda kutu'yu segin.

Parga, grafik alaninda gorinlr ve imleg © seklinde degisir.

2. Grafik alaninda, parcayl montaja yerlestirmek igin tiklayin.

Parca, grafik alaninin merkezine tasinir.

3. Bilesen Ekle (Montaj arac cubugu) veya Ekle > Bilesen > Mevcut Parca/Montaj'
tiklayin.

4. Bilesen Ekle PropertyManager'da, Eklenecek Pargca/Montaj altinda kapak'l segin.
5. Grafik alaninda, pargayl montaja yerlestirmek igin tiklayin.

Parga grafik alaninda gorintr. Pargalarin st Uiste binmesi sorun olusturmaz.

Bilesen Tasima

Bir montaja bilesenler eklerken bunlari Gst liste binmeyecek sekilde tasimak isteyebilirsiniz.
Bilesenleri tasirken bunlari bilesenler arasinda montaj iliskisi kurdugunuzda segmek daha
kolaydir.

1. Bileseni Tasi 2 (Montaj arag gubugu) veya Araglar > Bilesen > Tasi 6gesine
tiklayin.

P

Bileseni TasI PropertyManager'i gorintilenir ve isaretgi olarak degisir.
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2. Kapak bilesenini kutunun sagina surtikleyin. Kutu bilesenini stiriklemeyi denerseniz
bilesenin sabitlendigi ve tasinamayacadi uyarisini alirsiniz. Varsayilan olarak, bir
montajdaki ilk parca yerine sabitlenir.

3. ¥ o6gesine tiklayin.

Bileseni Dondurme

Bilesenler arasinda montaj iliskisi kurmadan 6nce bilesenleri hizalamak igin, bunlari dogru
oryantasyonu alacak sekilde déndirebilirsiniz. Bilesenleri hizalarken yilzleri montaj iliskisi
kurma surecinde segmek sizin aginizdan daha kolaydir.

1. Bileseni Tasi 2 acilir mentsine (Montaj arag gubugu) ve Bileseni Dondiir @
0dgesine veya Aracglar > Bilesen > Dondiir 6desine tiklayin.

U

Bileseni D6ndir PropertyManager'i gorintllenir ve isaretgi olarak degisir.
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2. Kapagd tiklayin ve yaklasik olarak gosterildigi sekilde déndurin. Kenar arkada olmalidir.

Dondirmeden once Dondirdikten sonra

3. ¥ 6gesine tiklayin.
Montaj su sekilde gortnr:

Bilesenler Arasinda Montaj Iliskisi Kurma

Montaj iliskileri, bilesenler arasinda geometrik iliskiler olusturur. Montaj iliskileri eklerken
bilesenlerin izin verilen hareketini tanimlarsiniz.

1. Montaj iliskisi S (Montaj arac cubugu) veya Ekle > Montaj iliskisi 6gesine tiklayin.

Montaj Iliskisi PropertyManager gérintilenir.
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2. Her bilesendeki vurgulanmis yuzleri secin. Gerekli oldugunda yuzleri segmenize

yardimci olmasi igin Yakinlastir/Uzaklastir e (Heads-up Gortnumu arag gubugu)
veya Goriiniim > Degistir > Yakinlastir/Uzaklastir 6gesine tiklayin.

Ikinci yuzi sectiginizde:
e Ylzlere en mantikh montaj iliskisi uygulanir. Bu durumda yazilim, yuzleri gakisik
yapar.

e Standart Montaj iliskileri PropertyManager'inda, Gakigik altinda A ogesi
seqilidir.

e Acilir Montaj lliskisi arac cubugu, Gakisik A secili halde goérunur.

Montaj iliskisi kurulmadan 6nce Montaj iliskisi kurulduktan sonra

3. ¥ o6gesine tiklayin.

Montaj iligkisi uygulanir fakat PropertyManager acik kalir, béylece baska montaj
iliskileri ekleyebilirsiniz.
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4. Her bilesendeki vurgulanmis yuzleri segin. Dondiir yolundaki dudagin arka yuzint
segmenize yardimci olmasi igin Goriiniimii Dondiir > 6gesini kullanmak igin >

Dondiir 6Jesine tiklayarak lid.sldprt @ 6gesini kullanin:

box.sldprt dosyasinin én yiizi lid.sldprtlid.sldprt

Yilzlere gakisik montaj iliskisi uygulanir.

Montaj iligkisi kurulmadan 6nce Montaj iliskisi kurulduktan sonra

5. ¥ 06gesine tiklayin.
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6. Her bilesen lizerinde vurgulanan ylizleri secin:

Yizlere cakisik montaj iliskisi uygulanir ve kapak kutuya girer.

7. ¥ simgesine iki kez tiklayin.

Montaji Kaydetme

1. Kaydet & (Standart arag gubugu) veya Dosya > Kaydet 6gesine tiklayin.
Iletisim kutusunda:
a) Belgeyi kaydetmek istediginiz konuma gozatin.
b) Dosya adi igin box with 1id yazin.
c) Kaydet 6gesine tiklayin.

Montaj box with 1id.sldasm olarak kaydedilir.

3. Montaji acik birakin.

Teknik Resim Olusturma

Tasarladiginiz 3B kati parcalarin ve montajlarin 2B teknik resimlerini olusturabilirsiniz.
Parcalar, montajlar ve teknik resimler baglantili belgelerdir; parcada veya montajda
yaptiginiz her degisiklik, teknik resim belgesini degistirir.
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Yeni Teknik Resim Agcma

1. yi O (Standart arag cubugu) veya Dosya > Yeni 6desine tiklayin.

Yeni SOLIDWORKS Belgesi iletisim kutusunda, Teknik Resim ve ardindan Tamam
o6gesine tiklayin.

Teknik resim calisma sayfasi parametrelerini ayarlayabileceginiz Calisma Sayfasi
Bicimi/Boyutu iletisim kutusu goérinir.

3. Listede, A3 (ISO) secimini yapin ve Tamam'i tiklayin.
Yeni bir teknik resim belgesi agilr.
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4. Model Gériiniimi PropertyManager'i gérintiilenirse kapatmak icin * égesine tiklayin.

Draft Standardi ve Birimlerini Ayarlama

Teknik resme baslamadan 6énce, draft standardini ve belge icin 6lcl birimini ayarlarsiniz.

1. Secenekler i O6gesine (Standart arag cubugu) veya Araglar > Segenekler 6gelerine
tiklayin.

2. [lletisim kutusunda, Belge Ozellikleri sekmesini segin.

3. Belge Ozellikleri - Draft Standardi iletisim kutusunda, Genel draft standard altinda,
ISO'yu segcin.

4. Sol panoda Birimler'i tiklayin.

5. Belge Ozellikleri - Birimler iletisim kutusunda, Birim sistemi altinda, 6lciim birimini
milimetre, gram ve saniye olarak ayarlamak icin MMGS'yi segin.

6. Tamam'a tiklayin.

129



Adim Adim Ders

Standart 3'lu Gorunum Ekleme

Standart 3'lii Gériiniim araci bir parcanin veya montajin iliskili Gg ortografik gérinimunu
olusturur.

1.

2.

Standart 3'lii Goriiniim Cis (Teknik Resim arag gubugu) veya Ekle > Teknik Resim
Goriiniimii > Standart 3'lii Goriiniim 6gesine tiklayin.

Standart 3'li Gérinim PropertyManager'da, Eklenecek Parca/Montaj altinda kutu
6gesini secin.
¥ 6gesine tiklayin.

Teknik resimde box.sldprt 6gesinin standart 3'l0 gérintumleri belirir. Gérinimler
6n, Ust ve sol yonleri kullanir.

izometrik Model Goriinimi Ekleme

Bir model goriinimi eklerken, gorintiilemek istediginiz gorliiniim oryantasyonunu
segebilirsiniz. Bu yordamda, montajin bir izometrik model gérinimna eklersiniz.

1.

2.

Model Goriiniimii (Teknik Resim arag cubugu) veya Ekle > Teknik Resim
Goriniimi > Model 6gesine tiklayin.

Model Gérinimi PropertyManager'inda, Eklenecek Parca/Montaj altinda
box_with_lid 6Jesini secin.

® o6gesine tiklayin.
Teknik resim gorinimau isaretgiye ilistirilir, ancak hentliz yerlestirmeyin.
PropertyManager'da:

a) altindan altinda, 'i © ogesine tiklayin.

b) Gorintd StiliGoriintu StiliGdlgeli ve KenarliGdlgeli ve Kenarh @ tiklayin.
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5. Grafik alaninda, teknik resim gorinimuni yerlestirmek icin galisma sayfasinin sag

6.

alt késesine tiklayin.

o0gesine tiklayin.

v

Teknik Cizimi Olgimlendirme

Bu yordamda, bir teknik resim goériinimiine dlgimlendirmeler eklemek icin otomatik
6lcimlendirme kullanirsiniz.

1.

2.

Akilh Olgiimlendirme & (Olgiilendirmeler/1ligkiler ara¢ gubugu) veya Araclar >
Olgiimlendirmeler > Akilli 6gesine tiklayin.

Olgiimlendirme PropertyManager'inda:

a) Otomatik 6lglimlendirme sekmesini segin.

b) Olciimlendirilecek Objeler altinda, Secili objeler dgesine tiklayin.

c) Yatay Olgiimlendirmeler altinda, Yukaridaki gériiniim 6gesini segin.
d) Dikey Olgiimlendirmeler altinda, Goriiniimiin solu dJesini segin.
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3. Grafik alaninda, 6n gériinimde, sekilde goritldigu gibi teknik resim gérianim siniri
(noktali gizgi) ile teknik resim gériinimu arasindaki bosluga tiklayin.

b

Teknik resim goriinimunde, en soldaki dik kenar pembeye dénerken alt kenar da
mora doner. Bu renkler, PropertyManager'da Yatay Olgiimlendirmeler ve Dikey
Olciimlendirmeler altindaki renklere karsilik gelir:
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4. PropertyManager'da, ¥ simgesine tiklayin.
Teknik resim gorinimu o6lgtimlendirilir. Tasimak igin bir dlgimlendirmeyi strikleyin.
100

25
5

100
25
5

Teknik resim su sekilde gorinur:
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Alistirmalar

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Kapakh Teneke Kutu
e Civata, Pul ve Somun

Asadidaki egzersizler, farkli SOLIDWORKS konseptlerini uygulamaniza ve yazilimi tanimaniza
yardimci olacaktir.

Bu alistirmalar icin adim adim prosedirler bulunmamaktadir. Ote yandan,
install dir\samples\introsw dosyasindan bitmis parcalara, montajlara ve teknik resimlere
erisebilirsiniz.

Kapakli Teneke Kutu

Bu alistirma bir teneke kutu, kapak ve teknik resim olusturarak temel araglan ve
konseptleri kullanmanizi saglar.

Verilen bilgileri kullanarak pargalari, montaji ve teknik resmi olusturun.
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Alistirmalar

Parcalar

5
€ 110
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Ipt

R5 radyus yarigapidir.

Kapak

Montaj

Teknik Resim

Kapadin iki model gérinim
Silindirin bir model gérinimiu
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Civata, Pul ve Somun

Bu alistirma bir civata, pul, somun ve teknik resim olusturarak temel araglar ve konseptleri
kullanmanizi saglar.
Verilen bilgileri kullanarak pargalari, montaji ve teknik resmi olusturun.
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Parcalar

Civata

O
.

Pul Somun

Montaj
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Alistirmalar

1 Somun

2 Pul

3 Civata

Teknik Resim
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